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Foreword

ISO (the International Organization for Standardization) and IEC (the International
Electrotechnical Commission) form the specialized system for worldwide standardization.
National bodies that are members of ISO or IEC participate in the development of International
Standards through technical committees established by the respective organization to deal with
particular fields of technical activity. ISO and IEC technical committees collaborate in fields of
mutual interest. Other international organizations, governmental and non-governmental, in

liaison with 1S(

g

N

International
Directives, Parf

In the field d
committee, 1S
committee are
requires appro

International
ISO/IEC JTC ]

This first editio

ISO/IEC 2382
Vocabulary.

and IeC, also take part in the work.

btandards are drafted in accordance with the rules given in the ISO/IEC
| 3.

f information technology, ISO and IEC have established a joint technical
O/IEC JTC 1. Draft International Standards adopted by the joint technical
circulated to national bodies for voting. Publication as an International Standard
bal by at least 75 % of the national bodies casting a vote.

Standard ISO/IEC 2382-15 was prepared by Joint Technical Committee
. Information technology, Subcommittee SC 1, Vocabulary.

h cancels and replaces ISO 2382-15:1985, which has been technically revised.

will consist of some 37 parts, under the general title Information technology —
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Avant-propos

L'ISO (Organisation internationale de normalisation) et la CEl (Commission électrotechnique

internationale) forment ensemble un systéme consacré a la normalisation
considérée comme un tout. Les organismes nationaux membres de SO

internationale
ou de la CEI

participent au développement de Normes internationales par lintermédiaire des comités
techniques créés par l'organisation concernée afin de s'occuper des différents domaines
particuliers de l'activité technique. Les comités techniques de I'!ISO et de la CEI collaborent

dans des domamnes dimieret commun. Dauires organisations
gouvernementales et non gouvernementales, en liaison avec I'ISO et Ada
également aux travaux.

Les Normes internationales sont rédigées conformément aux regles don
Directives ISO/CEI, Partie 3.

Dans le domaine des technologies de linformation, I''S© “et la CEl ont c
technique mixte, I''SO/CEI JTC 1. Les projets de Normes.-internationales adopté
techniqgue mixte sont soumis aux organismes nationaux pour approbatid
acceptation comme Normes internationales. Les Normes internationales so
conformément aux procédures qui requiert lI'approbation de 75% au moins d
nationaux votants.

La Norme internationale ISO/CEI 2382-15( a" été élaborée par le comité tg
ISO/CEI JTC 1, Technologies de l'information, sous-comité SC 1, Vocabulaire.

nternationales,
CE| participent

ées dans les

€é un comité
5 par le comité
n, avant leur
Nt approuvées
PS organismes

chnique mixte

Cette premiéere édition annule et remplace I''SO 2382-15:1985, dont elle constitjie une révision

technique.

L'ISO/CEI 2382 comprendra environ 37 parties, présentées sous le titre générg
de l'information — Vocabulaire.

| Technologies
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Introduction

Information tec
and a material

hnology gives rise to numerous international exchanges of both an intellectual
nature. These exchanges often become difficult, either because of the great

variety of terms used in various fields or languages to express the same concept, or because of

the absence or

To avoid misu

imprecision of the definitions of useful concepts.

nderstandings and to facilitate such exchanges it is essential to clarify the

concepts, to sq
same concept
terms in differe

ISO 2382 was
Processing wh
Processing an
for Information
Standards Ins
Draft Internat
organizations

Electrotechnic
considered.

The purpose (
which can be
chosen to pro
where a restrig

However, whilg
warned that th
and maintenan

lect terms to be used in various languages or in various countries to express the
and to establish definitions providing satisfactory equivalents for the various
nt languages.

initially based mainly on the usage to be found in the Vocabulary of Information
ch was established and published by the International Federation for Information
j the International Computation Centre, and in the American National Dictionary
Processing Systems and its earlier editions published by the American National
itute (formerly known as the American Standards Association). Published and
onal Standards relating to information technology of other internatienal
(such as the International Telecommunication Union and the International
hl Commission) as well as published and draft national standards haveralso been

f ISO/IEC 2382 is to provide definitions that are rigorous, uncomplicated and
understood by all concerned. The scope of each concept/defined has been
ide a definition that is suitable for general application. ln\those circumstances,
ted application is concerned, the definition may need to bé more specific.

P it is possible to maintain the self-consistency of individual parts, the reader is
e dynamics of language and the problems assa@¢iated with the standardization
ce of vocabularies may introduce duplications“and inconsistencies among parts.

Vi
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Introduction

Les technologies de linformation sont a l'origine de multiples échanges i

5:1999(E/F)

ntellectuels et

matériels sur le plan international. Ceux-ci souffrent souvent de difficultés provoquées par la

diversité des termes utilisés pour exprimer la méme notion dans des langues ou
différents ou encore de I'absence ou de l'imprécision des définitions pour les n
utiles.

des domaines
otions les plus

Pour éviter des malentendus et faciliter de tels échanges, il parait essentiel ¢le préciser les

notions, de choisir les termes a employer dans les différentes langues et dans
pour exprimer la méme notion, et d'établir pour ces termes des définitions,éqy
chaque langue.

L'ISO 2382 a été basée a l'origine principalement sur l'usage tekqu'il a été rele
dans le Vocabulary of Information Processing établi et publié pard'International
Information Processing et le Centre international de calcul, et d'autre part, d
National Dictionary for Information Processing Systems.y compris ses édition

es divers pays
ivalentes dans

vé, d'une part,
Federation for
hns |'American
s précédentes

publiées par I'American National Standards Instituter (connu auparavant soys I'appellation

d'American Standards Association). Les Normes intérhationales publiées ol
projets concernant les technologies de [linformation émanant d'autres
internationales (telles que I'Union internationale~des télécommunications et

au stade de
organisations
2 Commission

électrotechnique internationale) ainsi que les“fiormes nationales publiées ol au stade de

projets, ont également été prises en compte

Le but de IISO/CElI 2382 est e Jprocurer des définitions rigoureuse

simples et

B,

compréhensibles pour tous les intéressés. La portée de chaque notion a été choisie de fagon

que sa définition puisse avoir la valeur la plus générale. Cependant, il est parfoig
restreindre une notion a un doemaine plus étroit et de lui donner alors une
spécifique.

D'autre part, si I'on peutiassurer la cohérence interne de chaque partie prise in
la cohérence des diverses parties entre elles est plus difficile a atteindre. Le lect
s'en étonner: la dynamique des langues et les problémes de I'établissement e
des normes dexvocabulaire peuvent étre a l'origine de quelques répétitions ou
entre des parties qui ne sont pas toutes préparées et publiées simultanément.

nécessaire de
définition plus

Hividuellement,
bur ne doit pas
de la révision
contradictions

Vii
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Information technology —

Vocabu

Part 15:

lary —

Technologies de l'information —

Vocabulaire —

Programming languages

Section 1

11

This part of
communica
languages,
relevant to
relationship

General

Sqgope

ISO/IEC 2382 is intended to facilitate international
ion in information technology. It presents, in two
terms and definitions of selected concepts
the field of information technology and identifies
5 among the entries.

In order to facilitate their translation into other languages, the

definitions 3

re drafted so as to avoid, as far as possible, any

peculiarity gttached to a language.

This part

pf ISO/IEC 2382 defines concepts _related to

programminlg languages.

1.2 Ng
The followir]
through refq
of ISO/IEQ

rmative references

g normative documents,_contain provisions which,
rence in this text, constitute provisions of this part
2382. For dated) references, subsequent

amendments to, or revisions ‘of) any of these publications do

not apply. H
of ISO/IEC
of applying
documents

owever, parties\to' agreements based on this part
P382 are ericodraged to investigate the possibility
the mast) recent editions of the normative

Dorrtia 10
Farte—rIo:

Langages de programmati

Section 1: Généralités

1.1 Domaine d'application

La présente partie de I''SO/CEl 2382 a p
faciliter les éechanges internationaux dans le
technologies.de linformation. A cet effet, elle
ensemble bilingue de termes et de définitions

DN

ur objet de
Homaine des
présente un
ayant trait a

des ¢hations choisies dans ce domaine, gt définit les

relations pouvant exister entre les différentes n

bes définitions ont été établies de maniere
particularismes propres a une langue donnég
faciliter leur transposition dans les langues
celles ayant servi a la rédaction initiale.

La présente partie de I''SO/CEI 2382 définit I¢
notions relatives aux langages de programmati

1.2 Références normatives

Les documents normatifs suivants cont
dispositions qui, par suite de la référence qu
constituent des dispositions valables pour la pr
de [I'ISO/CEl 2382. Pour les références

ptions.

a éviter les
, en vue de
autres que

s différentes
pn.

ennent des
iy est faite,
Esente partie
datées, les

amendements ultérieurs ou les révisio
publications ne s'appliguent pas. Toutefois

s de ces
les parties

prenantes des accords fondés sur la présente partie de

indicated® below. For undated references, the
latest edition of,the normative document referred to applies.
Members of IS©”and IEC maintain registers of currently valid

I'ISO/CEI 2382 sont invitées a rechercher Ja possibilité
d'appliquer les éditions les plus récentes dep documents
normatifs indiqués ci-aprés. Pour les réf¢rences non

International Standards.

ISO/IEC 2382-1:1993, Information technology — Vocabulary —
Part 1: Fundamental terms.

ISO 2382-2:1976, Data processing — Vocabulary — Part 02:
Arithmetic and logic operations.

ISO/IEC 2382-7:—1), Information technology — Voocabulary —
Part 7: Computer programming.

1) To be published. (Revision of ISO/IEC 2382-7:1989)

datées, la derniere edition du document normatif en
référence s'applique. Les membres de ISO et de la CEI
possédent le registre des Normes internationales en
vigueur.

ISO/CEI 2382-1:1993, Technologies de [information
Vocabulaire — Partie 1: Termes fondamentaux.

ISO 2382-2:1976, Traitement de l'information — Vocabulaire
— Partie 02: Opérations arithmétiques et logiques.

ISO/CEI 2382-7:—1), Technologies de linformation
Vocabulaire — Partie 7: Programmation des ordinateurs.

1) A publier. (Révision de I'SO/CEI 2382-7:1989)
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1.3 Princi ples and rules followed

1.3.1 Definition of anentr y

Section 2 comprises a number of entries. Each entry consists
of a set of essential elements that includes an index number,
one term or several synonymous terms, and a phrase
defining one concept. In addition, an entry may include
examples, notes or illustrations to facilitate understanding of

13

the concept.

© ISO/IEC

Princi pes d'établissement etré gles
suivies

1.3.1 Définition de l'article

La section 2 est composée d'un certain nombre d'articles.
Chaque article est composé d'un ensemble d'éléments
essentiels comprenant le numéro de référence, le terme ou
plusieurs termes synonymes et la définition de la notion
couverte par ces termes. Cet ensemble peut étre complété
par des exemples, des notes, des schémas ou des tableaux
destinés a faciliter la compréhension de la notion.

Occasionally,
entries, or twd

the same term may be defined in different
or more concepts may be covered by one

entry, as descijibed in 1.3.5 and 1.3.8 respectively.

Other terms
definition are|
meaning defing

1.3.2 Org4g

Each entry co
and, if necessg
the following e

a) an index nu
part of ISO/IEC

b) the term or
The absence ¢
the language i
(.....); arow of

such as vocabulary, concept, term, and
used in this part of ISO/IEC 2382 with the
ed in 1ISO 1087.

nization of an entr vy

htains the essential elements defined in 1.3.1
iry, additional elements. The entry may contain
ements in the following order:

mber (common for all languages in which this
2382 is published) ;

the generally preferred term in the langdage.
f a generally preferred term for the concept in
5 indicated by a symbol consisting, af five dots
Hots may be used to indicate, in aterm, a word

to be chosen i each particular case ;

c) the preferrg
according to th

d) the abbrevis
e) permitted sy

f) the text of th

bd term in a particular country (identified
e rules of ISO 3166)7;

tion for the termy;

nonymous-term(s);

b definition (see 1.3.4);

g) one or more

h) one or more notes specifying particular cases in the field of
application of the concepts with the heading "NOTE(S)";

i) a picture, a diagram, or a table which could be common to
several entries.

Parfois, le méme terme peut étre défini dans-dgs articles
différents, ou bien deux notions ou davantagé‘pguvent étre
couvertes par un seul article: voir respectivemer]t en 1.3.5
et 1.3.8.

D'autres termes tels que vocabulaire , notion, terme,
définition , sont employés _dans’ la présente |partie de
I'I'SO/CEI 2382 avec le sens qui leur est donné gans I'ISO
1087.

1.3.2 Constitution d'un article

Chague article\eontient des éléments essentiels [définis en
1.3.1 et,<{si nécessaire, des éléments supplémentaires.
L'article{peut donc comprendre dans l'ordre leq éléments
suivafts:

a)un numéro de référence (le méme, quelle dque soit la
langue de publication de la présente partie de| I''SO/CEI
2382) ;

b) le terme, ou le terme préféré en général dans|la langue.
L'absence, dans une langue, de terme consdcré ou a
conseiller pour exprimer une notion est indiqu¢e par un
symbole consistant en cing points de suspension|(.....) ; les
points de suspension peuvent étre employés pouf désigner,
dans un terme, un mot a choisir dans un cas partifulier ;

c) le terme préféré dans un certain pays (identifig¢ selon les
régles de I''SO 3166) ;

d) l'abréviation pouvant étre employée a la place qu terme ;
e) le terme ou les termes admis comme synonymes ;

f) le texte de la définition (voir 1.3.4) ;

du titre

h) une ou plusieurs notes précisant le domaine d'application
de la notion, précédées du titre « NOTE(S) » ;

i) une figure, un schéma ou un tableau, pouvant étre
communs a plusieurs articles.
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1.3.3 Classification of entries

A two-digit serial number is assigned to each part of
ISO/IEC 2382, beginning with 01 for "Fundamental terms".

The entries are classified in groups to each of which is
assigned a four-digit serial number; the first two digits being
those of the part of ISO/IEC 2382.

Each entry is assigned a six-digit index number; the first four

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

1.3.3 Classification des articles

Chaque partie de I''SO/CEI 2382 recoit un numéro d'ordre a
deux chiffres, en commencant par 01 pour la partie
« Termes fondamentaux ».

Les articles sont répartis en groupes qui recoivent chacun
un numéro d'ordre a quatre chiffres, les deux premiers
chiffres étant ceux du numéro de la partie de
I'I'SO/CEI 2382.

Chaque article est repéré par un numéro de référence a six

digits being

those of the part of ISO/IEC 2382 and the group.

chiffres, les guatre premiers chiffres étant ceu

X du numéro

To show th
in various 14
and entries

1.3.4 Se
de

The selectid
far as pos
were contra|
been sough

b relationship between versions of ISO/IEC 2382
nguages, the numbers assigned to parts, groups,
are the same for all languages.

lection of terms and wordin
finitions

g of

n of terms and the wording of definitions have, as
ible, followed established usage. Where there
dictions, solutions agreeable to the majority have
.

1.3.5 Multi ple meanin gs

When, in 0
several mea
facilitate tra

1.3.6 AD

he of the working languages, a given term has
nings, each meaning is given a separate entry{to
hslation into other languages.

breviations

As indicated in 1.3.2, abbreviations in clfrent use are given

for some te
of the defini

ms. Such abbreviations are.not used in the texts
ions, examples or notes,

e of parentheses

ms, one ©rymore words printed in bold typeface

de partie de I''SO/CEI 2382 et de groupe.

Les numéros des parties, des groupes ‘et)des
les mémes pour toutes les langues, “afin d
évidence les correspondances ‘-~ des
I'I'SO/CEI 2382.

1.3.4 Choix des termes et des définit

articles sont
e mettre en
ersions  de

ons

Les choix qui ©nt' été faits pour les ternmpes et leurs

définitions sont, “dans toute la mesure

compatibles. avec les usages établis. Lors
usages , apparaissent contradictoires, des

compromis ont été retenues.

1:3.5 Pluralité de sens ou polysém

Lorsque, dans l'une des langues de travail, un
peut prendre plusieurs sens, ces sens sont déf

lu possible,
jue certains
Solutions  de

e

méme terme
nis dans des

articles différents, pour faciliter l'adaptation d§i vocabulaire

dans d'autres langues.

1.3.6 Abréviations

Comme indiqué en 1.3.2, des abréviations d'ug
au moins en anglais, sont indiquées pour cer
De telles abréviations ne sont pas employées
des définitions, exemples ou notes.

1.3.7 Em ploi des parenthéses

Dans certains termes, un ou plusieurs mots
caracteres gras sont placés entre parenthesq
font partie intégrante du terme complet, mais
omis Iorsque le terme a|n3| abrege peut etre q

age courant,
fains termes.
jlans le corps

imprimés en
s. Ces mots
peuvent étre
mployé dans

ISO/IEC 2382 such aterm is used only in |ts complete form.

in
parentheses in normal typeface. These words are not a part
of the term but indicate directives for the use of the term, its
particular field of application, or its grammatical form.

In some entries, the terms are followed by words

ptte omission
ne crée damblgU|te Un tel terme n'est employe dans le
texte d'une autre définition, d'un exemple ou d'une note de
I'ISO/CEI 2382, que sous sa forme complete.

Dans certains articles, les termes définis sont suivis par des
expressions imprimées en caractéres normaux et placées
entre parentheses. Ces expressions ne font pas partie du
terme mais indiquent des prescriptions d'emploi, précisent
un domaine d'application particulier ou indiquent une forme
grammaticale.
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1.3.8 Use of brackets

When several closely related terms can be defined by texts
that differ only in a few words, the terms and their definitions
are grouped in a single entry. The words to be substituted in
order to obtain the different meanings are placed in brackets,
i.e.[ ], inthe same order in the term and in the definition. To
clearly identify the words to be substituted, the last word that
according to the above rule could be placed in front of the
opening bracket is, wherever possible, placed inside the

bracket and repeated for each alternative.

© ISO/IEC

1.3.8 Em ploi des crochets

Lorsque plusieurs termes étroitement apparentés peuvent
étre définis par des textes presque identiques, a quelques
mots pres, les termes et leurs définitions ont été groupés en
un seul article. Les mots a substituer a ceux qui les
précedent pour obtenir les différents sens sont placés entre
crochets (c'est-a-dire [ ]) dans le méme ordre dans le
terme et la définition. En vue d'éviter toute incertitude sur
les mots a remplacer, le dernier mot qui, suivant la regle ci-
dessus, pourrait étre placé devant le crochet d'ouverture,
est placé, si possible, a l'intérieur des crochets et répété a
chaque occasion.

1.3.9 Use
defin

A term printed

Df terms  printed in italict ypeface in
itions and the use of an asterisk

in italic typeface in a definition, an example, or

a note is defingd in another entry in ISO/IEC 2382, which may

be in another|
typeface only |

Italic typeface
term, for exam

The basic forn
are defined in
at the end of th

part. However, the term is printed in italic
he first time it occurs in each entry.

is also used for other grammatical forms of a
ble, plurals of nouns and participles of verbs.

s of all terms printed in italic typeface which
his part of ISO/IEC 2382 are listed in the index
e part (see 1.3.11).

An asterisk is lised to separate terms printed in italic typeface
when two such terms are referred to in separate entries’and
directly follow| each other (or are separated only: by a

punctuation m

Words or term
understood as
technical vocal

1.3.10 Spe

In the English
terms, definiti
spelling prefer
used without v

rk).

5 that are printed in normal typeface are to be
defined in current dictionafies'or authoritative
bularies.

ling

anguage,vetsion of this part of ISO/IEC 2382,
ns, examples, and notes are given in the
ed in“the USA. Other correct spellings may be
olating’this part of ISO/IEC 2382.

1.3.9 Emploi dans les définitions de-termes
imprimés en caractéres italix qugs et de
I'astéris que

Dans le texte d'une définition, diun'‘€éxemple ou d'une note,
tout terme imprimé en caractéres italiques a le gens défini
dans un autre article de I''SO/CEI 2382, qui peut|se trouver
dans une autre partie. Cependant le terme est ifnprimé en

caractéres italiques \uniguement la premiére | fois qu'il
apparait dans chaquearticle.
Les caractéres italigues sont également utilisé$ pour les

autres formes§)grammaticales du terme, par ex¢mple, les
noms au_pluriel et les verbes au participe.

La Jiste des formes de base des termes imprimés en
caracteres italiques qui sont définis dans cette| partie de
I''SO/CEI 2382 est fournie dans l'index a la fin de la partie
(voir 1.3.11).

L'astérisque sert a séparer les termes impgrimés en
caracteres italiques quand deux termes se rappoitent a des
articles séparés et se suivent directement (ou|bien sont
séparés simplement par un signe de ponctuation)

Les mots ou termes imprimés en caractéres normaux
doivent étre compris dans le sens qui leur est dpnné dans
les dictionnaires courants ou vocabulaires fechniques
faisant autorité.

1.3.10 Mode d'écriture et ortho graphe

I'ISO/CEI
sont écrits
D'autres
s violer la

Dans la version anglaise de la présente partie de
2382, les termes, définitions, exemples et notes
suivant l'orthographe prévalant aux Etats-Unis
orthographes correctes peuvent étre utilisées sal
présente partie de I'l'SO/CEI 2382.

1.3.11 Organization of the al phabetical index

For each language used, an alphabetical index is provided at
the end of each part. The index includes all terms defined in
the part. Multiple-word terms appear in alphabetical order
under each of their key words.

1.3.11 Constitution de l'index al  phabéti que
Pour chaque langue de travail, un index alphabétique est
fourni a la fin de chaque partie. L'index comprend tous les
termes définis dans la partie. Les termes composés de
plusieurs mots sont répertoriés alphabétiquement suivant
chacun des mots clés.
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Section 2: Terms and definitions

15

Programmin g languages

15.01 Lexical tokens

15.01.01

lexical token
lexical element

lexical unit

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

Section 2: Termes et définitions

15 Langages de programmation

15.01 Unités lexicales

15.01.01

unité lexicale

entité lexicale

Chaine d'un ou plusieurs caracteres de |

‘alphabet d'un

A string o
programm,
elemental

Examples:
in Pascal.

15.01.02

language
A syntacti
formed fro|
the rules o

15.01.03
identifier
A lexical td

Examples:
procedure

NOTE - An
by letters, df

15.01.04
predefined

f-ome—or—more—characters—of—the—afphabtetof =
ng language that, by convention, represents an
Linit of meaning.

\ literal such as 2G5 or an identifier such as last_name

construct

cally allowable part of a program that may be
Im one or more lexical tokens in accordance with
f a programming language.

in programming languages)
ken that names a language construct.

The names of variables, arrays, records, labels,
5, etc.

identifier usually consists of a letter optionally followed
gits, or other characters.

identifier

An identiffer that is defined as part of a<programming

language.
Example:

NOTE - If §
using that
declaration.

15.01.05

reserved W
A predefi
programm

N\ reserved word.

predefined identifier is_fiot\reserved, then a declaration
dentifier redefines its_meaning for the scope of the

ord
hed identifier that cannot be redefined by a

Er.

NOTE - No

15.01.06

delimiter (in programming languages)

separator

(deprecated in this sense)

A lexical token that indicates the beginning or the end of
another lexical token or of a character string considered as a

syntactic u

NOTES

nit.

1. Special characters or reserved words may serve as delimiters.
2. Contrast with separator.

L >~ i 4 + +
rarrgagcacTorogranntiattornmT TCPTCSTTTAlTG Pal 4

unité sémantique élémentaire.

onvention, une

Exemples: Un libellé tel que 2G5 ou un “idenffficateur tel que

last_name en Pascal.

15.01.02

élément de lan gage

Partie, autorisée par, la ysyntaxe, d'un prog
d'une ou plusieurs dités lexicales et utilisée
aux regles d'un langage de programmation.

15.01.03

identificate(n " (en langages de programmation

Unité lexicale désignant un élément de langagd.

Exemples: Noms de variables, de table

d'étiquettes, de procédures.

NOTE - Un identificateur est souvent constitué d'
éventuellement de lettres, de chiffres ou d'autres card

15.01.04
identificateur prédéfini

amme, formée
conformément

hux, d'articles,

ine lettre, suivie
ctéres.

Identificateur défini comme faisant partie d'lin langage de

programmation.
Exemple: Mot réservé.

NOTE - Si un identificateur prédéfini n'est pa
déclaration qui utilise cet identificateur redéfinit s
portée de la déclaration.

15.01.05

mot réservé

Identificateur prédéfini qui ne peut étre rg
programmeur.

réserve.

15.01.06
délimiteur (en langages de programmation)

s réservé, une
bn sens pour la

défini par un

‘ont aucun mot

Unité lexicale indiquant le début ou la fin d'une autre unité
lexicale ou d'une chaine de caractéres considérée comme une
unité syntaxique.

NOTES

1. Des caractéres spéciaux ou des mots réservés peuvent servir de
délimiteurs.

2. Comparer avec séparateur.
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15.01.07
separator
A delimiter th

at prevents adjacent lexical tokens or syntactic

units from being interpreted as a single item.

Examples: The space character or a format effector.

NOTE - Contrast with delimiter.

15.01.08
to overload

To assign more than one meaning to a lexical token.

© ISO/IEC

15.01.07

séparateur

Délimiteur qui évite de considérer comme un élément unique
des unités lexicales ou syntaxiques adjacentes.

Exemples: Caractére espace ou caractere de mise en page.
NOTE — Comparer avec délimiteur.
15.01.08

surchar ger
Donner plusieurs significations a une unité lexicale.

Example: Th
real addition,

15.01.09
disambi guati
The action
several with

b lexical token "+" can mean integer addition,
set union, concatenation, etc.

on
f determining which language construct, of
he same sequence of lexical tokens, is referred

to by a partictilar occurrence within a program.

15.01.10
label (in prog
An identifier f

NOTES

1. A label is fre
2. In BASIC, &
the target of a
3. In Fortran, 3
statement, may

15.01.11
comment
remark

A language
has no intend

Examples: A
automatic do

15.02 Dec

15.02.01
declaration
An explicit /a

ramming languages)
Dr a location in a program.

juently used to refer to a statement.

line number can serve as a label, but is not always
ransfer.

label, consisting of up to five digits, that precedes a
be used to refer to the statement.

Construct exclusively used to include. téxt that
ed effect on the execution of the program.

N explanation to a human reader; data for an
umentation system.

arations

lguage-construct that introduces one or more

identifiers intg a program and specifies how these identifiers

are to be inte

preted.

Exemple: L'unité lexicale «+» peut signifier ne addition

d'entiers relatifs, une addition de nombres (féel4, une union
d'ensembles, une concaténation, etc.

15.01.09

désambi guisation

Détermination, parmi plusieurs-éléments de langgge ayant la
méme séquence d'unités lexicales, de celui qui|est désigné

par une occurrence particuliere’”dans un programnpe.

15.01.10
étiquette (en langages de programmation)
Identificateur por_ un endroit dans un programme,

NOTES

1. Une étiquette est souvent utilisée pour se référer a un
2. En BASIC, un numéro de ligne peut servir d'étiquette
pas.toujours la cible d'un transfert

3. .EorFortran, une étiquette d'un maximum de 5 chiffes précédant
une‘instruction peut étre utilisée pour se référer a cette ipstruction.

b instruction.
mais ce n'est

15.01.11

commentaire

Elément de langage utilisé exclusivement pou
texte, mais qui n'est pas destiné a avoir d'effet su
du programme.

insérer du
r I'exécution

Exemples: Une explication pour une personne ; des données

pour un systeme de documentation automatique.

15.02 Déclarations

15.02.01

déclaration

Elément de langage explicite qui introduit un ¢u plusieurs
identificateurs dans un programme et qui indique gomment les

interpréter.

Examples: Declarations of data types, storage organization,

packages, or

NOTE In

tasks.

some programming languages, declarations are

considered to be statements.

15.02.02

declarative part

data division

A portion of a program that consists of one or more

declarations.

NOTE — In COBOL, a declarative part is called “data division”.

Exemples: Déclarations qui désignent des types de données,
I'organisation de mémoire, des paquetages ou des taches.

NOTE — Dans certains langages de programmation, on considere les
déclarations comme des instructions.

15.02.02

partie déclarative

Portion d'un programme constituée d'une ou plusieurs
déclarations.

NOTE — En COBOL, une partie déclarative s'appelle « division
données ».
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15.02.03

default (adj.)

Pertaining to an attribute, data value, or option that is
assumed when none is explicitly specified.

Example: In Fortran, the default naming convention specifies
that names beginning with one of the letters | through N
denote variables of integer type.

15.02.04
implicit declaration
A declaration caused by the occurrence of an_identifier that

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.02.03

par défaut (qualificatif)

implicite (qualificatif)

Qualifie un attribut, une valeur de donnée,
retenus en l'absence d'autre précision.

ou une option

Exemple: En Fortran, la convention de désignation par défaut
précise que les noms qui commencent par une lettre de | a N

désignent des variables de type entier.

15.02.04
déclaration implicite
Déclaration _provoguée par

I'apparition _d'un

identificateur

designateg an object, whose characteristics are determined
by default.

Example: In Pascal "output = text".

15.02.05
predefined
built-in
intrinsic
Pertaining|to a language construct that is declared by the
definition qf the programming language.

Examples| The predefined function SIN in PL/I, the
predefined data type INTEGER in Fortran.

15.02.06

scope

scope of aldeclaration
That portign of a program within which a declaration is valid.

15.02.07
shared data
Data that ¢an be accessed by two or more modules that may
be executg¢d asynchronously or concurrently.

Examplesy COMMON in Fortran; “eompool" in some
programming languages; PL/I ssingle variables tagged
EXTERNALL; a form of a packagéin Ada.

15.02.08
dynamic sfope

The scopq created\by the activation of portions or all of the
modules that contain declarations used by another module
that lacks|thése“declarations during the execution of the
latter modyile.

désignant un objet dont les caractéristiques-sq
défaut.

Exemple: En Pascal « sortie = texte ».

15.02.05

prédéfini

intrinseque

incorporé

Qualifie un élément de’langage dont la déclara
la définition du langagé€ de programmation.

Exemples: La\fenction prédéfinie SIN en P
données prédéfini INTEGER en Fortran.

15.02.06

portée

pertée d'une déclaration

champ d'application d'une déclaration

Partie du programme a l'intérieur duquel une
valide.

15.02.07

donnée parta gée

Donnée accessible par au moins deux modu
étre exécutés de facon asynchrone ou simultan

Exemples: Variable de classe COMMON
«compool » dans certains langages de [
variables simples de PL/I désignées EXTERN
bloc en Ada.

15.02.08

portée d ynamique

champ d'application d ynamique

Portée créée par l'activation de portions de
modules entiers qui contiennent des déclaratio

nt fournies par

ion figure dans

/1, le type de

déclaration est

£S qui peuvent
ce.

en Fortran ;
rogrammation ;
AL ; forme de

modules ou de
s utilisées par

un autre module qui n'a pas ces déclara

tions, pendant

15.02.09

static scope

The scope as determined by finding the innermost
surrounding module in which the declaration is made.

NOTE — Desk checking of a program is sufficient for finding a static
scope.

I'exécution de ce dernier module.

15.02.09
portée statique
champ d'application statique

Portée d'une déclaration, déterminée par le module englobant

le plus intérieur contenant cette déclaration.

NOTE — Le contréle manuel d'un programme suffit
portée statique.

pour trouver une


https://iecnorm.com/api/?name=3c8bbbdc9a5adc6ceae1020641da693c

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.02.10

declarative re gion
A portion of a program consisting of declarations.

15.02.11
local (adj.)

15.02.10
zone déclarative
région déclarative

© ISO/IEC

Portion d'un programme composée de déclarations.

15.02.11
local

Pertaining to a language construct that has a scope only Qualifie un élément de langage qui n'a de portée qu'a

within the declarative region in which it is declared.

15.02.12
global
Pertaining to
all modules o

15.02.13
external
Pertaining to
module in wh

NOTE — A dec
a name and to

15.02.14
static (adj.)
Pertaining td
throughout th

Example: A

static to retaif its values from one execution to the next.

15.02.15
dynamic
Pertaining to
established d

Example: Th
dynamic.

15.02.16
lifetime

The portion
language con

15.02.17
visibilit y (1)

15.02.12

tous les modules du progra

mme.

f

15.02.13

externe

Qualifie un élément de langage qui est défini e
module dans lequel il est cité.

B language construct that is defined outside the
chitis referenced.

aration may be required within the module to provide NOTE — Une déclaration peut étre nécessaire a l'intériey
ndicate that the complete definition is external. afin de fournir un nom et @d’indiquer que la définitig
externe.
15.02.14
statique

objects that exist and retain their values
E execution of the entire program.

Qualifie des objets qui existent et conservent |
pendant I'eéxécution de tout le programme.

bubprogram * variable that has been declared Exemple: Variable d’'un sous-programme qui a
statique afin de conserver ses valeurs d'une
l"autre.

15.02.15

dynamique

Qualifie un attribut de données dont les valeurs
étre déterminées que durant I'exécution de tout o
programme.

a data attribute, whose values can only be
uring the execution of all or part of a program.

e length of a variable-length ~data object is
Exemple: La longueur d'un objet de données
variable est dynamique.

15.02.16

durée de vie
of the execution” duration during which a Portion de la durée d'exécution pendant laquelle
struct exists. de langage existe.

15.02.17
visibilité

The ability
construct at

15.02.18
visibilit y (2)

The portion of a program within which a reference can be
made to a specific language construct.

15.03 Data objects

15.03.01

data structure

A physical or

data themselves.

ti rmake a reference to a particular language Capacité de faire référence a un élément

l'intérieur de la région déclarative dans laquelle il est déclaré.

la portée de

N dehors du

r d’'un module
n entiere est

purs valeurs

pté déclarée
exécution a

ne peuvent
LI partie d'un

de longueur

un élément

de langage

15.02.18
zone de visibilité

un élément de langage patrticulier.

15.03 Objets de données

15.03.01

structure de données

Ensemble constitué de données et d’'une relation
logique entre elles.

logical relationship among units of data and the

pdule.

Partie d'un programme dans laquelle on peut faire référence a

physique ou
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15.03.02

data ob ject (in programming languages)

An element of a data structure such as a file, an array, or an
operand, that is needed for the execution of programs.

NOTE — A data object may be a constant or a variable.

15.03.03
variable
A quadruple, established by a declaration or an implicit
declaration__that_consists _of an_identifier,_a set of data

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.03.02

objet de données (en langages de programmation)

Elément d'une structure de données, tel qu'un fichier, un
tableau, ou un opérande, qui est nécessaire pour I'exécution

de programmes.

NOTE — Un objet de données peut étre une constante ou une

variable.

15.03.03
variable

Quadruplet, défini par une déclaration ou par une déclaration

implicite, __constitué __d'un___identificateur, _d

'un ensemble

attributes, Lone or more addresses, and data values, where
the relatiopship between the addresses and the data values
may vary.

NOTE - In fome programming languages, the addresses may vary,
hence the gssociated data values may vary. In other programming
languages, |the addresses remain fixed, but the associated data
values may [change during execution.

15.03.04

data value
An elemept of a declared set of data objects that, in a
specific context, is associated with a language construct
such as a pariable or a data type.

NOTE - In|principle, the data value should be distinguished from
"function value" in mathematics, from "value of a number" and
"position value" in numeric representation.

15.03.05
constant
A quadruple, established by a declaration or an .implicit
declaratiof, that consists of an identifier, a set'©f data
attributes, one or more addresses, and only one data value.

15.03.06
aggregate
A structyred collection of components, where the
components may have the samé:or different data structure,
and where| the data structure.aof the collection itself may also
be a constjtuent part of a cofresponding composite type.

15.03.07
aggregate value
The data alue'associated with an aggregate.

d'attributs de données, d'une ou de plusieurs
valeurs de données, et dans lequel lalrel
adresses et les valeurs peut changer.

NOTE - Dans certains langages denpregrammati
peuvent changer, et donc les valeurs de données a
changer. Dans d'autres langages).de’ programmati
restent fixes mais les valeurs de’données associées
pendant I'exécution.

15.03.04

valeur de donnée

Elément d'un_ensemble défini d'objets de don
un contextecdonné, est associé a un élément
gu'une variable ou un type de données.

NOTE\—)En principe, la valeur de donnée devrait &
« valéur de fonction » en mathématiques, de « valey

de\« valeur de position » en représentation numérique.

15.03.05

constante

Quadruplet défini par une déclaration ou par
implicite, et constitué d'un identificateur,
d'attributs de données, d'une ou de plusieur
d'une seule valeur de donnée.

15.03.06

agrégat

Collection structurée de composants, dan
composants peuvent avoir ou non la mém
données, et ou la structure de données de la
méme peut aussi étre une partie constitu
composite correspondant.

15.03.07
valeur d'a grégat
Valeur de donnée associée a un agrégat.

dresses, et de
tion entre les

bn, les adresses
sociées peuvent
n, les adresses
peuvent changer

nées qui, dans
de langage tel

re distinguée de
r de nombre » et

b

ne déclaration
'un ensemble
S adresses, et

laquelle les
e Structure de
collection elle-
ive d'un type

15.03.08

array

An aggregate that is an instance of an array type and each
element or appropriate group of elements in which may be
referenced randomly and independently of the others.

15.03.09

array slice

slice

A portion of an array that consists of contiguous cells along
any dimension.

NOTE - In Ada, an array slice is also a basic operation.

15.03.08

tableau

Agrégat qui est un exemple d'un type tableau
élément ou groupe approprié d'éléments peut
directement et indépendamment des autres.

15.03.09
tranche de tableau
tranche

et dont chaque
étre référencé

Partie d'un tableau composée de cellules adjacentes selon

une quelconque des dimensions.

NOTE - En Ada, le terme « tranche de tableau » est aussi employé

pour désigner une opération de base.
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15.03.10
variant part
A part of a

record, composed of data objects, whose

corresponding data structures or declared data types may

vary.

NOTE — Both tl
vary.

15.03.11

he number of data objects and their composition may

variant record

A record that

contains a variant part.

15.03.10

partie variable

Partie d'un enregistrement, composée d'objets de
dont les structures de données ou les types
déclarés correspondants peuvent changer.

© ISO/IEC

données, et
de données

NOTE — Le nombre aussi bien que la composition des objets de

données peuvent changer.

15.03.11

enregistrement variable

article variable

Enregistrement gui comporte une partie variable.

NOTE - The r
types in the val

15.03.12
discriminant
A parameter-
structureto b

15.03.13

bcord may contain discriminants to indicate the data
iant part.

(noun)
ike language construct that indicates the data
b used within a given variant record.

parameter (ifp programming languages)

A language ¢
between mog

15.03.14
actual param
actual ar gun
A parameter,
language con
association
declaration.

NOTE — The ¢

15.03.15

formal param
dummy argu
A parameter,
that is asso
generic insta

15.03.16
parameter as|
The associg
correspondin
instantiation.

pnstruct for passing data objects or data values
ules.

bter
ent
such as an expression, * identifier, or other
struct, used in a call or generic instantiation for
of a data object with a corresponding

rresponding declaration is called formalparameter.

pter

ment

defined in the declaration of certain modules,
iated with an actual) parameter in a call or
htiation.

sociation
tion ,between formal parameters and their
y Aactual parameters in a call or generic

NOTE - L'enregistrement peut comporter des_(disen]
indiquer les types de données dans la partie variable.

15.03.12

discriminant (nom)

code enre gistrement

Elément de langage, similair€)a-un paramétre, q
structure de données &~ utiliser dans un en
variable déterminé.

15.03.13

paramétre (en langages de programmation)
Elément de langage destiné a passer des objets
ou des valeurs-de donnée entre des modules.

15.03%14

parametre effectif

parametre réel

Farametre, tel qu'une expression, un identificateu

minants pour

Li indique la

egistrement

de données

ou un autre

élément de langage, utilisé dans un appel oli dans une

instanciation générique pour relier un objet de d
déclaration correspondante.

NOTE - La déclaration correspondante est appelée parg

15.03.15

parameétre formel

parametre fictif

Parametre, défini dans la déclaration de certains
associé a un paramétre effectif dans un ap
instanciation générique.

15.03.16

association de parameétres

Association entre les paramétres formels et les
effectifs correspondants dans un appel ou une

onnées a la

imétre formel.

modules, et
pel ou une

parametres
instanciation

générique.

15.03.17
data attribute
A predefined

characteristic of a data type, * data object, *

module, or some other language construct.

Examples:
PRECISION

A real type may have the data attribute

with the data values SINGLE or DOUBLE. A

task may have the data attribute TERMINATED that yields
TRUE if the task is terminated, and FALSE otherwise.

10

15.03.17
attribut de donnée

Caractéristique prédéfinie d'un type de données, d'un objet de
données, d'un module, ou de tout autre élément de langage.

Exemples: Un type réel peut avoir l'attribut de données

PRECISION avec
DOUBLE. Une tache peut avoir [attribut
TERMINE qui prend la valeur VRAI si la tAche est
FAUX dans le cas contraire.

les valeurs de donnée SIMPLE ou
de données

terminée, et
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15.03.18

name qualification

qualification

A means of referencing language constructs within the
scope of a portion of a program by reference to that portion
and an identifier declared for the language construct in that
portion.

Example: Used for referencing record components (B OF A
in COBOL), members of a library, language constructs in a
module.

15.03.19

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.03.18

qualification de donnée

Technigque permettant de désigner des éléments de langage
dans la portée d'une partie d'un programme en se référant a
cette partie et a un identificateur déclaré pour I'élément de
langage dans cette partie.

Exemple: Cette technique est utilisée pour désigner des
composants d'un enregistrement (B OF A en COBOL), des
membres d'une bibliothéque ou des éléments de langage
dans un module.

150319

alias
An alternaje identifier for a language construct.

15.03.20
pointer (in programming languages)

A data object whose data value is the address of another
data object.

NOTE - See figure 1.

15.03.21
null pointe
A pointer that explicitly does not point to any data object.

NOTE - Dgpending on the programming language, the null pointer
has a repregentation called "nil", "null", etc.

15.04 Dptatypes

15.04.01 (17.05.08)
data type
datatype
A defined [set of data objects of a specifiedxdata structure
and a set|of permissible operations, such!that these data
objects act as operands in the execution.of‘any one of these
operations

Example: An integer type has asvery simple structure, each
occurrence of which, usually called value, is a representation
of a memier of a specified range of whole numbers and the
permissible  operations.\include the usual arithmetic
operationd on these intégers.

NOTES
1. The term|“type” may be used instead of “data type” when there is
no ambiguityy.
2. See figurg 1

alias
Identificateur de substitution attribué a un-glément de langage.

15.03.20

pointeur (en langages de programmation)
Objet de données dont la valeur|de donnée est I'adresse d'un
autre objet de données.

NOTE - Voir figure 1.

15.03.21

pointeur nul
Pointeur qui ‘explicitement ne pointe sur alicun objet de
données.

NOTE\-)Selon le langage de programmation, le pginteur nul a une
représentation appelée « nil », « null », etc.

15.04 Types de données

15.04.01 (17.05.08)
type de données

Ensemble déterminé d'objets de données d'upe structure de
données spécifiée, accompagné d'un ensemble d'opérations
permises, de facon que ces objets de donnéds puissent agir
en tant qu'opérandes lors de I'exécution de I'Yne quelconque
de ces opérations.

Exemple: La structure d'un type entier eqt trés simple,
chacune de ses occurrences, appelée couramrpent valeur, est
une représentation d'un élément d'une certdine portée de
nombres entiers et les opérations permises comprennent les
opérations arithmétiques courantes pour les enfiers relatifs.

NOTES
1. Le terme « type » peut étre utilisé a la place de « type de données »
qguand il n’y a aucun risque d’ambiguité.
2. Voir figure 1.

15.04.02

abstract data t ype

ADT (abbreviation)

A class of data structures described by a list of operations or
features available in the data structures and the formal
properties of these operations, with the interfaces separated
from the internal implementation.

15.04.03

encapsulated t ype

A data type with publicly defined interfaces and privately
defined implementation of the internal structure and the
associated operations.

15.04.02

type de données abstrait

Classe de structures de données décrite par une liste
d'opérations ou de caractéristiques disponibles dans cette
structure et par les propriétés formelles de ces opérations, et
dont les interfaces sont distinctes de la réalisation interne.

15.04.03

type encapsulé

Type de données ayant des interfaces définies de fagon
publique et une structure interne réalisée de fagon privée,
ainsi que les opérations s'y rapportant.

11
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15.04.04
scalar t ype
simple t ype

A data type, each instance of which represents a scalar.

NOTES

1. Pascal scalar types are either ordinal types or real types. Ada
scalar types are either discrete types or real types.

2. See figure 1.

15.04.05
atomic t ype
A data type,

each data object of which consists of a single

15.04.04
type scalaire

© ISO/IEC

Type de données dont chaque élément représente un

scalaire.

NOTES

1. En Pascal et en Ada, les types scalaires sont s
ordinaux, soit des types réels.

2. Voir figure 1.

15.04.05
type atomique

oit des types

Type de données dont chacun des objets de données est

nondecompo

15.04.06

logical type
Boolean t yp4
A data type
values (usua|
only by Boolg

NOTE — See &
* real type.

15.04.07

range (in pro
span (depred
A contiguous

15.04.08
real type
A data type,
number, posq

Example: Thd

bable data value.

whose data objects can assume only logical
ly TRUE or FALSE) and can be operated on
an operators.

so character type, * enumeration type, * integer type,

jramming languages)
ated in this sense)
set of data values of a scalar type.

each data object of which represents a real
ibly by approximation.

decimal number 0.1 in the binary system has

an infinite nufnber of digits.

NOTES
1. Real types &
2. See figure 1

15.04.09
fixed-point t
implied decim
A real type,
fixed-point re,

re either fixed-point types or floating=point types.

pe
alt ype

each data .object of which is expressed in a
bresentatjon'system.

NOTE - See figure 1.

15.04.10

constitue d'une valeur de donnee non decomposa

15.04.06

type logique

Type de données dont les objets de données peu
seulement deux valeurs possibles) (habituelleme
FAUX) et ne peuvent étre manipiés que par de
booléens.

NOTE — Voir aussi type catactére, * type énumératif, *
type réel.

15.04.07
intervalle (en langages de programmation)
Ensemble eontigu de valeurs de donnée de type s

15.04.,08

typeréel

Type de données dont chaque objet de donnée
un nombre réel, parfois par approximation.

Dle.

ent prendre
nt VRAI ou
5 opérateurs

type entier, *

calaire.

5 représente

Exemple: En notation binaire le nombre décifnal 0,1 est

représenté par un nombre infini de chiffres.

NOTES

1. Les types réels sont soit des types en virgule flot|
types en virgule fixe.

2. Voir figure 1.

15.04.09

type en vir gule fixe

Type réel dont chaque objet de données est re
numération a séparation fixe.

NOTE - Voir figure 1.

ante soit des

présenté en

1004910

floatin g-point t ype

A real type,
floating-point

each data object of which is expressed in a
representation system.

NOTE — See figure 1.

12

LI.US. LU

type en vir gule flottante

Type réel dont chaque objet de données est re
numération a séparation flottante.

NOTE - Voir figure 1.

présenté en
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15.04.11

ordinal t ype

discrete t ype

A data type, each data object of which represents a member
of an ordered countable set.

NOTES

1. Pascal ordinal types are "enumerated", "char", "integer", and
"Boolean". Ada ordinal types are either integer types or enumeration
types.

2. See figure 1.

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.04.11

type ordinal

Type de données dont chaque objet de données représente
un membre d'un ensemble comptable ordonné.

NOTES

1. En Pascal, les types ordinaux sont « énumératif», «car»,
« entier » et « booléen ». En Ada, les « types ordinaux » sont soit des
types entiers, soit des types énumératifs.

2. Voir figure 1.

15.04.12 15.04.12
index t ypd type nadex
An ordinal type, each data object of which represents a Type ordinal dont chaque objet de donpees|représente un

subscript gf an array.

15.04.13
inte ger type
An ordinal type, each data object of which represents a
whole nunjber within a specified range.

NOTE - See figure 1.

15.04.14
enumeratipn t ype

enumeratgd t ype

An ordinalltype whose data objects are explicitly enumerated
in the declaration of such a data type.

NOTE - Se¢ figure 1.

15.04.15
numeric t ype

A scalar fype, each data object of which represents an
integer or an approximation of a real number.

NOTE - See figure 1.
15.04.16
character { ype

An ordinal type, each data object of which represents a
character.
NOTE - Seg figure 1.
15.04.17
strin g type
A data typg, eachrdata object of which is a string.

NOTE - See figure 1.

indice dans un tableau.

15.04.13

type entier
Type ordinal dont chaque objet’de données|représente un
entier relatif a l'intérieur d'un /ntervalle déterming.

NOTE - Voir figure 1.

15.04.14

type énumératif
Type ordinal. dont les objets de données sont explicitement
énumérés dans la déclaration de ce type de dohnées.

NOTE ~Voir figure 1.

15.04.15

type numérique
Type scalaire dont chaque objet de données| représente un
entier relatif ou une approximation d'un nombre|réel.

NOTE - Voir figure 1.

15.04.16

type caractére
Type ordinal dont chaque objet de données|représente un
caractere.

NOTE - Voir figure 1.

15.04.17

type chaine
Type de données dont chaque objet de donnges représente
une chaine.

15.04.18

pointer t ype

access type

A data type, each data object of which is a pointer.

NOTE - See figure 1.

NOTE - Voir figure 1.

15.04.18

type pointeur

Type de données dont chaque objet de données est un
pointeur.

NOTE - Voir figure 1.

13


https://iecnorm.com/api/?name=3c8bbbdc9a5adc6ceae1020641da693c

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.04.19

array type

A composite type whose components are the same data
type.

NOTES

1. Array types may be organized and referenced as if the
components were arranged in columns, rows, etc.

2. See figure 1.

15.04.20
record t ype
A composite type whose components are field types or other

15.04.19
type tableau

© ISO/IEC

Type composite dont les composants sont du méme type de

données.

NOTES

1. Les types tableaux peuvent étre organisés et référencés comme si

leurs composants étaient organisés en colonnes, lignes,
2. Voir figure 1.

15.04.20
type enre gistrement
type structure

etc.

record types.

Example: A personnel record may consist of personal data
arranged as| fields or subrecords within this personnel
record.

NOTES
1. A record typE defines a set of values and operations. An instance
of such a recgrd type may contain values which themselves are
records.

2. See figure 1
3. This definitipn is identical to the definition in entry 17.05.13 of
ISO/IEC 2382-17. The example and notes have been added.

15.04.21
variant recordt ype
A record typg that has a variant part specifying alternative
lists of compgnents.

15.04.22
subt ype
A data type derived from another data type by one or¢gmiore
constraints of that other data type.

15.04.23
base type
host t ype
underl ying type

A data type frlom which a subtyp€(isydescended.

NOTE — Contrgst with parent type.

15.04.24
constraint
An adaptation of\a data type that restricts its range or
operations.

Type composite dont les composantes sont des.t)
ou d'autres types de données du méme genre:

Exemple: Un enregistrement de dossier  per
contenir des données personnelles ‘Grganisée
champs ou des sous-enregistrements a linté
enregistrement de dossier personnel

NOTES

1. Un type enregistrement, définit un ensemble d
d'opérations. Un exemple @0n type enregistrement de

contenir des valeurs qui-sont elles-mémes des enregistr
2. Voir figure 1.

pes champs

onnel peut
dans des
eur de cet

e valeurs et
Ce genre peut
bments.

3. Cette définition\ €St identique a la définition de l'afticle 17.05.13

d’'ISO/CEI 2382-17. L’'exemple et les notes sont des ajoy

15.04.21

type union

Type. enregistrement ayant une partie variable qu
choix' de listes de composants.

15.04.22
sous-t ype
Type de données déduit d'un autre type de
soumettant ce type de données a une o
contraintes.

15.04.23
type de base
Type de données dont un sous-type est déduit.

NOTE — Comparer a type parent.

15.04.24

contrainte

Adaptation d'un type de données qui restreint son
ses opérations.

ts.

i spécifie un

Honnées en
LU plusieurs

intervalle ou

15.04.25

private t ype

Within a program, a data type whose structure, set of values,
and operations are defined but whose availability is
restricted to privileged parts of that program.

Example: In Ada, only assignment, equality, and inequality

are available to users, except for any operations explicitly
made accessible.

14

15.04.25
type privé
Dans un programme, * type de données dont

la structure,

I'ensemble des valeurs et les opérations sont définis mais ne
sont disponibles que dans certaines parties privilégiées du

programme.

Exemple: En Ada, seule l'affectation, I'égalité et I'inégalité sont
utilisables en dehors des opérations explicitement rendues

disponibles.
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15.04.26

limited t ype

A private type for which only explicitly declared operations or
data attributes are available outside a part of a program in
which it is contained.

15.04.27

parent t ype
A data type that serves as the template for creating new data

types.

NOTE - Contrast with base type, * derived type.

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.04.26
type limité

Type privé dont seules des opérations ou des attributs de

données explicitement déclarés sont disponibl
de la partie de programme qui le contient.

15.04.27
type parent

es a l'extérieur

Type de données qui sert de modele pour déduire de

nouveaux types.

NOTE — Comparer avec type de base, * type dérivé.

15.04.28

derived t y|
A data typ
of those of

NOTES

1. Strong ty
derived typq
explicit type
2. The set
types may |
3. Contrast

15.04.29

type conve
Transform
data type
avoid an il

NOTE - T
permitted b

15.04.30
stron g ty(
Enforcemd

pe
e whose data values and operations are replicas
an existing parent type.

ing prohibits operations among data values of different
s, or between a derived type and a parent type, unless
conversion is used.

of data values or the applicable operations of derived
e reduced or expanded.

vith parent type.

rsion

htion of the representation of a data value of one
o that of another data type, usually performed to
egal data type mismatch.

ype conversion among numeric types frequently is
t may cause loss of accuracy, precision, or both.

ing
nt of the requirement that operands.i’a language

construct fust be of data types compatiblé\with those of the

operation
before the

Example:
3.5 illegal,

15.04.31

or have explicitly undergone™-type conversion
operation is performed.

The strong typing in Ada‘makes the addition of 2 +

because 2 is an integer and 3.5 a real number.

weak typi
A relaxatio

Example:

and a floati

n of the xules of strong typing.

of one of the wo operands

NOTE - In
conversion.

15.04.32

weak typing, there may or may not be implicit type

€ak typlng may permlt the addltlon of an /nteger

15.04.28

type dérivé

Type de données dont les valeurs et les-0pér
copies exactes de celles d'un type parent existg

NOTES

1. Le typage fort interdit les opérations entre valeurs|
différents ou entre un type dénivé’ et un type parent
conversion de type explicite-ne 'Soit utilisée.

2. L'ensemble des valeurs.de données ou les opérg
des types dérivés peuventétre réduits ou élargis.

3. Comparer avec type‘\parent.

15.04.29

conversion(de't ype

Transforrhation de la représentation d'une vale
donnAées vers un autre, généralement effectd
des'conflits de types.

NOTE - La conversion de types entre les types|
souvent permise mais peut entrainer une perte d'
précision ou les deux.

15.04.30

typage fort

Obligation faite aux opérandes dans un é/ém
d'avoir un type de données compatible a
effectuée ou de subir une conversion de type
que l'opération ne soit effectuée.

Exemple: En Ada, le typage fort rend I'addition
car « 2 » est un entier relatif et « 3,5 » un nomj

15.04.31
typage faible
Assouplissement des regles de typage fort.

htions sont des
nt.

de types dérivés
a moins gu'une

tions applicables

ur d'un type de
ée pour éviter

numériques est
pxactitude ou de

bnt de langage
ec l'opération
explicite avant

D + 3,5 illégale,
re réel.

Exemple Le typage fa|ble permet Il'addition d'

epr|C|te del' un des deux operandes

in entier relatif
ersion de type

NOTE - En typage faible, il peut y avoir ou non conversion de type

implicite.

15.04.32

predefined t ype
A data type, referenced by a predefined identifier, for which
a programming language provides appropriate operations.

type prédéfini

Type de données référencé par un identificateur prédéfini pour
lequel un langage de programmation fournit les opérations
adéquates.

15
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15.04.33

universal t ype

A data type of numeric literals and the data type of the result
of some predefined * operations used for compliance with
strong typing.

Example: In Ada, a number declaration (without a data type)
assumes a universal type.

15.04.34

anonymous

Pertaining to a data object that has no explicit data type *
declaration.

© ISO/IEC

15.04.33

type universel

Type de données des libellés numériques et type de données
du résultat de certaines opérations * prédéfinies qui sont
utilisés pour se conformer aux régles du typage fort.

Exemple: En Ada, une déclaration de nombre (sans type de
données) implique que le nombre a le type universel.

15.04.34

sans type explicite (qualificatif)

atypique (qualificatif)

Qualifie un objet de données dont le type de données n'est

15.04.35
format (in prggramming languages)

A language ponstruct that specifies the representation, in
character form, of data objects in a record, file, message,
storage devide, or transmission channel.

15.04.36
picture (in prpgramming languages)

A language donstruct that describes the format of string-type
* data objectg by means of a model character literal.

15.05 Statements and ex pressions

15.05.01

statement
An explicitly ferminated syntactic unit either representing ‘a
declaration ¢r prescribing a unit of work that includes
identification pf actions to be performed, operands (if-any) to
be used in pgrforming these actions, and disposition\of any
results.

NOTE — Some|programming languages do not consider declarations
to be statemenfs.

15.05.02
simple statenjent

elementar y gtatement (déprecated)

A statement that enclosés 'no other statement.

15.05.03
compound st
A statement -
delimited as to be the syntactic equivalent of a simple
Statement.

tement

15.05.04

assignment statement

assignment

A simple statement that replaces the current data value of a
variable with a new data value specified by an expression.

15.05.05

exit statement

A simple statement used to end the execution of an
enclosing language construct.

16

pas explicitement déclaré.

15.04.35
format (en langages de programmation)

Elément de langage qui spécifie la représentation| sous forme
de caracteres, d'objets de donnéés ‘dans un enfegistrement,
un fichier, un message, en méempoire ou dans {ine voie de
transmission.

15.04.36

image (en langages.de programmation)

Elément de langage-qui décrit le format d'objets|de données

de type chaine au-moyen d'un modeéle sous forrhe de libellé
caractére.

15.05Instructions et ex pressions

15:65.01
instruction (1)
énoncé
Unité syntaxique explicitement terminée reprégentant une
déclaration ou décrivant une unité de travail qui inclut
l'identification des actions a effectuer, les opérandes a utiliser,
et 'affectation des résultats éventuels.

NOTES
1. Certains langages de programmation ne considgrent pas les
déclarations comme des instructions.

2. Comparer avec instruction (2) (07.09.01).

15.05.02
instruction simple
Instruction qui ne contient aucune autre instructior.

15.05.03
instruction composée

fmstructions et
délimitée de maniére a étre I'équivalent syntaxique d'une
instruction simple.

15.05.04

instruction d'affectation

Instruction simple ou la valeur de donnée d'une variable est
remplacée par une nouvelle valeur de donnée spécifiée par
une expression.

15.05.05

instruction de sortie

Instruction simple utilisée pour terminer I'exécution d'un
élément de langage ou elle apparatt.
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15.05.06

return statement

A language construct within a module that designates the
end of an execution sequence (or possibly several such
sequences) in that module and causes a jump to a specified
point in the calling module, and possibly provides a result to
it.

15.05.07

to return (intransitive)

To execute a return statement that causes a jump to the
calling * program.

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.05.06

instruction de retour

Elément de langage a l'intérieur d'un module, qui désigne la
fin d’'une ou plusieurs séquences d'exécution dans le module
et provoque un saut vers un point spécifié dans le module
appelant, et éventuellement lui fournit un résultat.

15.05.07

retourner

Exécuter une instruction de retour qui provogue un saut vers
le programme * appelant.

15.05.08 (L 15.05.08
to return (transitive) renvo yer
To providg¢ a data value to the calling * program when rendre

executing A return statement.

15.05.09
entry
The initiatipn of an execution sequence at the beginning of a
subprografn or elsewhere as designated by an entry name in
the subprgdgram.

15.05.10
entry namg
An identifier that designates the beginning of an execution
sequence,

15.05.11
goto statefment

A simple |statement that specifies an explicit transfer -of
program cpntrol from its place in the execution sequencexto
a target statement that usually is identified by a label.

NOTE - THe transfer of program control may be eguivalent to a
Jjump.

15.05.12
unconditiohal statement

imperative|statement

A statemeht that is executed-without any condition.

15.05.13
conditiona| statement

A compoynd statement that selects for execution one or
none of the enclosed sequences of statements depending
on the value’of~a conditional expression of one or more
correspongling*conditions.

Fournir une valeur de donnée au programme [* appelant lors
de I'exécution d’une instruction de retour.

15.05.09
entrée

Initiation d’'une séquerice d’exécution au début d'un sous-
programme ou a un‘autre point désigné par up nom d’entrée
du sous-programme,

15.05.10
nom d'entrée
Identifieateur
d'exécution.

qui désigne le début d'yne séquence

15.05.11

instruction GOTO
instruction aller a
Instruction simple qui spécifie explicitement [e transfert du
déroulement du programme depuis son emplagement dans la
séquence dexécution jusqu'a une indtruction cible
habituellement identifiée par une étiquette.

NOTE - Le transfert de déroulement peut étre équivajent a un saut.

15.05.12
instruction inconditionnelle
Instruction qui est exécutée sans condition.

15.05.13

instruction conditionnelle
Instruction composée qui choisit pour exédution l'une ou
aucune des séquences d'instructions incluses |selon la valeur
d'une expression conditionnelle correspond@nt a une ou
plusieurs conditions. T

Examples: In Pascal, if statements and case statements are
conditional statements.

15.05.14

conditional expression

An expression whose evaluation
subsequent execution sequences.

is used to select

Exemples: En Pascal, les « instructions IF » et les « instructions
CASE » sont des instructions conditionnelles.

15.05.14

expression conditionnelle

Expression dont la valeur d'évaluation est utilisée pour choisir
parmi plusieurs séquences d'exécution.

17
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15.05.15

if statement

A conditional statement that causes execution of the
enclosed sequences of statements or skips them depending
on the truth value of the conditional expression.

15.05.16

case statement

A conditional statement that selects for execution one of a
number of alternative sequences of statements depending
on the value of a conditional expression.

© ISO/IEC

15.05.15

instruction IF

instruction Sl

Instruction conditionnelle qui provoque I'exécution ou
'omission des séquences d'instructions incluses, selon la
véracité de I'expression conditionnelle.

15.05.16

instruction CASE

instruction de cas

Instruction conditionnelle qui provoque I'exécution d’une parmi
plusieurs séquences d'instructions, selon la valeur d'une
expression conditionnelle

15.05.17
iteration statgment
loop statement
A compound |statement that includes a mechanism to control
repeated exepution of its enclosed statements.

15.05.18
while-construgt

A language donstruct for iteration control that defines a test
to be performied before each iteration step.

15.05.19
until-construgt
A language donstruct for iteration control that defines a test
to be performied after each iteration step.

15.05.20

for-construct
A language onstruct for iteration control that defines-the
test to be pgrformed for such control, usually based‘on a
loop-control jariable, and the prescription for the changes of
that iteration| control variable to be carried out-between
iteration steps.

15.05.21
do while statement
repeat while g$tatement
perform whilg statement

15.05.17

instruction de boucle
instruction en boucle
instruction itérative
Instruction composée qui commande |'exécution répétée des
instructions qu'elle contient.

15.05.18

élément WHILE
Elément de langage~de*commande d'itération, qui définit un
test a effectuer avant-chaque pas d'itération.

15.05.19
élément UNTIL
élément\jusqu'a
Elément de langage de commande d'itération, qui définit un
test.a effectuer apres chaque pas d'itération.

15.05.20

élément FOR
Elément de langage de commande d'itération, qui définit le
test a effectuer, habituellement fondé sur une|variable de
boucle, et la description des modifications de ladite variable a
effectuer entre chaque pas d'itération.

15.05.21
instruction WHILE
instruction tant que
Instruction de boucle ol la commande de I'itératipn fait partie

An iteration| statement where’ the iteration control is d'un élément WHILE.

incorporated |n a while-construct.

15.05.22 15.05.22

until statement instruction JUSQU'A

repeat until sfatement Instruction de boucle ou la commande de I'itératipn fait partie
perform until statément d'un élément JUSQU'A

An teration statement where the iteration control is

incorporated in an until-construct.

15.05.23

perform statement

A compound statement that explicitly specifies transfer of
control to one or more COBOL procedures and the return of
control implicitty whenever execution of the specified
procedure is completed.

NOTE — The perform statement is also used to control execution of
one or more unconditional statements which are within its scope.
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15.05.23

instruction PERFORM

Instruction composée qui spécifie explicitement le transfert de
déroulement vers une ou plusieurs procédures COBOL et la
reprise implicite du déroulement antérieur dés que I'exécution
de ladite procédure est terminée.

NOTE - L'instruction PERFORM est aussi utilisée pour commander
I'exécution d'une ou de plusieurs instructions inconditionnelles situées
dans la portée de cette instruction.
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15.05.24

block statement

Any bounded sequence of statements that can be taken as a
single syntactic unit and which may have an identifier.

Example: A Pascal program can be considered simply as a specific
header followed by a block statement, with a procedure similarly
defined.

NOTES
1. A block statement is a basic syntactic component of block-
structured languages.

2.In some programming languages (e.g.,
Synonymous—with—eempedhd—staterent—in R
languages (e.g., Ada) this concept is given a very specific meaning
and may indlude declarations and exception handlers.

3. Implementation of a block statement usually has an impact on the
scope and |lifetime of data objects declared as part of a block
statement.

15.05.25
procedureicall statement

procedure|call

A simple statement that provides the actual parameters for
and invokgs the execution of a procedure.

NOTE - Coptrast with function call.

15.05.26
entry-call statement
A simple| statement that permits a task to request a

rendezvous with another task.

15.05.27
delay stat¢ment

A simple statement used to suspend execution of a task that
contains a|request for a delay.

15.05.28
abort statgment

A simple |statement that causes one:.0r more tasks to
become apnormal, preventing any further rendezvous with
such a task.

15.05.29
raise statenent

A simple gtatement that.prepagates an exception or causes
it to occur.

15.05.30
accept stajement
A compouhd.Statement within a server task, that causes this

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.05.24

instruction bloc

Séquence finie d'instructions, qui peut étre considérée comme
une seule unité syntaxique, et qui peut avoir un identificateur.

Exemple: Un programme Pascal peut étre considéré simplement
comme étant un en-téte spécifique suivi par une instruction-bloc
accompagné d'une procédure définie de la méme facon.

NOTES
1. L'instruction-bloc est la composante syntaxique de base des
langages a structure de blocs.

2. Dans certains langages de programmation (tels que C++), « bloc »
e Re—d«ihstriction-cc Se-»—Dans-d-agtres langages de
programmation (tels qu'Ada) le concept est trés spécifique et peut
inclure des déclarations et des processeurs d'exceptipn.

3. L'utilisation  d'une instruction-bloc ,a-/) géngralement des
répercussions sur /a portée et la durée de.vie des opjets de données
déclarés a l'intérieur du bloc.

15.05.25

instruction d'appel de procédure

Instruction simple qui fourhit les paramétres
procédure et en provoque’l'exécution.

effectifs d'une

NOTE — Comparer(avec appel de fonction.

15.05.26

instruction point de conver gence

Instruction simple qui permet a une tache de
rendez-vous avec une autre tache.

demander un

15.05.27

instruction d'attente
Instruction simple utilisée pour suspendre I'dxécution de la
tache qui la contient.

15.05.28
instruction de saborda ge

Instruction simple qui rend une ou pllsieurs tadches
anormales.

15.05.29

instruction de déclenchement d'exception

Instruction simple qui provogue ou propage ung exception.

15.05.30
instruction d'attente de réception
Instruction composée, dans une tache serveuge, qui fait que

server task 1o walit Tor another tasK or 1or the 1mairn prograr
to execute an entry-call statement for task synchronization.

15.05.31

select statement

A compound statement that allows a calling * task or a called
task to choose alternative courses of action or to wait.

CETle tache Serveuse va auendre rexecution dune instruction
point de convergence par une autre tache ou par le
programme principal, a des fins de synchronisation des
taches.

15.05.31

instruction de choix

instruction de sélection

Instruction composée qui permet a une tdche appelante ou
appelée de choisir parmi plusieurs séquences d'exécution ou
d'attendre.
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15.05.32

selective-wait statement
A select statement that waits for a call from an entry-call
statement before it executes its sequence of statements.

15.05.33
expression

A language construct that defines the computation of a data
value as a result from one or more operands.

NOTE - Operands may be literals, identifiers, * function calls.

© ISO/IEC

15.05.32

instruction d'attente sélective

Instruction de choix qui attend un appel provenant d'une
instruction point de convergence avant d'exécuter sa propre
séquence d'instructions.

15.05.33

expression

Elément de langage qui définit le calcul d'une valeur de
donnée comme le résultat d'un ou plusieurs opérandes.

NOTE - Les opérandes peuvent étre des libellés, des identificateurs,
des appels de fonction.

15.05.34
mixed mode
mixed t ype (
Pertaining td
different data

15.05.35
Boolean expr
A language
logical value.

15.05.36
operator preg
An ordering 1

(adj.)

ndj.)

an expression that contains two or more
types.

Pssion
construct that defines the computation of a

edence
ule defining the sequence of the application of

operators within an expression.

NOTE - The o

15.06 Part

15.06.01
module
program unit
A partofap
with respect
execution, an
of programs.

NOTES

1. The concepf
to the different
2. See figure 2

15.06.02

dering rule may specify the evaluation direction.

s of programs

ogram developed to be discréte or identifiable
to actions such as compilation, binding, or
d that may interact with-ather programs or parts

referred to by, the term “module” may vary according
lorogramming,languages.

15.05.34

de type mixte (qualificatif)
Qualifie une expression qui contient- plusieurp
données différents.

types de

15.05.35
expression booléenne
Elément de langage qui‘définit le calcul d’'une valeyur logique.

15.05.36
priorité des opérateurs
préséanceldes opérateurs

Régle gui définit I'ordre d'application des opérateyrs dans une
expression.
NQTE - La régle peut spécifier si I'évaluation est faitel de gauche a

droite ou de droite a gauche.

15.06 Eléments de programme

15.06.01

module

unité de pro gramme
Partie de programme concue pour étre distincte ol identifiable
dans le cadre d'actions telles que la compilation| |'édition de
liens, ou l'exécution, et qui peut interagir ayec d'autres
programmes ou parties de programmes.

NOTES

1. La notion désignée par le terme « module » peut va
langages de programmation.

2. Voir figure 2.

rier selon les

15.06.02

body (in pro

|a.||||||i||g :G.IIUUC\UCD)

A language construct that comprises the executable part of a
statement or module.

15.06.03
subpro gram

A module that has an identifier and that is invoked into the
control flow from another program or by another module by
means of a specific language construct and from which the
control flow returns to the invoking program or module.

20

COTpS (cn :allgagcc te plUUIClIIIIIIG.tiUII)
Elément de langage qui constitue la partie exécutable d'une
instruction ou d'un module.

15.06.03

Sous-pro gramme

Module ayant un identificateur et qui est appelé par un
élément de langage dans le flux de commande d'un autre
programme ou d’un autre module et d’ou le flux de commande
reviendra ultérieurement au programme ou module appelant.


https://iecnorm.com/api/?name=3c8bbbdc9a5adc6ceae1020641da693c

© ISO/IEC

15.06.04
coroutine
A subprogram that, when called again after an execution,
resumes at the location to which its previous execution
returned.

15.06.05

call (in programming languages)

The instruction to transfer control from one module to
another, usually with the implication that control will be given
back to the calling module.

NOTE — A call usually specifies parameters to be passed to and

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.06.04

coroutine

Sous-programme qui, quand il est appelé a nouveau apres
une exécution, reprend a l'emplacement de l'instruction de
retour de son exécution précédente.

15.06.05

appel (en langages de programmation)

Instruction destinée a transférer la commande d'un module a
un autre, et qui impliqgue généralement le retour de la
commande au module appelant.

NOTE — Un appel spécifie généralement les parametres échangés

from the called module.

15.06.06
to call
To execute a call.

15.06.07
call by name
A call in Which the calling * module provides to the called

module the names of one or more parameters to be
evaluated pach time the associated parameter is used in the
called module.

15.06.08
call by reference

call by adglress

call by locption

A call in Which the calling * module provides to the called
module th¢ addresses of the parameters to be passed.

NOTE - In Ja call by reference, the called module has the abilitysto
change the jalues of the parameters stored by the calling module.

15.06.09
call by valpe

A call in which the calling * module provides to the called
module th¢ actual values of the parameters.to be passed.

NOTE - In|a call by value, the called module cannot change the
values of thg parameters stored by orfarthe calling module.

15.06.10
subpro gram call
A call that jnvokes a subprogram.

entre les modules appelant et appelé.

15.06.06
appeler
Exécuter un appel.

15.06.07

appel par nom
Appel dans lequel le madule * appelant foufnit au module
appelé les noms d'unieu plusieurs parametres fui doivent étre
évalués chaque fois,que le paramétre associé |est utilisé dans
le module appelé:

15.06.08

appel par référence
appelpar adresse
Appel dans lequel le module * appelant foufnit au module
appelé les adresses des paramétres.

NOTE - Dans un appel par référence, le module apgelé peut changer
la valeur des parameétres stockés par le module appelant.

15.06.09

appel par valeur
Appel dans lequel le module * appelant foufnit au module
appelé les valeurs réelles des parametres.

NOTE - Dans cet appel, le module appelé ne peut|pas changer les
valeurs des parametres stockés par ou pour le module appelant.

15.06.10
appel de sous-pro gramme
Appel d’'un sous-programme.

Examples: Procedure=eall statement, * function call. Exemples: Appel de procédure, * appel de fonction.

15.06.11 15.06.11

procedure procedure

subroutine Sous-programme qui ne renvoie pas de valeur de donnée,

A subprogram that does not return a data value, except as
part of the parameter mechanism.

NOTES

1. In COBOL, a procedure is a paragraph, or a group of logically
successive paragraphs, or a section (consisting of zero or more
paragraphs) within the procedure division.

2. In some programming languages (i.e., C and C++), the procedure
language construct is not differentiated from the function language
construct except that returned data values may be void or not used.

sauf en tant que partie d'un paramétre.

NOTES

1. En COBOL, une procédure est un paragraphe ou un groupe de
paragraphes qui se suivent logiquement, ou bien une section
comprenant zéro ou un ou plusieurs paragraphes, a l'intérieur de la
division procédure.

2. Dans certains langages de programmation, par exemple C et C++,
I'élément de langage procédure n'est pas distinct de I'élément de
langage fonction sauf que les valeurs de données renvoyées peuvent
étre vides ou ne pas étre utilisées.
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15.06.12

function (in programming languages)

A subprogram, usually with formal parameters, that produces
a data value which it returns to the place of the invocation.

NOTE — A function may also produce other changes through the use
of parameters.

15.06.13

function call

A language construct that provides the actual parameters for
the invocation of the execution of a function and causes the

© ISO/IEC

15.06.12

fonction (en langages de programmation)

Sous-programme, généralement muni de parametres formels,
qui produit une valeur de donné qu'il renvoie a I'endroit ou il a
été appelé.

NOTE - Une fonction peut également produire d’autres changements
par I'utilisation de parametres.

15.06.13

appel de fonction

Elément de langage qui fournit les parametres effectifs d'une
fonction et en provogue |'exécution.

execution.

NOTES
1. A function c4ll may be used as an operand in an expression or as
an actual pararheter of a subprogram call.
2. Contrast witlh procedure-call statement.

15.06.14
transaction call
A function cdll that permits a task to request a rendezvous
with another fask.

15.06.15
subunit
The separately compiled * body of a module.

15.06.16
body stub
A form of a Hody that indicates that the executable part of a
module is defined in a subunit.

15.06.17
connection (in programming languages)
A technique| that enables interaction among miodules,

particularly grocedure-call statements to asynchronous *
procedures.

15.06.18
named paranjeter association

assignment iy y name

In a subprogram call, the explicit 'naming of the formal
parameters cprresponding to actual parameters to establish
parameter association.

NOTES
1. In named pgrametet-association, actual parameters can be given
in any order.

2. Contrast with positional parameter association.

NOTES
1. Un appel de fonction peut étre utilisé comme-opérande dans une
expression ou comme parametre effectif danssun agpel de sous-
programme.

2. Comparer avec instruction d'appel de procédure.

15.06.14

appel de transaction
Appel de fonction qui permet a une tdche de demander un
rendez-vous avec une\alitré tache.

15.06.15
sous-unité
Corps d'un,moedule, * compilé séparément.

15.066

corps, souche
Forme de corps qui indiqgue que la partie exégutable d'un
module est définie dans une sous-unité.

15.06.17
connexion (en langages de programmation)
Technique permettant linteraction entre modules, en

particulier entre les instructions d'appel de procgdure et les
procédures * asynchrones.

15.06.18

affectation par nom
Dans un appel de sous-programme, désignation gxplicite des
paramétres formels correspondant aux parameéjres effectifs
pour établir I'association de parametres.

NOTES
1. Dans l'affectation par nom, les parametres effectifg peuvent étre
spécifiés dans n'importe quel ordre.

2. Comparer avec affectation par position.

15.06.19

positional parameter association

In a subprogram call, the correspondence of an actual
parameter with a formal parameter in the same position in
the declaration of the subprogram.

NOTE — Contrast with named parameter association.
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15.06.19

affectation par position

affectation par parameétre positionnel

affectation par parameétre a position fixe

Dans un appel de sous-programme, correspondance établie
entre un parametre effectif et un paramétre formel ayant la
méme position dans la déclaration du sous-programme.

NOTE — Comparer avec affectation par nom.
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15.06.20

formal parameter mode

A characteristic that indicates whether a formal parameter
may be evaluated without changing it, may be given a new
value, or may be evaluated and changed.

15.06.21

macroinstruction

macro

An instruction that invokes a macrodefinition at the level of
the calling * programming language.

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.06.20

mode de parametre formel

Caractéristique qui indique si un paramétre formel peut étre
évalué sans modification, ou recevoir une nouvelle valeur, ou
étre a la fois évalué et modifié.

15.06.21

macro-instruction

macroinstruction

macro

Instruction qui appelle une macro-définition au niveau du
langage de programmation appelant.

15.06.22
macrocall
A statemeht that invokes a macrodefinition at the level of the
calling * plogramming language.

15.06.23
macrodefinition

A predefined sequence of commands, statements, or
instructions that replaces each corresponding invoking
macroinstijuction or macrocall.

15.06.24
package (Jn programming languages)

A module Hesigned to provide abstraction, encapsulation, or
informatiof hiding through grouping of logically related
language [constructs, such as data types, data objects of
these data| types, and subprograms with parameters of these
data types|

15.06.25
package declaration

The sepafate declaration of those language ‘eonstructs
whose spgcifications are required outside thepackage,
either for imterfacing or for compilation purposes.

15.06.26

visible par
That part
required b

of a package declaration that provides details
users of objects or setvices of the package.

15.06.27
private pa
That part pf a package declaration that provides structural
details negded by the development process but irrelevant
and unaccgssible to the functional users of the package.

15.06.22

appel de macro-instruction

appel de macro

Instruction qui appelle une macra:définition
langage de programmation appelant.

au niveau du

15.06.23

macrodéfinition
Séquence prédéfinie, dey commandes ou d'pstructions qui
remplace la macrosinstruction correspondantd ou I'appel de
macro-instruction.eotrespondant.

15.06.24

paqueta ge (en langages de programmation)
Module<gongu pour fournir I'abstraction, I'encapsulation, ou le
masguage d'information par le groupement |d'éléments de
langage logiquement associés, tels que les types de données,
les. objets de données ayant ces types,|et les sous-
programmes dont les parametres ont ces types

15.06.25

déclaration de pagueta ge
Déclaration séparée des éléments de langage dont les
spécifications sont nécessaires a l'extérieur dlun paquetage,
soit pour l'interfacage, soit pour les besoins de [a compilation.

15.06.26
élément visible
partie visible
Partie d'une déclaration de paquetage qui folirnit les détails
nécessaires aux utilisateurs des objets ou dervices définis
dans le paquetage.

15.06.27
élément privé
partie privée
Partie d'une déclaration de paquetage qui folirnit les détails
structuraux_nécessaires _au_processus de xéveloppement,

15.06.28

generic

Pertaining to a language construct that serves as a template
for creating an actual language construct for applicable data
types in compliance with the rules of strong typing.

15.06.29

generic declaration

The declaration of a generic * language construct that
introduces the generic parameters which are to be replaced
by actual parameters during a generic instantiation.

mais qui sont superflus et invisibles pour les utilisateurs des
fonctionnalités du paquetage.

15.06.28

générique

Qualifie un élément de langage qui sert de modéle pour créer
un élément de langage effectif pour des types de données
utilisables selon les regles du typage fort.

15.06.29

déclaration générique

Déclaration d'un élément de langage *générique qui introduit
les parameétres génériques qui doivent étre remplacés par des
paramétres effectifs lors d'une instanciation générique.
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15.06.30

generic bod y

The body of a generic * language construct that serves as a
template for the bodies of corresponding actual language
constructs during a generic instantiation.

15.06.31

generic operation

An operation that is overloaded and does not designate one
specific operation but rather provides formal parameters for
actual parameters of specific data types.

Example: The _lexica
addition, set urfion, concatenation, etc.

15.06.32
generic packq ge

A package |designed to provide templates for related
algorithms or|operations.

Examples: Geperic packages for trigonometric functions, stack *
operations, fingncial functions, etc.

15.06.33
generic modyle

A parameterized template for creating modules by generic
instantiation.

NOTE - The pgrameters of the template are of a generic nature and
should not be| confused with formal parameters of the resulting
modules.

15.06.34
generic instaptiation

The process| of resolving generic * parameters froin a
generic modyle in order to create a concrete module,

15.06.35
generic instapce

A concrete |nodule created from a generic module by
generic instaptiation.

15.07 Tasks

15.07.01
main pro gra
The first module of a-program to be executed and that may
invoke the execution of other modules.
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15.06.30

corps geénérique

Corps d'un élément de langage *générique qui sert de
modeéle pour les corps des éléments de langage effectifs
correspondants lors d'une instanciation générique.

15.06.31

opération générique

Opération qui est surchargée et ne désigne pas une opération
spécifigue mais fournit des parametres formels pour des
parameétres effectifs ayant des types de données spécifiques.

xemple: ' a g ition d'entiers
relatifs, une addition de nombres réels, une union d‘erjsembles, une
concaténation, etc.

15.06.32

paqueta ge générique

Paquetage congu pour fournircdes modeleg
algorithmes ou des opérations s'y/rapportant.

pour des

Exemples: Paquetages génériglies pour des foncfions trigono-
meétriques, des opérations de, piles, des fonctions financigres, etc.

15.06.33

module générique

Modéle paramétré permettant de créer des
instanciation générique.

hodules par

NOTE&Les paramétres du modéle sont génériques pgr nature et ne
doivent pas étre confondus avec les parametres formelg des modules
produits.

15.06.34

instanciation générique
Traitement qui assigne les parameétres * génériques d'un
module générique pour produire un module réel.

15.06.35

instance générique
Module réel produit par l'instanciation générique d'un module
générique.

15.07 Taches

15.07.01

pro gramme principal

Premier module d'un programme a exécuter
appeler I'exécution d'autres modules.

et qui peut

15.07.02
task (in programming languages)

A module that can be executed * concurrently with other
modules either on a multiprocessor or interleaved on one
processor.

NOTE - The distinction between a task and a module from the point
of view of execution control is not always precise.

15.07.03

critical section

A portion of a task during the execution of which other parts
of this or other tasks are prohibited from execution.

24

1570702
tache (en langages de programmation)

Module qui peut étre exécuté de facon concurrente avec
d'autres modules soit par un multiprocesseur, soit imbriqués
sur un seul processeur.

NOTE - La distinction entre une tache et un module du point de vue
de la commande d’exécution n'est pas toujours précise.

15.07.03

section critique

Partie d'une tdche pendant I'exécution de laquelle les autres
parties de cette tache ou d'autres tadches ne doivent pas étre
exécutées.
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15.07.04

task s ynchronization
The means by which tasks coordinate their activities in time.

Examples: Semaphore, * monitor, * rendezvous.

15.07.05

rendezvous
The interaction between two tasks which is time-coordinated
at a certain point in each process of task execution and

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.07.04
synchronisation des taches
Moyen de coordination temporelle des activités

Exemples: Sémaphore, * moniteur, * rendez-vous.

15.07.05
rendez-vous

des taches.

Interaction de deux tdches, synchronisée a un point donné
dans chaque processus d'exécution des taches et ou un

where one process may wait for the other. processus peut attendre l'autre.

15.07.06 15-0706

semaphorg sémaphore

A data strycture for controlling, by means of a queue, access  Structure de données servant a controlef;, au
to the respurces that are available to more than one fask, d'attente, I'acces aux ressources quikrsont di
but only toJone task at a time. plusieurs tdches, mais pour une seulgé-a la fois.
15.07.07 15.07.07

monitor (ih programming languages) moniteur (en langages de pregrammation)

A shared pata object together with a set of operations that Objet de données commuwi a un ensemb

may manipulate the data object in order to control requests

for resourd
parallel * g

15.08 E

15.08.01
execution
The ordern
execution

15.08.02
control floy
A path the

NOTE - An
by a contro

15.08.03

side effect
Any indire
expressio

NOTE - Si
data value (

es or access to the resources that are available to
rocesses, but only to one process at a time.

kecution

sequence
of the elaboration of declarations and of the
Df statements and parts of statements.

/
execution sequence may take through a'program.

abstraction of all the control flows-can be represented
flow diagram.

ct consequence caused by the execution of an
, Statement, ox-Stubprogram.

e effects,may be intended, for example, to change the
f a paraineter passed by a function.

pouvant manipuler I'objet de données afin
demandes de ressatirces ou d'accés aux ress
disponibles pour des“processus * paralléles,
un a la fois.

15.08 Exécution

15.08.01

séguence d'exécution

Ordre dans lequel les déclarations sont élg
instructions et parties d'instructions sont exécut

15.08.02

flux de commande

Cheminement que peut suivre la séquence d
programme.

NOTE - L'ensemble des flux de commande peut
graphiquement.

15.08.03

effet secondaire

Toute conséquence indirecte provoquée par I'
expression, d'une instruction ou d'un sous-prog

NOTE - Un effet secondaire peut étre voulu, p3
changer la valeur de données d’'un parameétre dans u

oyen d'une file
Sponibles pour

e d’opérations
f'organiser les
purces qui sont
hais seulement

borées et les
Ees.

‘'exécution d'un

étre représenté

pxécution d'une
ramme.

r exemple, pour
e fonction.

15.09

15.09.01

Ject-orfented programmin g

information hidin g

15,09 PTogrammation orientée ob je

15.09.01
masqua ge d'information

The principle of denying access to or knowledge of a
language construct or specific details thereof, except for
those details considered essential for the user to know.

15.09.02
to encapsulate
To apply information hiding to a language construct.

Principe qui consiste a refuser l'acces a un élément de
langage ou a certains de ces détails, ou a en prendre
connaissance, a l'exception des détails considérés comme
essentiels pour Il'utilisateur.

15.09.02

encapsuler
Appliquer le masquage d'information a un élément de langage.
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15.09.03

encapsulation
The process or the result of encapsulating.

15.09.04
private
Pertaining to
not directly
constructs.

15.09.05
object (in prq

characteristics of language constructs that are
available to the user of these language

atamminaglanauacaes)
g 9 g g 7

15.09.03

encapsula ge

encapsulation

Action d'encapsuler ou résultat de cette action.

15.09.04
privé

© ISO/IEC

Qualifie les caractéristiques d'é/éments de langage qui ne sont

pas directement disponibles a leur utilisateur.

15.09.05

obiat fan lanaacas dae nrocrammation)
J \ 9 =~ g 7

A set of ope
of the operati

NOTE - Objed|

"modules" in M|

15.09.06
message (in
A request for

15.09.07

ations and data that store and retain the effect
DNS.

s are implemented as packages or tasks in Ada, as
pbdula-2, and as "objects" in Smalltalk.

programming languages)
an object to perform one of its operations.

protocol (in programming languages)

The set of ry
the exchange

15.09.08
method (in p
An operation
message.

15.09.09

class (in prog
A template fd
the set of op4

NOTE - In obf
to data types
Pascal.

15.09.10

pol ymorphisn
The ability ¢
message diffq

15.09.11
inheritance

les that determines the behavior of objects in
of messages.

ogramming languages)
that an object * executes upon receipt of a

ramming languages)
r objects that defines the internal structure and
rations for instances of such objects,

ect-oriented * programming, classés-are comparable
in some programming languages, such as C and

s
f different objects to respond to the same
brently.

The copying

pfrall’or part of the internal structure and of the

Ensemble d'opérations et de données qui mém
des opérations.

NOTE - Les objets sont mis en ceuvre camme des 4
des tdches en Ada, comme des « modulesw»en Modulg
des « objets » en Smalltalk.

15.09.06
message (en langages de’programmation)
Demande gu'un objet effectte une de ses opératic

15.09.07

protocole (en Jangages de programmation)
Ensemble de régles qui détermine le comporten
dans I'échange de messages.

15.09.08
méthode (en langages de programmation)
Opération qu'un objet * exécute a la réception d'ur

15.09.09

classe (en langages de programmation)

Modéle pour les objets qui définit la structure
I'ensemble des opérations pour les occurrences d

NOTE — En programmation * orientée objet, les classes
aux types de données de certains langages de progré
que C et Pascal.

15.09.10
polymorphisme

brisent |'effet

aguetages ou
-2, et comme

ns.

ent d'objets

message.

e interne et
b ces objets.

se comparent
mmation, tels

Capacité de différents objets de répondre au méine message

de facon différente.

15.09.11
hérita ge

Reproduction de tout ou partie de la structure i

hterne et de

set of operations from one class to a subordinate class.

15.09.12
delegation

A means that permits an object to assign servicing of a
message to another object.

26

ensemble des opérations d'une classe a
subordonnée.

15.09.12
délégation

une classe

Moyen de permettre a un objet d'attribuer le service d'un

message a un autre objet.
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15.09.13

object-oriented

Pertaining to a technique or a programming language that
supports objects, classes, and inheritance.

NOTE — Some authorities list the following requirements for object-
oriented programming: information hiding or encapsulation, data
abstraction, message passing, polymorphism, dynamic binding, and
inheritance.

15.10 Features and characteristics

15.10 Fonctions et caractéristi

ISO/IEC 2382-15:1999(E/F)

15.09.13
orienté ob jet
par ob jets

Qualifie une technique ou un langage de programmation qui
prend en charge les objets, les classes, et permet I' héritage.

NOTE - Certains spécialistes donnent les exigences
programmation orientée objet: masquage

d'information

suivantes pour la
ou

encapsulage, abstraction des données, passation de messages,

polymorphisme, liaison dynamique et héritage.

ques

15.10.01
subscriptinl g
Referencilg an array element by means of an array

reference | and one or more expressions that, when
evaluated,|denote the position of the element.
15.10.02

indirect referencin g
Referencirjg via a data object that points to a referenced
language ¢onstruct.

NOTE - The¢ referencing may be done along a chain of data objects,
in which cafe each data object, except the last, points to the next,
the last datg object pointing to the referenced language construct.

15.10.03
to initialize]
To give a
lifetime.

plata value to a data object at the beginning,of.its

15.10.04

dynamic s
Allocation
duration ot

ora ge allocation
of storage space to data abjects only for the
the execution of their scope:

15.10.05
extensibilit| y

The capability of a programming language to allow the
specificatipn of new langtage constructs and their use in the
same syptactic manner as the standard language
constructs

15.10.01

indi cage

désignation

Procédé permettant d'obtenir la référence d'u
tableau au moyen de la référenee du tablea
plusieurs expressions dont I'évalGation fournit
cet élément dans le tableau,

15.10.02

référence indirecte

Procédé permettant'de désigner un élément
moyen d'un objebde données qui pointe vers cg

NOTE —,La-référence peut étre obtenue au moy
d'objets.de données dans laquelle chaque objet dd
vers~l'abjet suivant, sauf le dernier qui pointe v
langage désiré.

15.10.03
initialiser
Fournir une valeur de donnée a un objet d
début de sa durée de vie.

15.10.04

affectation d ynamique de mémoire
Affectation temporaire d’espace en mémoire 3
données, seulement pour la durée d'exécution
a leur portée.

15.10.05

extensibilité

Capacité d'un langage de programmation d
spécification de nouveaux éléments de la
utilisation de la méme maniére syntaxigue qu
de langage normaux.

h élément d'un
u et d'une ou
la position de

de langage au
t élément.

en d'une chaine
données pointe
brs I'élément de

b données, au

des objets de
correspondant

P permettre la
ngage et leur
e les éléments
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Taxonomy of Pascal data types

| pointer |

structured

© ISO/IEC

ordinal | real | [record | [array| [ file | set |
subrange
I
[enumerated | | character | [ integer | [Boolean|
Figure 1 - Examples of data types in Ada and Rascal
Classification des types de données en Pascal
| simple | | pointeur | | structuré
imse‘:\‘/‘:"e | réel | | article | [tableau| [fichier||[ensemble
ordinal
I |
[ énuméré ||~ caractere | [ entier | |booléen|

28

Figure 1 - Exemples de types de données en Ada et en Pascal
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Taxonomy of Ada data types

| simple type | composite type | | private | | task|
1 1

| scalar type | —

array record

| FILE-TYPE |

|
| fixed type | discrete

Ij\l type F—mﬂ | integer II [ enumeration
[ duration |

[ sTRING | [ TIME |

| natural | | positive |
Boolean | | character

numeric

Figure 1 - Examples of data types (continued)

Legend : | CAPITAL LETTERS indicate predefined identifiers.
All lower case-indicates reserved words in ADA

29
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Classification des types de données en Ada

| type simple | type composite || privé ||téche|

| type scalaire |

| TYPE-FICHIER |

|
| type fixe | discret

type réel 'J~ virgule entier | JI énumératif
I— flottante |——|
durée |

g
|tab|eau| | article |

| CHAINE | |HEURE]

|nature|| | positif |

booléen | | caractére

| numérique

Figure 1 -'Exemples de types de données (suite)

Légende : Les MAJUSCULES indiquent des identificateurs pré-déterminés.
L es minuscules-indiquent des mots réservés en Ada.
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Ada program units (modules)

| subprogram | | task | |package| [ generic unit |

| procedure | | function | generic package

COBOL divisions

identification environment | data | procedurel

Fortran Program Wnits (units of compilation)

maif program external subprogram block_data |

Figure 2 - Examples of parts of programs

—1
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Unités de programme Ada (modules)

[sous programme | |téche| |paquetage [ unité générique |
| |

| procédure | | fonction | paquetage générique

Divisions en COBOL

identification environnement | données| procédure |

Unités de programme‘en Fortran (unités de compilation)

programme principal Sous programme externe |bloc de [données|

Figure 2 - Exemples de parties de programmes
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English Alphabetical Index

A
abort abort statement 15.05.28
abstract abstract data type 15.04.02
accept accept statement 15.05.30
access access type 15.04.18
actual actual argument 15.03.14
actual parameter 15.03.14
address call by address 15.06.08
ADT ADT (abbreviation) 15.04.02
aggregate aggregate 15.03.06
aggregate value 15.03.07
alias alias 15.03.19
allocation dynamic storage allocation 15.10.04
anonymousg anonymous 15.04.34
argument actual argument 15.08.14
dummy argument 15.03.15
array array 15.03.08
array slice 15.03.09
array type 15.04.19
assignment assignment 15.05.04
assignment by name 15.06.18
assignment statement 15.05.04
association named parameter association 15.06.18
parameter association 15.03.16
positional parameter association 15.06.19
atomic atomic type 15.04.05
attribute data attribute 15.03.17
B
base base type 15.04.23
block block statement 15.05.24
body body (in programming langtiages) 15.06.02
body stub 15.06.16
generic body 15.06.30
Boolean Boolean expression 15.05.35
Boolean type 15.04.06
built-in built-in 15.02.05
C
call call (in programming languages) 15.06.05
call' by address 15.06.08
call by location 15.06.08
call by name 15.06.07
call by reference 15.06.08
call by value 15.06.09
function call 15.06.13
prnr\nr‘lnrn call 15 Q5 25
subprogram call 15.06.10
to call 15.06.06
transaction call 15.06.14
case case statement 15.05.16
character character type 15.04.16
class class (in programming languages) 15.09.09
comment comment 15.01.11
compound compound statement 15.05.03
conditional conditional expression 15.05.14
conditional statement 15.05.13
connection connection (in programming languages) 15.06.17
constant constant 15.03.05
constraint constraint 15.04.24
construct language construct 15.01.02
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control control flow 15.08.02
conversion type conversion 15.04.29
coroutine coroutine 15.06.04
critical critical section 15.07.03
D
data abstract data type 15.04.02
data attribute 15.03.17
data division 15.02.02
data object (in programming languages) 15.03.02
data structure 15.03.01
data type 1504 01
data value 15.03.04
shared data 15.02.07
datatype datatype 15.04.02
decimal implied decimal type 15.04,09
declaration declaration 15.02,01
generic declaration 15.06.29
implicit declaration 15.02.04
package declaration 15.06.25
scope of a declaration 15.02.06
declarative declarative part 15.02.02
declarative region 15.02.10
default default (adj.) 15.02.03
delay delay statement 15.05.27
delegation delegation 15.09.12
delimiter delimiter (in programming languages) 15.01.06
derived derived type 15.04.28
disambi guation disambiguation 15.01.09
discrete discrete type 15.04.11
discriminant discriminant (noun) 15.03.12
division data division 15.02.02
do do while statement 15.05.21
dummy dummy argument 15.03.15
dynamic dynamic 15.02.15
dynamic scope 15.02.08
dynamic storage allocation 15.10.04
E
effect side effect 15.08.03
element lexical element 15.01.01
elementar y elementary statement (deprecated) 15.05.02
encapsulate to.eneapsulate 15.09.02
encapsulated encapsulated type 15.04.03
encapsulation encapsulation 15.09.03
entry entry 15.05.09
entry name 15.05.10
entry-call entry-call statement 15.05.26
enumerated enumerated type 15.04.14
enumeration enumeration type 15.04.14
execution execution sequence 15.08.01
exit exit statement 15.05.05
expression Boolean expression 15.05.35
conditional expression 15.05.14
expression 15.05.33
extensibilit y extensibility 15.10.05
external external 15.02.13
F
fixed-point fixed-point type 15.04.09
floatin g-point floating-point type 15.04.10
flow control flow 15.08.02
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for-construct for-construct 15.05.20
formal formal parameter 15.03.15
formal parameter mode 15.06.20
format format (in programming languages) 15.04.35
function function (in programming languages) 15.06.12
function call 15.06.13
G
generic generic 15.06.28
generic body 15.06.30
generic declaration 15.06.29
generic instance 15 06 35
generic instantiation 15.06.34
generic module 15.06.33
generic operation 15.06:31
generic package 15{06.32
global global 15.02.12
goto goto statement 15.05.11
H
hidin g information hiding 15.09.01
host host type 15.04.23
|
identifier identifier (in programming languages) 15.01.03
predefined identifier 15.01.04
if if statement 15.05.15
imperative imperative statement 15.05.12
implicit implicit declaration 15.02.04
implied implied decimal type 15.04.09
index index type 15.04.12
indirect indirect referencing 15.10.02
information information hiding 15.09.01
inheritance inheritance 15.09.11
initialize to initialize 15.10.03
instance generic instance 15.06.35
instantiation generic instantiation 15.06.34
inte ger integer type 15.04.13
intrinsic intrinsic 15.02.05
iteration iteration‘statement 15.05.17
L
label label (in programming languages) 15.01.10
language language construct 15.01.02
lexical lexical element 15.01.01
lexical token 15.01.01
lexical unit 15.01.01
lifetime lifetime 15.02.16
limited limited type 15.04.26
local local (adj.) 15.02.11
location call by location 15.06.08
logical logical type 15.04.06
loop loop statement 15.05.17
M
macro macro 15.06.21
macrocall macrocall 15.06.22
macrodefinition macrodefinition 15.06.23
macroinstruction macroinstruction 15.06.21
main main program 15.07.01
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message message (in programming languages) 15.09.06

method method (in programming languages) 15.09.08

mixed mixed mode (adj.) 15.05.34

mixed type (adj.) 15.05.34

mode formal parameter mode 15.06.20

mixed mode (adj.) 15.05.34

module generic module 15.06.33

module 15.06.01

monitor monitor (in programming languages) 15.07.07
N

name assignment hy name 150618

call by name 15.06.07

entry name 15.05.10

name qualification 15.03.18

named named parameter association 15.06/18

null null pointer 15.08,21

numeric numeric type 15.04.15
O

object data object (in programming languages) 15.03.02

object (in programming languages) 15.09.05

object-oriente( object-oriented 15.09.13

operation generic operation 15.06.31

operator operator precedence 15.05.36

ordinal ordinal type 15.04.11

overload to overload 15.01.08
P

package generic package 15.06.32

package (in programming languages) 15.06.24

package declaration 15.06.25

parameter actual parameter 15.03.14

formal parameter 15.03.15

formal parameter mode 15.06.20

named parameter association 15.06.18

parameter (in pragramming languages) 15.03.13

parameter assagciation 15.03.16

positional parameter association 15.06.19

parent parent type 15.04.27

part declarative part 15.02.02

private part 15.06.27

Variant part 15.03.10

Visible part 15.06.26

perform perform statement 15.05.23

perform until statement 15.05.22

perform while statement 15.05.21

picture picture (in programming languages) 15.04.36

pointer null pointer 15.03.21

pointer (in programming languages) 15.03.20

pointer type 15.04.18

polymorphism polymorphism 15.09.10

positional positional parameter association 15.06.19

precedence operator precedence 15.05.36

predefined predefined 15.02.05

predefined identifier 15.01.04

predefined type 15.04.32

private private 15.09.04

private part 15.06.27

private type 15.04.25

procedure procedure 15.06.11

procedure call 15.05.25
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