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INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION

3D DISPLAY DEVICES -

Part 1-2: Generic -
Terminology and letter symbols

FOREWORD

The
all national electrotechnical committees (IEC National Committees). The object of IEC is te
interhational co-operation on all questions concerning standardization in the electrical and electrohic-f
this end and in addition to other activities, IEC publishes International Standards, Technical ‘Specif|
Technical Reports, Publicly Available Specifications (PAS) and Guides (hereafter referred to

mprising
promote
elds. To
cations,
hs “IEC

Publ|cation(s)”). Their preparation is entrusted to technical committees; any IEC National Committee interested

in tHe subject dealt with may participate in this preparatory work. International, gowernmental a

hd non-

governmental organizations liaising with the IEC also participate in this preparation.EC collaborateg closely
with |[the International Organization for Standardization (ISO) in accordance with(¢onditions determjined by

agrepment between the two organizations.

The formal decisions or agreements of IEC on technical matters express, as neafly’as possible, an inte
consfensus of opinion on the relevant subjects since each technical committee has representation
interpsted IEC National Committees.

IEC [Publications have the form of recommendations for international*usé and are accepted by IEC

national
from all

National

Compmittees in that sense. While all reasonable efforts are made to‘ehsure that the technical content of IEC

Publ|cations is accurate, IEC cannot be held responsible for_thé way in which they are used or
misipterpretation by any end user.

In ofder to promote international uniformity, IEC National\Committees undertake to apply IEC Pub|

for any

ications

trangparently to the maximum extent possible in their national and regional publications. Any divergence

betwleen any IEC Publication and the corresponding national or regional publication shall be clearly ind
the Iatter.

IEC Jtself does not provide any attestation of conformity. Independent certification bodies provide cqg
sment services and, in some areas, access to IEC marks of conformity. IEC is not responsible

members of its technical committees'and IEC National Committees for any personal injury, property da
othef damage of any nature whatsoever, whether direct or indirect, or for costs (including legal fqg
expenses arising out of the publication, use of, or reliance upon, this IEC Publication or any of
Publ|cations.

Attention is drawn to the Normative references cited in this publication. Use of the referenced public
indispensable for the correct application of this publication.

Attefption is drawn“testhe possibility that some of the elements of this IEC Publication may be the s
patept rights. IEC/shall not be held responsible for identifying any or all such patent rights.

Interngtional~Standard IEC 62629-1-2 has been prepared by IEC technical committe
Electrgnic,display devices.

cated in
nformity

for any

erts and
mage or
es) and
her IEC

htions is

bject of

e 110:

The text of this standard is based on the following documents:

FDIS Report on voting
110/470/FDIS 110/479/RVD

Full information on the voting for the approval of this standard can be found in the report on
voting indicated in the above table.

This publication has been drafted in accordance with the ISO/IEC Directives, Part 2.

A list of all the parts in the IEC 62629 series, under the general title 3D display devices, can
be found on the IEC website.
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The committee has decided that the contents of this publication will remain unchanged until
the stability date indicated on the IEC web site under "http://webstore.iec.ch" in the data
related to the specific publication. At this date, the publication will be

* reconfirmed,

* withdrawn,

+ replaced by a revised edition, or
*+ amended.

that it contains colours which are considered to be useful for the, correct
understanding of its contents. Users should therefore print this documeht) usfing a
colourn printer.
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3D DISPLAY DEVICES -

Part 1-2: Generic —
Terminology and letter symbols

1 Scope

This par—e 62629 pro S = - = <
descrihing 3D display technologies in the IEC 62629 series. Terms for various 3D
technojogies on stereoscopic, autostereoscopic, volumetric, and holographic displa
includgd.

2 Teérms and definitions

For thg purposes of this document, the following terms and definitions, apply.

2.1 General terms
2.1.1
3D display

display device giving depth perception with physiologieal depth cues

Note 1 to entry: Physiological depth cues include accommodation, convergence, binocular parallax, ang

parallax

depth. Hhysiological depth cues should be distinguished'from pictorial depth cues which can also be pro
the usugl 2D displays. Pictorial depth cues are features in an image that give a hint of the depth. Exa

pictorial

2.1.2

stereojscopic display

3D dis

Note 1 t

21.3

autostereoscopic display

stereo

Note 1 t

21.4
two-vi
two-vi

The 3D display provides users with all or somerefthe physiological depth cues so that they can

depth cues are texture gradient, shadow;.0Cclusion, and vanishing lines.

blay providing binocular-parallax

b entry: See “autostereoseopic display”. For classification of the 3D displays, see Annex B.

bcopic display that requires no viewing aids

b entpy:‘See “stereoscopic display”. For classification of the 3D displays, see Annex B.

sed in
display
ys are

motion
berceive
ided by
nples of

ew display
ew autostereoscopic display

autostereoscopic display providing one stereoscopic view

Note 1 t

21.5

o entry: See “multi-view display”.

multi-view display
multi-view autostereoscopic display
autostereoscopic display providing multiple stereoscopic views

Note 1t

o entry: See “two-view display”.
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2.1.6

integral imaging display

integral imaging autostereoscopic display
autostereoscopic display that reproduces ray space

21.7
volumetric display
autostereoscopic display which forms a set of pixels distributed in space

2.1.8
stereoscopic image

pair of images with parallax shown on a stereoscopic displav
~ Lt ™ Lag P4

Note 1 tp entry: Stereoscopic images are made by capturing images of an object from slightly different positions
and they are used as output of a stereoscopic display. See Annex A.

2.1.9
stereoscopic view
pair of |sights provided by a stereoscopic display, which induce stereopsis

Note 1 tp entry: Stereoscopic view is generally not the same as stereoscopic jmage. In some cases morg than a
single monocular image is projected on the retina of an eye. See Annex A.

2.1.10
monogular image
one palrt of a stereoscopic image

Note 1 tp entry: See A.2.2.

2.1.11
monogular view
one palrt of a stereoscopic view

Note 1 tp entry: See A.2.2.

2.1.12
designed viewing distance
viewing distance recommended by the manufacturer of the 3D display

Note 1 tp entry: For a detailed measurement procedure, see |IEC 62629-22-1.

2.1.13
lobe

space wherein*one or multiple stereoscopic images are projected in correct angular ofder by
an aut¢stereoscopic display

Note 1 to entry: See Annex D.

2.1.14
ray space
spatial and angular distribution of light reflected from the surface of an object

2.2 Terms related to components

2.21

active glasses

glasses whose left and right lenses alternate their optical characteristics, synchronizing with
displayed sequential images on a stereoscopic display (e.g. synchronizing with TV fields, TV
frame, etc.) to separate the displayed images into left and right monocular views
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Note 1 to entry: Usually left and right images are displayed alternately on a screen. When a left image is displayed,
the left lens of the active glasses is turned on to transmit the image and the right lens is turned off to cut off the
image. The lenses do not need a function for focusing light.

2.2.2

passive glasses

glasses whose left and right lenses have complementary but fixed optical characteristics to
separate displayed images on a stereoscopic display into left and right monocular views

Note 1 to entry: Usually spatially divided left and right images are displayed at the same time on a screen; each
divided segment in the screen emits polarized light to display the images and the left and right segments have
orthogonal polarization. The left lens of the passive glasses has a polarization to pass the emitted light of the left
images and to cut off that of the right images, while the right lens passes the right images and cuts off the left
images.

2.2.3
polarized glasses
passive glasses equipped with two polarizers whose polarization properties ‘@re oppdsite to
each other

Note 1 tp entry: See “linearly polarized glasses” and “circularly polarized glasses”.

2.2.4
linearly polarized glasses
passive glasses equipped with two linear polarizers whose polarizing directions are
orthogpnal to each other

Note 1 tp entry: See “polarized glasses” and “circularly polarized glasses”.

2.25
circularly polarized glasses
passive glasses equipped with two circular pelarizers whose rotational directions of ¢ircular
polarization are orthogonal to each other

Note 1 tp entry: See “polarized glasses” and “linearly polarized glasses”.

2.2.6
patterped retarder
array df two kinds of optical phase retarders arranged alternatively in a plane

2.2.7
parall3x barrier
barrier|with an array:of slits for providing one or multiple stereoscopic views

2.2.8
lenticdlar lens

lenticylar.sheet

set of semi-cylindrical lenses that are arranged side by side in a plane

229
fly-eye lens
set of lenslets that are arranged in a plane

2.3 Terms related to performance specifications

2.3.1
interocular chromatic difference
difference in chromaticity between left and right monocular views

Note 1 to entry: For a detailed measurement procedure, see |[EC 62629-12-1.
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2.3.2
interocular contrast difference
difference in contrast between left and right monocular views

Note 1 to entry: For a detailed measurement procedure, see |[EC 62629-12-1.

2.3.3
interocular luminance difference
difference in luminance between left and right monocular views

Note 1 to entry: For a detailed measurement procedure, see IEC 62629-12-1

2.3.4
interogular crosstalk
luminapce leakage into the observed monocular view of an eye from the monocular image for
the other eye

Note 1 tp entry: For a detailed measurement procedure, see |IEC 62629-12-1.

2.3.5
3D crgsstalk
luminapce leakage into an observed monocular view from othef monocular images that are
not degigned to be seen at the observing position

Note 1 tp entry: For a detailed measurement procedure, see |IEC 62629-22-1.
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Annex A
(informative)

Definition guideline for terms which include

“image”, “view” or “vision”

General

" o«

view” or

“vision
them ¢
usage.

xplicitly ends up confusing readers, as these words have multiple meanings=-i
Instead, a brief description on how a term which includes one of these w

defined is presented here to relieve readers’ confusion by indicating the reason why th

word ¢

A.2

A.21

“Image
eye re

auses trouble.

Definition guideline

Stereoscopic image and stereoscopic view

" and “view” are treated as an output from the display)device and an input to a

the brain as an exception because “image” is also treated as a product of “vision”,

means
Multi-v|
periodi
light ra
directiq
group

derive
the oth
selects
“image
from u
is pres

the brain’s information processing of the optical input to the eyes (see Figur
ew autostereoscopic displays make use of-{group pixels,” a sequence of pixels
cally arranged on the horizontal line of the display screen to control the emis
ys (see Figure A.22. Each i pixel in the “group pixels” emits a light ray in the sp
n and thus all of i pixels have the same light direction. An “image” is composs
of light rays in the same specified direction and therefore any two of the “in
from different light sources. This' means that “images” are mutually independg

a specified “image” and thus neighboring “views” are supposed to include the
.” This means that “views®:are not mutually independent. Readers’ confusion may
nawareness of the difference between “image” and “view,” or readers may confus
ented to people withtwhat is observed by people.

" (even though those words are used in many terms in Clause 2), becausesdefining

n daily
brds is
b short

human

spectively. However, “image” is allowed to have anether meaning of perceived object in

which
e A.1).
that is
sion of
ecified
ed of a
nages”
nt. On

er hand, a human eye generally receives plural “images” because it has no filfer that

same
come
e what

Output from display
(a) Object (b) Image (c) View (d) Image (perceived)

o'

Input to an eye Perceived object

IEC 1582/13

Figure A.1 — Difference between “image” and “view”
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1% pixel N pixel
(the right end in (the left end in
Group pixels the group) the group) Group pixels

ached to a lenslet attached to a lenslet
% Display screen
f_%

IIII TS T S TS T

L

S

el

Li

A.2.2

In this
“views
includg
display
sense.

Lens sheet
\/
Lenslet

ST N

o N" light rays C
hht direction Light direction

(a) Test image Im1 (b) Test image Imy
IEC 1583/

Figure A.2 — Structure of multi-view display1

view

standard, “stereoscopic image” and.fstereoscopic view” mean a pair of “image
as shown in Figure A.3. Therefore “stereoscopic image” and “stereoscopid
two “monocular images” and~"monocular views”, respectively. The stered
using glasses and the two-view display present a single “stereoscopic view”
The multi-view display presents a collection of “stereoscopic views”.

Convention in using the plural form of-stereoscopic image and stereoscolpic

”

s” and

view”
scopic
in this

1 Taken from IEC 62629-22-1.
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Stereoscopic

Stereoscopic images
I\

I

|

Stereoscopic Stereoscopic  Stereoscopic

Monocular

image

image image image image
{_A_\ L ] \
f ) i \ f )
Ej Monocular gj Eﬁ Ej Ej
<
G || g= e 99 ||g
Stereoscopic display
using glasses Multi-view display
— e
h
~~ Glasses ~~
w@ vl @ C’) @ :.:'%:\ Monocular
Ay s, ) -~

Monocular
view

Stereoscopic
view

A.2.3

“Vision”

(a) Stereoscopic display using glasses

pmm—————

a |,
D

Stereoscopic
view

Stereoscopic
view

L

Stereoscopic

view

J

Y
Stereoscopic views

(b) Multi-view display

Figure A.3 — Stereoscopic images and stereoscopic views

Viewing angle and binhocular vision

IEC |1584/13

is treated as the ‘brain’s information processing of the optical input to the gyes in
order tp generate an “image” in the brain; “vision” therefore has a higher-level meaning

unlike

“view” which means danjinput to a human eye or simple seeing. “View” can be considergd as a

primar

sense whereas “vision” is a secondary sense in that it needs the fusion of|

visual

information received by both eyes. Readers may not notice that there is a big difference
betwegn “view® and “vision.”

A.2.4

Integral imaging display

“Imaging” means signal processing in the display so that people can perceive an object in the
brain by observing the image of the object. “Imaging” is, therefore, different from “vision”
which is a secondary sense of human beings. Also note that “imaging” is different from
“image”, which is an output from the display. Readers may not understand those differences.
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(informative)

Classification of 3D display types

General

62629-1-2 © IEC:2013

The display types targeted in the IEC 62629 series are classified as in B.2.

B.2

B.2.1

The fdq
measu
two-vig
series:
a) ste
b) aut
c) etc

B.2.2
Stereo

a) ste
b) ste

Classification

3D display

reoscopic display;
pstereoscopic display; and

Stereoscopic display
scopic display is classified as follows:

reoscopic display using glasses;
reoscopic head-mount display;

c) aufostereoscopic display; and

d) etd

B.2.3
Autost

a) twg

Autostereoscopic-display
breoscopic displayis classified as follows:

-view (autostereoscopic) display;

b) muIti—view (autostereoscopic) display;

c) int

d) etd

gralimaging (autostereoscopic) display; and

llowing classification is applied in the |EC 62629 series (seeyfigure B.1). The
rement methods of stereoscopic display using glasses and autostereoscopic displays of
w, multi-view and integral imaging types are currently under’consideration [in the
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NOTE
principle
gives dg
speakin

3D display

Stereoscopic display

Stereoscopic Autostereoscopic display
display using

glasses

—TFwe-view Irertti=view
Integral
Stereoscopic imaging
HMDs Others

hologram, etc.)

IEC 1585/13

Most 3D displays provide binocular parallax and henge_they can be classified into stereoscopic dis
, however, there can be 3D displays that do not provide binocular parallax. A monocular 3D dis
pth perception by providing accommodation depth-cue to a single eye is one example. Therefor
, a stereoscopic display is a subset of a 3D display.

Figure B.1 — Classification of 3D display

plays. In
lay that
b strictly
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Annex C
(informative)

Relation between depth perception and 3D display

C.1 General

The relation between depth perception and the 3D display is explained in C.2.

C.2 |Relation between depth perception and 3D display

A human perceives depth from two slightly different projections of the world onto the refinas of
the twp eyes. When the user watches 3D display, human eyes simultaneously rotate |inward

as the [3D displays are not located at an infinite distance (convergence). Also the focal

lengths

of the pyes are adjusted to the position of the 3D display (accommodation). When disparity of
the leff and the right images is not zero, corresponding points for the| left and right image (1.

and Ig) form the retinal images at the different positions on the retina of the left and t

eyes (' and I'g). When the crossing point between these two/lines is not located on
display}, depth perception is induced.

Disparity

10) = [(O)R

R Y [P N, A

; 3D
Ny A display
Ir A
. /
Crossing /
location .
i
i
__--4 Convergence

Acbommodation (inward rotation)
(facal length

change)

He right
the 3D

1
1
Interpupillary 1
distance '

1

A
\ 4

IEC 1586/13

Figure C.1 — Depth perception and 3D display
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Annex D
(informative)

Lobe

In multi-view displays treated in this standard, a sequence of N pixels is repeatedly allocated
in a horizontal direction on the screen. In an ideal condition, every light ray from the & B pixel
in the sequence passes through the viewpoint at the designed position and every light ray
from the (k + 1)" pixel through the neighbouring viewpoint whose position is also designed,
where k is from 1 to N-1 and N is larger than 2 (see Figure A.2). In consequence, a sequence

of N v
therefg
sequer

respec
are loc

ated in two consecutive lobes respectively, pseudostereopsis is induced.

Panel Sidedobe

Main lobe

Side lobe

V,un: Lateral range at DVD where a

stereoscopic image # is designed to be viewed

ewpoinis is repeatedly allocated in a horizontal direcfion in front of the Sscree
re, intersections of light rays from the screen form an area that include§
ce of N viewpoints (see Figure D.1). All the areas are called “lobe” and the)are
in front of the screen and the other areas are usually called “main lobe” and” “sidg
tively. If the left and right eyes are located in a lobe, stereopsis is inducéd, and

n and,

each
a right
b lobe”
if they

NOTE

IEC 1587/13
In IEC 62629-22-1, the angular range of a lobe is measured.

Figure D.1 — Lobe of autostereoscopic display
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Le texte de cette norme est issu des documents suivants:

FDIS Rapport de vote
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DISPOSITIFS D'AFFICHAGE 3D -

Partie 1-2: Généralités —
Terminologie et symboles littéraux

1 Domaine d'application

2 Tedarmes et définitions

Pour le
2.1

211
écran
dispos
profon

Note 1

parallax
indicate
les indi
habituel
qui donr
de textu

21.2

écran stéréoscopique

écran

Note 1 4

2.1.3
écran
écran

¢s technologies d'affichage 3D portant sur les écrans stéréoscoj
g¢reoscopiques, volumétriques et holographiques sont inclus.

age 3D dans la série CEl 62629. Les termes rglat

acrire les technologies d'affich

s besoins du présent document, les termes et définitions suivants s'appliquent.

FTermes généraux

BD
tif d'affichage offrant une perception de la”profondeur avec des indicate
jeur physiologiques

b |'article: Les indicateurs de profondeur physjologiques incluent I'accommodation, la converg
e binoculaire et la parallaxe de mouvementx'L'écran 3D offre a ses utilisateurs tout ou p3g
irs de profondeur physiologiques, de sorte qulils puissent percevoir la profondeur. Il convient de d
ateurs de profondeur physiologiques des, indicateurs de profondeur graphiques que les éc
b peuvent également offrir. Les indicateurs~de profondeur graphiques sont les caractéristiques d'un
ent une indication de la profondeur. Les exemples d'indicateurs de profondeur graphiques sont le
e, I'opacité, I'occlusion et les lignesde fuite.

BD offrant une parallaxé binoculaire

I'article: Voir "éeran autostéréoscopique"”. Pour la classification des écrans 3D, voir I'Annexe B.

Autostéréoscopique
stéréoscopique ne nécessitant aucun support d'observation

ilisées
ifs aux
Diques,

irs de

ence, la
rtie des
stinguer
ans 2D
e image
lgradient

Note 1 4

I'arficler  Voir "écran stéréoscopique” Pour la classification des écrans 3D _voir I'Annexe B

21.4

écran a deux fenétres

écran

autostéréoscopique a deux fenétres

écran autostéréoscopique offrant une vue stéréoscopique

Note 1 a l'article: Voir "écran multifenétre".

2.1.5
écran
écran

multifenétre
autostéréoscopique multifenétre

écran autostéréoscopique offrant des vues stéréoscopiques multiples

Note 1 a l'article: Voir "écran a deux fenétres".
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2.1.6

écran d’imagerie intégrale

écran autostéréoscopique d’imagerie intégrale

écran autostéréoscopique qui reproduit I'espace entre rayons lumineux

21.7
écran volumétrique
écran autostéréoscopique qui forme un ensemble de pixels répartis dans I'espace

2.1.8

image stéréoscopique

paire '‘images dont la parallaxe apparait sur un écran stérégoscopigue
~J Ld Ll ot L |

Note 1 3 l'article: Les images stéréoscopiques résultent de la capture d'images d'un objet a partinde positions
légéerempnt différentes, et sont utilisées comme sortie d'un écran stéréoscopique. Voir Annexe A.

21.9
vue stpréoscopique
paire d'images procurée par un écran stéréoscopique, induisant la stéréopsie

Note 1 @ l'article: La vue stéréoscopique n'est généralement pas identique~a Timage stéréoscopique. Dans
certains|cas, deux images monoculaires ou plus sont projetées sur la rétine dxdn-eeil. Voir Annexe A.

2.1.10
image|[monoculaire
une partie de I'image stéréoscopique

Note 1 { I'article: Voir A.2.2.

2.1.11
vue mopnoculaire
une pdrtie de la vue stéréoscopique

Note 1 { I'article: Voir A.2.2.

2.1.12
distance d'observation prévue
distange d'observation recommandée par le fabricant de I'écran 3D

Note 1 { I'article: Pour une procédure de mesure détaillée, voir la CEl 62629-22-1.

2.1.13
lobe

espace a l'intérieur duquel une ou plusieurs images stéréoscopiques sont projetées en ordre
angulajre’correct par un écran autostéréoscopique

Note 1 a I'article: Voir Annexe D.

2.1.14
espace entre rayons lumineux
répartition spatiale et angulaire de la lumiére réfléchie de la surface d'un objet

2.2 Termes relatifs aux composants

2.2.1

lunettes actives

lunettes dont les lentilles gauche et droite alternent leurs caractéristiques optiques en
synchronisation avec les images séquentielles affichées sur un écran stéréoscopique (par
exemple, synchronisation avec les champs TV, la trame TV, etc.) afin de séparer les images
affichées en vues monoculaires gauche et droite
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Note 1 a I'article: Habituellement, les images de gauche et de droite s'affichent a tour de réle sur un écran. A
I'affichage d'une image de gauche, la lentille gauche des lunettes actives est activée pour transmettre I'image et la
lentille droite est désactivée pour interrompre I'image. Il n'est pas nécessaire que les lentilles aient une fonction de
concentration de la lumiére.

2.2.2

lunettes passives

lunettes dont les lentilles gauche et droite ont des caractéristiques optiques complémentaires
et non moins fixes afin de séparer les images affichées sur un écran stéréoscopique en vues
monoculaires gauche et droite

Note 1 a I'article: Habituellement, les images de gauche et de droite a répartition spatiale s'affichent simultanément
sur un écran, chaque segment réparti de I'écran émet pour sa part une lumiére polarisée afin d'afficher les images
etles s grrents yauuilc etdroit-ontume—potartsation ul“luyulla:c. tetentitte yauuilc destumettes—passives a une
polarisation qui lui permet de transmettre la lumiére émise des images de gauche et d'interrompre la lumiefe émise
des images de droite, tandis que la polarisation de la lentille droite lui permet de transmettre les images de droite
et d'intefrompre la lumiére émise des images de gauche.

2.2.3
lunettés a polarisation
lunettels passives équipées de deux polariseurs dont les caractéristiques de polarisatign sont
opposges l'une a l'autre

Note 1 { I'article: Voir "lunettes a polarisation linéaire" et "lunettes a polarisation.circulaire".

2.2.4
lunettés a polarisation linéaire

lunettels passives équipées de deux polariseurs linéaires dont les sens de polarisatign sont
orthogpnaux I'un par rapport a l'autre

Note 1 q I'article: Voir "lunettes a polarisation" et "lunettes’a polarisation linéaire".

2.25
lunetté¢s a polarisation circulaire
lunettels passives équipées de deux polariseurs circulaires dont les sens de rotation de la
polarisption circulaire sont orthogonaux lI'un par rapport a 'autre

Note 1  I'article: Voir "lunettes a polarisation" et "lunettes a polarisation linéaire".

2.2.6
retardateur structuré
réseau de deux types(de retardateurs de phase optique a disposition planaire alternativ

()

2.2.7
barriére de parallaxe
barriere dotée d'un réseau de fentes, destinée a offrir une ou plusieurs vues stéréoscopiques

2.2.8
lentille de contact lenticulaire

feuille lenticulaire

ensemble de lentilles semi-cylindriques disposées cbte a cbte de fagon planaire

2.2.9
lentille ceil de mouche
ensemble de petites lentilles disposées de fagon planaire

2.3 Termes relatifs aux spécifications de performances

2.3.1
différence chromatique interoculaire
différence de chromaticité entre des vues monoculaires gauche et droite
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Note 1 a I'article: Pour une procédure de mesure détaillée, voir la CEl 62629-12-1.

2.3.2
différence de contraste interoculaire
différence de contraste entre des vues monoculaires gauche et droite

Note 1 a I'article: Pour une procédure de mesure détaillée, voir la CEl 62629-12-1.

2.3.3
différence de luminance interoculaire
différence de luminance entre des vues monoculaires gauche et droite

Qedl
T

Note 1 Ft+artiet n il ol bl N D el B Yo VYo 4
ote raracrer T otromeproceaure aeMmesSure e amee T vVoitTa C 1 ozoz Y T

ray
r

2.3.4
diaphgnie interoculaire
fuite d¢ luminance dans la vue monoculaire observée d'un ceil a partir de I'image monogulaire
percueg par l'autre ceil

Note 1 { I'article: Pour une procédure de mesure détaillée, voir la CEl 62629-12-1.

2.3.5
diaphgnie 3D
fuite d¢ luminance dans une vue monoculaire observée a pattird'autres images monocpulaires
non cojngues pour étre vues a la position d'observation

Note 1 { I'article: Pour une procédure de mesure détaillée, voir 1a/CEl 62629-22-1.
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La terminologie utilisée a I'Article 2 bannit les vocables aussi succincts que les mots "i
u "vision", bien que ces derniers soient adoptés dans de nombreuses expressipns de

uvuell

I’Articl¢ 2, dans la mesure ou la définition explicite de ces mots trompe les lecteurs duffait de
leurs slignifications multiples dans I'usage quotidien. En revanche, la présente annexe|(donne
une degscription succincte de la fagon dont est définie I'expression comportant(ljun d'entre eux,
afin d'gclairer les lecteurs en précisant la raison de la confusion portée par le Vjocable
succingt.

A.2 |Principe de définition

A.2.1 Image stéréoscopique et vue stéréoscopique

Les vocables "image" et "vue" sont considérés comme _une sortie du dispositif d'afficHage et

comme
"image
qu'une
traitem|
Figure
savoir
d'affich
dans lq

pixels présentent ainsi une direction<commune de la lumiére. Une "image" est constitue
de rayons lumineux dans la-méme direction spécifiée, et par conséquent deux images
rentes.

groups

quelcohques parmi les "images' existantes proviennent de sources de lumiére diffé
gnifie que les "images"’sont mutuellement indépendantes. D'autre part, I'ceil il;umain

[tre qui
prter la
s. Le
ge" et
umain

Cela s
regoit
sélecti
méme
trouble
une "v
etlan
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Annexe A
(informative)

Principe de définition pour les expressions comportant
le vocable “image”, “vue” ou “vision”

Généralités

" désigne également un objet pergu par le cerveau comme une exception, étant

ent des informations pergues par le ceryeau, de I'entrée optique vers les yeu

pénéralement des_ "images" répétées dans la mesure ou il est dépourvu de fi
bnne une "image!" spécifiée et, de ce fait, les "vues" voisines sont censées comp
"image". Cela(signifie que les "vues" ne sont pas mutuellement indépendan}e

des lecteurs\peut avoir pour origine l'ignorance de la différence entre une "im
le", ou les/lecteurs peuvent confondre la notion de ce qui est présenté a I'ceil
ption de'ce qui est observé par ce dernier.

s "pixels de groupe" émet un rayon lumineux dans la direction spécifiée et tous les i
e d'un

mage",

une entrée dans I'ceil humain respectivemepis Cependant, il est admis que |le mot
donné
"image" est également considérée commeiun élément de la "vision" qui désigne le
X (voir
A.1). Les écrans autostéréoscopiquesXmultifenétre utilisent des "pixels de groupe", a
une seéquence de pixels a disposition périodique sur la ligne horizontale de |'écran
age afin de contréler I'émission deZbayons lumineux (voir Figure A.2). Chaque ¢ pixel

.cmes
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Sortie de I'écran

(a) Objet (b) Image

1°" pixel (a droite
dans le groupe)

Pixels de groupe associés
une petite lentille

<

Petite lentille

lentille

I 7 7>

) . q1ers
Direction
e la lumiére

rayons lumineux

(anImage d’essai Imq

A.2.2

Entrée vers un oeil

(c) Vue

Figure A.1 — Différence entre “image” et “vue”

N*™® pixel (a
gauche dans le
groupe)

Ecran d’affichage

II/\II

62629-1-2 © CEI:2013

Objet pergu
(d) Image (percue)
IEG #1582/13

Pixels de groupe
associés a une petitel
lentille

K_H

_

Feuille de

s =

N'*®™®° rayons
lumineux

(b) Image d’essai Imy

stéréoscopique et la vue stéréoscopique

Direction
de la lumiérs

IEC 1p83/13

Convention d'emploi de la forme plurielle que constituent I'image

Dans la présente norme, "image stéréoscopique” et "vue stéréoscopique" désignent une paire

d"images" et de "vues", comme lillustre la Figure A.3. Par conséquent,

une "image

stéréoscopique" et une "vue stéréoscopique" comportent deux "images monoculaires" et
"vues monoculaires", respectivement. L'écran stéréoscopique qui utilise des lunettes et
I'écran stéréoscopique a deux fenétres présentent une "vue stéréoscopique" unique dans ce

sens.
stéréoscopiques”.

1 Tiré de la CEIl 62629-22-1.

L'écran autostéréoscopique ou multifenétre présente un ensemble de

"vues
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