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INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION

COMMON CONTROL INTERFACE FOR NETWORKED DIGITAL AUDIO AND

9)

VIDEO PRODUCTS -

Part 2: Audio

FOREWORD

The International Electrotechnical Commission (IEC) is a worldwide organization for standardization, c
all ndtional electrotechnical committees (IEC National Committees). The object of IEC is\ to

intern
this e

htional co-operation on all questions concerning standardization in the electrical and electronic
hd and in addition to other activities, IEC publishes International Standards, Technical Sped

Technjical Reports, Publicly Available Specifications (PAS) and Guides (hereafter referred to
Publidation(s)”). Their preparation is entrusted to technical committees; any IEC National\Committee
in thg subject dealt with may participate in this preparatory work. International,” 'governmental

gover
with t
agree

mental organizations liaising with the IEC also participate in this preparatien,)JIEC collaborat

nent between the two organizations.

The fdrmal decisions or agreements of IEC on technical matters express, asmearly as possible, an int

conse
intere

hsus of opinion on the relevant subjects since each technical committee has representatiof
bted IEC National Committees.

IEC Plublications have the form of recommendations for internatienal use and are accepted by IEQ
Comnfittees in that sense. While all reasonable efforts are madé\1o ensure that the technical contg
Publidations is accurate, IEC cannot be held responsible for{the way in which they are used o

misint

erpretation by any end user.

In order to promote international uniformity, IEC National* Committees undertake to apply IEC PJ
transparently to the maximum extent possible in their~national and regional publications. Any d

betwe

en any IEC Publication and the corresponding, national or regional publication shall be clearly in

the lafter.

IEC provides no marking procedure to indicate its approval and cannot be rendered responsibl
equipment declared to be in conformity with-an I[EC Publication.

All us

No lia

brs should ensure that they have the latest edition of this publication.

pility shall attach to IEC or its\directors, employees, servants or agents including individual ex

membijers of its technical committees)and IEC National Committees for any personal injury, property d

other
expen

damage of any nature whatsoever, whether direct or indirect, or for costs (including legal
ses arising out of the._publication, use of, or reliance upon, this IEC Publication or any

Publigations.

Attent
indisp
Attent

on is drawn to the_Normative references cited in this publication. Use of the referenced publi
Ensable for the. correct application of this publication.

on is drawn{{o the possibility that some of the elements of this IEC Publication may be the

paten{ rights. IEC shall not be held responsible for identifying any or all such patent rights.

Internat
interfac
systems and equipment.

pmprising
promote
fields. To
ifications,
as “IEC
nterested
and non-
es closely

he International Organization for Standardization (ISO) in accordance with/conditions determined by

Ernational
from all

National
nt of IEC
r for any

blications
vergence
dicated in

e for any
perts and
amage or

ees) and
bther |IEC

cations is

subject of

opal-Standard |IEC 62379-2 has been prepared technical area 4: Digital

system

ps\and protocols, of IEC technical committee 100: Audio, video and multimedia

The text of this standard is based on the following documents:

FDIS Report on voting
100/1405/FDIS 100/1445/RVD

Full information on the voting for the approval of this standard can be found in the report on
voting indicated in the above table.

This publication has been drafted in accordance with the ISO/IEC Directives, Part 2.
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The committee has decided that the contents of this publication will remain unchanged until
the maintenance result date indicated on the IEC web site under "http://webstore.iec.ch" in
the data related to the specific publication. At this date, the publication will be

* reconfirmed,

* withdrawn,

* replaced by a revised edition, or
* amended.
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INTRODUCTION

IEC 62379 specifies the common control interface, a protocol for managing equipment which
conveys audio and/or video across digital networks.

This part of IEC 62379 specifies those aspects that are specific to audio equipment.

An introduction to the common control interface is given in IEC 62739-1.
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COMMON CONTROL INTERFACE FOR NETWORKED DIGITAL AUDIO AND

VIDEO PRODUCTS -

Part 2: Audio

1 Scope

This part of IEC 62379 specifies aspects of the common control interface of IEC 62379-1 that

are spe

2 Noi

The foll
For datd
of the rd

AES3-2
transmij

AES10-
audio d

AES50-
audio in|

IEC 623
Part 1:

ITU-TR
ITU-TR

ITU-T R
quality s

ITU-T R
channe

cific to audio.

mative references

pwing referenced documents are indispensable for the application of this do
d references, only the edition cited applies. For undated referehces, the lates
ferenced document (including any amendments) applies.

bsion format for two-channel linearly represented digital audio data

P003, AES recommended practice for digital audio engineering — Serial mult
gital interface (MADI)

P005, AES standard for digital audioCengineering — High-resolution multi-
terconnection (HRMAI)

79-1:2007, Common control interface for networked audio and video pro|
Seneral

ecommendation G.711) Pulse code modulation (PCM) of voice frequencies
ecommendation G722, 7kHz audio-coding within 64 kbit/s

ecommendation J.41, Characteristics of equipment for the coding of analog
ound progtamme signals for transmission on 384 kbit/s channels

ecommendation J.57, Transmission of digital studio quality sound signals
S

D03, AES standard for digital audio — Digital input-output interfacing —+

cument.
l edition

Serial

channel

channel

ducts —

ue high

bver H1

3 Ter

ms, definitions and abbreviations

For the purposes of this document, the terms and definitions given in IEC 62379-1 apply

along w

ith the following abbreviations.

3.1 Abbreviations

3.1.1

pulse code modulation

PCM

3.1.2
motion
MPEG

pictures expert group
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3.1.3
advanced audio coding
AAC

4 Audio format definitions

4.1 Audio signal format definitions

At any point in the audio signal chain, the audio data will be in a particular format. For
management purposes, the format shall be identified by an object identifier, either a “common
control interface standard” object identifier defined in this standard or an object identifier
defined elsewhere

NOTE Pprmitting audio format identifiers to be defined outside this standard allows use of proprietary formats
within th¢ standard protocol and also allows industry standard formats to emerge that may ~eventually be
incorporated into future revisions of this standard.

411 Audio parameters
4111 General

The deflinitions in 4.1.2 make reference to parameters which provide additional infgrmation
about the format. These parameters shall be mapped to sub-identifier values as spegified in
the othgr subclauses of 4.1.1. Any parameter may be unspecified.

The suld-identifier values shall be appended to the object identifiers as additional arcs, in the
order in which the parameters are listed in the relevant subclause of 4.1.2; except that if a
paramefer is unspecified and either it is the last parameter or all subsequent parameters are
also ungpecified, then it shall be omitted.

NOTE Fpr all parameters, "unspecified" is coded.as)zero, so this rule ensures that the OID does not gnd with a
zero arc.

EXAMPLE: If the last two parameters are hit depth and sampling frequency, then 16-bit 48kHz would be|coded as
16.48000] 16-bit (with sampling frequency(unspecified) as .16, and 48kHz (with bit depth unspecified) as .[0.48000.

4.1.1.2 Channel arrangement
The sub-identifier for channel arrangement shall be a value of the following type:

ChannelArrangement.::= I
unspecified (0
discreteMono (1
sterg¢o (2
joingSgereo (3
surrpund (4
surroundWithDownmix (5)

} (unspecified.. surroundWithDownmix)

discreteMono shall indicate that each channel (if there is more than one) is a separate
audio signal.

stereo should only be used with an even number of channels, and shall indicate that each
pair of channels (if there is more than one pair) is a separate stereo audio signal, with the first
channel of the pair being the left channel.

jointStereo should only be used with an even number of channels, and shall indicate that
each pair of channels (if there is more than one pair) is a separate stereo audio signal, with
the first channel of the pair being the M channel and the second the S channel.
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surround and surroundWithDownmix should only be used with 3 to 8 channels (inclusive),
Each shall indicate that the first six channels contain left, right, centre, low frequency effects,
left surround, and right surround respectively. surround shall indicate that the next two
channels contain left and right channels (respectively) of a stereo signal suitable for matrix
decoding. surroundWithDownmix shall indicate that the next two channels contain left and
right channels (respectively) of a stereo downmix.

Where more than one arrangement can be used to describe a format, the smallest applicable
value should be used.

EXAMPLE 1 A single stereo pair (2 channels) could be described by values stereo (2), surround (4), or
surroundWithDownmix (5). The smallest of these values, i.e. 2, should be used

EXAMPLE 2 Surround sound with no accompanying stereo signal (6 channels) could be described)py values
surrounfl (4), or surroundWithDownmix (5). The smaller of these values, i.e. 4, should be used.

41.1.3 Number of channels
The sub-identifier for number of channels shall be a value of the following, type:

Numberfhannels ::= INTEGER
-- An jnteger representing the number of audio channels
-— A value of zero shall indicate unspecified.

41.1.4 Bit depth
The sub-identifier for bit depth shall be a value of thelfollowing type:
BitDepth ::= INTEGER

-- An [nteger representing the audio it depth in bits per sample.
-- A value of zero shall indicate un§pecified.

4.1.1.5 Sampling frequency
The sub-identifier for sampling frequency shall be a value of the following type:
SamplingFrequency ::= INTEGER

-- An jnteger representing the audio sampling frequency in Hz
-- A value of zero ghall indicate unspecified.

4.1.1.6 Bit rate

The sub-identifier’ for bit rate shall be a value of the following type:

U

BitRate €:= INTEGER

-- An integer representing the bit rate of the encoded signal in bitsl per

- second.
-- A value of zero shall indicate unspecified.

4.1.2 Audio signal formats

Audio signal formats shall be rooted at the following location in the MIB tree:

iec62379 OBJECT IDENTIFIER ::= { iso(l) standard(0) 62379 }
audioFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { i1iec62379 audio(2) format (2) }
audioSignalFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat signal (1) }

The following definitions shall be used to identify the specified formats.
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NOTE Annex A contains an exemplar set of formats defined by this standard.

4.1.2.1 Unspecified audio

unspecifiedAudio OBJECT IDENTIFIER ::=
{ audioSignalFormat unspecified(0) 1}
-- wildcard - any supported format allowed

4.1.2.2 No audio

noAudio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat none (1) 1}
-- indicates the output is muted

4.1.2.3 AIIG:UBUG aud;u

analogheAudio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat analggue (2)
}

-- analogue audio

The anglogue audio identifier shall have two parameters. The first(shall be the |channel
arrangement and the second shall be the number of channels.

41.2.4 PCM audio

pcmAudjo OBJECT IDENTIFIER ::= { audi¢$ignalFormat pcm(3)| }
-- linegar PCM audio

The lingar PCM format identifier shall have four parameters. The first shall be the channel
arrangement, the second shall be the number of channels, the third shall be the bit dgpth and
the fourth shall be the sampling frequency.

4.1.2.5 MPEG-1 layer 2 audio

mp2Audjo OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat mp2 (4)| }
-- MPEG-1 layer 2 audio

The MRP2 format identifier shall have four parameters. The first shall be the [channel
arrangement, the second shall be the number of channels, the third shall be the sampling
frequencgy, and the fourth-shall be the bit rate.

4.1.2.6 MPEG-1_layer 3 audio

mp3Audjo OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat mp3(5)| }
-- MPEG-1 layer 3 audio

The MP3.format identifier shall have four parameters. The first shall be the [channel
arrangement, the second shall be the number of channels, the third shall be the sampling
frequency and the fourth shall be the bit rate.

4.1.2.7 AAC audio

aacAudio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat aac(6) }
-- AAC audio
aacLC OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacLC(l) }

-—- AAC audio with the low complexity profile

aacMain OBJECT IDENTIFIER
-- AAC audio with the main profile

{ aacAudio aacMain (2) }

aacSRS OBJECT IDENTIFIER { aacAudio aacSRS(3) }
-- AAC audio with the sample-rate-scalable profile
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aacLTP OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacLTP(4) }
-—- AAC audio with the long term prediction profile

aacLD OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacLD(5) }
-—- AAC audio with the low delay profile

The AAC format identifier shall have four parameters. The first shall be the channel
arrangement, the second shall be the number of channels, the third shall be the sampling
frequency and the fourth shall be the bit rate.

4.1.2.8 Audio conforming to ITU-T Recommendation G.711

g711Au 10 ORJIECT TDENTTIFIER +-= { andioSignalFormat o711 (7 }
-- G711 audio
g711ALaw OBJECT IDENTIFIER = { g711 alLaw(l) }

-— G711 audio, A-Law encoded

g711Mulaw OBJECT IDENTIFIER ::= { g711 muLaw (2))}
-- G71]l audio, mu-Law encoded

4.1.2.9 Audio conforming to ITU-T Recommendation G.722

g722Auflio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioc$ignalFormat g722(8) }
-— G72pP audio

The G722 identifier shall have one parameter. This shall be the bit rate.

4.1.21Q0 APT-X audio

aptXAugio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat aptX(9) 1}
-- aptrX audio

The AHT-X format identifier shallihave five parameters. The first shall be the [channel
arrangement, the second shall be.the number of channels, the third shall be the bit dgpth, the
fourth shall be the sampling frequency, and the fifth shall be the bit rate.

4.1.2.11 Enhanced APT~X audio

enhanc¢dAptXAudio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat enhAptX|(10) }
-- enhanced aptaX\taudio

The enhanced-APT-X format identifier shall have five parameters. The first shall| be the
channel| arrangement, the second shall be the number of channels, the third shall bg the bit
depth, thefourth shall be the sampling frequency and the fifth shall be the bit rate. T

4.1.2.12 Audio conforming to ITU-T Recommendation J.41

Jj41Audio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat 3j41(11) }
-—- J41 audio
j41ALawA OBJECT IDENTIFIER ::= { j41 aLawA(l) }

-- J41 audio using A-law companding, variant A

jJ41ALawB OBJECT IDENTIFIER ::= { j41 aLawB(2) }
-- J41 audio using A-law companding, variant B

J41Nic OBJECT IDENTIFIER ::= { j41 nic(3) }
-- J41 audio using near instantaneous companding
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4.1.2.13 Audio conforming to ITU-T Recommendation J.57

j57Audio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat j57(12) }
-- J57 audio
J57H11 OBJECT IDENTIFIER = { 357 h1l1(1) 1}

-- J57 audio using an H11l channel

J57H12 OBJECT IDENTIFTIER
-- J57 audio using an H12 channel

{ §57 hl2(2) }

4.1.2.14 Invalid audio
invalidiudic QBJECT IDENTIEIER - .= [ ::11(4‘]/\Q‘irjm::1'ﬁ‘mrm::‘r invalid(13)

}
-- indjcates an error, such as inability to decode a signal earliexr)ih
-- the|chain

4.2 Audio transport format definitions

Audio trgnsport formats shall be rooted at the following location in the/WB tree:

audioTransportFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat transport(2)|}

The follpwing definitions shall be used to identify the specified transport formats.

unspecjifiedTransport OBJECT IDENTIFIER ::=
{ audieTransportFormat unspecified

—

(@]
-
—

analogte OBJECT IDENTIFIER = { audioTransportFormat analogue (1)
AES3 OBJECT IDENTIFIER ::=\Y audioTransportFormat aes3(2) }

AES10 OBJECT IDENTIFIER = { audioTransportFormat aesl0(3) }
AESS50 OBJECT IDENTIFIER ::= { audioTransportFormat aes50(4) }

4.3 Audio metadata format definitions

Audio metadata formats shall be rooted at the following location in the MIB tree:

audioM¢tadataFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat metadata (3)

The foll ‘\\Alihg definitions - shall he used to ir‘lnnfify the epnr\ifind metadata formats-

unspecifiedMetadata OBJECT IDENTIFIER ::=
{ audioMetadataFormat unspecified(0) }
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5 MIB definitions for audio blocks

5.1 General

This clause defines a set of managed object types for representing control functions in
network controlled audio equipment. The format of the definitions is as specified in
IEC 62379-1.

For management purposes, a piece of audio equipment shall be modelled as a number of
discrete audio blocks and audio connectors, as specified in IEC 62379-1. Each audio block
may have zero or more inputs and zero or more outputs, and each input or output may carry

one or
audio bl

NOTE 1
connectio|

blocks prg¢sent and/or the connections between them may be changed by the user.

Each aydio block shall be modelled either by one of the standard audio/block types dd

this sta

block type shall be a (possibly empty) group of managed object’types that repres

control
identifie
block ty
NOTE 2

using the|
incorpora

NOTE 3
functions

NOTE 4

5.2 Type definitions

In addit
syntax d

5.2.1

AudioT
-— A r
-— The
-— els

AudioL

[TOTE Channels. Each audio conmnector shattctonnect one audio btock outpud

ock input with a one-to-one mapping of channels between the blocks.

A piece of equipment may be fixed-function, in which case the number of audio blecks"preser
hs between them will be immutable, or it may be programmable, in which case the€ numbej

ndard or by an audio block type defined elsewhere. Associated with each

functions for that block. A block type shall be identified by the node in th
I tree that is the root node for the group of managed ©bject types associated
be.

Permitting audio block types to be defined outside this\standard allows control of proprietary
standard protocol and also allows industry standard' block types to emerge that may eve
ed into future revisions of this standard.

An empty group of managed object types is permitted to allow for blocks that have no associat

Annex E contains worked examples of.the block structure.

on to the types defined-in IEC 62379-1, the following types are used to spe
f the abstract data structures representing managed object values.

Textual conventions

ransportPype ::= OBJECT IDENTIFIER

eferengey'to the transport used for an audio connection.
valuenmay be defined in 4.2, or in a sub-part of IEC 62379-5,
bwhere'.

to one

t and the
of audio

fined in
defined
ent the
b object
vith that

functions
tually be

ed control

cify the

el . .—= INIEGER {

mInfinity (-20000),
fullScale (0),
pInfinity (20000)
} (mInfinity..pInfinity)
-— An absolute or relative audio level in units of 0.01dB.

AudioPhase ::= INTEGER (-18000..18000)
-- An absolute or relative phase value in units of 0.01 degree.

AudioQuality ::= INTEGER {
worst (1),
low (32),
high (96)
best (127)

} (worst..best)

-—- An enumeration identifying an audio

signal processing quality level.
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-- Semantics are equipment specific. Equipment that supports selectable
-- quality levels shall as a minimum support the wvalues low and high.

AudioChannel ::= INTEGER {

left (1),

right (2)
} (1..240)
-- An enumeration identifying an audio channel. Stereo equipment shall
-- accept the values left and right. Multi-channel equipment should
-- accept a contiguous range of values starting from 1 and may disregard
-- the association of the values 1 and 2 with left and right.

Aes3ChannelData ::= OCTET STRING (SIZE (24))
-— The| channel status data associated with an AES3 channel.

Aes3Us¢rData ::= OCTET STRING (SIZE(24))
-—- Uselr data associated with an AES3 channel.

AudioClipSelector ::= INTEGER (1..2147483647)
-- An ¢numeration identifying an audio clip. Semantics. dve equipment
-- speg¢ific.
AudioClipActivation ::= INTEGER {
play (1),
stop (2),

stopphtEnd (3)
} (play..stopAtEnd)
-- An ¢numeration for audio clip playback“control.

AudioClipTrackControl ::= INTEGER ({
previous (1),
next (2)

} (previous..next)
-- An enumeration for audio €lip track control.

AudioClipRepeat ::= INTEGER {
none (1),
track (2),
all (3)

} (non¢..all)
-- An e¢numeration® for audio clip repeat control.

AudioR¢covexryMode ::= INTEGER ({
auto]| (1),
slow| «2),
fast —(3)
} (auto..fast)
-- An enumeration identifying an audio limiter recovery mode. Semantics
-- are equipment specific.

AudioAlarmStatus ::= INTEGER {
ok (1),
warning (2),
failure (3)
} (ok..failure)
-- An enumeration representing the status of an audio alarm

AudiolevelAlarmType ::= INTEGER {
lower (1),
higher (2)

} (lower..higher)
-- An enumeration representing the trigger condition for an audio level
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-- alarm. If lower, the alarm is triggered by the audio level being less
-- than the threshold; if higher, the alarm is triggered by the audio
-— level being greater than the threshold.

5.2.2 Sequences

APortEntry ::= SEQUENCE ({
aPortBlockId BlockId,
aPortDirection PortDirection,
aPortFormat MediaFormat,
aPortTransport AudioTransportType,
aPortName Utf8String

}

Aes3DatakEntry ::= SEQUENCE ({
aes3BlockId BlockId,
aes3ChannellId AudioChannel,
aes3ChannelData Aes3ChannelData,
aes3UserData Aes3UserData,

aes3ValidityError TruthValue

APhantpmEntry ::= SEQUENCE {
aPhanptomBlockId BlockId,
aPhantomEnabled TruthValue,

aPhantomLevel CardinalNumber

}

ALocke@Entry ::= SEQUENCE {
aLockedBlockId BlockId,
aLockedTime CardinalNumber,

alockedSamplesInserted CardinalNumber,
alockedSamplesDropped CardinalNumber

AMixerBlockEntry ::= SEQUENCE ({
aMixerBlockId BlockId,
aMix¢rFadeDuration CardinalNumber,
aMixe¢rFadeNow PruthValue

}

AMixer[nputEntryt:= SEQUENCE ({
aMixerInputBlockId BlockId,
aMixerInputNumber IndexNumber,
aMixerIdputLevel AudioLevel,
aMixexEnputFadeToLevel Audiolevel,
aMixerimputbet=ay CardiTarNumber

}

ACrosspointBlockEntry ::= SEQUENCE {
aCrosspointBlockId BlockId,
aCrosspointConfigure TruthValue,
aCrosspointCopy BlockId

}

ACrosspointPathEntry ::= SEQUENCE ({
aCrosspointPathBlockId BlockId,
aCrosspointPathSrc AudioChannel,
aCrosspointPathDst AudioChannel,
aCrosspointPathGain AudioLevel,
aCrosspointPathNewGain AudioLevel,
aCrosspointPathPhase AudioPhase,

aCrosspointPathNewPhase AudioPhase
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}

AClipPlayerBlockEntry = SEQUENCE {
acpBlockId BlockId,
acpSelection AudioClipSelector,
acpMainFaderLevelNow Audiolevel,
acpMainFaderLevelStart Audiolevel,
acpMainFaderLevelStop AudioLevel,
acpMainFaderDuration CardinalNumber,
acpClipFaderLevelNow AudiolLevel,
acpClipFaderLevelStart Audiolevel,
acpClipFaderLevelStop AudioLevel,
acpClipFaderDuration CardinalNumber,
acpStartDelay IntegerNumber,

acpA¢tivation
acpTrackControl

AudioClipActivation,
AudioClipTrackControl,

acpTrackNumber CardinalNumber,
acpRepeat AudioClipRepeat

}

AClipSe¢quenceEntry ::= SEQUENCE ({
aClipSequenceBlockId BlockId,
aClipSequenceld AudioClipSelector,
aClipSequenceName Utf8String

}

ALimiterBlockEntry ::= SEQUENCE ({
alLimiterBlockId BlockId,
alimjterThreshold Audiolevel,
alLimjterAttackTime CardinalNumbexns
alimjterGainMakeup AudioLevel,
alimjterRecoveryTime CardinalNumber,

alimjterRecoveryMode

AConverterBlockEntry
aConyerterBlockId
aConyerterQuality
aConyerterEnabled
aConverterDithering

aConyerterOutputEFormat

aConVerterErrox

AlevelplarmBlockEntry
alaBlegkId

AudioReceyeryMode

SEQUENCE {
BlockId,
AudioQuality,
TruthValue,
TruthValue,
MediaFormat,
TruthValue

SEQUENCE {

BlockId,

alaType
alaThreshold
alaWarningTime
alaFailureTime
alaCounter
alaEnabled
alaStatus

5.3
5.3.1

AUdIOLEevVelAlarmIype,
AudioLevel,
CardinalNumber,
CardinalNumber,
CardinalNumber,
TruthValue,
AudioAlarmStatus

Audio port and associated managed object type definitions

Generic port functionality

All audio inputs to and outputs from the unit shall be represented using an audio port block. A
base table of managed objects provides control common to all ports; extension tables provide
functionality specific to certain types of port.
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An audio port block shall have the following structure, where c is the number of channels on
the input or output:

Input Y] Output
port 7<% Output 1 Input 1 p—rF=— bort
IEC 1492/08

Figure 1 — Audio port blocks

The group of objects in Table 1 shall be implemented by all compliant audio equipment that
contains one or more audio ports. The root node for these objects shall be

{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioPort(1) }
This nodle shall be used as the audio block type identifier for audio port blocks!

Table 1 — Managed objects for audio ports

Identifier Syntax Index | Readable )| Writable | Volatile| | Status

aPortTaple (1) SEQUENCE OF none. none no m

| APortEntry

LabPortE htry (1) APortEntry none none no m
faPortBlockId (1) BlockId yes none none no m
|—aPort Pirection (2) PortDirection listener none no m
|—aPort Format (3) MediaFormat listener none yes m
|—aPort ransport (4) AudioTransportTypé listener none no 0
LaPortfame (5) utf8String listener | supervisor no o

5.3.11 aPortTable

A table pf audio port descriptors. far this unit. Each audio port on the unit has a corresponding
entry in|this table.

5.3.1.2 aPortEntry

An entry in the audioyport table.

5.3.1.3 aPortBlockid

The blogk identifier for this port. Used as an index when accessing the audio port tabls.

5.3.1.4 aPortDirection

The direction (input or output) of this port.

5.3.1.5 aPortFormat

The format of the audio data currently being received or transmitted via this port. If the port is
not active, the value noaAudio shall be returned.

5.3.1.6 aPortTransport

The type of transport used by the port.
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5.3.1.7 aPortName

The name assigned to this port. This is an arbitrary text string assigned by the system
manager.

5.3.2 AES3 ancillary data

The group of objects in Table 2 shall be implemented by all compliant audio equipment that
allows access to AES3 ancillary data. The root node for these objects shall be

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioPort(1) }

Table 2 — Managed objects for AES3 ancillary data

Identifier Syntax Index | Readable | Writable |Volatile|| Status

aes3DatpTable (2) SEQUENCE OF none none no m

| Aes3DataEntry

Laes3DalaEntry (1) Res3DataEntry none none no m
faes3BllockId (1) BlockId yes none none no m
|—aes3C hannelId(2) AudioChannel yes none none no m
|—aes3C hannelData (3) Aes3ChannelData listeder none yes o]
|-ae53U EerData (4) Aes3UserData listener none yes 0
Laes3vhlidityError (5) TruthValue listener | supervisor| yes o

5.3.21 aes3DataTable

A table [of AES3 ancillary data descriptors for this unit. Each channel of each AES3|port on
the unitfhas a corresponding entry in this tables

5.3.2.2 aes3DataEntry

An entry in the AES3 ancillary data. table.

5.3.2.3 aes3Blockid

The blogk identifier of the-associated audio port. Used as an index when accessing tHe AES3
ancillary data table.

5.3.2.4 aes3Channelld

The chdnnel.number. Used as an index when accessing the AES3 ancillary data table.

5.3.2.5 |_“~aes3ChannelData

The current channel status data (24 bytes) for this channel.

5.3.2.6 aes3UserData

The current user data for this channel.

5.3.2.7 aes3ValidityError

An indication that shows whether this channel’s validity bit has been set in any subframe. It
shall be automatically set to true when a subframe with V=1 is detected. It shall only be set
to false as aresult of a SET operation on this object.

NOTE V=1 indicates an error in the case of linear PCM; for other formats V=1 should be set in every subframe.
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5.3.3

Phantom power

— 19—

The group of objects in Table 3 shall be implemented by all compliant audio equipment that
provides phantom power on an audio port. The root node for these objects shall be

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioPort(1) }

Table 3 — Managed objects for phantom power

Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile | Status

aPhantomTable (3) SEQUENCE OF none none no m

| APhantomEntry

LaPhant mENCTry (1) Phantomkntry none none no m
faPhanfomBlockId (1) BlockId yes none none o m
|—aPhan FomEnabled (2) TruthValue listener operator no m
LaPhanfomLevel (3) CardinalNumber listener | supervisaor no o]

5.3.3.1 aPhantomTable

A table pf audio port phantom power descriptors for this unit. Each_audio port on the pnit that

supports phantom power has a corresponding entry in this table»

5.3.3.2 aPhantomEntry

An entry in the phantom power table.

5.3.3.3 aPhantomBlockld

The blgck identifier of the associated audie port. Used as an index when accesging the

phantom power table.

5.3.34 aPhantomEnabled

When st to true, phantom power is provided by this port. When set to false, phantom

power id

5.3.3.5

The level of the phantom power provided in millivolts.

5.3.4

not provided by this port.

aPhantomlcevel

Audio locked to reference

The gro

up.'of objects in Table 4 shall be implemented by all compliant audio equipmlent that

provides statistics for audio signals being locked to a reference signal. The root node for
these objects shall be

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioPort(1) }
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Table 4 — Managed objects for audio locked

Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile | Status

aLockedTable (3) SEQUENCE OF none none no m

| ALockedEntry

LaLockedEntry (1) ALockedEntry none none no m
faLockedBlockId (1) BlockId yes none none no m
|-aLockedTime (2) CardinalNumber listener none yes m
FaLockedSamplesInserted (3) [CardinalNumber listener supervisor yes m
LaLockedSamplesDropped(4) CardinalNumber listener supervisor yes m

5.3.4.1 aLockedTable

A table pf audio port locked descriptors for this unit. Each audio port on the unitthat gupports
measurement of lock against the reference has a corresponding entry in this table.

5.3.4.2 aLockedEntry

An entry in the locked table.

5.3.4.3 aLockedBlockid

The blogk identifier of the associated audio port. Used as_an index when accessing th¢ locked
table.

5.3.4.4 aLockedTime

The time (in seconds) that the audio signal\on this port has been locked to the unit's
referenge clock.

5.3.4.5 aLockedSamplesinserted

The number of audio samples that have been inserted due to buffer underrun or overrun on
this port. The value shall be updated every 10 s by adding the number of samples ingerted in
the last |10 s to half the previous value.

5.3.4.6 aLockedSamplesDropped

The nurhber of audio*samples that have been dropped due to buffer underrun or overrun on
this porf. The vatde shall be updated every 10 s by adding the number of samples inderted in
the last|10 s to-half the previous value.

5.4 Qther audio block and associated managed object type definitions

5.41 Audio mixer blocks

An audio mixer block shall have the following structure:
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Fader
Input 1 p—,=—{ Delay
' ; : S Output 1
Input N pp—F<=—{ Delay
Fader IEC 1493/08
Figure 2 — Audio mixer block
where clis the number of channels on a connection.
NOTE 1 |An audio mixer block may be used to represent a simple switched selectoer or combiner, by limiting the
permitted|values for the fader level controls to mInfinity or fullScale.
NOTE 2 |The delay function permits audio streams that have passed throughvarious processing or transport paths
to be brqgught back into time alignment, either with other audio streams or with associated video| streams.
Equipmert that does not support this functionality is represented as having‘a’fixed zero delay.
The grolup of objects in Table 5 shall be implemented-by/all compliant audio equipmient that
has a management model that incorporates one or more audio mixer blocks. The root node for
these objects shall be
{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioMixer(2) }
This nogle shall be used as the block type\identifier for audio mixer blocks.
Table 5 — Managed objects for audio mixer blocks
Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile| | Status
aMixerBlockTable (1) SEQUENCE OF none none no m
| AMixerBlockEntry
LaMixer BlockEntry (1) AMixerBlockEntry none none no m
faMixefBlockId (1) BlockId yes none none no m
|-aMixe FFadeDurafdon (2) CardinalNumber listener operator no [o)
LaMixefFadeNow3) TruthValue listener operator yes [o)
aMixerIhputTaple (2) SEQUENCE OF none none no m
| AMixerInputEntry
LaMixer upul,r_.ul,Ly\lj uimn TL IIIpUCLIICT o e TTore TTO m
}—aMixerInputBlockId(l) BlockId yes none none no m
}—aMixerInputNumber (2) IndexNumber yes none none no m
faMixerInputLevel (3) AudioLevel listener operator no m
faMixerInputFadeToLevel (4) |pudioLevel listener operator no o
LaMixerInputDelay (5) CardinalNumber listener operator no 0
5411 aMixerBlockTable
A table of audio mixer block descriptors for this unit. Each audio mixer block in the unit has a

corresponding entry in this table.

5.4.1.2

aMixerBlockEntry

An entry in the audio mixer block table.
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5.4.1.3 aMixerBlockld
The block identifier for this block. Used as an index when accessing the audio mixer block
table.
5414 aMixerFadeDuration

The transition time (in milliseconds) for a smooth fade or cross-fade operation performed by
this block. A value of zero indicates a hard switchover.

5.41.5 aMixerFadeNow

When setteo—+—=we—eauses—theble o—perferma-smoeeth-fade—so < ade-eperation. Using
values faken from this block's entries in the mixer input table, the unit shall simultaneously
ramp the fader level for each input in aMixerInputEntry from its current valuéto’'the value
specified by aMixerInputFadeToLevel. Automatically reset to false whenlithe operation
is complete.

5.4.1.6 aMixerlnputTable

A table [of audio mixer input descriptors for this unit. Each input,of_éach audio mixer plock in
the unitlhas a corresponding entry in this table.

5.41.7 aMixerinputEntry

An entry in the audio mixer input table.

5.4.1.8 aMixerlnputBlockld

The block identifier of the associated blocks Used as an index when accessing thie audio
mixer injput table.

5.4.1.9 aMixerlnputNumber

The blo¢k input number for this'input. Used as an index when accessing the audio mixXer input
table.

5.4.1.10 aMixerinputLevel

The fadpr level fornthis input. When a level is set, the fader immediately changes to the level
specifief, over the\duration in aMixerFadeDuration. For blocks that only support switching
between inputsy the only permitted values are mInfinity and fullScale. Blog¢gks that
automa\IicaIIy switch between inputs may reject SET operations on this object.

5.4.1.11 aMixerinputFadeToLevel

The fader level for this input that will be applied when aMixerFadeNow is set to true. For
blocks that only support switching between inputs, the only permitted values are mInfinity
and fullScale. Blocks that automatically switch between inputs may reject SET operations
on this object.

5.4.1.12 aMixerlnputDelay

The delay (in microseconds) applied to samples arriving at this input.
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5.4.2 Audio crosspoint blocks

An audio crosspoint block shall have the following structure:

Phase Gain
ch 1

ch 1

chc

3
V-V

S

Phase Gain

Input 1 Pp—F=< >7%} Output.q

Phase Gain
ch 1

3\
ARV

chc
Phase Gain IEC  1494/08

Figure 3 — Audio crosspoint block

where clis the number of input channels and d*is the number of output channels.

The grolup of objects in Table 6 shall be\implemented by all compliant audio equipmient that

has a mpanagement model that incorporates one or more audio crosspoint blocks. The root
node fof these objects shall be
{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioCrosspoint(3) }
This nodle shall be used @s the block type identifier for audio crosspoint blocks.
Table 6 — Managed objects for audio crosspoint blocks
Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile| | Status
aCrossppintBlockTable (1) SEQUENCE OF none none no m
| ACrosspointBlockEntry
LaCrosspoINTBIGCRENTTY (1) ACTOSSPOINCTBIOCKENTIY none none no m
FaCrosspointBlockId(l) BlockId yes none none no m
FaCrosspointConfiqure (2) TruthValue listener operator yes m
LaCrosspointCopy (3) BlockId none operator yes o
aCrosspointPathTable (2) SEQUENCE OF none none no m
IACrosspointPathEntry
LaCrosspointPathEntry(l) ACrosspointPathEntry none none no m
}—aCrosspointPathBlockId(l) BlockId yes none none no m
}—aCrosspointPathSrc (2) AudioChannel yes none none no m
}—aCrosspointPathDst (3) AudioChannel yes none none no m
}—aCrosspointPathGain(4) AudioLevel listener operator no m
}—aCrosspointPathNewGain (5) |AudioLevel listener operator no o)
}—aCrosspointPathPhase(6) AudioPhase listener operator no m
LaCrosspointPathNewPhase AudioPhase listener operator no o)
(7
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5.4.2.1 aCrosspointBlockTable

A table of audio crosspoint block descriptors for this unit. Each audio crosspoint block in the
unit has a corresponding entry in this table.

5.4.2.2 aCrosspointBlockEntry

An entry in the audio crosspoint block table.

5.4.2.3 aCrosspointBlockld

The block identifier for this block. Used as an index when accessing the audio crosspoint
block tapte-

5.4.2.4 aCrosspointConfigure

When slet to true, causes this block to be configured as specified by the”corresponding
aCros:lpointPathNewGain and aCrosspointPathNewPhase entries ih the crpsspoint
path tahle. Automatically reset to false if the block supports delayed)configuration and any
of the gorresponding entries in the crosspoint path table are modifiéd. Permanently|true if
the blodk does not support delayed configuration.

5.4.2.5 aCrosspointCopy

When set to a block identifier that identifies another audio/crosspoint block in the unitjwith an
identical] structure to this block, copies the values of aCrosspointPathGafn and
aCross[pointPathPhase for each path in the crasspoint from the identified blocH to this
block. If set to a block identifier that does not identify an audio crosspoint block in [the unit
with an jdentical structure to this block, the sET operation shall be rejected.

NOTE A|possible application is the ability to havensome common configurations available as presets by creating
'dummy’ ¢rosspoint blocks with the required settings which are referenced in the block table but whigh are not
actually pprt of the audio path.

5.4.2.6 aCrosspointPathTable

A table |of audio crosspointtpath descriptors for this unit. Each path in each audio crgsspoint
block in|the unit has a corresponding entry in this table.

5.4.2.7 aCrosspointPathEntry

An entry in the.audio crosspoint path table.

5.4.2.8 aCrosspointPathBlockld

The block identifier of the associated block. Used as an index when accessing the audio
crosspoint path table.

5.4.2.9 aCrosspointPathSrc

The source audio channel associated with this path. Used as an index when accessing the
audio crosspoint path table.

5.4.210 aCrosspointPathDst

The destination audio channel associated with this path. Used as an index when accessing
the audio crosspoint path table.
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5.4.2.11 aCrosspointPathGain

The signal gain from source to destination of this path. If this value is set, the change occurs
immediately.

5.4.2.12 aCrosspointPathNewGain

The signal gain from source to destination of this path that will be applied when
aCrosspointConfigure is set to true.

5.4.2.13 aCrosspointPathPhase
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immediately.
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5.4.2.14 aCrosspointPathNewPhase

The prlzse shift from source to destination of this path that will\ be applie when
aCrossjpointConfigure is setto true.

EXAMPLE: The crosspoint block permits a variety of audio functions to be modelled. As an example, cofpsider the
following ptereo crosspoint:

Phase Gain

left ¢\ /|,>/1
" left
e
72 :
3>
right | ==
Phase Gain
Input 1 )7%< >7%) Output 1
Phase Gain
eft [, /P/l
=
72 : right
3>
right | ==~
Phase Gain IEC 1495/08

There areg four(routes through the crosspoint representing what effect an input channel (the source, repregsented by
aCrossppifitPathsSrc) has on an output channel (the destination, represented by aCrosspointPathpst). The
source / destihation pairs represent:

e the effect the left channel of the input has on the left channel of the output;

e the effect the right channel of the input has on the left channel of the output,
o the effect the left channel of the input has on the right channel of the output;
e the effect the right channel of the input has on the right channel of the output.

By setting different values for phase and gain for each source/destination pair the audio may be manipulated. For
example, different gain values may be used to mono or leg-swap the incoming audio.

The following shows the fader settings (via aCrosspointPathGain) for different effects; stereo passes the audio
unaltered, swap swaps the incoming left and right channels and mono places (M6) mono audio on both channels of
the output.
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Src Dst Gain

stereo swap mono
left left fullScale | minfinity | -600
right left minfinity | fullScale | -600
left right minfinty | fullScale | -600
right right fullScale | minfinity | -600

The number of input and output channels does not have to be the same, so the following models a block that takes
a two channel stereo input to give a single channel mono output:

Phase Gain
left ¢\ /P/(
= Src Dest Gain
Imput 1 )7%< : Output 1 left left -600
\ right left -600
right ¢/ %
Phase Gain IEC 1496/08

5.4.3 Audio clip player blocks

An audip clip player block shall have the following structure:

Fader

Input 1 p—r /|’>/1
Clip g
Store (| ;¥ C

Fader

Output 1

IEC 1497/08

Figure 4 — Audio clip player block

where d is thesnumber of channels on a connection. This represents a block that can either
switch gr mix a selected pre-stored audio sequence into an audio stream.

The group of objects i Tabte 7 shattbe mplemented by attcompiantaudio equipment that
has a management model that incorporates one or more audio clip player blocks. The root
node for these objects shall be

{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioClipPlayer(4) }

This node shall be used as the block type identifier for audio clip player blocks.
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Table 7 — Managed objects for audio clip player blocks

Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile | Status
aClipPlayerBlockTable (1) SEQUENCE OF none none no m
| AClipPlayerBlockEntry
LaclipPlayerBlockEntry (1) AClipPlayerBlockEntry none none no m

|-achlockId(1) BlockId yes none none no m
|-acpSelection (2) AudioClipSelector listener operator no [o)
FacpMainFaderLevelNow (3) AudioLevel listener operator no [o)
FacpMainFaderLevelStart (4) |AudioLevel listener operator no [o)
FacpMainFaderLevelStop (5) |AudioLevel listener operator no [¢]
FacpMainFaderDuration (6) CardinalNumber listener operator no (o]
}—acpCl i pFaderLevelNow (7) AudioLevel listener operator no o]
}—acpcl i pFaderlLevelStart (8) |[AudioLevel listener operator RO 0
}—acpCl i pFaderLevelStop (9) |[AudioLevel listener operator no o)
}—acpcl i pFaderDuration (10) [CardinalNumber listener operator no 0
}—acpst brtDelay (11) IntegerNumber listener operator no 0
}—acpAc fivation (12) AudioClipActivation listener operator yes m
|-acpTr hckControl (13) AudioClipTrackControl none operator yes 0
|-acpTr bckNumber (14) CardinalNumber listenet operator yes (o]
LacpRepeat (15) AudioClipRepeat listener operator yes [o)
aClipSefiuenceTable (2) SEQUENCE OF none none no 0o
AClipSequenceEntry
LaClipS EquenceEntry (1) AClipSequenceEntry none none no m
|-aClip BequenceBlockId (1) BlockId yes none none no m
|-aClip bequenceId(2) AudioClipSelector yes none none no m
LaclippequenceName (3) Utf8String listener operator no m

5.4.3.1 aClipPlayerBlockTable

A table [of audio clip player block descriptors for this unit. Each audio clip player blogk in the
unit has|a corresponding entry in_ this-table.

5.4.3.2 aClipPlayerBlockEntry

An entry in the audio clip_player block table.

5.4.3.3 acpBlockld

The block identifier for this block. Used as an index when accessing the audio clip player
block taple.

5.4.3.4 acpSelection

The pre-stored sequence to be played by this block.

5.4.3.5 acpMainFaderLevelNow

The fader level for the main signal path. When a level is set, the fader immediately changes to
the level specified, over the duration acpMainFaderDuration.

5.4.3.6 acpMainFaderLevelStart

The fader level for the main signal path when the clip player starts. The fader adopts this
value automatically over the duration acpMainFaderDuration.
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5.4.3.7 acpMainFaderLevelStop

The fader level for the main signal path when the clip player stops. The fader adopts this
value automatically over the duration acpMainFaderDuration.

5.4.3.8 acpMainFaderDuration

The transition time (in milliseconds) for a smooth fade operation performed by the main fader.
A value of zero indicates a hard switchover.

5.4.3.9 acpClipFaderLevelNow

The fader—teve e —Aher—a—tey ;
changes to the level specified, over the duration acpClipFaderDuration.

5.4.3.10 acpClipFaderLevelStart

The fadpr level for the pre-stored sequence when the clip player starts. The'fader adapts this
value ayitomatically over the duration acpClipFaderDuration.

5.4.3.11 acpClipFaderLevelStop

The fadpr level for the pre-stored sequence when the clip player stops. The fader adopts this
value aytomatically over the duration acpClipFaderDurdtfion.

5.4.3.12 acpClipFaderDuration

The transition time (in milliseconds) for a smootltyfade operation performed by the clip fader.
A value|of zero indicates a hard switchover.

5.4.3.13 acpStartDelay

The timg offset (in milliseconds) between the clip player being activated and the pre-stored
sequenc¢e being played. Equipment that supports scheduled operations may permit pegative
values.

5.4.3.14 acpActivation

When set to play, causes the clip player to start playing the selected pre-recorded sequence.
Automatically reset to stop when playback is complete. Equipment may permit|manual
setting o stop(t0 abort playback immediately, or to stopAtEnd to abort playback when the
current ftrack-finishes. If the current state is stopAtEnd, setting to stop should capcel the
stop at ¢nd,of track request and stops playback immediately.

5.4.3.15 acpTrackControl

When set to next, causes the clip player to jump to the start of the next track in the selected
sequence. If the clip player is playing the last track in the selected sequence, it may either
jump to the first track in the sequence or reject the SET operation.

When set to previous, causes the clip player to jump to the start of the previous track in the
selected sequence. If the clip player is playing the first tack in the selected sequence, it may
either jump to the last track in the sequence or reject the SET operation.

5.4.3.16 acpTrackNumber

The number of the track currently being played. If the selected clip is not divided into tracks,
the value 1 shall be returned. If the clip player is inactive, the value 0 shall be returned.
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When set to a valid track number for the selected sequence, causes the clip player to jump to
the start of that track. If set to an invalid track number, the SET operation shall be rejected.

5.4.3.17 acpTrackRepeat

When set to none, the clip player shall automatically stop playback when the end of the
selected sequence is reached. When set to al1l, the clip player shall automatically jump back
to the start of the sequence whenever the end of the selected sequence is reached. When set
to track, the clip player shall automatically jump back to the start of the track whenever the
end of a tack in the selected sequence is reached.

5.4.3.18 aClipSequenceTable

A table pf audio clip sequence descriptors for this unit. Each audio clip sequence_available for
each audio clip player block in the unit has a corresponding entry in this table.

5.4.3.19 aClipSequenceEntry

An entry in the audio clip sequence table.

5.4.3.20 aClipSequenceBlockld

The bldck identifier for the associated audio clip player block. Used as an indgx when
accessing the audio clip sequence table.

5.4.3.21 aClipSequenceld

The clip| sequence identifier. Used as an index when accessing the audio clip sequencg table.

5.4.3.22 aClipSequenceName

The name assigned to this clip sequence. This is an arbitrary text string.

5.4.4 Audio limiter blocks

An audip limiter block shall have the following structure:

Input 1 p—pF—{ Limiter —4=—F Output 1

IEC 1498/08

Figure 5 — Audio limiter block

where c is the number of channels on a connection. This represents a block that can limit the
incoming audio signal to a preset maximum level.

The group of objects in Table 8 shall be implemented by all compliant audio equipment that
has a management model that incorporates one or more audio limiter blocks. The root node
for these objects shall be

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioLimiter(5) }

This node shall be used as the block type identifier for audio limiter blocks.
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Table 8 — Managed objects for audio limiter blocks

Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile | Status

aLimiterBlockTable (1) SEQUENCE OF none none no m

| ALimiterBlockEntry

LaLimiterBlockEntry (1) ALimiterBlockEntry none none no m
falimiterBlockId (1) BlockId yes none none no m
}aLimiterThresholdQ) AudioLevel listener | supervisor no m
FaLimiterAttackTime (3) CardinalNumber listener | supervisor no [o)
FaLimiterGainMakeup (4) AudioLevel listener | supervisor no [o)
FaLimiterRecoveryTime (5) CardinalNumber listener | supervisor no [o)
LalimiterRecoveryMode (6) IAudioRecoveryMode listener | supervisor no [o)

5.4.41 aLimiterBlockTable

A table pf audio limiter block descriptors for this unit. Each audio limiter bloek in the unit has a

corresppnding entry in this table.

5.4.4.2 aLimiterBlockEntry

An entry in the audio limiter block table.

5.4.43 aLimiterBlockid

The blogk identifier for this block. Used as an indexxwhen accessing the audio limiter block

table.

5.4.4.4 aLimiterThreshold

The limjter threshold for this block. This\‘describes the level at which the limiter gtarts to

attenuate the input signal.

5.4.4.5 aLimiterAttackTime

The attgck time (in millisecands) for this block. This describes how long it takes for the limiter

to start pttenuating when.the input signal exceeds the limiter threshold.

5.4.4.6 aLimiterGainMakeup

The gaiph makeup)for this block. This describes the amount of gain applied to the signal after

limiting has been applied.

5.4.4.7 | ~alimiterRecoveryTime

The recovery time (in milliseconds) for this block. This describes how long it takes for the
limiter to stop attenuating when the input signal drops below the limiter threshold.

5.4.4.8

aLimiterRecoveryMode

The recovery mode for this block. This describes the way in which the limiter will recover after
being activated. Three descriptions are currently used: auto, slow and fast, but how these
are used depends upon the implementation within the equipment.

5.4.5

Audio converter blocks

An audio converter block shall have the following structure:
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Input 1 pp—7 = Converter [—/=— Output 1

IEC 1499/08

Figure 6 — Audio converter block

where ¢ is the number of channels on a connection. This represents a block that converts an
incoming audio signal in one audio format to an outgoing audio signal in a different audio

format.

NOTE This block may be used for any kind of conversion including the encoding and decoding of compressed

formats.

The blo

only on¢ mode is enabled then the converter block is forced to perform that conversio

able. If
its own
enabled

The gro
has a n
node fo

{iso(1

implementation rules. If the block does not support any of the outpui formats
, it shall set aConverterError to true.

these objects shall be

standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioConverter(6) }

This nodle shall be used as the block type identifier.for audio converter blocks.

Table 9 — Managed objects'‘for audio converter blocks

Ck's mode table shall be used to determine what format the converter should qutput; if

n, if it is

more than one mode is enabled, the block should pick the output fofmat accqgrding to

that are

up of objects in Table 9 shall be implemented by all compliant audio equipment that
nanagement model that incorporates one or more audi@ converter blocks. The root

Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile| | Status
aConverferBlockTable (1) SEQUENCH OF none none no m
| IAConverterBlockEntry
Laconve rterBlockEntry (1) AConverterBlockEntry none none no m

}aConverterBlockId(l) BlockId yes none none no m

}aConverterQuality(Z) lAudioQuality listener supervisor no 0o

}aConvarterEnabled(B) TruthValue listener | supervisor no o]

}aConvarterDitherinq(él) TruthValue listener | supervisor no o]

}aConvarterOutputFormat (5) MediaFormat listener none no m

LaconvprterErro% 6) TruthValue listener none no o]
5.4.51 aConverterBlockTable

A table of audio converter block descriptors for this unit. Each audio converter block in the

unit has

5.4.5.2

a corresponding entry in this table.

aConverterBlockEntry

An entry in the audio converter block table.

5.4.5.3

aConverterBlockld

The block identifier for this block. Used as an index when accessing the audio converter block

table.

5.4.5.4

aConverterQuality

The quality of the conversion performed by this block.
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5.4.5.5 aConverterEnabled

If true, indicates the incoming audio signal may be converted to one of the enabled audio
formats for this block's output in the mode table. If false, indicates the incoming audio signal
must be output in the same format as it arrives.

5.4.5.6 aConverterDithering

If true, indicates dithering is applied to the converted audio signal. If false, indicates no
dithering is applied to the converted audio signal.

5.4.5.7 aConverterOutputFormat

A description of the current audio signal format being output by the converter block:

5.4.5.8 aConverterError

If true] indicates the audio cannot be converted to any of the output formats enabled in the
mode table.

5.4.6 Audio level alarm blocks

An audip level alarm block shall have the following structure:

Level
Input 1} 7¢C Detector

IEC 1500/08

Figure 7 — Audio level alarm block

where ¢ is the number of channels, .@n a connection. This represents a block that|detects
audio leyvel fault conditions in an audio“stream.

NOTE Ap audio level alarm block may/be used to represent, for example, an audio loss detector or arl overload
indicator.

The group of objects in.Table 10 shall be implemented by all compliant audio equipment that
has a management model that incorporates one or more audio level alarm blocks. The root
node fof these objetts shall be

{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioLevelAlarm(7) }

This no hall the block t identifier for io level alarm blocks.
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Table 10 — Managed objects for audio level alarm blocks

Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile | Status
aLevelAlarmBlockTable (1) SEQUENCE OF none none no m
| ALevelAlarmBlockEntry
LaLevelAlarmBlockEntry(l) ALevelAlarmBlockEntry none none no m

falaBlockId (1) BlockId yes none none no m
falaType (2) AudioLevelAlarmType listener | supervisor no m
|-alaThreshold (3) AudioLevel listener | supervisor no m
|-alaWarningTime (4) CardinalNumber listener | supervisor no [o)
|-alaFailureTime (5) CardinalNumber listener | supervisor no m
|-alaCounter (6) CardinalNumber listener supervisor no m
falaEnpbled (7) TruthValue listener | supervisor nQ m
Lalasthtus (8) ARudioAlarmStatus listener none yes m
5.4.6.1 aLevelAlarmBlockTable

A table

unit has|a corresponding entry in this table.

5.4.6.2

aLevelAlarmBlockEntry

An entry in the audio level alarm block table.

5.4.6.3 alaBlockld

The block identifier for this block. Used as an.index when accessing the audio lev
block taple.

5.4.6.4 alaType

The typp of audio level alarm. If l.ower, the alarm is triggered by the audio level be
than thg threshold; if higher, thelalarm is triggered by the audio level being greater
threshold.

5.4.6.5 alaThreshold

The detgction threshold for an audio level alarm to be raised by this block.

5.4.6.6 alaWarningTime

The detgection time (in seconds) for an audio level warning alarm to be raised by thi

see 5.4

6 10

pf audio level alarm block descriptors for this unit. Each audio‘level alarm blogk in the

bl alarm

ing less
han the

s block;

5.4.6.7

alaFailureTime

The detection time (in seconds) for an audio level failure alarm to be raised by this block; see
5.4.6.10.

5.4.6.8

alaCounter

The length of time (in seconds) for which the audio level has been in breach of (i.e. above or
below, as determined by alaType) the detection threshold.

The counter shall be held at zero whenever the audio level is not in breach of the detection
threshold.
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The counter may be set by the management entity; if at the time of the SET request the audio
is in breach of the detection threshold, the counter shall continue from the value set.

5.4.6.9 alaEnabled

Controls whether the alarm is primed for operation. If true warning and failure alarms will be
raised when the audio level alarm counter breaches the warning and failure times
respectively. If false, the alarm is disabled and no alarms will be raised.

5.4.6.10 alaStatus

Indicates the status of the alarm block. The value shall be failure if the audio level is in
breach | of the detection threshold and alaCounter Is greater than or ~efjual to
alaFaijlureTime, otherwise warning if the audio level is in breach of the\detection
threshold and alaCounter is greater than or equal to alaWarningTime, otherwise dk.

6 Status broadcasts

6.1 General

NOTE Sgatus broadcasts are specified in IEC 62379-1. This standard specifies audio-related status pages and
groups.

6.2 Tlype definitions

In additjon to the types defined in IEC 62379-1, the following types are used to spgcify the
syntax of the abstract data structures used in status'pages:

6.2.1 Textual conventions

AudioCpnverterStatus ::= OCTET STRING (SIZE (1))

-- a s¢t of bits representing the“status of an audio converter

-— bit|{0 (1lsb) = converter enabled (l=enabled, O=not enabled)

-- bit|1l = dithering applied (l=dithering, O=no dithering)

-- bit|2 = conversioncok (l=input converted, O=converter error)
-- bit|3 = reserved

-- bit|4 = resexved

-- bit|5 = rederved

-- bit|6 = regerved

-- bit|7 (msb) =keserved

6.2.2 Sequences

AudioFprmatsMapEntry ::= SEQUENCE ({
afmNuimpbér IndexNumber,
afmFormat MediaFormat

}
6.3 Audio formats mapping

NOTE 1 Due to the varying length of object identifiers, providing an indication of a particular audio format in a
status page is problematic. Consequently, a table assigning an arbitrary id to an audio format is defined to allow a
shorter, fixed length code to be associated with a format. The mapping chosen is equipment specific and
management software should query the table with SNMP GET-NEXT requests on start-up to learn a device’s map.

The group of objects in Table 11 shall be implemented by all compliant audio equipment that
reports audio format information in status pages. The root node for these objects shall be

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioStatusMIB(4) }
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Table 11 — Managed objects for audio format mappings

Identifier Syntax Index | Readable | Writable | Volatile | Status
audioFormatsMapTable (1) SEQUENCE OF none none no m
| AudioFormatsMapEntry
LaudioFormatsMapEntry(l) AudioFormatsMapEntry none none no m
fafmNumber (1) IndexNumber yes none none no m
LafmFormat (2) MediaFormat listener | supervisor yes m

6.3.1 audioFormatsMapTable

A table—ef—audioc—formatto—in has a
corresppnding entry in this table.
6.3.2 audioFormatsMapEntry
An entry in audio formats map table.
6.3.3 afmNumber
The audio format number for this mapping.
6.3.4 afmFormat
The format of the audio data associated with this format.number.
6.4 Plage formats
6.4.1 Audio port page
This page shall be produced by all audio~ports and shall contain the entries in Table 12:
Table 12 —(Status entries for audio port page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number
3..4 Block identifier BlockId 1
5..8 Audio format IndexNumber 2
9..10 Channgl1\peak level RudioLevel 3
repeat previous entry for each remaining channel 4
NOTE 1 [Coded with the block identifier for the block.
NOTE 2 |Coded with the mapping from audioFormatsMapTable for the audio format of the port as givep by
aPortFokmat

NOTE 3 Coded with the audio peak level detected on the specified channel of the specified port since the last
time this page was broadcast, in units of 0,01dB. A value of 0 represents full scale and values of 1 or greater

indicate overload.

NOTE 4 The number of audio channels shall be inferred from the page length.

6.4.2 AES3 ancillary data page

This page shall be produced by all audio ports allowing access to AES3 ancillary data and

shall contain the entries in Table 13:
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Table 13 — Status entries for AES3 ancillary data page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number

3..4 Block identifier BlockId 1
5..28 Channel 1 channel data Aes3ChannelData 2
29..52 Channel 1 user data Res3UserData 3
53 Channel 1 validity error Truthvalue 4
repeat previous 3 entries for each remaining channel |.. 5
NOTE 1 Coded with the block identifier for the block.

NOTE 2 Coded with the current value of aes3ChannelData in the table entry associated with this channel.

NOTE 3 [Coded with the current value of aes3UserData In the table entry associated with this channel.

NOTE 4 |Coded with the current value of aes3validityError in the table entry associated with this ghgnnel.
NOTE 5 |The number of audio channels shall be inferred from the page length.
6.4.3 Audio mixer page
This palge shall be produced by all audio mixer blocks and ,shall contain the entries in
Table 14:

Table 14 — Status entries for audio/mixer page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number
3..4 Block identifier BlockId 1
5..8 Input number IndexNumber 2
9..12 Delay CardinalNumber 3
13..14 Level ARudioLevel 4
repeat previous three entries for each)input 5
NOTE 1 |Coded with the block identifier forthe block.
NOTE 2 |Coded with the number of the current input as given by aMixerInputNumber in the table entry|
associatef with this mixer input.
NOTE 3 |Coded with the currentwalue of aMixerInputDelay in the table entry associated with this mixér input.
NOTE 4 |Coded with the current value of aMixerInputLevel in the table entry associated with this mixgr input.
NOTE 5 |The number of.inputs to the mixer shall be inferred from the page length.
6.4.4 Audio crosspoint page
This page-shaltbepreducedbyalaudie—erosspeintblocks—and shal-containthe—ehtries in

)
Table 15:
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Table 15 — Status entries for audio crosspoint page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number

3..4 Block identifier BlockId 1

5..6 Crosspoint path source AudioChannel 2

7..8 Crosspoint path destination AudioChannel 3

9..10 Crosspoint path phase AudioPhase 4
11..12 Crosspoint path gain BudioLevel 5
repeat previous four entries for each path 6
NOTE 1 Coded with the block identifier for the block.

NOTE 2 Geded—with—the—souree—of—the—eurrent—path—as—given—by—ec= potrePethrSee—in—the—tgble entry
associatef with this crosspoint path.

NOTE 3 |Coded with the destination of the current path as given by aCrosspointPathDst in\ the tdble entry
associatefl with this crosspoint path.

NOTE 4 | Coded with the current value of aCrosspointPathPhase in the table entry,associated|with this
crosspoinf path.
NOTE 5 | Coded with the current value of aCrosspointPathGain in the table entry associated |with this
crosspoinf path.
NOTE 6 |The number of paths through the crosspoint shall be inferred from the’page length.
6.4.5 Audio clip player page
This page shall be produced by all audio clip playeri\blocks and shall contain the entries in
Table 16:
Table 16 — Status entries for audio clip player page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number
3..4 Block identifier BlockId 1
5 Clip player activation AudioClipActivation 2
6..9 Clip player selection AudioClipSelector 3
10..13 Clip player track number CardinalNumber 4
14..15 Main fader level RudioLevel 5
16..17 Clip player fader level RudioLevel 6
NOTE 1 [Coded with the.block identifier for the block.
NOTE 2 |Coded with the current value of acpActivation in the table entry associated with this clip player.
NOTE 3 |Codéd with the current value of acpSelection in the table entry associated with this clip playdr.
NOTE 4 |Ceded with the current value of acpTrackNumber in the table entry associated with this clip plgyer.
NOTE 5 Coded with the current value of acpMainFaderLevelNow in the table entry associated with this clip
player.
NOTE 6 Coded with the current value of acpClipFaderLevelNow in the table entry associated with this clip
player.
6.4.6 Audio limiter page

This page shall be produced by all audio limiter blocks and shall contain the entries in
Table 17:
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Table 17 — Status entries for audio limiter page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number
3.4 Block identifier BlockId 1
5..6 Limiter threshold BudioLevel 2
7..10 Limiter attack time CardinalNumber 3
11..12 Limiter gain makeup AudioLevel 4
13..16 Limiter recovery time CardinalNumber 5

17 Limiter recovery mode IAudioRecoveryMode 6
NOTE 1 Coded with the block identifier for the block.

NOTE 2 [Codedwiththe TUTTent value Of aLimiCer TnTesno Id 1T e tabie emry assocated withrthistmiter.
NOTE 3 |Coded with the current value of aLimiterAttackTime in the table entry associated with_this-imiter.
NOTE 4 |Coded with the current value of alLimiterGainMakeup in the table entry associated with,this limiter.
NOTE 5 |Coded with the current value of aLimiterRecoveryTime in the table entry assogiated with thig limiter.
NOTE 6 |Coded with the current value of aLimiterRecoveryMode in the table entry associated with thig limiter.
6.4.7 Audio converter page
This pape shall be produced by all audio converter blocks ‘and shall contain the enptries in
Table 18:

Table 18 — Status entries for.audio converter page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number

3.4 Block identifier BlockId 1

5 Converter status BudioConverterStatus 2

6..9 Output format IndexNumber 3
NOTE 1 |Coded with the block identifier.for,the block.

NOTE 2 |Coded with the current value_of the converter status.

NOTE 3 |Coded with the mapping\from audioFormatsMapTable for the output audio format of the convprter as
given by gConverterOutputFormat.

6.4.8 Audio level alarm page
This page shall 'be produced by all audio level alarm blocks and shall contain the eptries in

Table 1

D
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Table 19 — Status entries for audio level alarm page

Octet(s) Description Value Note(s)
1..2 Page number

3.4 Block identifier BlockId 1

5 Alarm enabled Truthvalue 2

6 Alarm status BudioAlarmStatus 3
7..10 Counter CardinalNumber 4
11..12 Audio threshold BudioLevel 5
13..16 Warning time CardinalNumber 6
17..20 Failure time CardinalNumber 7
NOTE 1 Codedonith tho hlaock idaontifior for thao I’\If\l\ll-

NOTE 2 |Coded with the current value of alaEnabled in the table entry associated with the audio level.glarm.
NOTE 3 |Coded with the current value of alaStatus in the table entry associated with the audia’level alarm.
NOTE 4 |Coded with the current value of alaCounter in the table entry associated with the audio level glarm.
NOTE 5 |Coded with the current value of alaThreshold in the table entry associated wijth the audio lev¢l alarm.
NOTE 6 |Coded with the current value of alaWarningTime in the table entry assogiated with the apdio level
alarm.

NOTE 7 |Coded with the current value of alaFailureTime in the table entry @ssociated with the audio Igvel
alarm.

6.5 Pjage groups
6.5.1 audioPorts
This grqup shall be supported by all audio units' with ports. The root node for this group shall
be

{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2))audioStatusGroup(3) audioPorts(1) }
A broadast of this group shall consist of the following:

e page 1: Audio port, broadcast at the base page rate;

e page¢ 2: AES3 ancillary/ data, broadcast at half the base page rate.

The de

6.5.2

This group shall be supported by all audio units with some bIocks defined in this s

The roo

standardAudioBlocks

ault base_.page rate for this group shall be 60 pages per minute (1 page every
second).

t node for this group shall be

andard.

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioStatusGroup(3) standardAudioBlocks(2) }

A broad

cast of this group shall consist of the following:

e page 1: Audio mixer, broadcast at the base page rate;

e page 2: Audio crosspoint, broadcast at the base page rate;

e page 3: Audio clip player, broadcast at the base page rate;

e page 4: Audio limiter, broadcast at the base page rate;

e page 5: Audio converter, broadcast at the base page rate.
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The default base page rate for this group shall be 60 pages per minute (1 page every
second).

6.5.3 audioAlarms

This group shall be supported by all audio units with alarms. The root node for this group shall
be

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioStatusGroup(3) audioAlarms (3) }

A broadcast of this group shall consist of the following:

e page 1: Audio Level Alarm, broadcast at the base page rate.

The default base page rate for this group shall be 60 pages per minute (I\.page every
second).
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Annex A
(informative)

Machine-readable audio format definitions

This annex provides a machine-readable version of the audio data format definitions which is
intended to be interpretable by standard MIB browsing software tools. If there is any
inconsistency between this annex and Clause 4, Clause 4 takes precedence.

The format used to describe the data format identifiers conforms to IETF STD 58 (SMiv2).

NOTE 1 |This annex is not intended to cover every format permitted by the definitions in Clause 4.

IEC62379-2-FORMATS DEFINITIONS ::= BEGIN
IMPORTS

MOPULE-IDENTITY, OBJECT-IDENTITY
'ROM SNMPv2-SMI

ie¢62379
F'ROM TEC62379-1-MIB;

audipFormat MODULE-IDENTITY
LAPT-UPDATED "200804301500z"
OREANIZATION "IEC PT62379"
CONTACT-INFO "Not specified"

DEJCRIPTION "The audio format identifiers defined in clause 4 of
IEC 62379-2."

REYISION "200804301500zZ"

DEBPCRIPTION "Edition 1.0 finalsdraft."

::¥ { audio 2 }

audip OBJECT IDENTIFIER ::= [\N&ec62379 2 }

-- 411 Audio signal fogmat definitions

-- 4]11.1 Audio parameters

ChanpelArrangement’ ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEJCRIPTION "The audio channel arrangement in the audio format."
SYNTAX INTEGER (0..5)
- 1
- unspecified (0),
== dTscreteMoro t
- stereo (2),
- jointStereo (3),
-— surround (4)

~

-— surroundWithDownmix (5)
-- } (unspecified..surroundWithDownmix)

NumberChannels ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "An integer representing the number of audio channels."
SYNTAX INTEGER (0..2147483647)
BitDepth ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "An integer representing the audio bit depth in bits per
sample."

SYNTAX INTEGER (0..2147483647)
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SamplingFrequency ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "An integer representing the audio sample frequency in Hz."
SYNTAX INTEGER (0..2147483647)

BitRate ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "An integer representing the audio bit rate in bits per second."”
SYNTAX INTEGER (0..2147483647)

-- 4.1.2 Audio signal formats

audioSignalFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat 1 }

-- 411.2.1 Unspecified audio

unsp¢cifiedAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "AudioFormat wildcard value - any supported fofmat allowed|"
::¥ { audioSignalFormat 0 }

-- 411.2.2 No audio

noAu@lio OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "Indicates the output is muted,
::¥ { audioSignalFormat 1 }

-- 411.2.3 Analogue audio

analpgueAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Analogue audio."
::¥ { audioSignalFormat 2 }

-- amalogue discrete mono

analpgueMono OBJECT-TFBENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Discrete mono analogue audio."
::¥ { analoguePudio 1 }

analpgueMonol€han OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPDION "Discrete mono analogue audio with 1 channel."
¥ analogueMono 1 }

analogueMono2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Discrete mono analogue audio with 2 channels."
:= { analogueMono 2}

analogueMono3Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Discrete mono analogue audio with 3 channels."
::= { analogueMono 3}

analogueMono4Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Discrete mono analogue audio with 4 channels."
::= { analogueMono 4}

-- analogue stereo
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analogueStereo OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Stereo analogue audio."
:= { analogueAudio 2 }

analogueStereo2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Stereo analogue audio with 2 channels (1 L-R pair)."
::= { analogueStereo 2 }

analogueStereo4Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Stereo analogue audio with 4 channels (2 L-R pairs)."
::= { analogueStereo 4}

-- anhalogue jointstereo

analpguedJointStereo OBJECT-IDENTITY

STATUS current

DEJCRIPTION "Joint stereo analogue audio."
:= { analogueAudio 3 }

analpguedJointStereo2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEJCRIPTION "Joint stereo analogue audio with 2 channels (1 M-S pair).|'

::¥ { analogueJointStereo 2 }

analpguedJointStereo4Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEPCRIPTION "Joint stereo analogue audioswith 4 channels (2 M-S pairs)|"
::¥ { analogueJointStereo 4}

-- 411.2.4 PCM audio

pcmAfidio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Linear PCM audio."
::¥ { audioSignalFormat 35}

-- PfM discrete mono

pcmMpno OBJIECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Discrete mono linear PCM audio."
::F { pcmAudio 1 }

pcmMpnolChian OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE SEeRFPFFOHF Lpiseretre—moreo—rear—PeM—atdo—witir——cha et U
:= { pcmMono 1 }
pcmMonolChanl6é OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "16-bit discrete mono linear PCM audio with 1 channel."
::= { pcmMonolChan 16 }
pcmMonolChanl6at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k 16-bit discrete mono linear PCM audio with 1 channel."
::= { pcmMonolChanl6 44100 }
pcmMonolChanl6at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k 16-bit discrete mono linear PCM audio with 1 channel."

:= { pcmMonolChanl6 48000 }

pcmMonolChanl6at96000 OBJECT-IDENTITY
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STATUS current
DESCRIPTION "96k 16-bit discrete mono linear PCM audio with 1 channel."
::= { pcmMonolChanl6 96000 }

pcmMonolChan20 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "20-bit discrete mono linear PCM audio with 1 channel."
::= { pcmMonolChan 20 }

pcmMonolChan20at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k 20-bit discrete mono linear PCM audio with 1 channel."
:= { pcmMonolChan20 44100 }

W= —_—rn nroom
pCmM oIz ot T o v Uy OO LTt

STATUS current
DEJCRIPTION "48k 20-bit discrete mono linear PCM audio with 1 champmel.
::¥ { pcmMonolChan20 48000 }

pcmMpnolChan20at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "96k 20-bit discrete mono linear PCM audio wdth’/ 1 channel.
::¥ { pcmMonolChan20 96000 }

pcmMpnolChan24 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEBPCRIPTION "24-bit discrete mono linear PCM audi® with 1 channel."
::¥ { pcmMonolChan 24 }

pcmMpnolChan24at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEJCRIPTION "44 .1k 24-bit discrete monoNsYinear PCM audio with 1 channel.

::¥ { pcmMonolChan24 44100 }

pcmMpnolChan24at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "48k 24-bit discréte mono linear PCM audio with 1 channel.
::¥ { pcmMonolChan24 48000 }

pcmMpnolChan24at96000 OBJECTSIDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "96k 24-hit discrete mono linear PCM audio with 1 channel.
::¥F { pcmMonolChan24.396000 }

pcmMpno2Chan OBJECT#IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Discrete mono linear PCM audio with 2 channels."
::¥ { pcmMono 2 }

pcmMpno2Chianl6 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE SERFPFFON U6t serete—monro—tHirreas

:= { pcmMono2Chan 16 }

1o s 2 1 1 1
T TO— W CIr cIraae TS

pcmMono2Chanl6at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k 16-bit discrete mono linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmMono2Chanl6 44100 }

pcmMono2Chanl6at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k 16-bit discrete mono linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmMono2Chanl6 48000 }

pcmMono2Chanl6at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "96k 16-bit discrete mono linear PCM audio with 2 channels."
:= { pcmMono2Chanl6 96000 }

pcmMono2Chan20 OBJECT-IDENTITY
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STATUS current
DESCRIPTION "20-bit discrete mono linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmMono2Chan 20 }

pcmMono2Chan20at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DESCRIPTION "44 .1k 20-bit discrete mono linear PCM audio with 2 channels.

::= { pcmMono2Chan20 44100 }

pcmMono2Chan20at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k 20-bit discrete mono linear PCM audio with 2 channels."
:= { pcmMono2Chan20 48000 }

=) - nroom
pCmM TO I3 1c S PV AC R SR AVAVAVAV ARV B vR il §

STATUS current
DEJCRIPTION "96k 20-bit discrete mono linear PCM audio with 2 chapnels|"
::F¥ { pcmMono2Chan20 96000 }

pcmMpno2Chan24 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "24-bit discrete mono linear PCM audio with 2y channels."
::¥ { pcmMono2Chan 24 }

pcmMpno2Chan24at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEBPCRIPTION "44 .1k 24-bit discrete mono linear, PCM audio with 2 channels.

::F¥ { pcmMono2Chan24 44100 }

pcmMpno2Chan24at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEJCRIPTION "48k 24-bit discrete mono linear PCM audio with 2 channels|"

::¥ { pcmMono2Chan24 48000 }

pcmMpno2Chan24at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "96k 24-bit discréte mono linear PCM audio with 2 channels|"
::¥ { pcmMono2Chan24 96000 }

-- PCM stereo

pcmStereo OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Stéreo linear PCM audio."
¥ { pcmAudio\\2 }

pcmStereo2Chan® OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Stereo linear PCM audio with 2 channels (1 L-R pair)."
i pcmStereo 2 }

pcmStereo2Chanl6 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "16-bit stereo linear PCM audio with 2 channels."
:= { pcmStereo2Chan 16 }

pcmStereo2Chanl6at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k 16-bit stereo linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmStereo2Chanl6 44100 }

pcmStereo2Chanl6at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k 16-bit stereo linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmStereo2Chanl6 48000 }

pcmStereo2Chanl6at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "96k 16-bit stereo linear PCM audio with 2 channels."
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:= { pcmStereo2Chanl6 96000 }

pcmStereo2Chan20 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "20-bit stereo linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmStereo2Chan 20 }

pcmStereo2Chan20at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k 20-bit stereo linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmStereo2Chan20 44100 }

pcmStereo2Chan20at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE AFIETJ.\JL\T "48}\ mu L}J‘_t tCJ_CU lJ..J.lCCLJ_ F

:+ { pcmStereo2Chan20 48000 }

AL 1 ol 2 k) 2
T U ro. WICIT cIrrarrre

pcmStereo2Chan20at96000 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "96k 20-bit stereo linear PCM audio with 2 channéils."
::¥ { pcmStereo2Chan20 96000 }

pcmStereo2Chan24 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEBPCRIPTION "24-bit stereo linear PCM audio with 2 <channels."
::¥ { pcmStereo2Chan 24 }

pcmStereo2Chan24at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "44 .1k 24-bit stereo linear BCM| audio with 2 channels."
::¥ { pcmStereo2Chan24 44100 }

pcmStereo2Chan24at48000 OBJECT-IDENTITY.

STATUS current
DEJCRIPTION "48k 24-bit stereo lihear PCM audio with 2 channels."
::¥ { pcmStereo2Chan24 48000 }

pcmStereo2Chan24at96000 OBJECT=IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "96k 24-bitsstereo linear PCM audio with 2 channels."
::¥ { pcmStereo2Chan24 96000 }

-- PCM joint stereo

pcmdpintStereo (OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Joint stereo linear PCM audio."
::¥ { pemAudio 3 }

pcmdpintStereo2Chan OBJECT-IDENTITY
STAFES CHErernt
DESCRIPTION "Joint stereo linear PCM audio with 2 channels (1 M-S pair)."
::= { pcmJointStereo 2 }

pcmJointStereo2Chanl6é OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "l6-bit joint stereo linear PCM audio with 2 channels."
:= { pcmJointStereo2Chan 16 }

pcmJointStereo2Chan20 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "20-bit joint stereo linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmJointStereo2Chan 20 }

pcmJointStereo2Chan24 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "24-bit joint stereo linear PCM audio with 2 channels."
::= { pcmJointStereo2Chan 24 }
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-- 4.1.2.5 MPEG-1 layer 2 audio

mp2Audio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "MPEG1l layer 2 audio."
:= { audioSignalFormat 4 }

-— MP2 discrete mono

mp2Mono OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Discrete mono MP2 audio."

2

L 2 I el
T NpZaiogoaro Lt/

mp2MpnolChan OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEBPCRIPTION "Discrete mono MP2 audio with 1 channel."

::F { mp2Mono 1 }

-— MP2 discrete mono with 1 channel at 44100

mp2MpnolChan44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEBPCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio
::¥ { mp2MonolChan 44100 }

mp2MpnolChan44100at32 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio
::F { mp2MonolChan44100 32000 }

mp2MpnolChan44100at40 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio
::F { mp2MonolChan44100 40000\

mp2MpnolChan44100at48 OBJECTSIDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "44 .1k, discrete mono MP2 audio
::F { mp2MonolChan44100 48000 }

mp2MpnolChan44100at56 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio
::F { mp2MonolChan44100 56000 1}

mp2MpnolChian44100at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

with @) channel."

at

at

at

at

32kb/s with 1 channel."

40kb/s with 1 channel."

48kb/s with 1 channel."

56kb/s with 1 channel."

1 1
cIraae T

DE SeRFPFEFON was4 11 1o = N 1o
STINTT T TOUN TH . IR dlioCcrece Momec—Iir [cavivnnw)

:= { mp2MonolChan44100 64000 }

mp2MonolChan44100at80 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio
::= { mp2MonolChan44100 80000 }

mp2MonolChan44100at96 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio
::= { mp2MonolChan44100 96000 }

mp2MonolChan44100atl112 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio
:= { mp2MonolChan44100 112000 }

mp2MonolChan44100at128 OBJECT-IDENTITY

at

at

at

q
b
+
<3
¢
3
H
ar
H

80kb/s with 1 channel."

96kb/s with 1 channel."

112kb/s with 1 channel."
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STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio at 128kb/s with 1 channel."
::= { mp2MonolChan44100 128000 }

mp2MonolChan44100at160 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio at 160kb/s with 1 channel."
::= { mp2MonolChan44100 160000 }

mp2MonolChan44100at192 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio at 192kb/s with 1 channel."
:= { mp2MonolChan44100 192000 }

oun o
T T

mp2M o4O 2 24— ORI FEOENEEEY
STATUS current
DEJCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio at 224kb/s with 1 chanmell"

::F { mp2MonolChan44100 224000 }

mp2MpnolChan44100at256 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio at 256kb/s with.l channel."
::F { mp2MonolChan44100 256000 }

mp2MpnolChan44100at320 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEBPCRIPTION "44 .1k discrete mono MP2 audio at 320kb/s with 1 channel."
::F { mp2MonolChan44100 320000 }

-— MP2 discrete mono with 1 channel at 48000

mp2MpnolChan48000 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "48k mono MP2 audio with 1 channel."
::¥ { mp2MonolChan 48000 }

mp2MpnolChan48000at32 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "48k discrete’ mono MP2 audio at 32kb/s with 1 channel."
::F { mp2MonolChan48000, 32000 }

mp2MpnolChan48000at40:QBIECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "8k)discrete mono MP2 audio at 40kb/s with 1 channel."
::F { mp2MonalChan48000 40000 1}

mp2MpnolChan48000at48 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPDION "48k discrete mono MP2 audio at 48kb/s with 1 channel."
i F A mp2MonolChan48000 48000 1}

mp2MonolChan48000at56 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k discrete mono MP2 audio at 56kb/s with 1 channel."
:= { mp2MonolChan48000 56000 }

mp2MonolChan48000at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k discrete mono MP2 audio at 64kb/s with 1 channel."
::= { mp2MonolChan48000 64000 }

mp2MonolChan48000at80 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k discrete mono MP2 audio at 80kb/s with 1 channel."
::= { mp2MonolChan48000 80000 }

mp2MonolChan48000at96 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k discrete mono MP2 audio at 96kb/s with 1 channel."
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{ mp2MonolChan48000 96000 }

mp2MonolChan48000atl112 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k discrete mono MP2
{ mp2MonolChan48000 112000 }

mp2MonolChan48000at128 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k discrete mono MP2
{ mp2MonolChan48000 128000 }

mp2MonolChan48000at160 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

ORI T oA LD

— 49—

audio at 112kb/s with channel.

audio at 128kb/s with channel.

: - 2
NITrITON rScreree moITo i

{ mp2MonolChan48000 160000 }

TOR o

DE TN ]

nolChan48000at192 OBJECT-IDENTITY

NTUS current

CRIPTION "48k discrete mono MP2
{ mp2MonolChan48000 192000 }

mp2M
ST
DE

nolChan48000at224 OBJECT-IDENTITY
NTUS current

ECRIPTION "48k discrete mono MP2
{ mp2MonolChan48000 224000 }

mp2M
ST
DE

nolChan48000at256 OBJECT-IDENTITY

NTUS current

CRIPTION "48k discrete mono MP2
{ mp2MonolChan48000 256000 }

mp2M
ST
DE

nolChan48000at320 OBJECT-IDENTITY

NTUS current

CRIPTION "8k discrete mono MP2ta
{ mp2MonolChan48000 320000 }

mp2M
ST/
DE

MP2 stereo

Ffereo OBJECT-IDENTITY

NTUS current

SECRIPTION "Stereq“MP2 audio."
{ mp2Audio 2_4

mp2S
ST
DE

fereo2Chan (OBJECT-IDENTITY

hNTUS current

CRIPTION "Stereo MP2 audio with
{ mpZStereo 2 }

mp2S
ST
DE

R fa)

k) 2
CIrrarrre .

H

I 2 Jal
T IO TOURD

audio at 192kb/s with chanhnel.

audio at 224kb/saith channel.

audio .at{ 256kb/s with channel.

udio at 320kb/s with 1 channel."

2 channels (1 L-R pair).

M chanrrets—at—44366
mp2Stereo2Chan44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DESCRIPTION

{ mp2Stereo2Chan 44100 }

mp2Stereo2Chan44100at32 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio
{ mp2Stereo2Chan44100 32000 }

mp2Stereo2Chan44100at40 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio
{ mp2Stereo2Chan44100 40000 }

mp2Stereo2Chan44100at48 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

"44 .1k stereo MP2 audio.

at 32kb/s."

at 40kb/s."
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DESCRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at
::= { mp2Stereo2Chan44100 48000 }

mp2Stereo2Chan44100at56 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at
:= { mp2Stereo2Chan44100 56000 }

mp2Stereo2Chan44100at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at
::= { mp2Stereo2Chan44100 64000 }

mp2Stereo2Chan44100at80 OBJECT-IDENTITY

ST

o

48kb/s.

56kb/s.

64kb/s.
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DE

-
TOS cUrreITe

CRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at

::¥ { mp2Stereo2Chan44100 80000 }

mp2S
ST
DE

fereo2Chan44100at96 OBJECT-IDENTITY
NTUS current
ECRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at

::F { mp2Stereo2Chan44100 96000 }

mp2S
ST
DE

mp2S
ST
DE

fereo2Chan44100atl112 OBJECT-IDENTITY
NTUS current
CRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at

:F { mp2Stereo2Chan44100 112000 }

Fereo2Chan44100at128 OBJECT-IDENTITY
hNTUS current
ECRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at

::F { mp2Stereo2Chan44100 128000 }

mp2S
ST
DE

Ffereo2Chan44100atl160 OBJECT-IDENTITY
NTUS current
ECRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at

::F { mp2Stereo2Chan44100 160000}

mp2S
ST
DE

mp2S
ST
DE

Ffereo2Chan44100at192 OBJECI-IDENTITY
NTUS current
CRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at

:F { mp2Stereo2Chand44100 192000 }

Ffereo2Chan44100@t224 OBJECT-IDENTITY
hNTUS current
CRIPTION ™4 .1k stereo MP2 audio at

c:F { mp2Sté€reo2Chand4100 224000 }

mp2S
STH

fereo2€han44100at256 OBJECT-IDENTITY
NTUS current
ECRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at

DE

o0 o0 fa) h)

80kb/s.

96kb/s.

112kb/s.

128kb/s.

160kb/s.

192kb/s.

224kb/s.

256kb/s.

s faWar faWah A4 faWaWa)
T MpPpZoCcereo T T T T U0 [ZACAVAVAV RN

mp2Stereo2Chan44100at320 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k stereo MP2 audio at
::= { mp2Stereo2Chan44100 320000 }

-—- MP2 stereo with 2 channels at 48000

mp2Stereo2Chan48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k stereo MP2 audio."
:= { mp2Stereo2Chan 48000 }

mp2Stereo2Chan48000at32 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DESCRIPTION

::= { mp2Stereo2Chan48000 32000 }

320kb/s.

"48k stereo MP2 audio at 32kb/s."
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mp2Stereo2Chan48000at40 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
::= { mp2Stereo2Chan48000 40000 }

mp2Stereo2Chan48000at48 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
:= { mp2Stereo2Chan48000 48000 }

mp2Stereo2Chan48000at56 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k stereo MP2 audio at

—-51—

40kb/s.

48kb/s.

56kb/s.

L i oo 40 L 3
T NpPpZortoereco I21c N L ROAVAVAVANEGACAVAVAY E ¢

mp2Stereo2Chan48000at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEBPCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
::F { mp2Stereo2Chan48000 64000 }

mp2Stereo2Chan48000at80 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
::¥ { mp2Stereo2Chan48000 80000 }

mp2Stereo2Chan48000at96 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEBPCRIPTION "48k stereo MP2 audio at

::F { mp2Stereo2Chan48000 96000 }

mp2Stereo2Chan48000atl112 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
::F { mp2Stereo2Chan48000 112000 }

mp2Stereo2Chan48000at128 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "48k stereo ME2 audio at
::F { mp2Stereo2Chan48000,328000 }

mp2Stereo2Chan48000atl160 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
::F { mp2Stereo2Chan48000 160000 }

mp2Stereo2Chand8000at192 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEJCRIPTEEON "48k stereo MP2 audio at

¥ {, mpZStereo2Chan48000 192000 }

64kb/s.

80kb/s.

96kb/ s~

112kb/s.

128kb/s.

160kb/s.

192kb/s.

mp?2 S terec2chard8660at
STATUS current
DESCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
::= { mp2Stereo2Chan48000 224000 }

mp2Stereo2Chan48000at256 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
::= { mp2Stereo2Chan48000 256000 }

mp2Stereo2Chan48000at320 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "48k stereo MP2 audio at
:= { mp2Stereo2Chan48000 320000 }

-- MP2 joint stereo

mp2JointStereo OBJECT-IDENTITY

224kb/s.

256kb/s.

320kb/s.
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STATUS current
DESCRIPTION "Joint stereo MP2 audio."
::= { mp2Audio 3 }

mp2JointStereo2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Joint stereo MP2 audio with 2 channels (1 M-S pair)."
::= { mp2JointStereo 2 }

mp2JointStereo2Chan44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "44 .1k joint stereo MP2 audio."
:= { mp2JointStereo2Chan 44100 }

oun o
T T

msz TrrtStereo2tirem4 8-6060—0BFE THENTT
STATUS current
DEJCRIPTION "48k joint stereo MP2 audio."

::¥ { mp2JointStereo2Chan 48000 }

T

-- 411.2.6 MPEG-1 layer 3 audio

mp3Afidio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "MPEG1l layer 3 audio."
::¥ { audioSignalFormat 5 }

mp3Mpno OBJIJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Discrete mono MP3 audio."
::F { mp3Audio 1 }

mp3MpnolChan OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "Discrete mono MP3 audio with 1 channel."
::¥ { mp3Mono 1 }

mp3Stereo OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Stereo MP3saudio."
::¥ { mp3Audio 2 }

mp3Stereo2Chan OBJECT=IBDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Stéreo MP3 audio with 2 channels (1 L-R pair)."
::F { mp3Stezeon?2 }

mp3JpintSterep’ OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPDION "Joint stereo MP3 audio."
crFSfmp3Audio 3 }

mp3JointStereo2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Joint stereo MP3 audio with 2 channels (1 M-S pair)."
:= { mp3JointStereo 2 }

-— 4.1.2.7 AAC audio

aacAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "aac audio."
::= { audioSignalFormat 6 }

aacLC OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "aac audio with the low complexity profile."
::= { aacAudio 1 }
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aacMain OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "aac audio with the main profile."
:= { aacAudio 2 }

aacSRS OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "aac audio with the sample-rate-scalable profile."
::= { aacAudio 3 }

aacLTP OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "aac audio with the long term prediction profile."
::= { aacAudio 4 }

aacLDbD OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "aac audio with the low delay profile."
::¥ { aacAudio 5 }

-— 411.2.8 G711 audio

g711fAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEBPCRIPTION "G711 audio."

::¥ { audioSignalFormat 7 }

g711ALaw OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "G711 audio denoting A-Law,encoding."
::¥F { g711lAudio 1 }

g711luLaw OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "G711 audio denotihglmu-Law encoding."
::¥ { g711lAudio 2 }

-— 411.2.9 G722 audio

g722hudio OBJECT-IDENTITY
STATUS currend
DEPCRIPTION "G722) audio."
::¥ { audioSignalFormat 8 }

g7223t48 OBJECILIDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTEON "G722 audio at 48kbits/s."
¥ {, 'gP22Audio 48 }

g722 b5 ORIRE T RENEFRY
STATUS current
DESCRIPTION "G722 audio at 56kbits/s."
::= { g722Audio 56 }

g722at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "G722 audio at 64kbits/s."
::= { g722Audio 64 }

-- 4.1.2.10 apt-X audio

aptXAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "APT-X audio."
:= { audioSignalFormat 9 }


https://iecnorm.com/api/?name=05008fbd6dec7aeea4def7e5005b7fc7

- 54 - IEC 62379-2:2008 © IEC 2008

-- 4.1.2.11 enhanced apt-X audio

enhAptXAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Enhanced APT-X audio."
::= { audioSignalFormat 10 }

-— 4.1.2.12 J41 audio

j41Audio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "J41 audio."
::= { audioSignalFormat 11 }

j41AlawA OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "J41 audio using A-law companding, variant A."
::¥ { j4lAudio 1 }

j41AlawB OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "J41l audio using A-law companding, variant (By"
::¥ { J4lAudio 2 }

J41Njc OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "J41 audio using near instantaneoli§ companding."
::F { Jj4lAudio 3 }

-— 411.2.13 J57 audio

j57A1dio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEPCRIPTION "J57 audio."
::¥ { audioSignalFormat 12 }

3J57H]11 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEPCRIPTION "J57 using Jan H11 channel."
::F { j57Audio 1 }

j57H]12 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEPCRIPTION "J57 using an H12 channel."
c:F { J57Audio 2 }

-— 411.2.14 Invalid audio

inva HdAudio—oRIRCE—FBENTFRY
STATUS current
DESCRIPTION "Indicates an error, such as an inability to decode a signal

earlier in the chain."
:= { audioSignalFormat 13 }

-- 4.2 Audio transport format definitions
audioTransportFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat transport(2) }

unspecifiedTransport OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Unspecified transport."
::= { audioTransportFormat 0 }

analogue OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Analogue transport."
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:= { audioTransportFormat 1 }

aes3 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "AES3 transport."
::= { audioTransportFormat 2 }

aesl0 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "AES10 transport."
::= { audioTransportFormat 3 }

aes50 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DE pERFPETON LRSS O—trarsporty
:+ { audioTransportFormat 4 }
-- M¢tadata
audipMetadataFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat 3 }
unsp¢cifiedMetadata OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEJCRIPTION "Unspecified metadata."
::¥ { audioMetadataFormat 0 }

END
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Annex B
(informative)

Machine-readable audio block definitions

This annex provides a machine-readable version of the audio block definitions which is
intended to be interpretable by standard MIB browsing software tools. It does not express all
the requirements of the standard, for instance where access to an object is restricted at
certain privilege levels. If there is any inconsistency between this annex and Clause 5, Clause
5 takes precedence.

The format used to describe the MIB objects conforms to IETF STD 58 (SMlv2).
IEC62379-2-MIB DEFINITIONS ::= BEGIN
IMPORTS

MOPULE-IDENTITY, OBJECT-TYPE
'ROM SNMPv2-SMI

OBJECT-GROUP, MODULE-COMPLIANCE
'ROM SNMPv2-CONF

TEXTUAL-CONVENTION, TruthValue
'ROM SNMPv2-TC

IntegerNumber, CardinalNumber, IndexNumbés,r Utf8String, BlockId,
Me¢liaFormat, PortDirection, iec62379, OperationId, ObjectName,
ObjectValue, PrivilegeLevel, OperatierState

F'ROM IEC62379-1-MIB;

audi¢pMIB MODULE-IDENTITY
LA$T-UPDATED "200804301500Z"
ORGANIZATION "IEC PT62379"
CONTACT-INFO "Not specified"

DEJCRIPTION "The MIB module for managing audio functions in IEC 62379
compliant“equipment."

REYISION "200804301500z"

DE$CRIPTION "Edition 1.0 final draft."

::¥ { audio 1 }
audi¢ OBJECT IDENTIFIER ::= { 1ec62379 2 }
-—- Object identifier values for module compliance statements

audipMIBCeompliance OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 0 }

-- Object identifier values for MIB object groups
-- the following definitions are also used as BlockType values

audioPort OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 1 }
audioMixer OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 2 }
audioCrosspoint OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 3 }
audioClipPlayer OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 4 }
audioLimiter OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 5 }
audioConverter OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 6 }

audioLevelAlarm OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 7 }
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-- 5.2 Type definitions

-- 5.2.1 Textual conventions

—_ 57—

AudioTransportType ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "A reference to the transport used for an audio connection
SYNTAX OBJECT IDENTIFIER
AudioLevel TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "An absolute or relative audio level in units of 0.01dB."
SYNTAX INTEGER (-20000..20000)
1
-= mInfinity (-20000),
-- fullScale (0),
-= pInfinity (20000)
-- } (mInfinity..pInfinity)
AudipPhase TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEJCRIPTION "An absolute or relative phase value in units¥of 0.01 degr
SYNTAX INTEGER (-18000..18000)
AudipQuality ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current

DEPCRIPTION

"An enumeration identifying an auddfo signal processing qua
level. Semantics are equipments'specific. Equipment that
supports selectable quality .levels shall as a minimum sup
the values low and high."

SYNTAX INTEGER (1..127)

- {

i worst (1),

-= low (32),

-— high (96),

-= best (127)

-- } (worst..bégst)

AudipChannel ::= TEXTUAL-CONVENTION

STATUS current

lity

port

DEJCRIPTION "An enumeration identifying an audio channel. Stereo equippent
shaltl\accept the values left and right. Multi-channel equlpment
should accept a contiguous range of values starting from | and
may disregard the association of the values 1 and 2 with left
and right."

SYNTAX INTEGER (1..240)

- 1

-= left (1),

-= right (2)

-- } (1..240)
Aes3ChannelData ::= TEXTUAL-CONVENTION

STATUS current

DESCRIPTION "The channel status data associated with an AES3 channel."

SYNTAX OCTET STRING (SIZE(24))

Aes3UserData ::= TEXTUAL-CONVENTION

STATUS current

DESCRIPTION "The user status data associated with an AES3 channel."

SYNTAX OCTET STRING (SIZE(24))

AudioClipSelector ::= TEXTUAL-CONVENTION

STATUS current

DESCRIPTION "An enumeration identifying an audio clip. Semantics are
equipment specific."

SYNTAX INTEGER (1..2147483647)

AudioClipActivation ::= TEXTUAL-CONVENTION

STATUS current
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DESCRIPTION
SYNTAX

AudioClipTrackControl

58—

"An enumeration for audio clip playback control."
INTEGER {

play (1),
stop (2),
stopAtEnd (3)

} -— (play..stopAtEnd)

TEXTUAL-CONVENTION

STATUS current
DESCRIPTION "An enumeration for audio clip track control."
SYNTAX INTEGER {
previous (1),
next (2)
} —— (previous..next)
AudipClipRepeat = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEJCRIPTION "An enumeration for audio clip repeat control."
SYNTAX INTEGER {
none (1),
track (2),
all (3)
} == (none..all)
AudipRecoveryMode ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEJCRIPTION "An enumeration identifying an audio{ limiter recovery modef
Semantics are equipment specifig
SYNTAX INTEGER {
auto (1),
slow (2),
fast (3)
} —-- (auto..fast)
AudipAlarmStatus = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEJCRIPTION "An enumeration reépresenting an alarm's status"
SYNTAX INTEGER {
ok (1N
warning «(2)
failure,_ (3)
} —— (ok..failure)
AudipLevelAlarmType = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEPCRIPTION "An enumeration representing the trigger condition for an
level alarm. If lower, the alarm is triggered by the audi
level being less than the threshold; if higher, the alarm
triggered by the audio level being greater than the thres
SYNTAX INTEGER {
lower (1),

IEC 62379-2:2008 © IEC 2008

hudio

is
hold"

-- 5.2.3 Sequenc

S

APortEntry
aPortBlockId
aPortDirection
aPortFormat
aPortTransport
aPortName

}

Aes3DataEntry
aes3BlockId
aes3ChannelId
aes3ChannelDat
aes3UserData

2
(lower. .higher)

Jo
TTIoIICT

}

es

EQUENCE {
BlockId,
PortDirection,
MediaFormat,
AudioTransportType,
Utf8String

SEQUENCE {
BlockId,
AudioChannel,
Aes3ChannelData,
Aes3UserData,

a
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aes3ValidityError TruthValue

}

APhantomEntry = SEQUENCE {
aPhantomBlockId BlockId,
aPhantomEnabled TruthValue,
aPhantomLevel CardinalNumber

}

ALockedEntry = SEQUENCE {
aLockedBlockId BlockId,
aLockedTime CardinalNumber,
alockedSamplesInserted CardinalNumber,
alockedSamplesDropped CardinalNumber

}

AMix¢rBlockEntry = SEQUENCE {
aMlxerBlockId BlockId,
aM]lxerFadeDuration CardinalNumber,
aM}lxerFadeNow TruthValue

}

AMix¢rInputEntry = SEQUENCE ({
aMjlxerInputBlockId BlockId,
aMlxerInputNumber IndexNumber,
aMlxerInputLevel Audiolevel,
aMlxerInputFadeToLevel AudioLevel,
aM}lxerInputDelay CardinalNumber

}

ACrog$spointBlockEntry = SEQUENCE {
aCrosspointBlockId BlockId,
aCrosspointConfigure TruthValue,
aCrosspointCopy BlockId

}

ACrogspointPathEntry = SEQUENCE
aCrosspointPathBlockId BloékId,
aCrosspointPathSrc AudioChannel,
aCrosspointPathDst AudioChannel,
aCrosspointPathGain AudioLevel,
aCrosspointPathNewGain AudioLevel,
aCrosspointPathPhase AudioPhase,
aCrosspointPathNewPhase AudioPhase

}

AClipPlayerBloekEntry ::= SEQUENCE ({
acpBlockId BlockId,
acpSeleetion AudioClipSelector,
acpMainBaderLevelNow AudiolLevel,
acpMadnFaderLevelStart Audiolevel,

aCtJMaJI.uFa\)LCJ_Lc clstuy
acpMainFaderDuration
acpClipFaderLevelNow
acpClipFaderLevelStart
acpClipFaderLevelStop
acpClipFaderDuration
acpStartDelay
acpActivation
acpTrackControl
acpTrackNumber
acpRepeat

}

AClipSequenceEntry S
aClipSequenceBlockId
aClipSequenceld

aClipSequenceName

Auchrotevet 7
CardinalNumber,
AudioLevel,
AudioLevel,
AudioLevel,
CardinalNumber,
IntegerNumber,
AudioClipActivation,
AudioClipTrackControl,
CardinalNumber,
AudioClipRepeat

EQUENCE ({

BlockId,
AudioClipSelector,
Utf8String
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AlLimiterBlockEntry ::= SEQUENCE ({
alLimiterBlockId BlockId,
alimiterThreshold Audiolevel,
alLimiterAttackTime CardinalNumber,
alimiterGainMakeup Audiolevel,
alimiterRecoveryTime CardinalNumber,
alimiterRecoveryMode AudioRecoveryMode

}

AConverterBlockEntry ::= SEQUENCE ({
aConverterBlockId BlockId,
aConverterQuality AudioQuality,
aConverterEnabled TruthValue,
aConverterDithering TruthValue,
aC IT CLtCLUutt}utFULillat IIC\J.‘JLQFULIHOJC,
aCpnverterError TruthValue

}

ALev¢lAlarmBlockEntry ::= SEQUENCE ({
alaBlockId BlockId,
alaType AudioLevelAlarmType,
algThreshold AudioLevel,
al@WarningTime CardinalNumber,
algFailureTime CardinalNumber,
alaCounter CardinalNumber,
ala@aEnabled TruthValue,
alfaStatus AudioAlarmStatus

}

-- 5}3 Audio port and associated managed object type definitions

3.1 Generic port functionality

aPortTable OBJECT-TYPE

SYINTAX SEQUENCE OF APortEnEXy
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379=2 clause 5.3.
::¥ { audioPort 1 }

aPortEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX APortEntry

MAX-ACCESS nottaccessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.1."
{ aPortBlockId }

INDEX
::¥ { aPotrtTable 1 }

aPortBlockId OBJECT-TYPE

SYNTAX BlockId

MAA nﬁnzus ll\)t aCTTT J..l/l‘C

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.1."

::= { aPortEntry 1 }

aPortDirection OBJECT-TYPE

SYNTAX PortDirection

MAX-ACCESS read-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.

:= { aPortEntry 2 }

aPortFormat OBJECT-TYPE

SYNTAX MediaFormat

MAX-ACCESS read-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5. "

::= { aPortEnt

ry 3 }
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aPortTransport OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioTransportType

MAX-ACCESS read-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.1."

::= { aPortEntry 4 }

aPortName OBJECT-TYPE

SYNTAX Utf8String

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.1."

:= { aPortEntry 5 }

-- 513.2 AES3 ancillary data

aes3DPataTable OBJECT-TYPE

SYNTAX SEQUENCE OF Aes3DataEntry
MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEBPCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.2."

::¥ { audioPort 2 }

aes3DPataEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX Aes3DataEntry

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.2."
INDEX { aes3BlockId, aes3Channelld .}

::¥ { aes3DataTable 1 }

aes3BlockId OBJECT-TYPE

SYINTAX BlockId

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 cClause 5.3.2."

::¥ { aes3DataEntry 1 }

aes3ChannelId OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioChannel
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.2."
::¥ { aes3DataEntry 2 }

aes3ChannelData. OBJECT-TYPE

SYNTAX Aes3ChannelData
MAX-ACCESS read-only
STATUS current

DEFECRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.2."

3

c R~ - I o)
1T CcoooDacamircr o7

aes3UserData OBJECT-TYPE

SYNTAX Aes3UserData

MAX-ACCESS read-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.2."

:= { aes3DataEntry 4 }

aes3ValidityError OBJECT-TYPE

SYNTAX TruthValue

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.2."

::= { aes3DataEntry 5 }

-- 5.3.3 Phantom power
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aPhantomTable OBJECT-TYPE

SYNTAX SEQUENCE OF APhantomEntry
MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.3."

::= { audioPort 3 }

aPhantomEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX APhantomEntry

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.3."
INDEX { aPhantomBlockId }

::= { aPhantomTable 1 }

aPhanptomBlockId OBJECT-TYPE

SYINTAX BlockId

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEBPCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.3."

::¥ { aPhantomEntry 1 }

aPhaptomEnabled OBJECT-TYPE

SYINTAX TruthValue

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.3."

::¥ { aPhantomEntry 2 }

aPhantomLevel OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clausenb.3.3."

::¥ { aPhantomEntry 3 }

-- 513.4 Audio locked to Refereénce

aLockedTable OBJECT-TYPE

SYINTAX SEQUENCE QF ALockedEntry
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.4."
::¥ { audioPorti4)}

aLlockedEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX ALockedEntry

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEFECRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.4."

INBE c I b REmtal leal )
pary 1T CLOCRCUDTITOCKTIC [

:= { aLockedTable 1 }

aLockedBlockId OBJECT-TYPE

SYNTAX BlockId

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.4."

::= { aLockedEntry 1 }

aLockedTime OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.4."

::= { alockedEntry 2 }

alockedSamplesInserted OBJECT-TYPE
SYNTAX CardinalNumber
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MAX-ACCESS

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.4."
:= { alockedEntry 3 }

read-write

aLockedSamplesDropped OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.3.4."

::= { alLlockedEntry 4 }

aPortGroup OBJECT-GROUP

OB@EETS T aPuLtDichtiuu,
aPortFormat,
abPortTransport,
aPortName,
aes3ChannelData,
aes3UserData,
aes3ValidityError,
aPhantomEnabled,
aPhantomLevel,
aLockedTime,
alockedSamplesInserted,
alockedSamplesDropped }
STATUS current
DEPCRIPTION

::¥ { audioPort 99 }

-- 514 Other audio block and associated managed
-— 514.1 Audio mixer blocks
aMix¢rBlockTable OBJECT-TYPE
SYNTAX SEQUENCE OF AMixerBlockEntry
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DEJCRIPTION "See IEC 623%9-2 clause 5.4.1."

::¥ { audioMixer 1 }

"The group of objects used to contfol an audio port."

object type definitions

aMix¢rBlockEntry OBJECI-TYPE
SYNTAX AMixkerBlockEntry
MAX-ACCESS notraccessible
STATUS current
DEFCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.1."
INDEX { aMixerBlockId }
c:¥ { aMixerBlockTable 1 }
aMix¢rBlockId OBJECT-TYPE
SYNEA Btocktet
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.1."
:= { aMixerBlockEntry 1 }
aMixerFadeDuration OBJECT-TYPE
SYNTAX CardinalNumber
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

::= { aMixerBlockEntry 2 }

aMixerFadeNow OBJECT-TYPE

SYNTAX TruthValue

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

::= { aMixerBlockEntry 3 }
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aMixerInputTable OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DESCRIPTION

SEQUENCE OF AMixerInputEntry
not-accessible

current

"See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

:= { audioMixer 2 }

aMixerInputEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DESCRIPTION
INDEX

AMixerInputEntry
not-accessible

current

"See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

{ aMixerInputBlockId, aMixerInputNumber }

2

IEC 62379-2:2008 © IEC 2008
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aMix¢rInputBlockId OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DEJCRIPTION

BlockId

not-accessible

current

"See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

::¥ { aMixerInputEntry 1 }

aMixe¢rInputNumber OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DEPCRIPTION

IndexNumber

not-accessible

current

"See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

::+ { aMixerInputEntry 2 }

aMixerInputLevel OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DEJCRIPTION

AudioLevel

read-write
current
"See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

:F { aMixerInputEntry 3 }

aMixerInputFadeToLevel OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DEJCRIPTION

AudioLevel

read-write
current
"See IEC ,62379-2 clause 5.4.1."

::¥ { aMixerInputEntxny 4 }

aMix¢rInputDelay OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DEJCRIPTION

CardinalNumber

read-write

current

"See IEC 62379-2 clause 5.4.1."

::¥ {, @MixerInputEntry 5 }

ROMID

. Dl Fal Lo om
audioMs crorot e OO0 T —OnTUT

OBJECTS

STATUS
DESCRIPTION

{ aMixerFadeDuration,
aMixerFadeNow,
aMixerInputlLevel,
aMixerInputFadeToLevel,
aMixerInputDelay }

current

"The group of objects used to control an

::= { audioMixer 99 }

-- 5.4.2 Audio crosspoint blocks

aCrosspointBlockTable OBJECT-TYPE

SYNTAX
MAX-ACCESS
STATUS
DESCRIPTION

SEQUENCE OF ACrosspointBlockEntry
not-accessible

current

"See IEC 62379-2 clause 5.4.2."

::= { audioCrosspoint 1 }

audio mixer

block."
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aCrosspointBlockEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX ACrosspointBlockEntry
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."
INDEX { aCrosspointBlockId }
::= { aCrosspointBlockTable 1 }
aCrosspointBlockId OBJECT-TYPE
SYNTAX BlockId
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."
M { TCTo DyuiiltBlup}\EutJ_ + }
aCrogspointConfigure OBJECT-TYPE
SYNTAX TruthValue
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."
::¥ { aCrosspointBlockEntry 2 }
aCrogspointCopy OBJECT-TYPE
SYNTAX BlockId
MAX-ACCESS write-only
STATUS current
DEBPCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."
::¥ { aCrosspointBlockEntry 3 }
aCrogspointPathTable OBJECT-TYPE
SYNTAX SEQUENCE OF ACrosspointPathEntry
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."
::¥ { audioCrosspoint 2 }
aCrogspointPathEntry OBJECT-TYPE
SYNTAX ACrosspointPathEntry
MAX-ACCESS not-accessiblée
STATUS current
DEJCRIPTION "See IEC ,62379-2 clause 5.4.2."
INDEX { aCresspointPathBlockId,
aCrosspointPathSrc,
alrosspointPathDst }
::¥ { aCrosspointPathTable 1 }
aCrogspointPathBlockId OBJECT-TYPE
SYNTAX BlockId
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DE SERFPFFON LSee—FRE—623F9—2—ctanse—5—4—2u
:= { aCrosspointPathEntry 1 }
aCrosspointPathSrc OBJECT-TYPE
SYNTAX AudioChannel
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."
::= { aCrosspointPathEntry 2 }
aCrosspointPathDst OBJECT-TYPE
SYNTAX AudioChannel
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."

::= { aCrosspointPathEntry 3 }

aCrosspointPathGain OBJECT-TYPE
SYNTAX AudioLevel
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MAX-ACCESS read-write
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."

:= { aCrosspointPathEntry 4 }

aCrosspointPathNewGain OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioLevel

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."

::= { aCrosspointPathEntry 5 }

aCrosspointPathPhase OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioPhase

MA4 ACAESS Lca\_l WLitC

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."

::¥ { aCrosspointPathEntry 6 }

aCrogspointPathNewPhase OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioPhase

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEBPCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.2."

::¥ { aCrosspointPathEntry 7 }

audipCrosspointGroup OBJECT-GROUP

OBJECTS { aCrosspointConfigure,
aCrosspointCopy,
aCrosspointPathGain,
aCrosspointPathNewGain,
aCrosspointPathPhase,
aCrosspointPathNewPhaseC}

STATUS current
DEJCRIPTION "The group of objectstused to control an audio
block."

::¥ { audioCrosspoint 99 }

-- 514.3 Audio clip playersblocks

aClipPlayerBlockTable OBJECT-TYPE

SYNTAX SEQUENCE OF AClipPlayerBlockEntry
MAX-ACCESS nottaccessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

::¥ { audioClipPlayer 1 }

aClipPlayerBlockEntry OBJECT-TYPE

crosspoint

SYNTAX AClipPlayerBlockEntry
MAX<ACCESS not-accessible

ST TUS \./uJ_J_‘CJ.lt

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."
INDEX { acpBlockId }

::= { aClipPlayerBlockTable 1 }

acpBlockId OBJECT-TYPE

SYNTAX BlockId

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

:= { aClipPlayerBlockEntry 1 }

acpSelection OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioClipSelector

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

::= { aClipPlayerBlockEntry 2 }
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acpMainFaderLevelNow OBJECT-TYPE
SYNTAX AudioLevel
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause

::= { aClipPlayerBlockEntry 3 }

acpMainFaderLevelStart OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioLevel

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause

:= { aClipPlayerBlockEntry 4 }

—67 -

e - S PN ST TP et
anM IIradcricve ooy ODULCTI— I Irn

SYINTAX AudioLevel

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause

::¥ { aClipPlayerBlockEntry 5 }

acpMainFaderDuration OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber
MAX-ACCESS read-write
STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause
::¥ { aClipPlayerBlockEntry 6 }

acpClipFaderLevelNow OBJECT-TYPE

SYINTAX AudioLevel

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause

::¥ { aClipPlayerBlockEntry 7 }

acpClipFaderLevelStart OBJECT-TYPE

SYINTAX AudioLevel

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 6283%9-2 clause

::¥ { aClipPlayerBlockEntry 8 }

acpClipFaderLevel StopeQBJECT-TYPE

SYNTAX AudioLevel
MAX-ACCESS read-write
STATUS current

DEPCRIPTION "See IEC 62379-2 clause
::¥ { aClipPlayerBlockEntry 9 }

acpClipFaderDuration OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAA nﬁnzg)s J_‘CCUJI. WJ_JI.t‘C

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause

::= { aClipPlayerBlockEntry 10 }

acpStartDelay OBJECT-TYPE

SYNTAX IntegerNumber
MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause

:= { aClipPlayerBlockEntry 11 }

acpActivation OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioClipActivation
MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause

::= { aClipPlayerBlockEntry 12 }
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acpTrackControl OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioClipTrackControl
MAX-ACCESS write-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

::= { aClipPlayerBlockEntry 13 }

acpTrackNumber OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

:= { aClipPlayerBlockEntry 14 }

o =

anR,ycat OBIECT—TrPE

SYNTAX AudioClipRepeat

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

::¥ { aClipPlayerBlockEntry 15 }

aClipSequenceTable OBJECT-TYPE

SYNTAX SEQUENCE OF AClipSequenceEntry
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current

DEBPCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."
::¥ { audioClipPlayer 2 }

aClipSequenceEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX AClipSequenceEntry

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEPCRIPTION "See IEC 62379-2 clause AS<4.3."

INDEX { aClipSequenceBlockId,\aClipSequenceld }

::¥ { aClipSequenceTable 1 }

aClipSequenceBlockId OBJECT-TYPE

SYINTAX BlockId
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current

DE$CRIPTION "See IEC ©2379-2 clause 5.4.3."
::¥ { aClipSequenceEntry 1 }

aClipSequenceId OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioClipSelector

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

::¥ { a€lipSequenceEntry 2 }

aClipSeguenceName OBJECT-TYPE

SYNFA £S5ty

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.3."

:= { aClipSequenceEntry 3 }

audioClipPlayerGroup OBJECT-GROUP

OBJECTS

{ acpSelection,
acpMainFaderLevelNow,
acpMainFaderlLevelStart,
acpMainFaderLevelStop,
acpMainFaderDuration,
acpClipFaderLevelNow,
acpClipFaderlLevelStart,
acpClipFaderLevelStop,
acpClipFaderDuration,
acpStartDelay,
acpActivation,
acpTrackControl,
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acpTrackNumber,
acpRepeat,
aClipSequenceName }
STATUS current
DESCRIPTION

block."

:= { audioClipPlayer 99 }

-— 5.4.4 Audio limiter blocks

alLimiterBlockTable OBJECT-TYPE

"The group of objects used to control an audio

clip player

SYNTAX SEQUENCE OF ALimiterBlockEntry

MAX-ACCESS not-accessible

ST ‘)TUS buLLCilt

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.4."

::¥ { audioLimiter 1 }
alim}terBlockEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX AlimiterBlockEntry

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.4."

INDEX { aLimiterBlockId }

::¥ { alimiterBlockTable 1 }
aLim]lterBlockId OBJECT-TYPE

SYINTAX BlockId

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.4\"

::¥ { alimiterBlockEntry 1 }
alLimlterThreshold OBJECT-TYPE

SYINTAX AudioLevel

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379+2.clause 5.4.4."

::¥ { alimiterBlockEntry 2N\
aLim]lterAttackTime OBJECT:TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-“wrnite

STATUS curtent

DEJCRIPTION "Seé IEC 62379-2 clause 5.4.4."

::¥ { alimiterBlockEntry 3 }
alim}terGainMakeup OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioLevel

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DE SERFPFFON LSee—FRE—623F9—2—ctanse— 5441

:= { alimiterBlockEntry 4 }

alimiterRecoveryTime OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.4."

::= { alimiterBlockEntry 5 }
alimiterRecoveryMode OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioRecoveryMode

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.4."

::= { alimiterBlockEntry 6 }

audioLimiterGroup OBJECT-GROUP

OBJECTS

{ aLimiterThreshold,
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alimiterAttackTime,

alimiterGainMakeup,

alimiterRecoveryTime,

alimiterRecoveryMode }
current

IEC 62379-2:2008 © IEC 2008

"The group of objects used to control an audio limiter block."
:= { audioLimiter 99 }

-- 5.4.5 Audio converter blocks

aConverterBlockTable OBJECT-TYPE

SYNTAX SEQUENCE OF AConverterBlockEntry

MAX-ACCESS not-accessible

ST ‘)TUS buLLCilt

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.5."

::¥ { audioConverter 1 }
aConyerterBlockEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX AConverterBlockEntry

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.5."

INDEX { aConverterBlockId }

::¥ { aConverterBlockTable 1 }
aConyerterBlockId OBJECT-TYPE

SYNTAX BlockId

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.8v"

::¥ { aConverterBlockEntry 1 }
aConyerterQuality OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioQuality

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379+2.clause 5.4.5."

::¥ { aConverterBlockEntry 2-}
aConyerterEnabled OBJECT-TYPE

SYNTAX TruthValue

MAX-ACCESS read-“wrnite

STATUS curtent

DEJCRIPTION "Seé IEC 62379-2 clause 5.4.5."

::¥ { aConvezrterBlockEntry 3 }
aConyerterDithering OBJECT-TYPE

SYNTAX TruthValue

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DE SERFPFFON LSee—FRE—623F9—2—ctanse—5—4—5u

:= { aConverterBlockEntry 4 1}

aConverterOutputFormat OBJECT-TYPE

SYNTAX MediaFormat

MAX-ACCESS read-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.5."

::= { aConverterBlockEntry 5 }
aConverterError OBJECT-TYPE

SYNTAX TruthValue

MAX-ACCESS read-only

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.5."

::= { aConverterBlockEntry 6 }

audioConverterGroup OBJECT-GROUP

OBJECTS

{ aConverterQuality,
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aConverterEnabled,
aConverterDithering,
aConverterOutputFormat,
aConverterError}
STATUS current
DESCRIPTION "The group of objects used to control an audio converter block."
:= { audioConverter 99 }

-— 5.4.6 Audio level alarm block

alLevelAlarmBlockTable OBJECT-TYPE

SYNTAX SEQUENCE OF ALevelAlarmBlockEntry
MAX-ACCESS not-accessible

ST ‘)TUS buLLCllt

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.6."

::¥ { audiolLevelAlarm 1 }

alevelAlarmBlockEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX ALevelAlarmBlockEntry
MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.6."
INDEX { alaBlockId }

::¥ { alevelAlarmBlockTable 1 }

alaBlockId OBJECT-TYPE

SYINTAX BlockId

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.6W"

::¥ { alevelAlarmBlockEntry 1 }

alaType OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioLevelAlarmType
MAX-ACCESS read-write
STATUS current

DEJCRIPTION "See IEC 62379+2.clause 5.4.6."
::¥ { alevelAlarmBlockEntrw2 }

alaThreshold OBJECT-TYPE

SYNTAX Audiolevel

MAX-ACCESS read-=wnite

STATUS curtent

DEJCRIPTION "Seé IEC 62379-2 clause 5.4.6."

::¥ { alevelAlarmBlockEntry 3 }

alaWarningTime® OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DE SERFPFFON LSee—FRE—623F9—2—ctanse— 5461

:= { alevelAlarmBlockEntry 4 }

alaFailureTime OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.6."

::= { alevelAlarmBlockEntry 5 }

alaCounter OBJECT-TYPE

SYNTAX CardinalNumber

MAX-ACCESS read-write

STATUS current

DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.6."

::= { alevelAlarmBlockEntry 6 }
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alaEnabled OBJECT-TYPE
SYNTAX TruthValue
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.6."
:= { alevelAlarmBlockEntry 7 }
alaStatus OBJECT-TYPE
SYNTAX AudioAlarmStatus
MAX-ACCESS read-only
STATUS current
DESCRIPTION "See IEC 62379-2 clause 5.4.6."
:= { alevelAlarmBlockEntry 8 }
audipte= clAlaLuluLuuy OBFECTF—GROTP
OBJECTS { alaType,
alaThreshold,
alaWarningTime,
alaFailureTime,
alaCounter,
alaEnabled,
alaStatus }
STATUS current
DEJCRIPTION "The group of objects used to contr¢l, an audio level
block."
::¥ { audioLevelAlarm 99 }
-- Cpmpliance statements
auflioMIBComplianceVl MODULE-COMPLIANCE
STATUS current
DE$CRIPTION "The compliance statementfor entities that conform to
IEC 62379-2 (2008)."
MOPULE -- this module

1

IANDATORY-GROUPS {}

FROUP aPortGroup

ESCRIPTION "Mandatory )Jfor equipment that contains one or more analogu
ports, "

EROUP audioMixerGroup

ESCRIPTION "Mandatory for equipment that contains one or more audio
mixer blocks."

EROUP audioCrosspointGroup

ESCREPTION "Mandatory for equipment that contains one or more audio
crosspoint blocks."

*PUUP CludJl_UﬁlJl_tJPla CLULUUY

DESCRIPTION "Mandatory for equipment that contains one or more audio
clip player blocks."

GROUP audiolimiterGroup

DESCRIPTION "Mandatory for equipment that contains one ormore audio

limiter blocks."

GROUP audioConverterGroup
DESCRIPTION "Mandatory for equipment that contains

converter blocks."

GROUP audiolLevelAlarmGroup
DESCRIPTION "Mandatory for equipment that contains

alarm blocks."

one

one

or more audio

or more audio
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MODULE IEC62379-2-STATUS-MIB
GROUP audioFormatsMapGroup
DESCRIPTION "Mandatory for equipment that reports audio format
information in status pages."

:= {audioMIBCompliance 1 }

END
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Annex C
(informative)

Machine-readable status page group definitions
This annex provides a machine-readable version of the status page group definitions which is

intended to be interpretable by standard MIB browsing software tools. If there is any
inconsistency between this annex and Clause 6, Clause 6 takes precedence.

The format used to describe the status page group identifiers conforms to IETF STD 58
(SMIv2)[

IEC62379-2-STATUS-GROUPS DEFINITIONS ::= BEGIN
IMPORTS

MOPULE-IDENTITY, OBJECT-IDENTITY
'ROM SNMPv2-SMI

ie¢62379
F'ROM IEC62379-1-MIB;

audipStatusGroup MODULE-IDENTITY
LAPT-UPDATED "200804301500z"
OREANIZATION "IEC PT62379"
CONTACT-INFO "Not specified"

DEPCRIPTION "The status page group identifiers defined in clause 6.5 of
IEC 62379-2."

REYISION "200804301500z"

DE$CRIPTION "Edition 1.0 final draft."

::¥ { audio 3 }

audi¢ OBJECT IDENTIFIER ::= { ie€62379 2 }

-- 615 Page groups

audipPorts OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "See.clause 6.5.1 of IEC 62379-2."
::¥ { audioStatusGroup 1 }

stanflardAudioBTocks OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEBCRIPTION "See clause 6.5.2 of IEC 62379-2."
¥ f,addioStatusGroup 2 }

audioAlarms OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "See clause 6.5.3 of IEC 62379-2."
::= { audioStatusGroup 3 }

END
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Annex D
(informative)

Machine-readable status page MIB definitions

This annex provides a machine-readable version of the status page MIB definitions which is
intended to be interpretable by standard MIB browsing software tools. If there is any
inconsistency between this annex and Clause 6, Clause 6 takes precedence.

The format used to describe the status page group identifiers conforms to IETF STD 58

(SMIv2)f

IEC62379-2-STATUS-MIB DEFINITIONS BEGIN

IMPORTS

MOPULE-IDENTITY, OBJECT-IDENTITY

'ROM SNMPv2-SMI

62379, IndexNumber,
'ROM IEC62379-1-MIB;

ie MediaFormat

StatusMIB MODULE-IDENTITY
LAPT-UPDATED "200804301500z"
OREANIZATION "IEC PT62379"

CONTACT-INFO "Not specified"
DEPCRIPTION

audi

IEC 62379-2."

REYISION "200804301500z"
DESCRIPTION "Edition 1.0 final draft."
::¥ { audio 4 }

de definitions

audip OBJECT IDENTIFIER { 1ec62379 2 }

audipStatusMIBCompliance ‘OBJECT IDENTIFIER

audipFormatsMap OBJIECT IDENTIFIER

2 Applicafion wide type definitions

2.1-Textual conventions

AudipCenverterStatus TEXTUAL-CONVENTION

"The MIB module for managing )dudio status pages in

{ audioStatusMIB 2 }

{ audioStatusMIB 1 }

STATUS current
DESCRIPTION "A set of bits

bit 0 (1lsb) = converter enabled
bit 1 = dithering applied
bit 2 = conversion ok
bit 3 = reserved
bit 4 = reserved
bit 5 = reserved
bit 6 = reserved
bit 7 (msb) = reserved"
SYNTAX OCTET STRING (SIZE (1))
-- 6.2.2 Sequences
AudioFormatsMapEntry = SEQUENCE {
afmNumber IndexNumber,

afmFormat MediaFormat

representing the status of an audio converter:

(1l=enabled, O=not enabled)
(1=dithering, 0=no dithering)
(l=input converted, O=converter error)
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-- 6.3 Audio formats mapping

audioFormatsMapTable OBJECT-TYPE

SYNTAX SEQUENCE OF AudioFormatsMapEntry
MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DESCRIPTION "See clause 6.3 of IEC 62379-2."

::= { audioFormatsMap 1 }

audioFormatsMapEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX AudioFormatsMapEntry

MA4 ACAESS llUt aCTT Diblc

STATUS current

DEJCRIPTION "See clause 6.3 of IEC 62379-2."
INDEX { afmNumber }

::¥ { audioFormatsMapTable 1 }

afmNyimber OBJECT-TYPE

SYNTAX IndexNumber

MAX-ACCESS not-accessible

STATUS current

DEJCRIPTION "See clause 6.3 of IEC 62379-2."

::¥ { audioFormatsMapEntry 1 }

afmFprmat OBJECT-TYPE

SYNTAX MediaFormat
MAX-ACCESS read-write
STATUS current

DEJCRIPTION "See clause 6.3 of IEC 62379=2.
::¥ { audioFormatsMapEntry 2 }

audipFormatsMapGroup OBJECT-GROUP

OBJECTS { afmFormat }
STATUS current
DEJCRIPTION "The group of &bjects used to represent audio formats in

a status page-"

::¥ { audioFormatsMap 99:}

-- Cpmpliance statements

audipStatusMIBComplianceVl MODULE-COMPLIANCE

STATUS current

DE$CRIPTION "The compliance statement for entities that conform to
IEC 62379-2 (2008)."

MODULE\ 5~ this module
GROUR audioFormatsMapGroup
DEJHFIPTIUI\T "l\iaudatuL_y fUJ_ ‘CkﬁuJ‘_tJlll‘Cllt that J-‘CtJUJ-t Glu\j.Jl_U fUJ_lllGlt

information in status pages."
::= { audioStatusMIBCompliance 1 }

END
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Annex E
(informative)

Worked examples

This annex provides two worked examples to show how Parts 1 and 2 of this standard may be
used to model audio devices. If there is any inconsistency between this annex and the main
clauses of Parts 1 and 2, those clauses take precedence.

E.1 Example1

To show the relationships between the various tables defined in Parts 1 and 2.0fy1EC 62379
considef a simple audio device that mixes two inputs and provides a limiter;, ‘as’ represented
by the fpllowing diagram:

| AES/EBU Input —]
Mixer Limiter — AES/EBU Output |
| AES/EBU Input |—— o 150108

Assume| the unit is capable of carrying two channel stered¢24 bit audio at either 44,1k or 48k
but that|it is currently operating at 48k.

E.1.1 Block table

The first thing that is required is a block table<showing all the functional blocks that make up
the unitl The mapping of a block to a blockld is arbitrary; what matters is that a particular
block is|always associated with the same-Blockld. The connector table will show the structure
of the upit by showing the connections between the blocks.

The table is located at iso.standar@.iec67329.general.generalMIB.block.blockTable
(1.0.62379.1.1.2.1)

As therg are five blocks innthe example, this table will have five rows:

.blockTable.blockEntry (.1.1)
blockld (1) | blockType (2)
1.0.62379.2.1.1 (Audio port)
1.0.62379.2.1.1 (Audio port)

1.0.62379.2 12 (Mixer-block)

1.0.62379.2.1.5 (Limiter block)
1.0.62379.2.1.1 (Audio port)

@ @®®|=

E.1.2 Connector table

To show the structure of the unit, a connector table is required to express all the links that
exist between the blocks defined in the block table.

This table is located at iso.standard.iec67329.general.generalMIB.block.connectorTable
(1.0.62379.1.1.2.2)
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.connectorTable.connectorEntry (.2.1)
connRxBlockld (1) connRxBlockinput (2) | connTxBlockld (3) connTxBlockOutput (4)
® @ @
® ® 23
® @ &
® @ &

Below is the diagram of the unit annotated with each block’s blockld (in circles), input
numbers (squares) and output numbers (diamonds):

E.1.3

The mo

This tab
(1.0.624

In this

Mode table

79.1.1.2.3)

There afe therefore eight entries in this table:

I ©,
| AES/EBU Input <1 i ®)
@ Mixer 1 Limiter O—1IAES/EBU Output
| AES/EBU Input &>

je table shows all the formats that are valid for each internal,output.

le is located at iso.standard.iec67329.general.generalMiB.block.modeTable

bxample, there are four internal outputs, each*capable of running at 44,1k

IEC 1502/08

or 48Kk.

.modeTable.modeEntry (.3.1)

mBlockld (1)

mBlockOutput (2)

mMediaFormat (3)

mEnabled (4)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.44100

true (1)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.44100

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.44100

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.44100

BOPILEI®E|IE|®

QI0ICR|e el

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

E.1.4

Audio ports

aadara |

~H 4 "

r salia gl
LAUUTU. Aauurvivri

D
o.dau

solian ot [
u l.‘

+-0-62379-2.1.1)

; ot o rantad ot i 4
Audio poftS—arerootea—at+So-Sta

rmudr u-"UU

ror uUr

The block consists of a table, aPortTable, with entries for all ports in the unit, located at
1.0.62379.2.1.1.1. In this example, there are three entries in this table, one for each port.
aPortDataFormat shows that all ports are carrying two channel stereo PCM audio, at 24 bits,
48k; aPortTransport shows that this audio is carried in an AES3 transport:

.aPortTable.aPortEntry (.1.1)

aPortBlockld (1) aPortDirection (2) | aPortDataFormat (3) aPortTransport (4) | aPortName (5)
O input (1) 1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000 | 1.0.62379.2.2.2.2
@) input (1) 1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000 | 1.0.62379.2.2.2.2
®) output (2) 1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000 | 1.0.62379.2.2.2.2
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So, to find the data format of block 2, issue a GET on 1.0.62379.2.1.1.1.1.3.2 to get a GET
RESPONSE value of 1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000:

block 2
(table index)

Request }@@é({@{@f

audio audio MIB port table data format

iec 62379 audio port  port entry

iec 62379 audio signal format stereo 24 bit 48k

T

audio audio format PCM 2 channels
TEC 1503/08

The port block also consists of other tables to represent functionality specific to a particular
port. As|the ports in this example represent AES/EBU audio, AES3-data may be obtairled from
aes3DalaTable, located at 1.0.62379.2.1.1.2. There is an entry heere for each channel|of each
port that supports AES3 data: in this example, this table has six rows:
.aAes3DataTable.aAes3DataEntry)(.2.1)

aes3 aes3 aes3 aes3 aes3

Blockld (1) Channelld (2) ChannelData (3| UserData (4) ValidityError (5)

(1) 1

(1) 2

(2) 1

(2) 2

(5) 1

5) 2
E.1.5 Mixer block
The mixer block is rooted-at iso.standard.iec62379.audio.audioM|B.audioMixer
(1.0.62379.2.1.2)
This blpck consists of two tables, aMixerBlockTable, located at 71.0.62379.2.1.2.1 and
aMixerlpputFable, located at 1.0.62379.2.1.2.2. There is one entry in aMixerBlockTable for

each milxer btock in a unit and an entry in aMixerlnputTable for each input of each mix

Br.

As the example has one mixer block with two inputs, aMixerBlockTable has one entry (of type
AMixerBlockEntry) and aMixerlnputTable has two entries (of type AMixerinputEntry):

.aMixerBlockTable.aMixerBlockEntry (.1.1)

aMixerBlockld (1) aMixerFadeDuration (2) | aMixerFadeNow (3)
®
.aMixerinputTable.aMixerlnputEntry (.2.1)
aMixerlnput aMixerinput aMixerlnput aMixerlnput aMixerinput
Blockld (1) Number (2) Level (3) FadeToLevel (4) |Delay (5)
®
®
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E.1.6 Limiter block

The limiter block is located at iso.standard.iec62379.audio.audioMIB.audioLimiter
(1.0.62379.2.1.5).

This block consists of a single table, aLimiterBlockTable, located at 1.0.62379.2.1.5.1. As
there is only one limiter in the example, the limiter table has one entry (of type
ALimiterBlockEntry):

.aLimiterTable.aLimiterEntry (.1.1)
alLimiter aLimiter aLimiter aLimiter aLimiter aLimiter
Blocklid (1) Threshold (2) AttackTime (3) GainMakeup (4) RecoveryTime (5) | RecoveryMode (6)

To set the limiter threshold to —60dB set 1.0.62379.2.1.56.1.1.2.4 to —6000.
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Summary of tables
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E.2 Example 2

Below, another device is shown.

| AES/EBU Input |48 Delay 48K

[ AES/EBU Input |48 Delay |48 Switch |5 col:\?;?ter

AES/EBU Output |

AES/EBU Output |
| Analogue Input —— A-D converter I& EC 1504/08

This unit-works—at 24 hif, 48k until the rate r\nn\/nrfnr’ which can nufpuf 16 or 24 bit qudio at

44 1k, 48k, 88,2k or 96k sampling. It is currently configured to output 24 bit, 96k. (Fhe entire
unit works with two channel stereo.

E.2.1 Block and connector tables

The twq delays and the switch can be implemented using a mixer blogk with threg inputs,
which Igads to the following block table:

.blockTable.blockEntry (.1.1)
blockld (1) | blockType (2)
1.0.62379.2.1.1 (Audiosport)
1.0.62379.2.1.1 (Audio port)
1.0.62379.2.1.1 (Audio port)
1.0.62379.2.1:6 (Converter block)
1.0.62379:2:1.2 (Mixer block)
1.0,62379.2.1.6 (Converter block)
1.0:62379.2.1.1 (Audio port)
1.0.62379.2.1.1 (Audio port)

@0|®|®@OW®

The twgd AES/EBU outputs are 'derived from the same source, the rate converter, as shown in
the connector table:

.connectorTable.connectorEntry (.2.1)
connRxBloekld (1) connRxBlockinput (2) | connTxBlockld (3) connTxBlockOutput (4)

B®(0|®|@®| @@
ElEIEEIEEIE
®|0|©|@®=|E
oeee|e

This diagram shows the unit annotated with block, input and output numbers. It also shows
the delays and switch redrawn as a mixer block:
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@

[ AES/EBU Input 1-48k

@

[ AES/EBU Input {48k

®

@
| Analogue Input A-D Converter (»48k

E.2.2

Mode table

converter

@

[TJAES/EBU Output |

®

[JAES/EBU Output |

IEC 1505/08

The mode table shows blocks 1, 2, 4 and 5 operating at 24 bit, 48k, along with analogue

H H ol e Tl H 'y e £ dlo 4 n £ o los '
aUdIO InrerotKk—o—TNere—atre CIYITUTIIITICS TUT T TalT VCUTIVTTITT. UTTC TUT ©TaulT LUTITUTTTatl n Of 16

or 24 b|t and 44,1, 48, 88,2 or 96k. The mEnabled column is used by a converterplock to
specify which of the supported modes should be output: in this case, 24 bit, 96k is selgcted.

.modeTable.modeEntry (.3.1)

mBlockld (1)

mBlockOutput (2)

mMediaFormat (3)

mEnabled (4)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

tiue (1)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

true (1)

1.0.62379.2.2.1.2.2.2

true (1)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2,24.48000

true (1)

1.0.62379.2.2.1.3.2:2.24.48000

true (1)

1.0.62379.2.2,1.8.2.2.16.44100

false (2

1.0.62379.2.2:1.3.2.2.16.48000

false (2

1.0.62379:2.2.1.3.2.2.16.88200

false (2

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.16.96000

1:0162379.2.2.1.3.2.2.24.44100

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

false (2

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.88200

)
)
)
false (2)
)
)
)

false (2

SlllClEICIlElElClOIONS)

S R R R R A e AT A

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.96000

(
(
(
false (2
(
(
1

true (1)

E.2.3

Audio ports

There afe four AES/EBU,ports: two inputs working at 24 bit, 48k and two output ports, [working
at 24 bi{, 96k. In addition, there is a two channel stereo analogue port too.

.aPortTable.aPortEntry (.1.1)

aPon‘tFlockId (1)

aPortDirection (2)

aPortDataFormat (3)

aPortTransport (4)

aPortName (5)

® |

input (1)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

1.0.62379.2.2.2.2

@

input (1)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000

1.0.62379.2.2.2.2

®

input (1)

1.0.62379.2.2.1.2.2.2

1.0.62379.2.2.2.1

@

output (2)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.96000

1.0.62379.2.2.2.2

®

output (2)

1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.96000

1.0.62379.2.2.2.2

There is also an aes3DataTable with two entries for each of the four AES/EBU ports.

E.2.4

Mixer block

The mixer block as defined ‘comes with’ a delay on each input. In this example, there is no
delay on the analogue input so the delay entry for input 3 will be fixed at zero.
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.aMixerBlockTable.aMixerBlockEntry (.1.1)

aMixerBlockld (1) aMixerFadeDuration (2) | aMixerFadeNow (3)
.aMixerinputTable.aMixerinputEntry (.2.1)
aMixerinput aMixerinput aMixerinput aMixerinput aMixerinput
Blockld (1) Number (2) Level (3) FadeToLevel (4) | Delay (5)
1 As this block
@ represents a switch, Inputts 1daTd 2 c?n i
@ one of these will be at a(;cept ;h clay ;{a l:je’
fullscale, the other two |np(;1 | a? a fixe
@ at minus infinity elay of zero

E.2.5

Both thI analogue-digital converter and the sample rate converter can be implement

convert

This blg

which cpntains an entry for each converter.

Converter blocks

r block, rooted at iso.standard.iec62379.audio.audioMIB.converter((1.0.62379

ck consists of a single table, aConverterBlockTable, locatedrat 1.0.62379

ed by a
2.1.6).

2.1.6.1,

As ther¢ are two converters, aConverterBlockTable contains two entries. Note that although
the sample rate converter output goes to two AES3 ports they both come from the same
output df the rate converter.
.aConverterBlockTable.aConverterBlockEntry (.1.1)

aCpnverter | aConverter | aConverter |aConvertet’; | aConverter aConvertel

Blgcklid (1) Quality (2) Enabled (3) | Dithering\(4) | OutputFormat (5) Error (6)

® true (1) false\(2) 1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.48000 | false (2)

® true (1) false (2) 1.0.62379.2.2.1.3.2.2.24.96000 | false (2)
It is thg mode table that controls~what formats the converter block should output and not
aConvelterBlockTable: aConverterOutputFormat is a read only field which shows what format
is being| output, chosen by the unit's own implementation rules based on which entrigs in the
mode table are enabled. In\this example, the analogue to digital converter can only|convert
from anplogue to 24 bit( 48k audio, so there is only one possibility in the mode tablg. In the
case of the sample rate_converter, there are eight possible output formats but only one is set

to enab

ed (24 bit, 96k) and so the unit is forced to output that format.
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Annex F
(informative)

Tree of example audio formats

This annex shows a graphical tree of the example audio formats listed in Annex A. If there is
any inconsistency between this annex and Clause 4, Clause 4 takes precedence.

NOTE 1 This annex is not intended to cover every format permitted by the definitions in Clause 4.
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audioSignalFormat (1.0.62379.2.2.1)

unspecifiedAudio (.0)

— noAudio (.1)

— analogueAudio (.2)

— analogueMono (.1)
analogueMono1Chan (.1)
analogueMono2Chan (.2)
analogueMono3Chan (.3)
analogueMono4Chan (.4)

— analogueStereo (.2)

I: analogueStereo2Chan (.2)
analogueStereo4Chan (.4)

— analogueJointStereo (.3)

I: analogueJointStereo2Chan (.2)
analogueJointStereo4Chan (.4)

_87 -

— mp2Audio (.4)

— mp2Mono (.1)
L mp2Mono1Chan (.1)

— mp2Mono1Chan44100 (.44100)

— mp2Mono1Chan44100at32 (.32000)
— mp2Mono1Chan44100at40 (.40000)
— mp2Mono1Chan44100at48 (.48000)
— mp2Mono1Chan44100at56 (.56000)
— mp2Mono1Chan44100at64 (.64000)
— mp2Mono1Chan44100at80 (.80000)
— mp2Mono1Chan44100at96 (.96000)
— mp2Mono1Chan44100at112 (.112000
— mp2Mono1Chan44100at128 (.128000
— mp2Mono1Chan44100at160 (.160000

— pcrAudio (.3)
H— pcmMono (.1)
— pcmMono1Chan (.1)

— pcmMono1Chan16 (.16)

— pcmMono1Chan16at44100 (.44100)
— pcmMono1Chan16at48000 (.48000)
— pcmMono1Chan16at96000 (.96000)
— pcmMono1Chan20 (.20)

—— pcmMono1Chan20at44100 (.44100)
— pcmMono1Chan20at48000 (.48000)
— pcmMono1Chan20at96000 (.96000)
— pcmMono1Chan24 (.24)

— pcmMono1Chan24at44100 (.44100)
— pcmMono1Chan24at48000 (.48000)
— pcmMono1Chan24at96000 (.96000)

— pcmMono2Chan (.2)

— pcmMono2Chan16 (.16)

— pcmMono2Chan16at44100 (.44100)
— pcmMono2Chan16at48000 (.48000)
— pcmMono2Chan16at96000 (.96000)
— pcmMono2Chan20 (.20)

— pcmMono2Chan20at44100 (.44100)
— pcmMono2Chan20at48000 (.48000)
— pcmMono2Chan20at96000-(:96000)
— pcmMono2Chan24 (.24)

— pcmMono2Chan2435t44100 (.44100)
—— pcmMono2Chan24at48000 (.48000)
— pcmMono2Chan24at96000 (.96000)

- pcmStereo (.2)
L pcmStereo2Chan (.2)

— pcmStereo2Chan16 (.16)
— pemStereo2Chan16at44100 (.44100)
=\pcmStereo2Chan16at48000 (.48000)
L— pcmStereo2Chan16at96000 (.96000)
H— pcmStereo2Chan20 (.20)
— pcmStereo2Chan20at44100 (.44100)
— pcmStereo2Chan20at48000 (.48100)
L— pcmStereo2Chan20at96000 (.96000)
L pcmSterec2Chan24 (24)

— mp2Mono1Chan44100at224] (.224000
— mp2Mono1Chan44100at256| (.256000

)
)
)
— mp2Mono1Chan44100at192 (.192000)
)
)
L— mp2Mono1Chan44100at320{ (.320000)

— mp2Stereo (.2)
L mp2Stereo2Chan (.2)

“— mp2Mono1Chan48000.(.48000)
— mp2Mono1Chan48000at32 (.32000
— mp2Mono1Chan48000at40 (.40000
— mp2Menod Chan48000at48 (.48000
— mp2Mono1Chan48000at56 (.56000
—— mp2Mono1Chan48000at64 (.64000
H— mp2Mono1Chan48000at80 (.80000
— mp2Mono1Chan48000at96 (.96000)
— mp2Mono1Chan48000at96 (.112000)
— mp2Mono1Chan48000at128](.128000)
— mp2Mono1Chan48000at160| (.160000)
—— mp2Mono1Chan48000at192|(.192000)
— mp2Mono1Chan48000at224](.224000)
)
)

)
)
)
)
)
)

— mp2Mono1Chan48000at256| (.256000
— mp2Mono1Chan48000at320j (.320000

— mp2Stereo2Chan44100 (.44100)
— mp2Stereo2Chan44100at32|(.32000
— mp2Stereo2Chan44100at40|(.40000
— mp2Stereo2Chan44100at48|(.48000
— mp2Stereo2Chan44100at56|(.56000
— mp2Stereo2Chan44100at64|(.64000
— mp2Stereo2Chan44100at80|(.80000
— mp2Stereo2Chan44100at96|(.96000)

— mp2Stereo2Chan44100at11p (.112000)
— mp2Stereo2Chan44100at12B (.128000)
— mp2Stereo2Chan44100at16p (.160000)
— mp2Stereo2Chan44100at19p (.192000)
— mp2Stereo2Chan44100at22f (.224000)
— mp2Stereo2Chan44100at25p (.256000)
— mp2Stereo2Chan44100at32p (.320000)

)
)
)
)
)
)

— mp2Stereo2Chan48000 (.48000)
mp2Stereo2Chan48000at32|(.32000
— mp2Stereo2Chan48000at40|(.40000
L mp2Sterea2Chand8000at48l(.48000

— pcmStereo2Chan24at44100 (.44100)
— pcmStereo2Chan24at48000 (.48000)
— pcmStereo2Chan24at96000 (.96000)

— pcmJointStereo (.3)
— pcmJointStereo2Chan (.2)

pcmJointStereo2Chan20 (.20)

IE pcmJointStereo2Chan16 (.16)
pcmJointStereo2Chan24 (.24)

— mp2Stereo2Chan48000at56 (.56000
— mp2Stereo2Chan48000at64 (.64000
— mp2Stereo2Chan48000at80 (.80000
— mp2Stereo2Chan48000at96 (.96000)

— mp2Stereo2Chan48000at112 (.112000)
— mp2Stereo2Chan48000at128 (.128000)
— mp2Stereo2Chan48000at160 (.160000)
— mp2Stereo2Chan48000at192 (.192000)
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mp2Stereo2Chan48000at320 (.320000)
mp2JointStereo (.3)
L mp2JointStereo2Chan (.2)
mp2JointStereo2Chan44100 (.44100)
mp2JointStereo2Chan48000 (.48000)

mp2Stereo2Chan48000at224 (.224000)
mp2Stereo2Chan48000at256 (.256000)

— mp3Audio (.5)
— mp3Mono (.1)
— mp3Mono1Chan (.1)
— mp3Stereo (.2)
L— mp3Stereo2Chan (.2)
— mp3JointStereo (.3)
L— mp3JointStereo2Chan (.2)
— aacAudio (.6)

- 88— IEC 62379-2:2008 © IEC 2008

audioTransportFormat (1.0.62379.2.2.2)
unspecifiedTransport (.0)
analogueAudio (.1)
aes3 (.2)
aes10 (.3)
aesb50 (.4)
audioMetadataFormat (1.0.62379.2.2.3)
L unspecifiedMetadata (.0)

H— aacLC (.1)

H— aacMain (.2)

H— aacSRS (.3)

H— aacLTP (.4)

'+— aaclLD (.5)

L— g71[IAudio (.7)

I:— g711ALaw (.1)
— g711MulLaw (.2)

— g72PAudio (.8)

E— g722at48 (.48)

— g722at56 (.56)
— g722at64 (.64)
— aptXAudio (.9)

— enhAptXAudio (.10)
— j41Audio (.11)

— j41ALawA (.1)
— j41ALawB (.2)
- j41Nic (.3)

— j57Audio (.12)

— j57H11 (1)

— j57H12 (.2)
— invglidAudio (.13)

1
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COMMISSION ELECTROTECHNIQUE INTERNATIONALE

INTERFACE DE COMMANDE COMMUNE POUR PRODUITS
AUDIO ET VIDEO NUMERIQUES CONNECTES EN RESEAU -

Partie 2: Audio

AVANT-PROPOS

La Cpmmission Electrotechnique Internationale (IEC) est une organisation mondiale de ner
compgsée de I'ensemble des comités électrotechniques nationaux (Comités nationaux de I'lEC)~[IH
objet fle favoriser la coopération internationale pour toutes les questions de normalisation dafs,tes
de I'dlectricité et de I'électronique. A cet effet, I'lEC — entre autres activités — publie des
internationales, des Spécifications techniques, des Rapports techniques, des Spécifications acced
public| (PAS) et des Guides (ci-aprés dénommés "Publication(s) de I'lEC"). Leur élaboration est conf
comitgs d'études, aux travaux desquels tout Comité national intéressé par le sujet traité peut parti
organisations internationales, gouvernementales et non gouvernementales, en liaison avec I'IEC, q
également aux travaux. L'IEC collabore étroitement avec I'Organisation Internationale de Normalisat
selon des conditions fixées par accord entre les deux organisations.

Les dgcisions ou accords officiels de I'lEC concernant les questions techniques représentent, dans
du popsible, un accord international sur les sujets étudiés, étant donng gue les Comités nationau
intéregssés sont représentés dans chaque comité d'études.

Les Publications de I'lEC se présentent sous la forme de recomm@andations internationales et son
commeg telles par les Comités nationaux de I''EC. Tous les efforts’/ raisonnables sont entrepris afin
s'assyre de I'exactitude du contenu technique de ses publicatiofis; I'lEC ne peut pas étre tenue respo
I'éventiuelle mauvaise utilisation ou interprétation qui en est faite par un quelconque utilisateur final.

Dans |e but d'encourager l'uniformité internationale, les-Comités nationaux de I'lEC s'engagent, dan
mesurte possible, a appliquer de fagon transparente legPublications de I'lEC dans leurs publications i
et rédionales. Toutes divergences entre toutes Publications de I'lEC et toutes publications nati
régionales correspondantes doivent étre indiquées’en termes clairs dans ces derniéres.

L'IEC |elle-méme ne fournit aucune attestation“de conformité. Des organismes de certification indd
fournigsent des services d'évaluation de gonformité et, dans certains secteurs, accedent aux mg
confolmité de I'lEC. L'IEC n'est responsable~d'aucun des services effectués par les organismes de ce
indépgndants.

Tous les utilisateurs doivent s'assurer.qu'ils sont en possession de la derniére édition de cette publica

Aucune responsabilité ne doit" étre imputée a I''EC, a ses administrateurs, employés, auxil
mandataires, y compris ses.experts particuliers et les membres de ses comités d'études et deg
nationaux de I'lEC, pour touf‘préjudice causé en cas de dommages corporels et matériels, ou de
dommpge de quelque nature que ce soit, directe ou indirecte, ou pour supporter les colts (y compri
de judtice) et les dépenses découlant de la publication ou de I'utilisation de cette Publication de I'l
toute putre Publicatienide I'lEC, ou au crédit qui lui est accordé.

L'attenption est dttirée sur les références normatives citées dans cette publication. L'utilisation de pu
référepcées est.obligatoire pour une application correcte de la présente publication.

L'attention ‘est attirée sur le fait que certains des éléments de la présente Publication de I'lEC peu
I'objet| deddroits de brevet. L'IEC ne saurait étre tenue pour responsable de ne pas avoir identifié de
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La Norme internationale IEC 62379-2 a été établie par le domaine technique 4: Interfaces du
systéme numérique et protocoles, du comité d'études 100 de I'lEC: Systémes et équipements
audio, vidéo et services de données.

La présente version bilingue (2021-03) correspond a la version anglaise monolingue publiée
en 2008-09.

La version francgaise de cette norme n'a pas été soumise au vote.

Cette publication a été rédigée selon les Directives ISO/IEC, Partie 2.
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Le comité a décidé que le contenu de cette publication ne sera pas modifié avant la date de
maintenance indiquée sur le site web de I'lEC sous "http://webstore.iec.ch" dans les données
relatives a la publication recherchée. A cette date, la publication sera

* reconduite,

* supprimée,

* remplacée par une édition révisée, ou
+ amendée.
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INTRODUCTION

L'IEC 62379 spécifie l'interface de commande commune, un protocole de gestion de
I'équipement qui achemine les données audio et/ou vidéo sur les réseaux numériques.

La présente partie de I'lEC 62379 précise les aspects spécifiques a I'équipement audio.

Une introduction a l'interface de commande commune est donnée dans I'lEC 62739-1.
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INTERFACE DE COMMANDE COMMUNE POUR PRODUITS AUDIO ET

VIDEO NUMERIQUES CONNECTES EN RESEAU -

Partie 2: Audio

1 Domaine d'application

La présente partie de I'lEC 62379 précise les aspects de l'interface de commande commune

de I'EC

2 Reéflérences normatives

Les doc
de leur
I'édition
référeng

AES3-2
transmij
anglais

AES10-
audio d

AES50-
audio in|

IEC 623
Part 1:

Recomn
vocales

Recomrn

64 kbit/s

Recomrn

62379-1 qui sont spécifiques a I'equipement audio.

uments suivants sont cités dans le texte de sorte qu'ils constituent; pour tout g
contenu, des exigences du présent document. Pour les référénces datée
citée s'applique. Pour les références non datées, la dernigre-édition du docu
e s'applique (y compris les éventuels amendements).

Seulement)

P003, AES recommended practice for digital’audio engineering — Serial mult
gital interface (MADI) (disponible en anglais seulement)

P005, AES standard for digital -audio engineering — High-resolution multi-
terconnection (HRMAI) (disponible en anglais seulement)

79-1:2007, Common control interface for networked audio and video pro|
Seneral (disponible en ahglais seulement)
nandation UIT-T GiA11, Modulation par impulsions et codage (MIC) des fré

nandationdUIT-T G.722, Codage audiofréquence a 7 kHz a un débit inférieur o

hahdation UIT-T J.41, Caractéristiques des équipements de codage de

D03, AES standard for digital audio — Digital ,input-output interfacing —+
bsion format for two-channel linearly represented\digital audio data (dispofible en

u partie
5, seule
ment de

Serial

channel

channel

ducts —

juences

1/ égal a

signaux

kbit/s

radioph

ﬁniqunc analngiqunc de-hatute qualita’ PO la-transmission-sur-des voies a 384

Recommandation UIT-T J.57, Transmission de signaux audio avec la qualité
numérique sur des canaux H1

3 Ter

mes, définitions et abréviations

studio

Pour les besoins du présent document, les termes et définitions donnés dans I'lEC 62379-1
s'appliquent avec les abréviations suivantes.

3.1 Abréviations

3.1.1
modula
MIC

tion par impulsions et codage
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d'experts en images animées

MPEG (motion pictures expert group)

3.13
codage

audio avancé

AAC (advanced audio coding)

4 Définitions de format audio

4.1 Définitions de formats de signal audio

En touf] point de la chaine de signaux audio, les données audio sont sous-uUn
particulier. A des fins de gestion, le format doit étre identifié par un identificatedrd'o

est soit
norme,

NOTE L
I'utilisatio

I'industrie| qui peuvent éventuellement étre incorporés dans de futures révisions de’la présente norme.

411
4111

Les dé
informa
valeurs
parame

Les val
qu'arcs
paragra
dernier

doit étrg omis.

NOTE Ppur tous les paramétres,*"non spécifié" est codé par zéro; cette régle assure donc que I'Q

termine p

EXEMPLE: Si les deux derniers paramétres sont la profondeur binaire et la fréquence d'échantillonng

16 bits et
48 kHz (a

41.1.2

Le sous

un identificateur d'objet "common control interface standard" défini dans la
50it un identificateur d'objet défini ailleurs.

b possibilité de définir les identificateurs de format audio en dehors de"la’/présente norm
h de formats propriétaires dans le protocole normalisé ainsi que I'émergeénce” de formats norn

Paramétres audio
Généralités
ions supplémentaires sur le format. Ces paramétres doivent étre mappés

de sous-identificateur spécifiées dans, les autres paragraphes du 4.1.
re peut étre non spécifié.

purs de sous-identificateur doiven{¢étre annexées aux identificateurs d'objet
supplémentaires, dans l'ordre-dans lequel les paramétres sont répertoriés
phe applicable du 4.1.2; toutéfois, si un paramétre est non spécifié et qu'il s
paramétre ou que tous lescparametres suivants sont également non spécifiés

RS par un arc zéro.

48 kHz est ecodé' 16.48000; 16 bits (avec une fréquence d'échantillonnage non spécifiée) est c
vec une proféndeur binaire non spécifiée) est codé .0.48000.

Configuration de canaux

format
bjet, qui
résente

e permet
alisés de

finitions données en 4.1.2 font référence. aux parameétres qui fourniss¢nt des

vers les
1. Tout

en tant
dans le
'agit du
alors |l

ID ne se

ge, alors
dé .16 et

ChannelArrangement ::= I
unspecified (0
discreteMono (1
stereo (2
jointStereo (3
surround (4

Lidentificateur de la rnnfigum’rinn de canaux doit étre une valeur du type suiva

surroundWithDownmix (5)
} (unspecified.. surroundWithDownmix)

discreteMono doit indiquer que chaque canal (en présence de plusieurs) est un signal

audio di

stinct.


https://iecnorm.com/api/?name=05008fbd6dec7aeea4def7e5005b7fc7

IEC 62379-2:2008 © IEC 2008 - 97 -

Il convient d'utiliser stereo uniguement avec un nombre pair de canaux; il doit indiquer que
chaque paire de canaux (en présence de plusieurs) est un signal audio stéréo distinct, le
premier canal de la paire étant le canal gauche.

Il convient d'utiliser jointStereo uniquement avec un nombre pair de canaux; il doit
indiquer que chaque paire de canaux (en présence de plusieurs) est un signal audio stéréo
distinct, le premier canal de la paire étant le canal M, et le second le canal S.

Il convient d'utiliser surround et surroundwithDownmix uniquement avec 3 a 8 canaux
(inclus); chaque cas doit indiquer que les six premiers canaux correspondent respectivement
aux canaux gauche, droit, centre, a effets basses fréquences, surround gauche et surround
droit. surround doit indiquer gque les deux canaux suivants correspondent (respectivement)
aux cgnaux gauche et droit d'un signal stéréo adapté au décodage matriciel.
surroundWithDownmix doit indiquer que les deux canaux suivants correspondent
(respectivement) aux canaux gauche et droit d'un mixage réducteur stéréo.

Lorsqug plusieurs configurations peuvent étre utilisées pour décrire un format, il ¢onvient
d'utilisef la valeur applicable la plus faible.

EXEMPLHE 1 Une paire stéréo simple (2 canaux) peut étre décrite par les valeurs)stereo (2), surroynd (4) ou
surroundWithDownmix (5). Il convient d'utiliser la plus faible de ces valeurs, ciest-a-dire 2.

EXEMPLE 2 Le son surround sans signal stéréo associé (6 canaux) peut.étre décrit par les valeurs sufround (4)
ou surroupdWithDownmix (5). Il convient d'utiliser la plus faible de ces.vdleurs, c'est-a-dire la 4.

41.1.3 Nombre de canaux
Le soustidentificateur du nombre de canaux doit étre une valeur du type suivant:

NumberChannels ::= INTEGER
-- Entjer qui représente le nombre, de canaux audio.
-- Une|valeur de zéro doit indiquer” "non spécifié".

41.1.4 Profondeur binaire
Le soustidentificateur de la profondeur binaire doit étre une valeur du type suivant:

BitDepth ::= INTEGER

-- Entfer qui représente la profondeur binaire audio en bits par
-- échantillon.

-- Une|valeur devzéro doit indiquer "non spécifié".

4.1.1.5 Fréquence d'échantillonnage

Le soustidéntificateur de la fréquence d'échantillonnage doit étre une valeur du type styiivant:

SamplingFrequency ::= INTEGER
-- Entier qui représente la fréquence d'échantillonnage audio en Hz.
-—- Une valeur de zéro doit indiquer "non spécifié".

4.1.1.6 Débit binaire

Le sous-identificateur du débit binaire doit étre une valeur du type suivant:

BitRate ::= INTEGER
-- Entier qui représente le débit binaire du signal codé en bits par
-- seconde.

-- Une valeur de zéro doit indiquer "non spécifié".
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4.1.2 Formats de signal audio

La racine des formats de signal audio doit se trouver a l'emplacement suivant dans
I'arborescence MIB:

iec62379 OBJECT IDENTIFIER ::= { iso(l) standard(0) 62379 }

audioFormat OBJECT IDENTIFIER

{ 1ec62379 audio(2) format (2) }

audioSignalFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat signal(l) }

Les définitions suivantes doivent étre utilisées pour identifier les formats spécifiés.

NOTE LJ|Annexe A contient un exemple d'ensemble de formats définis par la présente norme.

4.1.21 Signal audio non spécifié

unspecjifiedAudio OBJECT IDENTIFIER ::=
{ audioSignalFormat unspecified(pP) }
-— carfctere générique - tout format pris en charge admig

4.1.2.2 Sans audio

noAudip OBJECT IDENTIFIER
-- indjque que la sortie est muette

{ audioSignalFormat none (1) }

4.1.2.3 Signal audio analogique

analogteAudio OBJECT IDENTIFIER : 3¢
{ @udioSignalFormat analogue (2)
-- sighal audio analogique

L'identificateur audio analogique doit camporter deux paramétres. Le premier doit| étre la
configuration de canaux, et le second.doit étre le nombre de canaux.

4.1.2.4 Signal audio MIC

pcmAudjo OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat pcm(3)| }
-- sighal audio MIC l4%néaire

L'identificateur de format MIC linéaire doit comporter quatre paramétres. Le premier doit étre
la configuration dé.canaux, le deuxieme doit étre le nombre de canaux, le troisieme doit étre
la profophdeur hinaire et le quatrieme doit étre la fréquence d'échantillonnage.

4.1.2.5 Signal audio MPEG-1, couche 2

mp2AudIo OBJECT IDENTIFIER ::= [ audiosignalfFormat mpZ(4) }
-- signal audio MPEG-1, couche 2

L'identificateur de format MP2 doit comporter quatre paramétres. Le premier doit étre la
configuration de canaux, le deuxiéme doit étre le nombre de canaux, le troisieme doit étre la
fréquence d'échantillonnage et le quatriéme doit étre le débit binaire.

4.1.2.6 Signal audio MPEG-1, couche 3

mp3Audio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat mp3(5) }
-- signal audio MPEG-1, couche 3

L'identificateur de format MP3 doit comporter quatre parameétres. Le premier doit étre la
configuration de canaux, le deuxiéme doit étre le nombre de canaux, le troisieme doit étre la
fréquence d'échantillonnage et le quatriéme doit étre le débit binaire.
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4.1.2.7 Signal audio AAC

aacAudio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat aac(6) }
-- signal audio AAC

aacLC OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacLC(1l) }
-- signal audio AAC avec profil a faible complexité

aacMain OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacMain (2) }
-- signal audio AAC avec profil principal

aacSRS OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacSRS(3) }
-- signal audio AAC avec profil évolutif selon la fréquence

—_— dl’la o 11
éehantittonnay

aacLTP OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacLTP(4) }
-- sighal audio AAC avec profil de prévision a long terme

aacLD OBJECT IDENTIFIER ::= { aacAudio aacLDA%) }
-- sighal audio AAC avec profil a faible latence

L'identificateur de format AAC doit comporter quatre paramétres. Le premier doit| étre la
configuration de canaux, le deuxiéme doit étre le nombre de canaux, le troisiéme doit étre la
fréquengce d'échantillonnage et le quatriéme doit étre le débit binaire.

4.1.2.8 Signal audio conforme a la Recommandation UIT-T G.711

g711Audio OBJECT IDENTIFIER ::=3f§ audioSignalFormat g711 (7 }
-- sigphal audio G711

g711ALaw OBJECT IDENTIFIER>::= { g711 aLaw(l) }
-- sighal audio G711, codé par loi, A

g71l11Mulaw OBJECT IDENITIFTER
-- sighal audio G711, codé par Moi mu

{ 9711 mulaw(2) }

4.1.2.9 Signal audio conforme a la Recommandation UIT-T G.722

g722Augio OBYECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat g722 (8) }
-- sighal audio G722

L'identificateur G722 doit comporter un parametre. Il doit s'agir du débit binaire.

41.21(q Signal audio APT-X
aptXAudie OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat aptX(9) 1}

: n 1 A0
—— Slgharaudro =it t

L'identificateur de format APT-X doit comporter cinqg paramétres. Le premier doit étre la
configuration de canaux, le deuxiéme doit étre le nombre de canaux, le troisiéme doit étre la
profondeur binaire, le quatriéme doit étre la fréquence d'échantillonnage et le cinquiéme doit
étre le débit binaire.

4.1.2.11 Signal audio APT-X amélioré

enhancedAptXAudio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat enhAptX (10) }
-- signal audio APT-X amélioré

L'identificateur de format APT-X amélioré doit comporter cinq paramétres. Le premier doit
étre la configuration de canaux, le deuxiéme doit étre le nombre de canaux, le troisiéme doit
étre la profondeur binaire, le quatrieme doit étre la fréquence d'échantillonnage et le
cinquieme doit étre le débit binaire.
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4.1.2.12 Signal audio conforme a la Recommandation UIT-T J.41

j41Audio OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat 3j41(11) }
-- signal audio J41

j41ALawA OBJECT IDENTIFIER ::= { j41 aLawA(l) }
-- signal audio J41 qui utilise une compression-expansion de loi A,
-- variante A

j41ALawB OBJECT IDENTIFIER ::= { j41 aLawB(2) }
-- signal audio J41 qui utilise une compression-expansion de loi A,
-- variante B

'41N' O Toom TN T T T . L 2 A1 2 L2 1
Jj ic BN R——t —4—ade3y

-- sighal audio J41 qui utilise une compression-expansion quasi ing¥ahtanée

4.1.213 Signal audio conforme a la Recommandation UIT-T J.57

jJ57Audjo OBJECT IDENTIFIER ::= { audioSignalFormat j57(12) }
-- sighal audio J57

J57H11 OBJECT IDENTIFIER ::= { 357 hll(}) Y
-- sighal audio J57 qui utilise un canal H11

J57H12 OBJECT IDENTIFIER ::= { j57 hl2(2) }
-- sigphal audio J57 qui utilise un canal HI12

4.1.2.14 Signal audio non valide

invaligAudio OBJECT IDENTIFIERq::= { audioSignalFormat invalid(13)
}

-- indjgque une erreur, telle que 1'incapacité a décoder un signal en gmont
-- dang la chaine

4.2 Définitions de formats de transport audio

La racipe des formats de transport audio doit se trouver a I'emplacement suivapt dans
I'arborescence MIB:

audioTransportFormaty OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat transport(2)|}
Les définitions/sbivantes doivent étre utilisées pour identifier les formats de transport
spécifiép.

unspecjifiedTransport OBJECT IDENTIFIER ::=

14 Je ol T — . 1 /O
1 AdUULU LI LdllopUL LIULIIAaL UllopTU L L 1ITUN ) }

analogue OBJECT IDENTIFIER = { audioTransportFormat analogue (1) }
AES3 OBJECT IDENTIFIER ::= { audioTransportFormat aes3(2) }
AES10 OBJECT IDENTIFIER = { audioTransportFormat aeslO(3) }
AES50 OBJECT IDENTIFIER ::= { audioTransportFormat aesb50(4) }

4.3 Définitions de formats de métadonnées audio

La racine des formats de métadonnées audio doit se trouver a I'emplacement suivant dans
I'arborescence MIB:


https://iecnorm.com/api/?name=05008fbd6dec7aeea4def7e5005b7fc7

IEC 62379-2:2008 © IEC 2008 -101 -

audioMetadataFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat metadata (3)

Les déf

}

initions suivantes doivent étre utilisées pour identifier les formats de métadonnées
spécifiés.

unspecifiedMetadata OBJECT IDENTIFIER ::=
{ audioMetadataFormat unspecified(0) }

5 Définitions MIB pour blocs audio

5.1 Généralités

Le prés
de com
est con

A des
connect
avoir zé
comport
bloc au
blocs.

NOTE 1
entre eux|
connexiol

Chaque
définis

de bloc
représe

dans I'arborescence d'identificateurs d'objets qui correspond au nceud racine du gr

types d'

NOTE 2
de fonctig
I'industrie

NOTE 3
qui n'ont

NOTE 4

5.2 Définitions de types

ande dans les équipements audio commandés par réseau. Le format des-d
rme a I'lEC 62379-1.

fins de gestion, un équipement audio doit étre modélisé par plusieurs |
eurs audio distincts, comme spécifié dans I'lEC 62379-1. Chaqué bloc aug
ro ou plusieurs entrées et zéro ou plusieurs sorties, et chaqué entrée ou so
er un ou plusieurs canaux. Chaque connecteur audio dait ‘connecter une s

Un équipement peut étre a fonction fixe, auquel cas le nombre{de blocs audio présents et les ¢
sont immuables, ou il peut étre programmable, auquel cas\le nombre de blocs audio présents
s entre eux peuvent étre modifiés par I'utilisateur.

bloc audio doit étre modélisé soit par I'un des types de blocs audio nof
lans la présente norme, soit par un type<de bloc audio défini ailleurs. A chad
défini doit étre associé un groupe (éventuellement vide) de types d'objets gé
hte les fonctions de commande du bloc. Un type de bloc doit étre identifié par

bbjets gérés associé a ce typee bloc.

La possibilité de définir les types’ de blocs audio en dehors de la présente norme permet la ¢
ns propriétaires a l'aide dulprotocole normalisé ainsi que I'émergence de types de blocs norn
qui peuvent éventuellement étre incorporés dans de futures révisions de la présente norme.

Il est admis de disposer d'un groupe vide de types d'objets gérés, afin de permettre |'existencg
hucune fonction de"commande associée.

L'Annexe E contient des exemples pratiques de structures de bloc.

initions

locs et
io peut
tie peut
prtie de

Hio a une entrée de bloc audio avec un mappage biuniveque des canaux entre les

bnnexions
et/ou les

malisés
ue type
rés, qui
e nceud
bupe de

bmmande

alisés de

de blocs

cifier la

S.

En plus|d€s types définis dans I'lEC 62379-1, les types suivants sont utilisés pour sp§
syntaxeldes structures de données ahstraites qui représentent les valeurs d'objets géné
5.21 Conventions textuelles

AudioTransportType ::= OBJECT IDENTIFIER

-- Référence au transport utilisé pour une connexion audio.
-- La valeur peut étre définie en 4.2 ou dans une sous-partie de
--— 1'IEC 62379-5, ou ailleurs.

AudioLevel ::= INTEGER {
mInfinity (-20000),
fullScale (0),
pInfinity (20000)
} (mInfinity..pInfinity)
-- Niveau audio absolu ou relatif en unités de 0,01 dB.

AudioPhase ::= INTEGER (-18000..18000)
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-- Valeur de phase absolue ou relative en unités de 0,01 degré.

AudioQuality ::= INTEGER {
worst (1),
low (32),
high (96),
best (127)

} (worst..best)

-- Enumération qui identifie un niveau de qualité de traitement du signal
-- audio. La sémantique est spécifique a 1l'égquipement. Les équipements qui
-—- prennent en charge les niveaux de qualité sélectionnables doivent

-- au moins prendre en charge les valeurs "low" et "high".

AudioChannel ::= INTEGER {
left| (1),
right (2)
} (1..240)
-— Enupération qui identifie un canal audio. L'équipement ,stéréo doit
-- acce¢pter les valeurs "left" et "right". Il convient gélun équipemeht

-- mulficanal accepte une plage contigué de valeurs a pdptir de 1; il|peut
-—- ignprer l'association des valeurs 1 et 2 avec "left! et "right".

Aes3ChgnnelData ::= OCTET STRING (SIZE(24))
-— Donhées d'état de canal associées a un canal{ AES3.

Aes3Us¢rData ::= OCTET STRING (SIZE (24))
-- Donhées utilisateur associées a un canaivAES3.

AudioClipSelector ::= INTEGER (1..2147483647)
-— Enupération qui identifie un clipiaudio. La sémantique est spécifigue
-- a 1l[égquipement.

AudioClipActivation ::= INTEGER )X
play (1),
stop (2),

stopptEnd (3)
} (play..stopAtEnd)
-- Enupération pour darcommande de lecture de clip audio.

AudioClipTrackControl ::= INTEGER {
previous (1)
next (27

} (preyiouseahiext)
-—- Enupération pour la commande de piste de clip audio.

AudioCITPREpPEat ::= INTEGER {
none (1),
track (2),
all (3)

} (none..all)
-—- Enumération pour la commande de répétition de clip audio.

AudioRecoveryMode ::= INTEGER {
auto (1),
slow (2),
fast (3)
} (auto..fast)
-- Enumération qui identifie un mode de récupération du limiteur audio. La
-- sémantique est spécifique a 1'équipement.

AudioAlarmStatus ::= INTEGER {
ok (1),
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warning (2),
failure (3)

} (ok..failure)
-— Enumération qui représente 1'état d'une

AudiolevelAlarmType ::= INTEGER {
lower (1),
higher (2)

} (lower..higher)

Enumération qui représente la condition
niveau audio. Si la valeur est "lower",
niveau audio est inférieur au seuil; si
est activée lorsque le niveau audio est

alarme audio.

d'activation de l1l'alarme de
l'alarme est activée lorsque le
la valeur est "higher", l'alarme
supérieur au seuil.

5.2.2 Séquences
APortEptry ::= SEQUENCE ({
aPorgBlockId BlockId,

aPorgDirection PortDirection,
abPortFormat MediaFormat,
aPortTransport AudioTransportType,
aPortName Utf8String

}

Aes3DatakEntry ::= SEQUENCE ({
aes3BlockId BlockId,
aes3ChannellId AudioChannel,
aes3ChannelData Aes3ChannelData,
aes3UserData Aes3UserData,
aes3ValidityError TruthValue

}

APhantpmEntry ::= SEQUENCE ({

aPhantomBlockId BlockId,

aPhantomkEnabled TruthValue,
aPhaptomLevel CardinalNumber

}

AlLockegEntry ::= SEQUENCE ({
aLockedBlockId BlockId,
aLockedTime CardinalNumber,

alockedSamplesTnserted CardinalNumber,
aLockedSamptesDropped CardinalNumber

}

AMixerBlegkEntry ::= SEQUENCE ({
aMixerBrockTd BtockTds
aMixerFadeDuration CardinalNumber,
aMixerFadeNow TruthValue

}

AMixerInputEntry ::= SEQUENCE {
aMixerInputBlockId BlockId,
aMixerInputNumber IndexNumber,
aMixerInputLevel AudioLevel,
aMixerInputFadeToLevel Audiolevel,
aMixerInputDelay CardinalNumber

}

ACrosspointBlockEntry ::= SEQUENCE {
aCrosspointBlockId BlockId,
aCrosspointConfigure TruthValue,
aCrosspointCopy BlockId
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}

ACrosspointPathEntry ::= SEQUENCE ({
aCrosspointPathBlockId BlockId,
aCrosspointPathSrc AudioChannel,
aCrosspointPathDst AudioChannel,
aCrosspointPathGain Audiolevel,
aCrosspointPathNewGain Audiolevel,
aCrosspointPathPhase AudioPhase,
aCrosspointPathNewPhase AudioPhase

}

AClipPlayerBlockEntry SEQUENCE {
acpBlockId BlockId,
acpSe¢lection AudioClipSelector,
acpMainFaderLevelNow AudioLevel,
acpMainFaderLevelStart AudiolLevel,
acpMainFaderLevelStop AudioLevel,
acpMainFaderDuration CardinalNumber,
acpClipFaderLevelNow AudioLevel,
acpClipFaderLevelStart AudiolLevel,
acpClipFaderLevelStop Audiolevel,
acpClipFaderDuration CardinalNumber,
acpStartDelay IntegerNumber,
acpA¢tivation AudioClipActivation,
acpTrackControl AudioClipTrackContrsl)
acpTrackNumber CardinalNumber,
acpRgpeat AudioClipRepeat

}

AClipSequenceEntry ::= SEQUENCE ({
aClipSequenceBlockId BlockId,
aClipSequenceld AudioClipSelector,
aClipSequenceName Utf8Striing

}

ALimiterBlockEntry ::= SEQUENCE ({
alimiterBlockId BlockId,
aLimjterThreshold AudioLevel,
alLimjterAttackTime CardinalNumber,
alimjterGainMakeup AudioLevel,
alimjterRecoyexyTime CardinalNumber,
alimjterRegdveryMode AudioRecoveryMode

}

AConvert&rBlockEntry ::= SEQUENCE ({
aConverterBIockId BIocKkId,
aConverterQuality AudioQuality,
aConverterEnabled TruthValue,
aConverterDithering TruthValue,
aConverterOutputFormat MediaFormat,
aConverterError TruthValue

}

AlevelAlarmBlockEntry ::= SEQUENCE {
alaBlockId BlockId,
alaType AudioLevelAlarmType,
alaThreshold AudioLevel,
alaWarningTime CardinalNumber,
alaFailureTime CardinalNumber,
alaCounter CardinalNumber,
alaEnabled TruthValue,
alaStatus AudioAlarmStatus
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Fonctionnalité d'accés générique

- 105 -

Définitions d'accés audio et de types d'objets gérés associés

Toutes les entrées et sorties audio de Il'unité doivent étre représentées a l'aide d'un bloc
d'accés audio. Le tableau des objets gérés de base fournit une commande commune pour
tous les acces; les tableaux d'extension fournissent les fonctionnalités spécifiques a certains

types d'acces.

Un bloc d'accés audio doit présenter la structure suivante, ou ¢ est le nombre de canaux sur

une entfee ou une sortie:

Input ) Output

Output 1 Input 1 Pp—rp—
port / C > p p C port
IEC 1492/08
Anglais Francgais

Input por Acces d'entrée
Output 1 Sortie 1
Input 1 Entrée 1
Output port Accés de sortie

Le groupe d'objets du Tableau 1 doit étre;"mis en ceuvre par tous les équipement
conformes qui comportent un ou plusieurs® acces audio. Le nceud racine pour ces ob

étre

{iso(1

Figure 1 — Blocs.d’accés audio

standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioPort(1) }

s audio
ets doit

Ce nceud doit étre utilisé comme identificateur de type de bloc pour les blocs d'accés audio.

Tableau 1 — Objets gérés pour accés audio

Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |Inscriptible| Volatile| | Statut

aPortTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non o

| APortEntry

LaPortEhtRy (1) APortEntry aucun aucun non o
faPortBlockId (1) BlockId oui aucun aucun non o)
|-aPortDirection (2) PortDirection auditeur aucun non 0
faPortFormat (3) MediaFormat auditeur aucun oui o
|-aPortTransport (4) AudioTransportType auditeur aucun non f
LaPortName (5) Utf8String auditeur |[superviseur| non f

5.3.1.1 aPortTable

Tableau des descripteurs d'accés audio pour cette unité. Chaque accés audio de ['unité
posséde une entrée correspondante dans ce tableau.

5.3.1.2 aPortEntry

Entrée dans le tableau des accés audio.
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5.3.1.3 aPortBlockid

Identificateur de bloc pour cet accés. Utilisé comme indice lors de l'accés au tableau des
blocs d'accés audio.

5.3.14

aPortDirection

Direction (entrée ou sortie) de 'acces.

5.3.1.5 aPortFormat

Format des données audio actuellement regues ou transmises par I'accés. Si lI'accés n'est pas
actif, la patetrretosiecdoitStrerenvoyée:

5.3.1.6 aPortTransport

Type dg transport utilisé par I'acces.

5.3.1.7 aPortName

Nom atfribué a Il'accés. Il s'agit d'une chaine de texte arbitraire attribuée par le gestjonnaire
du systéme.

5.3.2 Données auxiliaires AES3

Le groupe d'objets du Tableau 2 doit étre mis en. ceuvre par tous les équipemenfs audio

conformes qui permettent I'accés aux données auxiliaires AES3. Le nceud racine pour ces
objets doit étre
{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audigMIB(1) audioPort(1) }
Tableau 2 — Objets.gérés pour données auxiliaires AES3
Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |Inscriptible| Volatile| | Statut
aes3DatpTable (2) SEQUENCE OF aucun aucun non o
| Aes3DataEntry
Laes3pa FaEntry (1) Aes3DataEntry aucun aucun non o]
faes3BllockId (1) BlockId oui aucun aucun non o
|-ae53C hannelId(2) AudioChannel oui aucun aucun non o]
|—aes3C hannelDataA3l) lAes3ChannelData auditeur aucun oui f
|—aes3U>erData (4) IAes3UserData auditeur aucun oui f
Laes3vhlidftyError (5) TruthValue auditeur |superviseur|  oui f

5.3.2.1

aes3DataTable

Tableau des descripteurs de données auxiliaires AES3 pour cette unité. Chaque canal de
chaque accés AES3 de l'unité posséde une entrée correspondante dans ce tableau.

5.3.2.2

aes3DataEntry

Entrée dans le tableau des données auxiliaires AES3.

5.3.2.3

aes3Blockld

Identificateur de bloc de l'accés audio associé. Utilisé comme
tableau des données auxiliaires AES3.

indice lors de

l'accés au
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aes3Channelld

Numéro de canal. Utilisé comme indice lors de l'accés au tableau des données auxiliaires

AES3.

5.3.2.5

aes3ChannelData

Données d'état de canal actuelles (24 octets) pour ce canal.

5.3.2.6

aes3UserData

Données utilisateur actuelles pour ce canal.

5.3.2.7

Indicatid
étre aut

aes3ValidityError

n qui détermine si le bit de validité du canal a été défini dans une spus-trameg. Il doit
omatiquement défini sur true lorsqu'une sous-trame avec V = 1 est détectég¢. Il doit

étre déf|ni sur false uniquement a la suite d'une opération SET sur cet objet.
NOTE V|=1 indique une erreur dans le cas de MIC linéaire; pour les autres formats, il convient de définir V = 1
dans chaque sous-trame.
5.3.3 Alimentation fantome
Le groupe d'objets du Tableau 3 doit étre mis en ceuvre par tous les équipemenis audio
conformes qui fournissent une alimentation fantéme sur’un accés audio. Le nceud racine pour
ces objets doit étre
{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB{(1) audioPort(1) }
Tableau 3 — Objets gérés pour alimentation fantéme
Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |Inscriptible| Volatile| | Statut
aPhantomTable (3) SEQUENCE OF aucun aucun non o
| ARhauntomEntry
LaPhant bmEntry (1) APHantomEntry aucun aucun non 0
faPhanfomBlockId (1) BlockId oui aucun aucun non o
faPhanfomEnabled (2) Truthvalue auditeur | opérateur | non o
LaPhanfomLevel (3) CardinalNumber auditeur |[superviseur non f
5.3.3.1 aPhantomTable
Tableay des descripteurs d'alimentation fantdome d'accés audio pour cette unité. [Chaque
acces dudio-de l'unité qni pranri en r\hqrgn une alimentation fantdme pncet‘:dn une entrée

correspondante dans ce tableau.

5.3.3.2

aPhantomEntry

Entrée dans le tableau des alimentations fantémes.

5.3.3.3

Identific
tableau

aPhantomBlockld

ateur de bloc de l'accés audio associé. Utilisé comme indice lors de l'accés au

des alimentations fantomes.
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5.3.3.4 aPhantomEnabled

Lorsque la valeur est définie sur true, l'alimentation fantdme est fournie par cet acceés.
Lorsque la valeur est définie sur false, l'alimentation fantdbme n'est pas fournie par cet
acces.

5.3.3.5 aPhantomLevel

Niveau d'alimentation fantéme fourni en millivolts.

5.3.4 Signal audio verrouillé sur une référence

Le groupe—'objetsduTabteau4—doit—E&tremis—emoeuvre partoustes—€quipements audio

conformes qui fournissent des statistiques concernant les signaux audio verrouilleq sur un
signal de référence. Le nceud racine pour ces objets doit étre

{iso(1) ptandard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioPort(1) }

Tableau 4 — Objets gérés pour signal audio verrouillé

Identificateur Syntaxe Indice| Lisible ~|linscriptible| Volatile| | Statut

aLockedfable (3) SEQUENCE OF ducun aucun non o]

| ALockedEntry

LaLocke Entry (1) ALockedEntry aucun aucun non 0
faLockgdBlockId (1) BlockId Oui aucun aucun non 0
|—aLock EdTime (2) CardinalNumber auditeur aucun oui 0
|—aLock pdSamplesInserted(3) |CardinalNumber auditeur |[superviseur oui o]
LaLockfdSamplesDropped (4) [CardinalNumber auditeur |[superviseur oui 0

5.3.4.1 aLockedTable
Tableay des descripteurs d'accés audio verrouillés pour cette unité. Chaque accés dudio de

I'unité qui prend en charge la mesure du verrouillage par rapport a une référence possede
une entfée correspondante dans ce tableau.

5.3.4.2 aLockedEntry

Entrée dans le tableau des acceés verrouillés.

5.3.4.3 aLockedBlockld

Identificateur/de bloc de l'accés audio associé. Utilisé comme indice lors de l'a¢cés au
tableau|des”accés verrouillés.

5.3.4.4 aLockedTime

Temps (en secondes) pendant lequel le signal audio a été verrouillé sur cet acces par rapport
a I'horloge de référence de I'unité.

5.3.4.5 aLockedSamplesinserted

Nombre d'échantillons audio qui ont été insérés en raison d'une sous-utilisation ou d'une
sur-utilisation de la mémoire tampon sur cet accés. La valeur doit étre mise a jour tous les
10 s en ajoutant le nombre d'échantillons insérés au cours des 10 derniéres secondes a la
moitié de la valeur précédente.
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5.3.4.6 aLockedSamplesDropped

Nombre d'échantillons audio qui ont été abandonnés en raison d'une sous-utilisation ou d'une
sur-utilisation de la mémoire tampon sur cet accés. La valeur doit étre mise a jour tous les
10 s en ajoutant le nombre d'échantillons insérés au cours des 10 derniéres secondes a la
moitié de la valeur précédente.

5.4 Autres définitions de blocs audio et de types d'objets gérés associés
5.4.1 Blocs de mélangeur audio

Un bloc de mélangeur audio doit avoir la structure suivante:

Fader
Input 1 p—F=—{ Delay
: : ! C Output 1
Input N pp—F=—{ Delay
Fader IEC 1493/08
Anglais Francgais
Input 1 Entrée
Delay Latence
Input N Entrée N
Output 1 Sortie 1

Figure 2 — Bloc de mélangeur audio

ou c estlle nombre de canaux sur.me connexion.

NOTE 1 |Un bloc de mélangeurqaudio peut étre utilisé pour représenter un sélecteur commuté simple ou un
combineuf, en limitant les valeufs-admises pour les commandes de niveau de fader a mInfinity ou fulflScale.

NOTE 2 |La fonction de laten¢e permet le réalignement temporel des flux audio qui ont traversé différent$ chemins
de traitenjent ou de transport, soit avec d'autres flux audio, soit avec des flux vidéo associés. Les équipements qui
ne prenngnt pas en charge cette fonctionnalité sont représentés comme ayant une latence fixe de zéro.

Le groupe d'objets du Tableau 5 doit étre mis en ceuvre par tout équipements audio cpnforme
qui dispose(d'un modéle de gestion qui comprend un ou plusieurs blocs de mélangeuyr audio.
Le nceuflwracine pour ces objets doit étre

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioMixer(2) }

Ce nceud doit étre utilisé comme identificateur de type de bloc pour les blocs de mélangeur
audio.
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Tableau 5 — Objets gérés pour blocs de mélangeur audio

Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |[Inscriptible| Volatile | Statut

aMixerBlockTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non o

| AMixerBlockEntry

LaMixerBlockEntry (1) IAMixerBlockEntry aucun aucun non 0
faMixerBlockId (1) BlockId oui aucun aucun non 0
FaMixerFadeDuration(Z) CardinalNumber auditeur | opérateur non f
LaMixerFadeNow (3) TruthvValue auditeur | opérateur oui f

aMixerInputTable (2) SEQUENCE OF aucun aucun non o]

AMixerInputEntry

LaMixerInputEntry(l) AMixerInputEntry aucun aucun non 0
I-aMixe,anutbLOCKL(l\L) 5LOCKIA oul aucun aucun non (o]
|-aMixe F InputNumber (2) IndexNumber oui aucun aucun non [¢]
|-aMixe FInputLevel (3) AudioLevel auditeur | opérateur non [o)
}—aMixe_InputFadeToLevel(4) AudioLevel auditeur | opérateur non f
LaMixefInputDelay (5) CardinalNumber auditeur opérateur non f

5411 aMixerBlockTable

Tableay des descripteurs de bloc de mélangeur audio pour“cette unité. Chaque |ploc de

mélangeur audio de l'unité posséde une entrée correspondante dans ce tableau.

5.4.1.2 aMixerBlockEntry

Entrée dans le tableau des blocs de mélangeur audio:

5.4.1.3 aMixerBlockld

Identificateur de bloc pour ce bloc. Utilisé.€omme indice lors de I'accés au tableau dé¢s blocs

de mélangeur audio.

5414 aMixerFadeDuration

Temps [de transition (en millisecondes) pour une opération de fondu lent ou de fondu

enchaing effectuée par cesbloc. Une valeur de zéro indique un basculement brusque.

5.4.1.5 aMixerFadeNow

Lorsqug la valeur‘est définie sur true, le bloc effectue une opération de fondu lert ou de

fondu enhchainé. A l'aide des valeurs issues du tableau des entrées de mélangeur|pour le

bloc, I'upité 'doit simultanément augmenter ou diminuer le niveau de fader pour chaqué¢ entrée

dans aMiXerInputEntry de la valeur actuelle vers la valeur spécifiee par

aMixerInputFadeToLevel. La valeur est automatiquement réinitialisée sur false lorsque

I'opérati

5.4.1.6

on est terminée.

aMixerlnputTable

Tableau des descripteurs d'entrée de mélangeur audio pour cette unité. Chaque entrée de
chaque bloc de mélangeur audio de l'unité posséde une entrée correspondante dans ce

tableau.

5.4.1.7

aMixerlnputEntry

Entrée dans le tableau des entrées de mélangeur audio.
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5.4.1.8 aMixerlnputBlockld

Identificateur de bloc du bloc associé. Utilisé comme indice lors de l'accés au tableau des
entrées de mélangeur audio.

5419 aMixerlnputNumber

Numéro d'entrée de bloc pour cette entrée. Utilisé comme indice lors de l'accés au tableau
des entrées de mélangeur audio.

5.4.1.10 aMixerinputLevel

vaeau da _fadaor nour ocotta antrdo | orcoun nivzaoL: act dAafin: la___f.
A=A~ La=a~ A~ | SASAS L CoCtTtCc—CTtrTCs COoTogooTt v ooo CotT— T T T

er—bascule
immédiatement sur le niveau spécifié, pendant la durée aMixerFadeDurationtHour les
blocs qui prennent uniquement en charge la commutation entre les entrées;\les seules
valeurs [admises sont mInfinity et fullScale. Les blocs qui basculent automatiquement
d'une entrée a l'autre peuvent rejeter les opérations SET sur cet objet.

5.4.1.11 aMixerlnputFadeTolLevel

Niveau |[de fader pour cette entrée, appliqué lorsque aMixerFadeNow est défini sur true.
Pour les blocs qui prennent uniguement en charge la commutation entre les entrg¢es, les
seules |valeurs admises sont mInfinity et fullSca®ge. Les blocs qui basculent
automatiquement d'une entrée a I'autre peuvent rejeter les\opérations SET sur cet objgt.

—

5.4.1.12 aMixerinputDelay

Latence] (en microsecondes) appliquée aux échantillons qui arrivent a cette entrée.

5.4.2 Blocs de point de connexion audio

Un bloc|de point de connexion audio doit avoir la structure suivante:



https://iecnorm.com/api/?name=05008fbd6dec7aeea4def7e5005b7fc7

-112 - IEC 62379-2:2008 © IEC 2008
Phase Gain
ch 1 ¢\
/ h1
[ [ C
7<< ; ;
B>
chc [Z
Phase Gain
Input 1 Pp—F=< >7%} Output 1
Phase Gain
ch 1 ¢\
=
7 5 5 chd
3>
chc [
Phase Gain
IEC 1494/08
Anglais Francgais
Input 1 Entrée 1
ch canal
Output 1 Sortiey!

Figure 3 — Bloc de point'‘de connexion audio

ou c regrésente le nombre de canaux d'entrée, et d le nombre de canaux de sortie.

Le groupe d'objets du Tableau 6 doit étre mis en ceuvre par tout équipements audio cpnforme

qui dispose d'un modéle de gestion qui comprend un ou plusieurs blocs de point de

connexipn audio. Le nceud racifne‘pour ces objets doit étre
{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioCrosspoint(3) }

Ce nceyd doit étre. utilisé comme identificateur de type de bloc pour les blocs de point de

connexipn audio.

Tableau 6 — Objets gérés pour blocs de point de connexion audio
—dentificatetr Syntaxe————ndiee—Lisible—Inseriptible—Veolatile! Statut

aCrosspointBlockTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non 0o

| ACrosspointBlockEntry

LaCrosspointBlockEntry(l) ACrosspointBlockEntry aucun aucun non [¢]
FaCrosspointBlockId(l) BlockId oui aucun aucun non [¢)
FaCrosspointConfigure (2) TruthValue auditeur opérateur oui [}
LaCrosspointCopy (3) BlockId aucun opérateur oui f

aCrosspointPathTable (2) SEQUENCE OF aucun aucun non o

| ACrosspointPathEntry

LaCrosspointPathEntry(l) ACrosspointPathEntry aucun aucun non [¢)
FaCrosspointPathBlockId(1) BlockId oui aucun aucun non [¢)
}—aCrosspointPathSrc (2) AudioChannel oui aucun aucun non o]
}—aCrosspointPathDst (3) AudioChannel oui aucun aucun non o]
FaCrosspointPathGain (4) AudioLevel auditeur | opérateur non [o)
FaCrosspointPathNewGain (5) AudioLevel auditeur | opérateur non f
facrosspointPathPhase (6) AudioPhase auditeur | opérateur non o
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Identificateur Syntaxe Indice Lisible |Inscriptible Volatile Statut‘
LacrosspointPathNewPhase AudioPhase auditeur | opérateur non f

(1)

5.4.2.1 aCrosspointBlockTable

Tableau des descripteurs de bloc de point de connexion audio pour cette unité. Chaque bloc
de point de connexion audio de l'unité posséde une entrée correspondante dans ce tableau.

5.4.2.2 aCrosspointBlockEntry

Entrée Jans Te tableau des blocs de point de connexion audio.

5.4.2.3 aCrosspointBlockld

Identificateur de bloc pour ce bloc. Utilisé comme indice lors de I'accés autableau dés blocs
de poin{ de connexion audio.

5.4.2.4 aCrosspointConfigure

Lorsqug la valeur est définie sur true, ce bloc est configuré comme spécifié par les|entrées
aCrossjpointPathNewGain et aCrosspointPathNewPhiase correspondantes dans le
tableau|[des chemins de point de connexion. La valeur esf. automatiquement réinitial{sée sur
false [si le bloc prend en charge la configuration latente et si Il'une des |entrées
corresppndantes du tableau des chemins de point de;connexion est modifiée. La valdur reste
en pernmanence sur true si le bloc ne prend pas en'eharge la configuration latente.

5.4.2.5 aCrosspointCopy

Lorsqug la valeur est définie sur un identificateur de bloc qui identifie un autre bloc gde point
de connexion audio dans l'unité avec.ane structure identique a ce bloc, elle permet dg copier
les valeprs de aCrosspointPathGain et de aCrosspointPathPhase pour chaquel chemin
de point de connexion du bloc.identifié vers ce bloc. Si la valeur est définie|sur un
identificateur de bloc qui n'identifie pas de bloc de point de connexion audio dans l'unjité avec
une strycture identique a cewbloc, I'opération SET doit étre rejetée.

NOTE Une application possible porte sur la capacité a disposer de configurations communes disponiples sous
forme de |préréglages en‘ereant des blocs de point de connexion "factices" avec les parameétres exigés| lesquels
sont référencés dans Je tableau des blocs, mais ne font pas réellement partie du chemin audio.

5.4.2.6 aCrosspointPathTable

Tableay des descripteurs de chemin de point de connexion audio pour cette unité. [Chaque
Chemln da nhnnllc hlae dC pcin+ do connavion and'c dn !'nnii‘r'\ nnssédc Hhe entrée

oCT—Craqo TOC

correspondante dans ce tableau.

T O C— GO T ToXToOTT

5.4.2.7 aCrosspointPathEntry

Entrée dans le tableau des chemins de point de connexion audio.

5.4.2.8 aCrosspointPathBlockld

Identificateur de bloc du bloc associé. Utilisé comme indice lors de l'accés au tableau des
chemins de point de connexion audio.

5.4.2.9 aCrosspointPathSrc

Canal audio source associé a ce chemin. Utilisé comme indice lors de I'accés au tableau des
chemins de point de connexion audio.
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5.4.2.10 aCrosspointPathDst

Canal audio de destination associé a ce chemin. Utilisé comme indice lors de l'accés au
tableau des chemins de point de connexion audio.

5.4.2.11 aCrosspointPathGain

Gain de signal de la source a la destination de ce chemin. Si cette valeur est définie, la
modification se produit immédiatement.

5.4.2.12 aCrosspointPathNewGain

lorsque

ointConfigure est défini sur true.

5.4.213 aCrosspointPathPhase

Déphaspge de la source a la destination de ce chemin. Si cette valeur est définie, la
modification se produit immédiatement.

5.4.2.14 aCrosspointPathNewPhase

Déphaspge de Ila source a la destination de ce~ chemin, appliqué [lorsque
aCrossjpointConfigure est défini sur true.

EXEMPLE: Le bloc de point de connexion permet de modéliser un ensemble de fonctions audio. A titre d'exemple,
prendre lg point de connexion stéréo suivant:

Phase Gain
left

left

right

v @
W %

)

hase Gain
Input_1 )7%< >7%) Output 1
Gain
left

right

vV Vi

% N

right

T

hase Gain IEC 1495/08

Anglais Frangais

Input 1 Entrée 1

left gauche

right droite

Output 1 Sortie 1

Il existe quatre routages par le point de connexion qui représentent l'effet d'un canal d'entrée (la source,
représentée par aCrosspointPathSrc) sur un canal de sortie (la destination, représentée par
aCrosspointPathDst). Les paires source/destination représentent:

e |'effet du canal gauche de I'entrée sur le canal gauche de la sortie;
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. I'effet du canal droit de I'entrée sur le canal gauche de la sortie;
e |'effet du canal gauche de I'entrée sur le canal droit de la sortie;
. I'effet du canal droit de I'entrée sur le canal droit de la sortie.

En définissant des valeurs différentes pour la phase et le gain pour chaque paire source/destination, le signal
audio peut étre manipulé. Par exemple, différentes valeurs de gain peuvent étre utilisées pour une permutation
mono ou de section du signal audio entrant.

Ce qui suit représente les paramétres de fader (par aCrosspointPathGain) pour différents effets; stereo
transmet I'audio sans altération, swap permute les canaux entrants gauche et droite, et mono envoie le signal

audio mono (M6) sur les deux canaux de sortie.

Gain
orc Dst
stereo swap mono
left left fullScale | minfinity | -600
right left minfinity | fullScale | -600
left right minfinty | fullScale | -600
right right fullScale | minfinity | -600
Anglais Francais
stereo stéréo
swap permutation
left gauche
right droite

Le nombre de canaux d'entrée et de sortie ne doit pas_néCessairement étre le méme, de sorte que c|
modélise un bloc qui utilise une entrée stéréo a deux canaux pour fournir une sortie mono a canal unique

e qui suit

Phase Gain
left ¢\ /|,>/1
= Src Dest Gain
Imput 1 )7%< : Output 1 left left -600
\ right left -600
right ¢/
Phase Gain IEC 1496/08
Anglais Frangais
Input 1 Entrée 1
left gauche
right droite
Output 1 Sortie 1
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Un bloc de lecteur de clip audio doit avoir la structure suivante:

Fader
/
Input 1 p—r<
: o Output 1
Clip Y
Store | /C
Fader
IEC 1497/08
Anglais Frangais
Input 1 Entrée 1
Clip Stor¢ Stockage de clips
Output 1 Sortie 1

Figure 4 — Bloc de lecteur de clip-audio

ou c es{ le nombre de canaux sur une connexion. Il s'agit d'un bloc qui peut basculer|sur une

séquenge audio préalablement enregistrée choisie, ousla mélanger dans un flux audio.

Le groupe d'objets du Tableau 7 doit étre mis.én ceuvre par tout équipement audio cpnforme

qui dispose d'un modéle de gestion qui comprend un ou plusieurs blocs de lecteur] de clip

audio. e nceud racine pour ces objets doitétre
{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioClipPlayer(4) }

Ce nceyd doit étre utilisé comme identificateur de type de bloc pour les blocs de le¢teur de

clip audjo.

Tableau 7= Objets gérés pour blocs de lecteur de clip audio
Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |[Inscriptible| Volatile| | Statut
aClipPlpyerBleckTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non (o]
AClipPlayerBlockEntry

LaClipPLayerBlockEntry(1) AClipPlayerBlockEntry aucun aucun non [¢]
facpBlpckXd (1) BlockId ouj aucun aucun non o
|-acpSelection (2) AudioClipSelector auditeur | opérateur non f
FacpMainFaderLevelNow(B) AudioLevel auditeur | opérateur non f
FacpMainFaderLevelStart (4) |AudioLevel auditeur | opérateur non f
}—acpMainFaderLevelStop (5) [AudioLevel auditeur | opérateur non f
}—acpMainFaderDuration(6) CardinalNumber auditeur | opérateur non f
}—acpClipFaderLevelNowU) AudioLevel auditeur opérateur non f
}—acpClipFaderLevelStart (8) [AudioLevel auditeur opérateur non f
}—acpClipFaderLevelStop (9) [AudioLevel auditeur | opérateur non f
}—acpClipFaderDuration(lO) CardinalNumber auditeur opérateur non f
|-acpStartDelay(11) IntegerNumber auditeur opérateur non f
|-acpActivation(12) AudioClipActivation auditeur opérateur oui )
|-acpTrackControl (13) AudioClipTrackControl aucun opérateur oui f
facpTrackNumber (14) CardinalNumber auditeur | opérateur oui f
LacpRepeat (15) AudioClipRepeat auditeur | opérateur oui f
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Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |[Inscriptible| Volatile | Statut
aClipSequenceTable (2) SEQUENCE OF aucun aucun non f
AClipSequenceEntry
LaClipSequenceEntry(l) AClipSequenceEntry aucun aucun non [¢]
FaClipSequenceBlockId(l) BlockId oui aucun aucun non o)
|—aClipSequenceId(2) AudioClipSelector oui aucun aucun non 0
LaclipSequenceName (3) Utf8String auditeur | opérateur non o

5.4.3.1 aClipPlayerBlockTable

Tableau des descripteurs de bloc de lecteur de clip audio pour cette unité. Chaque bloc de
lecteur geTHpaudio detunite posSSEUe UNE EMTEE COMTESPOoNAante aans ce tapteau.

5.4.3.2 aClipPlayerBlockEntry

Entrée gans le tableau des blocs de lecteur de clip audio.

5.4.3.3 acpBlocklid

Identificateur de bloc pour ce bloc. Utilisé comme indice lors desl'aecés au tableau dés blocs
de lecteur de clip audio.

5.4.3.4 acpSelection

Séquenge préalablement enregistrée a lire par ce blag.

5.4.3.5 acpMainFaderLevelNow

Niveau de fader du chemin de signal principal. Lorsqu'un niveau est défini, le fader |bascule
immédiatement sur le niveau spécifié, pendant la durée acpMainFaderDuration.

5.4.3.6 acpMainFaderLevelStarit

Niveau |de fader du chemin de jsignal principal au démarrage du lecteur de clip. Ue fader
adopte automatiquement cette-valeur pendant la durée acpMainFaderDuration.

5.4.3.7 acpMainFaderLevelStop

Niveau |de fader du-chemin de signal principal a I'arrét du lecteur de clip. Le fadern adopte
automatiquement cette valeur pendant la durée acpMainFaderDuration.

5.4.3.8 acpMainFaderDuration

Temps de transition (en millisecondes) pour une opération de fondu lent effectuée par le fader
principal. Une valeur de zéro indique un basculement brusque.

5.4.3.9 acpClipFaderLevelNow

Niveau de fader de la séquence préalablement enregistrée. Lorsqu'un niveau est défini, le
fader bascule immédiatement sur le niveau spécifié, pendant la durée
acpClipFaderDuration.

5.4.3.10 acpClipFaderLevelStart

Niveau de fader de la séquence préalablement enregistrée au démarrage du lecteur de clip.
Le fader adopte automatiquement cette valeur pendant la durée acpClipFaderDuration.
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5.4.3.11 acpClipFaderLevelStop

Niveau de fader de la séquence préalablement enregistrée a I'arrét du lecteur de clip. Le
fader adopte automatiquement cette valeur pendant la durée acpClipFaderDuration.

5.4.3.12 acpClipFaderDuration

Temps de transition (en millisecondes) pour une opération de fondu lent effectuée par le fader
de clip. Une valeur de zéro indique un basculement brusque.

5.4.3.13 acpStartDelay

Décalage—temps et(er—mithsecondes entre—te—tecte de—etip—en—cours—d'activation et la
séquenge préalablement enregistrée en cours de lecture. L'équipement qui prend..€en charge
les opénations programmeées peut admettre des valeurs négatives.

5.4.3.1 acpActivation

Lorsqug la valeur est définie sur play, le lecteur de clip commence) a lire la sequence
préalablement enregistrée choisie. La valeur est automatiquement)réinitialisée suyr stop
lorsque |la lecture est terminée. L'équipement peut admettre un paramétrage manuel sur stop
pour abjandonner la lecture immédiatement, ou sur stopAtEndvpour abandonner la lecture
lorsque|la piste en cours se termine. Si I'état actuel est"stopAtEnd, il convient qu'un
paraméfrage sur stop annule la demande d'arrét en fin.de piste et arréte immédiatgment la
lecture.

5.4.3.19 acpTrackControl

Lorsque la valeur est définie sur next, le lecteur de clip passe au début de la piste $uivante
de la séquence choisie. Si le lecteur de clip:lit la derniére piste de la séquence choisig, il peut
soit pasper a la premiére piste de la séquénce, soit rejeter I'opération SET.

Lorsqug la valeur est définie sur PYrevious, le lecteur de clip passe au début de [la piste
précédgnte de la séquence choisie. Si le lecteur de clip lit la premiére piste de la sequence
choisie,|il peut soit passer a la derniére piste de la séquence, soit rejeter I'opération SET.

5.4.3.16 acpTrackNumber

Numéro| de la piste«en cours de lecture. Si le clip choisi n'est pas divisé en pistes, la yaleur 1
doit étrg renvoyééSi le lecteur de clip est inactif, la valeur 0 doit étre renvoyée.

Lorsque la (valeur est définie sur un numéro de piste valide pour la séquence chpisie, le
lecteur e Clip passe au début de cette piste. Si la valeur est définie sur un numéro fde piste
non valide, Topératiom sET doitétreTejetee:

5.4.3.17 acpTrackRepeat

Lorsque la valeur est définie sur none, le lecteur de clip doit automatiquement arréter la
lecture a la fin de la séquence choisie. Lorsque la valeur est définie sur al1, le lecteur de clip
doit automatiqguement revenir au début de la séquence a la fin de la séquence choisie.
Lorsque la valeur est définie sur track, le lecteur de clip doit automatiquement revenir au
début de la piste a la fin d'une piste de la séquence choisie.

5.4.3.18 aClipSequenceTable

Tableau des descripteurs de séquence de clip audio pour cette unité. Chaque séquence de
clip audio disponible pour chaque bloc de lecteur de clip audio de l'unité posséde une entrée
correspondante dans ce tableau.
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5.4.3.19 aClipSequenceEntry

Entrée dans le tableau des séquences de clip audio.

5.4.3.20 aClipSequenceBlockld

Identificateur de bloc du bloc de lecteur de clip audio associé. Utilisé comme indice lors de
I'accés au tableau des séquences de clip audio.

5.4.3.21 aClipSequenceld

Identificateur de la séquence de clip. Utilisé comme indice lors de l'accés au tableau des
séquenges-de—ehpaudio-

5.4.3.22 aClipSequenceName

Nom attribué a cette séquence de clip. Il s'agit d'une chaine de texte arbitrairev

5.4.4 Blocs de limiteur audio

Un bloc|de limiteur audio doit avoir la structure suivante:

Input 1 p—r=—{ Limiter |~/ Output 1

IEC 1498/08

Anglais Francgais
Input 1 Entrée 1
Limiter Limiteur
Output 1 Sortie 1

Figure 5 — Bloc de limiteur audio

ou c est le nombre de canaux sur une connexion. Il s'agit d'un bloc qui peut limiter le signal
audio emtrant a un niveau.maximal prédéfini.

Le groupe d'objets)du Tableau 8 doit étre mis en ceuvre par tout équipement audio cpnforme
qui dispose d'un modeéle de gestion qui comprend un ou plusieurs blocs de limiteur afidio. Le
nceud racine.pour ces objets doit étre

{iso(1)standard(0) iec62379 audia(?) audioMIB(1) audial imiter(5) }

Ce nceud doit étre utilisé comme identificateur de type de bloc pour les blocs de limiteur
audio.
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Tableau 8 — Objets gérés pour blocs de limiteur audio

Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |[Inscriptible| Volatile | Statut

aLimiterBlockTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non o

| ALimiterBlockEntry

LaLimiterBlockEntry (1) ALimiterBlockEntry aucun aucun non 0
faLimiterBlockId (1) BlockId oui aucun aucun non 0
}aLimiterThresholdQ) AudioLevel auditeur [superviseur non [o)
FaLimiterAttackTime(B) CardinalNumber auditeur |[superviseur non f
}aLimiterGainMakeup(él) AudioLevel auditeur |[superviseur non f
FaLimiterRecoveryTime(5) CardinalNumber auditeur |[superviseur non f
LaLimiterRecoveryMode (6) AudioRecoveryMode auditeur [superviseur non f

5.4.41 aLimiterBlockTable

Tableay des descripteurs de bloc de limiteur audio pour cette unité. Chaque 'bloc de|limiteur

audio de¢ l'unité posséde une entrée correspondante dans ce tableau.

5.4.4.2 aLimiterBlockEntry

Entrée dans le tableau des blocs de limiteur audio.

5.4.43 aLimiterBlockid

Identificateur de bloc pour ce bloc. Utilisé comme indice lors de I'accés au tableau dés blocs

de limitgur audio.

5.4.4.4 aLimiterThreshold

Seuil de limiteur pour ce bloc. Il s'agit du‘niveau auquel le limiteur commence a atténuer le

signal dlentrée.

5.4.4.5 aLimiterAttackTime

Temps fd'attaque (en millisecondes) pour ce bloc. Il s'agit du temps nécessaire au|limiteur

pour conmencer l'atténuation lorsque le signal d'entrée dépasse le seuil de limiteur.

5.4.4.6 aLimiterGainMakeup

Compensation_dé)'gain pour ce bloc. Il s'agit du volume de gain appliqué au signal apres

applicatjon desla limitation.

5.4.4.7 | ~alimiterRecoveryTime

Temps de récupération (en millisecondes) pour ce bloc. Il s'agit du temps nécessaire au
limiteur pour arréter I'atténuation lorsque le signal d'entrée chute au-dessous du seuil de

limiteur.

5.4.4.8

aLimiterRecoveryMode

Mode de récupération pour ce bloc. Il s'agit de la fagon dont le limiteur effectue une
récupération aprés avoir été activé. Trois descriptions sont actuellement utilisées: auto,
slow and fast; toutefois, leur utilisation dépend de la mise en ceuvre dans I'équipement.

5.4.5

Un bloc

Blocs de convertisseur audio

de convertisseur audio doit avoir la structure suivante:
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Input 1 pp—7 = Converter [—/=— Output 1

IEC 1499/08

Anglais Frangais
Input 1 Entrée 1
Converter Convertisseur
Output 1 Sortie 1

Figure 6 — Bloc de convertisseur audio

ou c esft le nombre de canaux sur une connexion. |l s'agit d'un bloc qui convertit' up signal
audio eptrant dans un format audio donné en un signal audio sortant dans_uni/format audio
différent.
NOTE Ce bloc peut étre utilisé pour tout type de conversion, y compris le codageret-le décodage des formats

compress[s
Le tabl¢gau des modes du bloc doit étre utilisé pour détermifer le format de soiftie qu'il

convien
alors fo
convien
en ceuv
aConve

Le groype d'objets du Tableau 9 doit étre «mis’ en oeuvre par toout équipement
conforme qui dispose d'un modeéele de gestion qui comprend un ou plusieurs b

converti

{iso(1

| que le convertisseur génére; si un seul mode est active; le bloc de convertis
cé d'effectuer cette conversion, s'il en est capable, Si-plusieurs modes sont a
I que le bloc choisisse le format de sortie en fopetion de ses propres régles

rterError Sur true.

sseur audio. Le noeud racine pour c€s objets doit étre

standard(0) iec62379 audio(2)“audioMIB(1) audioConverter(6) }

seur est
ctivés, il
de mise

re. Si le bloc ne prend en charge aucun des formats de sortie activés, il doit définir

5 audio
locs de

Ce nceud doit étre utilisé comme jidentificateur de type de bloc pour les blocs de convgrtisseur
audio.
Tableau 9-- Objets gérés pour blocs de convertisseur audio
Identificatéur Syntaxe Indice| Lisible |[Inscriptible| Volatile| | Statut
aConverferBlockTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non o]
| AConverterBlockEntry
Laconve rterBlockEntry (1) IAConverterBlockEntry aucun aucun non 0
}aConvarterBlockId(l) BlockId oui aucun aucun non o]
faconverterQuality(2) AudioQuality auditeur [superviseur| non f
}aConverterEnabledB) TruthValue auditeur |[superviseur non f
faconverterDithering (4) TruthValue auditeur |superviseur| non f
}aConverterOutputFormat (5) MediaFormat auditeur aucun non o
LaconverterError (6) TruthValue auditeur aucun non f
5.4.5.1 aConverterBlockTable

Tableau des descripteurs de bloc de convertisseur audio pour cette unité. Chaque bloc de

converti

5.4.5.2

sseur audio de l'unité posséde une entrée correspondante dans ce tableau.

aConverterBlockEntry

Entrée dans le tableau des blocs de convertisseur audio.



https://iecnorm.com/api/?name=05008fbd6dec7aeea4def7e5005b7fc7

-122 - IEC 62379-2:2008 © IEC 2008

5.4.5.3 aConverterBlockld

Identificateur de bloc pour ce bloc. Utilisé comme indice lors de I'accés au tableau des blocs
de convertisseur audio.

5.4.5.4 aConverterQuality

Qualité de la conversion effectuée par ce bloc.

5.4.5.5 aConverterEnabled

La valeur true indique que le signal audio entrant peut étre converti dans I'un des formats
audio agtivés—p a-sortie stoc—tans—te-tabtes es—modes—tavatetr—f=ts=—indigue que
le signal] audio entrant doit étre généré en sortie dans le méme format qu'en entrée-

5.4.5.6 aConverterDithering

La valelir true indique qu'un dithering est appliqué au signal audio conyeértic La valeuf false
indique jqu'aucun dithering n'est appliqué au signal audio converti.

5.4.5.7 aConverterOutputFormat

Description du format de signal audio actuel généré en sortie(par le bloc de convertissgur.

5.4.5.8 aConverterError

La valelir true indique que le signal audio ne peut pas étre converti dans les fornats de
sortie agtivés dans le tableau des modes.

5.4.6 Blocs d'alarme de niveau audio

Un bloc|d'alarme de niveau audio doit avoir la structure suivante:

Level
Input 1} 7¢C Detector

IEC 1500/08

Anglais Francgais

Input 1 Entrée 1

Level Defector Détecteur de niveau

Figure 7= Blocd'atarme de miveauaudio

ou c est le nombre de canaux sur une connexion. Il s'agit d'un bloc qui détecte les conditions
de défaut du niveau audio dans un flux audio.

NOTE Un bloc d'alarme de niveau audio peut étre utilisé pour représenter, par exemple, un détecteur de pertes
audio ou un indicateur de surcharge.

Le groupe d'objets du Tableau 10 doit étre mis en ceuvre par tout équipement audio conforme
qui dispose d'un modéle de gestion qui comprend un ou plusieurs blocs d'alarme de niveau
audio. Le nceud racine pour ces objets doit étre

{ iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioMIB(1) audioLevelAlarm(7) }

Ce nceud doit étre utilisé comme identificateur de type de bloc pour les blocs d'alarme de
niveau audio.
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Tableau 10 — Objets gérés pour blocs d'alarme de niveau audio

Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |[Inscriptible| Volatile | Statut
aLevelAlarmBlockTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non o}
| ALevelAlarmBlockEntry
LaLevelAlarmBlockEntry(l) ALevelAlarmBlockEntry aucun aucun non 0

falaBlockId (1) BlockId oui aucun aucun non o
falaType (2) AudioLevelAlarmType auditeur |superviseur| non o)
falaThreshold (3) AudioLevel auditeur [superviseur| non 0
|-alaWarningTime (4) CardinalNumber auditeur |[superviseur non f
|-alaFailureTime (5) CardinalNumber auditeur |[superviseur non [o)
|-alaCounter (6) CardinalNumber auditeur [superviseur non o]
falaEnpbled (7) TruthValue auditeur [superviseur| non o
Lalasthtus (8) ARudioAlarmStatus auditeur aucun oui o]

5.4.6.1 aLevelAlarmBlockTable

Tableay des descripteurs de bloc d'alarme de niveau audio pour cétte” unité. Chaque bloc
d'alarmé¢ de niveau audio de l'unité posséde une entrée correspondanté dans ce tableau.

5.4.6.2 aLevelAlarmBlockEntry

Entrée dans le tableau des blocs d'alarme de niveau audie;

5.4.6.3 alaBlockid

Identificateur de bloc pour ce bloc. Utilisé commeérindice lors de I'accés au tableau dés blocs
d'alarm¢ de niveau audio.

5.4.6.4 alaType

Type d'alarme de niveau audio. Sia valeur est 1ower, I'alarme est activée lorsque lg¢ niveau
audio est inférieur au seuil; si lasvaleur est higher, I'alarme est activée lorsque le niyeau est
supérielir au seuil.

5.4.6.5 alaThreshold

Seuil dg détection pour-le déclenchement d'une alarme de niveau audio par ce bloc.

5.4.6.6 alaWarningTime

Temps fdeldétection (en secondes) pour le déclenchement d'une alarme d'avertissellnent de
niveau audia par ce bloc: voir54 6 10

5.4.6.7 alaFailureTime

Temps de détection (en secondes) pour le déclenchement d'une alarme de défaillance de
niveau audio par ce bloc; voir 5.4.6.10.

5.4.6.8 alaCounter

Durée (en secondes) pendant laquelle le niveau audio a dépassé (c'est-a-dire au-dessus ou
au-dessous, selon alaType) le seuil de détection.

Le compteur doit étre maintenu a zéro tant que le niveau audio ne dépasse pas le seuil de
détection.
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Le compteur peut étre défini par I'entité de gestion; si, au moment de la demande SET, le
signal audio dépasse pas le seuil de détection, le compteur doit continuer a partir de la valeur
définie.

5.4.6.9 alaEnabled

Détermine si 'alarme est amorcée pour fonctionner. Si la valeur est définie sur true, les
alarmes d'avertissement et de défaillance se déclenchent lorsque le compteur d'alarme de
niveau audio dépasse respectivement les temps d'avertissement et de défaillance. Si la
valeur est définie sur false, I'alarme est désactivée et aucune alarme ne se déclenche.

5.4.6.10 alaStatus

Indique |le statut du bloc d'alarme. La valeur doit étre failure si le niveau audio dé;Lasse le
seuil del détection et que alaCounter est supérieur ou égal a alaFailureTame, warning
si le nivieau audio dépasse le seuil de détection et que alaCounter est supérieur ob égal a
alaWarjningTime, ok dans les autres cas.

6 Diffusions d'état

6.1 Généralités

NOTE Lgs diffusions d'état sont spécifiées dans I'lEC 62379-1. La‘ptésente norme spécifie les pages et les
groupes d'état en lien avec les signaux audio.

6.2 Deéfinitions de types

En plus|des types définis dans I'lEC 62379-1, lesitypes suivants sont utilisés pour specifier la
syntaxe|des structures de données abstraites utilisées dans les pages d'état.

6.2.1 Conventions textuelles

AudioCpnverterStatus ::= OCTETN\STRING (SIZE (1))

-- ense¢mble de bits qui représente 1'état d'un convertisseur audio
-— bit|[ 0 (1lsb) = convertdsseur activé (1 = activé, 0 = désactivé)
-- bit|1l = dithering appliqué (1 = avec dithering, 0 = sans
-- dithering)

-- bit|2 = cdnversion ok (1 = entrée convertie, 0 = erreur de
-— conyertisseur)

-- bit|3 =\réservé

-- bit|4 = réservé

-- bit|5 = réservé

-- bit|e6 = réservé

-- bit| W Amsb) = réservé

6.2.2 Séquences

AudioFormatsMapEntry ::= SEQUENCE {
afmNumber IndexNumber,
afmFormat MediaFormat

}
6.3 Mappage de formats audio

NOTE 1 En raison de la longueur variable des identificateurs d'objet, fournir une indication d'un format audio
particulier dans une page d'état est problématique. Par conséquent, un tableau qui attribue un identificateur
arbitraire a un format audio est défini pour permettre d'associer un code plus court, de longueur fixe, a un format.
Le mappage choisi est spécifique a I'équipement et il convient que le logiciel de gestion interroge le tableau avec
des demandes SNMP GET-NEXT au démarrage pour apprendre la carte d'un dispositif.

Le groupe d'objets du Tableau 11 doit étre mis en ceuvre par tous les équipements audio
conformes qui rapportent des informations sur le format audio dans les pages d'état. Le nceud
racine pour ces objets doit étre
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{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioStatusMIB(4) }

Tableau 11 — Objets gérés pour mappages de formats audio

Identificateur Syntaxe Indice| Lisible |[Inscriptible| Volatile | Statut
audioFormatsMapTable (1) SEQUENCE OF aucun aucun non o
| AudioFormatsMapEntry
LaudioFormatsMapEntry(l) AudioFormatsMapEntry aucun aucun non
|—ameumber (1) IndexNumber oui aucun aucun non
LafmFormat (2) MediaFormat auditeur |superviseur| oui

6.3.1 audioFormatsMapTable

Tableay des formats audio pour les mappages des numéros d'indice pour cette-linjte. |Chaque
mappage posseéde une entrée correspondante dans ce tableau.

6.3.2 audioFormatsMapEntry

Entrée dans le tableau des mappages de formats audio.

6.3.3 afmNumber

Numéro| de format audio pour ce mappage.

6.3.4 afmFormat

Format des données audio associées a ce numéro,de format.

6.4 Flormats de page
6.4.1 Page d'accés audio

Cette ppge doit étre produite par,tous les accés audio et doit comporter les entfées du
Tableay 12:

Tableau 12 — Entrées d'état pour la page d'accés audio

Octetp Description Valeur Note(s)
1..2 Numéro de page
3..4 Identificateur de bloc BlockId 1
5..8 Format audio IndexNumber 2
9..10 Niveau de créte du canal 1 AudioLevel 3
répéter l'ontrée précédente pour chague canal restant 4

NOTE 1 Codé avec l'identificateur de bloc du bloc.

NOTE 2 Codé avec le mappage de audioFormatsMapTable pour le format audio de I'acces, indiqué par
aPortFormat.

NOTE 3 Codé avec le niveau de créte audio détecté sur le canal spécifié de I'accés spécifié depuis la derniére
diffusion de la page, en unités de 0,01 dB. Une valeur de O représente la pleine échelle et les valeurs de 1 ou plus
indiquent une surcharge.

NOTE 4 Le nombre de canaux audio doit étre déduit de la longueur de la page.

6.4.2 Page de données auxiliaires AES3

Cette page doit étre produite par tous les accés audio qui permettent I'accés aux données
auxiliaires AES3 et doit comporter les entrées du Tableau 13:
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Tableau 13 — Entrées d'état pour la page de données auxiliaires AES3

NOTE 3
NOTE 4
NOTE 5

NOTE 2 Codé avec la valeur actuelle de aes3ChannelData dans I'entrée de tableau associée a ce can

Octets Description Valeur Note(s)

1..2 Numéro de page

3..4 Identificateur de bloc BlockId 1

5..28 Données de canal du canal 1 Aes3ChannelData 2

29..52 Données utilisateur du canal 1 Aes3UserData 3

53 Erreur de validité du canal 1 TruthValue 4
répéter les 3 entrées précédentes pour chaque canal |.. 5
restant

NOTE 1 Codé avec l'identificateur de bloc du bloc.

Codé avec la valeur actuelle de aes3UserData dans I'entrée de tableau associée a ce canat

Le nombre de canaux audio doit étre déduit de la longueur de la page.

Codé avec la valeur actuelle de aes3vValidityError dans I'entrée de tableau associée‘a)ce g

anal.

6.4.3 Page de mélangeur audio
Cette ppge doit étre produite par tous les blocs de mélangeuf/audio et doit compagrter les
entrées|du Tableau 14:
Tableau 14 — Entrées d'état pour la page de mélangeur audio

Octets Description Valeur Note(s)
1..2 Numéro de page
3..4 Identificateur de bloc BlockId 1
5..8 Numéro d'entrée IndexNumber 2
9..12 Latence CardinalNumber 3
13..14 Niveau AudioLevel 4

répéter les trois entrées précédentes pour chaque 5
entrée

NOTE 1 |Codé avec l'identificateur dé bjoc du bloc.
NOTE 2 [Codé avec le numéro de.l'entrée actuelle indiquée par aMixerInputNumber dans I'entrée de tableau
associée p cette entrée de mélangeur.
NOTE 3 |Codé avec la val€urjactuelle de aMixerInputDelay dans I'entrée de tableau associée a cettelentrée
de mélangeur.
NOTE 4 |Codé avec fa“valeur actuelle de aMixerInputLevel dans I'entrée de tableau associée a cettelentrée
de mélangeur.
NOTE 5 |Le nombre d'entrées de mélangeur doit étre déduit de la longueur de la page.
6.4.4 Page de point de connexion audio

Cette page doit étre produite par tous les blocs de point de connexion audio et doit comporter
les entrées du Tableau 15:
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Tableau 15 — Entrées d'état pour la page de point de connexion audio

Octets Description Valeur Note(s)
1..2 Numéro de page
3..4 Identificateur de bloc BlockId 1
5..6 Source du chemin de point de connexion AudioChannel 2
7..8 Destination du chemin de point de connexion AudioChannel 3
9..10 Phase du chemin de point de connexion AudioPhase 4
11..12 Gain du chemin de point de connexion RudioLevel 5

répéter les quatre entrées précédentes pour chaque 6
chemin
NOTE 1 Codé avec l'identificateur de bloc du bloc.
NOTE 2 |Codé avec la source du chemin actuel indiqué par aCrosspointPathSrc dans l'entrée)de tableau
associée b ce chemin de point de connexion
NOTE 3 |Codé avec la destination du chemin actuel indiqué par aCrosspointPathDst dans |'entrée de tableau
associée p ce chemin de point de connexion.
NOTE 4 |Codé avec la valeur actuelle de aCrosspointPathPhase dans l'entrée de|tableau assogiée a ce
chemin d¢ point de connexion.
NOTE 5 |Codé avec la valeur actuelle de aCrosspointPathGain dans I'entrée de\ableau associée a ¢e chemin
de point de connexion.
NOTE 6 |Le nombre de chemins par le point de connexion doit étre déduit de tasfongueur de la page.
6.4.5 Page de lecteur de clip audio
Cette page doit étre produite par tous les blocs declecteur de clip audio et doit comporter les
entrées|du Tableau 16:
Tableau 16 — Entrées d'état polir la page de lecteur de clip audio

Octets Description Valeur Note(s)
1..2 Numéro de page
3..4 Identificateur de bloc BlockId 1
5 Activation du lecteur de clip AudioClipActivation 2
6..9 Choix du lecteur de clip. BudioClipSelector 3
10..13 Numéro de piste du lecteur de clip CardinalNumber 4
14..15 Niveau du fader principal BudioLevel 5
16..17 Niveau du fader de lecteur de clip RudioLevel 6
NOTE 1 |Codé avee-l'identificateur de bloc du bloc.
NOTE 2 |Codé avec la valeur actuelle de acpActivation dans I'entrée de tableau associée a ce lecteuf de clip.
NOTE 3 |Caode avec la valeur actuelle de acpSelection dans l'entrée de tableau associée a ce lecteur fde clip.
NOTE 4 Code aver ta vateur actuette 08 acplrackNumber dans I emntrée ae tableau asSociee a Ce tecteur de
clip.

NOTE 5 Codé avec la valeur actuelle de acpMainFaderLevelNow dans l'entrée de tableau associée a ce
lecteur de clip.

NOTE 6 Codé avec la valeur actuelle de acpClipFaderLevelNow dans |'entrée de tableau associée a ce
lecteur de clip.

6.4.6

Page de limiteur audio

Cette page doit étre produite par tous les blocs de limiteur audio et doit comporter les entrées
du Tableau 17:
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Tableau 17 — Entrées d'état pour la page de limiteur audio

Octets Description Valeur Note(s)
1..2 Numéro de page
3..4 Identificateur de bloc BlockId 1
5..6 Seuil de limiteur AudioLevel 2
7..10 [Temps d'attaque de limiteur CardinalNumber 3
11..12 Compensation de gain de limiteur RudioLevel 4
13..16 [Temps de récupération de limiteur CardinalNumber 5
17 Mode de récupération de limiteur AudioRecoveryMode 6
NOTE 1 Codé avec l'identificateur de bloc du bloc.
NOTE 2 [Codeaver ta vateur actuefe e a - imiter ThresnoITa aans 1 emntree ae tabieau asSoCcies a CE Himiteur.
NOTE 3 |Codé avec la valeur actuelle de aLimiterAttackTime dans I'entrée de tableau associée‘a‘ce|limiteur.
NOTE 4 |Codé avec la valeur actuelle de alLimiterGainMakeup dans I'entrée de tableau associee a cellimiteur.
NOTE 5 |[Codé avec la valeur actuelle de alimiterRecoveryTime dans l'entrée de tabl€au assog¢iée a ce
limiteur.
NOTE 6 |[Codé avec la valeur actuelle de aLimiterRecoveryMode dans l'entrée de tableau associée a e
limiteur.
6.4.7 Page de convertisseur audio
Cette page doit étre produite par tous les blocs de conyvertisseur audio et doit comporter les
entrées|du Tableau 18:

Tableau 18 — Entrées d'état pour la)page de convertisseur audio

Octets Description Valeur Note(s)
1..2 Numéro de page
3..4 Identificateur de bloc BlockId 1
5 Etat du convertisseur IAudioConverterStatus 2
6..9 Format de sortie IndexNumber 3
NOTE 1 |Codé avec l'identificateur de~bloc du bloc.
NOTE 2 |Codé avec la valeur agtuelle de I'état du convertisseur.
NOTE 3 |Codé avec le mappage de audioFormatsMapTable pour le format de sortie audio du convertigseur,
indiqué par aConverterQutputFormat.
6.4.8 Page:d’alarme de niveau audio
Cette pag€.doit étre produite par tous les blocs d'alarme de niveau audio et doit comporter les

entrées

du Tableau 19:
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Tableau 19 — Entrées d'état pour la page d'alarme de niveau audio

Octets Description Valeur Note(s)
1..2 Numéro de page
3..4 Identificateur de bloc BlockId 1
5 Alarme activée TruthValue 2
6 Etat de 'alarme AudioAlarmStatus 3
7..10 Compteur CardinalNumber 4
11..12 Seuil audio AudioLevel 5
13..16 Heure de I'avertissement CardinalNumber 6
17..20 [Temps de défaillance CardinalNumber 7
NOTE 1 Codd-avaclidantificataur dao hlas Ao hlr\n_
NOTE 2 |Codé avec la valeur actuelle de alaEnabled dans l'entrée de tableau associée a l'alarmée/gle niveau
audio.
NOTE 3 |Codé avec la valeur actuelle de alastatus dans l'entrée de tableau associée al'alarme ¢le niveau
audio.
NOTE 4 [Codé avec la valeur actuelle de alaCounter dans I'entrée de tableau associée a l'alarme ¢le niveau
audio.
NOTE 5 |Codé avec la valeur actuelle de alaThreshold dans I'entrée de tableau associée a I'alarme fle niveau
audio.
NOTE 6 |[Codé avec la valeur actuelle de alaWarningTime dans l'entrée de tableau associée a l'glarme de|
niveau audio.
NOTE 7 |Codé avec la valeur actuelle de alaFailureTime dans |'efitr€e de tableau associée a I'alarme|de
niveau aufdio.
6.5 Qroupes de pages
6.5.1 audioPorts
Ce groupe doit étre pris en charge par toutes les unités audio avec des accés. L nceud

racine de ce groupe doit étre

{iso(1
La diffu
e pagq
e pagq

La viteg
(1 page

standard(0) iec62379 ‘audio(2) audioStatusGroup(3) audioPorts(1) }
sion de ce groupe-doit comprendre les éléments suivants:

b 1: acces audioy diffusion a la vitesse de page de base;

b 2: donnégs-auxiliaires AES3, diffusion a la moitié de la vitesse de page de b3

se dé page de base par défaut pour ce groupe doit étre de 60 pages pan
par,'seconde).

Se.

minute

6.5.2

standardAudioBlocks

Ce groupe doit étre pris en charge par toutes les unités audio avec des blocs définis dans la
présente norme. Le nceud racine de ce groupe doit étre

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioStatusGroup(3) standardAudioBlocks(2) }

La diffusion de ce groupe doit comprendre les éléments suivants:

e page 1: mélangeur audio, diffusion a la vitesse de page de base;

e page 2: point de connexion audio, diffusion a la vitesse de page de base;

e page 3: lecteur de clip audio, diffusion a la vitesse de page de base;

e page 4: limiteur audio, diffusion a la vitesse de page de base;

e page 5: convertisseur audio, diffusion a la vitesse de page de base.
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La vitesse de page de base par défaut pour ce groupe doit étre de 60 pages par minute
(1 page par seconde).

6.5.3 audioAlarms

Ce groupe doit étre pris en charge par toutes les unités audio avec des alarmes. Le nceud
racine de ce groupe doit étre

{iso(1) standard(0) iec62379 audio(2) audioStatusGroup(3) audioAlarms (3) }

La diffusion de ce groupe doit comprendre les éléments suivants:

e pageé 1: alarme de niveau audio, diffusion a la vitesse de page de base.

La vitegse de page de base par défaut pour ce groupe doit étre de 60 pages.paln minute
(1 page|par seconde).
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Annexe A
(informative)

Définitions de formats audio lisibles par une machine
La présente annexe fournit une version lisible par une machine des définitions de formats de

données audio, destinée a étre interprétable par des outils logiciels d'exploration de la MIB
normalisés. En cas d'incohérence entre la présente annexe et I'Article 4, I'Article 4 prévaut.

Le format utilisé pour décrire les identificateurs de format de données est conforme a I'lETF
STD 58[(SMIVZ).

NOTE 1 |La présente annexe ne vise pas a couvrir tous les formats admis par les définitions de I'Article 4.

IEC62379-2-FORMATS DEFINITIONS ::= BEGIN
IMPORTS

MOPULE-IDENTITY, OBJECT-IDENTITY
'ROM SNMPv2-SMI

ie¢62379
F'ROM TEC62379-1-MIB;

audipFormat MODULE-IDENTITY
LA$T-UPDATED "200804301500Z"
OREANIZATION "IEC PT62379"
CONTACT-INFO "Non spécifié"

DEJCRIPTION "Identificateurs de format audio définis a 1'Article 4 de
1'IEC 62379-2."

REYISION "200804301500z"

DEJCRIPTION "Edition 1.0, vexsion finale".

c:¥ { audio 2 }

audip OBJECT IDENTIFIER ::=N" iec62379 2 }

-— 411 Définitions devformats de signal audio

-- 411.1 Parameéetres/audio

ChannpelArrandement ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DE$CRIRTION "Configuration de canaux audio au format audio."
SYNTAX INTEGER (0..5)
-
- Unspecitied o7,
- discreteMono (1),
- stereo (2),
- jointStereo (3),
-- surround (4)

-— surroundWithDownmix (5)
-- } (unspecified..surroundWithDownmix)

NumberChannels ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Entier qui représente le nombre de canaux audio."
SYNTAX INTEGER (0..2147483647)
BitDepth ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Entier qui représente la profondeur binaire audio en bits par
échantillon."

SYNTAX INTEGER (0..2147483647)
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SamplingFrequency ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Entier qui représente la fréquence d'échantillonnage audio en
Hz."
SYNTAX INTEGER (0..2147483647)
BitRate ::= TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Entier qui représente le débit binaire audio en bits par
seconde."
SYNTAX INTEGER (0..2147483647)
- 4 1.,\ FUJ_lllat ‘\lC Jl_yual au\lJ‘.u
audipSignalFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audioFormat 1 }

-- 411.2.1 Signal audio non spécifié

unsp¢cifiedAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Valeur de caractere générique AudioFormdt,- tout format pkis en

charge admis."

::¥ { audioSignalFormat 0 }

-— 411.2.2 Sans audio

noAu@lio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEPCRIPTION "Indique que la sortie est/muette."
::¥ { audioSignalFormat 1 }

-- 411.2.3 Signal audio analogiqué

analpgueAudio OBJECT-IDENTITY:

STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio analogique".
::¥ { audioSignalFormat 2 }

-- analogique mong_distinct

analpgueMono OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio analogique mono distinct."
::¥ {, ‘analogueAudio 1 }

anal oggeMorotchar—OBIECT T DENFFEY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio analogique mono distinct avec 1 canal."

::= { analogueMono 1 }

analogueMono2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio analogique mono distinct avec 2 canaux."
::= { analogueMono 2}

analogueMono3Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio analogique mono distinct avec 3 canaux."
:= { analogueMono 3}

analogueMono4Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio analogique mono distinct avec 4 canaux."
::= { analogueMono 4}
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-- stéréo analogique

analogueStereo OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio analogique stéréo."
::= { analogueAudio 2 }

analogueStereo2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio analogique stéréo avec 2 canaux (1 paire L-R)."
:= { analogueStereo 2 }

anal gucutc;cu—/‘xﬁhau OBIECT—TPENEETY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio analogique stéréo avec 4 canaux (2 pairesslL-R)."

::¥ { analogueStereo 4}

-- amnalogique stéréo mixte

analpguedJointStereo OBJECT-IDENTITY

STATUS current

DEJCRIPTION "Signal audio analogique stéréo mixte.™
:= { analogueAudio 3 }

analpguedJointStereo2Chan OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio analogique stéréd mixte avec 2 canaux (1 paife
M-S) ."

::¥ { analogueJointStereo 2 }

analpguedJointStereo4Chan OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio analbglque stéréo mixte avec 4 canaux (2 paikes
M-S)."

::¥ { analogueJointStereo 4}

-- 411.2.4 Signal audio MIC

pcmAfidio OBJECT-IDENTETY
STATUS current
DEPCRIPTION "Signal audio MIC linéaire."
::¥ { audioSignalFormat 3 }

-— MIC mome~distinct

pcmMpnol OBIJECT-IDENTITY
STAFFS crrent
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct."
::= { pcmAudio 1 }

pcmMonolChan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct avec 1 canal."
:= { pcmMono 1 }

pcmMonolChanl6é OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 16 bits avec
1 canal.”

:= { pcmMonolChan 16 }

pcmMonolChanl6at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 44,1 kHz et 16 bits
avec 1 canal."
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:= { pcmMonolChanlé6 44100 }

pcmMonolChanl6at48000 OBJECT-IDENTITY
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STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 48 kHz et 16 bits
avec 1 canal."
:= { pcmMonolChanl6 48000 }
pcmMonolChanl6at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 96 kHz et 16 bits
avec 1 canal."
:= { pcmMonolChanl6 96000 }
pCmM rrotHCirar2>-— OB IFECE—TFPENFEEY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 20 bits ayee
1 canal."
::¥ { pcmMonolChan 20 }
pcmMpnolChan20at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de,44,1 kHz et 20| bits
avec 1 canal."
::¥ { pcmMonolChan20 44100 }
pcmMpnolChan20at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono~distinct de 48 kHz et 20 bilts
avec 1 canal."
::¥ { pcmMonolChan20 48000 }
pcmMpnolChan20at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MIC lin®aire mono distinct de 96 kHz et 20 bfts
avec 1 canal."
::¥ { pcmMonolChan20 96000 }
pcmMpnolChan24 OBJECT-IDENTITY-
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 24 bits avec
1 canal,"
::¥ { pcmMonolChan €24}
pcmMpnolChan24at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEFCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 44,1 kHz et 24|bits
avec 1 canal."
::¥ { pemMonolChan24 44100 }
pcmMpnol€han24at48000 OBJECT-IDENTITY
STAFFS crrent
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 48 kHz et 24 bits
avec 1 canal."
::= { pcmMonolChan24 48000 }
pcmMonolChan24at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 96 kHz et 24 bits
avec 1 canal."
::= { pcmMonolChan24 96000 }
pcmMono2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct avec 2 canaux."

::= { pcmMono 2 }

pcmMono2Chanl6 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
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DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 16 bits avec
2 canaux."
::= { pcmMono2Chan 16 }
pcmMono2Chanl6at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 44,1 kHz et 16 bits
avec 2 canaux."
::= { pcmMono2Chanl6 44100 }
pcmMono2Chanl6at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 48 kHz et 16 bits
avec 2 canaux."
{ ypxlliiuuuﬁﬂ‘uaulu 48\)\}\) }
pcmMpno2Chanl 6at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 96 kHz(et 16 bfts
avec 2 canaux."
:F { pcmMono2Chanlé 96000 }
pcmMpno2Chan20 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distindlr de 20 bits avec
2 canaux."
:F { pcmMono2Chan 20 }
pcmMpno2Chan20at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire meno distinct de 44,1 kHz et 20|bits
avec 2 canaux."
:+ { pcmMono2Chan20 44100 }
pcmMpno2Chan20at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MIC™}inéaire mono distinct de 48 kHz et 20 bfts
avec 2 canauxw"
:F { pcmMono2Chan20 48000 N\
pcmMpno2Chan20at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Sigrmaltaudio MIC linéaire mono distinct de 96 kHz et 20 bfts
aved 2 canaux."
::¥ { pcmMono2Chan20 96000 }
pcmMpno2Chan24 LJOBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTEON "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 24 bits avec
2 canaux."
i pcmMono2Chan 24 }
pcmMono2Chan24at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 44,1 kHz et 24 bits
avec 2 canaux."
::= { pcmMono2Chan24 44100 }
pcmMono2Chan24at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 48 kHz et 24 bits
avec 2 canaux."
::= { pcmMono2Chan24 48000 }
pcmMono2Chan24at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire mono distinct de 96 kHz et 24 bits

avec 2 canaux."
::= { pcmMono2Chan24 96000 }
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-— MIC stéréo

pcmStereo OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo."
:= { pcmAudio 2 }

pcmStereo2Chan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo avec 2 canaux (1 paire L-R)."
::= { pcmStereo 2 }

pcmStereo2Chanl6 OBJECT-IDENTITY
ST TUS \_/LAJ_J_CJ.lt
DE$CRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 16 bits avec 2 canaux|"
::¥ { pcmStereo2Chan 16 }

pcmStereo2Chanl6at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 44,1 kHz &t 16 bits ayec
2 canaux."
::¥ { pcmStereo2Chanl6 44100 }

pcmStereo2Chanl6at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de( 48 kHz et 16 bits avef
2 canaux."
::¥ { pcmStereo2Chanl6 48000 }

pcmStereo2Chanl6at96000 OBJECT-IDENTITY

STATUS current

DE$CRIPTION "Signal audio MIC linéaix€ stéréo de 96 kHz et 16 bits ave
2 canaux."
::¥ { pcmStereo2Chanl6é 96000 }

7

pcmStereo2Chan20 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audiodMIC linéaire stéréo de 20 bits avec 2 canaux|"
::¥ { pcmStereo2Chan 20 4

pcmStereo2Chan20at44100 ‘OBJECT-IDENTITY
STATUS curreng
DE$CRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 44,1 kHz et 20 bits afec
2 Jcanaux."
::F { pcmStereolChan20 44100 }

pcmStereo2Chan20at48000 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPDION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 48 kHz et 20 bits avep
2 canaux."

s fairsy faWah 20 4000 h]
T pPChtioTteTreo IS F oAV A SCAVAVAY

pcmStereo2Chan20at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 96 kHz et 20 bits avec
2 canaux."
::= { pcmStereo2Chan20 96000 }

pcmStereo2Chan24 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 24 bits avec 2 canaux."
::= { pcmStereo2Chan 24 }

pcmStereo2Chan24at44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 44,1 kHz et 24 bits avec
2 canaux."
::= { pcmStereo2Chan24 44100 }
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pcmStereo2Chan24at48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 48 kHz et 24 bits avec

2 canaux."
::= { pcmStereo2Chan24 48000 }

pcmStereo2Chan24at96000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo de 96 kHz et 24 bits avec

2 canaux."
::= { pcmStereo2Chan24 96000 }

-— MIC stéréo mixte

pcmJpintStereo OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo mixte."
::¥ { pcmAudio 3 }

pcmdpintStereo2Chan OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo mixte avédegy?2 canaux (1
M-S)."
::¥ { pcmJointStereo 2 }
pcmJpintStereo2Chanl6 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéreg/mixte de 16 bits avec
2 canaux."
::¥ { pcmJointStereo2Chan 16 }
pcmdpintStereo2Chan20 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MIC lin®aire stéréo mixte de 20 bits avec
2 canaux."
::¥ { pcmJointStereo2Chan 20 }
pcmdpintStereo2Chan24 OBJECT=IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MIC linéaire stéréo mixte de 24 bits avec

2 canaux."
::F { pcmJointStereel2Chan 24 }

-- 411.2.5 Signal\naudio MPEG-1, couche 2

mp2Afidio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MPEG-1, couche 2."
i faudioSignalFormat 4 }

p

hire

-— MP2 mono distinct

mp2Mono OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct."
:= { mp2Audio 1 }

mp2MonolChan OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct avec 1 canal."
::= { mp2Mono 1 }

-— MP2 mono distinct avec 1 canal a 44 100 Hz

mp2MonolChan44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
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DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz avec 1 canal."
::= { mp2MonolChan 44100 }

mp2MonolChan44100at32 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz & 32 kbit/s avec
1 canal.”

::= { mp2MonolChan44100 32000 }

mp2MonolChan44100at40 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 40 kbit/s avec
1 canal."

::= { mp2MonolChan44100 40000 }

mp2MpnolChan44100at48 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 48 kbit)s avgc
1 canal.”

::F { mp2MonolChan44100 48000 }

mp2MpnolChan44100at56 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 KHz a 56 kbit/s avgc
1 canal."

::F { mp2MonolChan44100 56000 }

mp2MpnolChan44100at64 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct{ de 44,1 kHz a 64 kbit/s avgc
1 canal."

::F { mp2MonolChan44100 64000 }

mp2MpnolChan44100at80 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 m@Ho distinct de 44,1 kHz a 80 kbit/s avgc
1 canal."”

::F { mp2MonolChan44100 80000\

mp2MpnolChan44100at96 OBJECTSIDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "Signal ‘audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 96 kbit/s avgc
1 cangl."

::¥F { mp2MonolChah44100 96000 1}

mp2MpnolChan44100atl12 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEPCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 112 kbit/s ayec
1 canal."

:F {, mpZ2MonolChan44100 112000 }

akN A 41 00 =1 00 . i s
mp 2M&retchanrd 41 00at28—6BIE

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 128 kbit/s avec
1 canal.”

:= { mp2MonolChan44100 128000 }

mp2MonolChan44100at160 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 160 kbit/s avec
1 canal.”

:= { mp2MonolChan44100 160000 }

mp2MonolChan44100at192 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 192 kbit/s avec
1 canal."

:= { mp2MonolChan44100 192000 }

mp2MonolChan44100at224 OBJECT-IDENTITY
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STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 224 kbit/s avec
1 canal."

:= { mp2MonolChan44100 224000 }

mp2MonolChan44100at256 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 256 kbit/s avec
1 canal."

:= { mp2MonolChan44100 256000 }

mp2MonolChan44100at320 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 44,1 kHz a 320 kbit/s avec

2 2
T Ccarrear.

:+ { mp2MonolChan44100 320000 }
-- MP2 mono distinct avec 1 canal a 48 000 Hz
mp2MpnolChan48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 mono de 48 kHz avec 1 canai¥"

:+ { mp2MonolChan 48000 }

mp2MpnolChan48000at32 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct dé&¢48 kHz a 32 kbit/s avec
1 canal."

:+ { mp2MonolChan48000 32000 }

mp2MpnolChan48000at40 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 mono ‘distinct de 8 kHz a 40 kbit/s avec
1 canal."”

:F { mp2MonolChan48000 40000 }

mp2MpnolChan48000at48 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audi®’/MP2 mono distinct de 48 kHz a 48 kbit/s avec
1 canall"

:F { mp2MonolChan48000Q0 48000 }

mp2MpnolChan48000atb6) OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DEPCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 kHz a 56 kbit/s avec
1 canal.”

::F { mp2MonolChan48000 56000 1}

mp2M¢nolChand48000at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DE SERFPFFON .

H

eT

q
q
b
P
q
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q
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q

LStera et MPE—moro—dtstiet
1 canal."
::= { mp2MonolChan48000 64000 }

mp2MonolChan48000at80 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 kHz a 80 kbit/s avec
1 canal.”

::= { mp2MonolChan48000 80000 }

mp2MonolChan48000at96 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 kHz a 96 kbit/s avec
1 canal."”

::= { mp2MonolChan48000 96000 }

mp2MonolChan48000atl12 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
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DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 kHz a 112 kbit/s avec
1 canal."”
::= { mp2MonolChan48000 112000 }
mp2MonolChan48000at128 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 kHz a 128 kbit/s avec
1 canal."
::= { mp2MonolChan48000 128000 }
mp2MonolChan48000at160 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 kHz a 160 kbit/s avec
1 canal."
{ llltJ 21\)11\)1”11&1148\}\)\} 1UUUUU }
mp2MpnolChan48000atl192 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 kHz a 192 kbft/s avef
1 canal.”
:F { mp2MonolChan48000 192000 }
mp2MpnolChan48000at224 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 mono distinct de 48 Kbz a 224 kbit/s avef
1 canal."”
:F { mp2MonolChan48000 224000 }
mp2MpnolChan48000at256 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 mono distine€t de 48 kHz a 256 kbit/s aveg
1 canal."
:+ { mp2MonolChan48000 256000 }
mp2MpnolChan48000at320 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 ™mono distinct de 8 kHz a 320 kbit/s avec
1 canal."
:F { mp2MonolChan48000 320000 }
-—- MP2 stéréo
mp2Stereo OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 stéréo."
¥ { mp2Audio 2 }
mp2Stereo2€han OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEPECRIPTION "Signal audio MP2 stéréo avec 2 canaux (1 paire L-R)."

s 20
T Pz ortereo T

-- MP2 stéréo avec 2 canaux a 44 100 Hz

mp2Stereo2Chan44100 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
::= { mp2Stereo2Chan 44100 }

mp2Stereo2Chan44100at32 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
:= { mp2Stereo2Chan44100 32000 }

mp2Stereo2Chan44100at40 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
::= { mp2Stereo2Chan44100 40000 }

de 44,1 kHz."

de 44,1 kHz a 32 kbit/s."

de 44,1 kHz a 40 kbit/s."
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mp2Stereo2Chan44100at48 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
::= { mp2Stereo2Chan44100 48000 }

mp2Stereo2Chan44100at56 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
:= { mp2Stereo2Chan44100 56000 }

mp2Stereo2Chan44100at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo

— 141 -

de

de

de

44,1

44,1

44,1

kHz

kHz
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48
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kbit/s.

kbit/s.
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mp2Stereo2Chan44100at80 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
::F { mp2Stereo2Chan44100 80000 }

mp2Stereo2Chan44100at96 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
::F { mp2Stereo2Chan44100 96000 }

mp2Stereo2Chan44100atl112 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEJCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo

::F { mp2Stereo2Chan44100 112000 }

mp2Stereo2Chan44100at128 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 stérée
::F { mp2Stereo2Chan44100 128000 }

mp2Stereo2Chan44100at160 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audiodMP2 stéréo
::F { mp2Stereo2Chan441005360000 }

mp2Stereo2Chan44100at192 OBJECT-IDENTITY
STATUS curreng
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
::F { mp2Stereo2Chan44100 192000 }

mp2Stereo2Chan44l100at224 OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DE$CRIPTEON "Signal audio MP2 stéréo

¥ {, mpZStereo2Chan44100 224000 }

[a)

de

de

de

de

de

de

de

44,1

44,1

44 1

44,1

44,1

44,1

44,1

kHz

kHz

kHz

kHz

kHz

kHz

kHz

80

96

112

128

160

192

224

kbit/s.

kbit/s.

kbit/s.

kbit/s.

kbit/s.

kbit/s.

kbit/s.

mp2 S terec2hard4+-60at256—0BIE
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo

::= { mp2Stereo2Chan44100 256000 }

mp2Stereo2Chan44100at320 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo
::= { mp2Stereo2Chan44100 320000 }

-- MP2 stéréo avec 2 canaux a 48 000 Hz
mp2Stereo2Chan48000 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo

:= { mp2Stereo2Chan 48000 }

mp2Stereo2Chan48000at32 OBJECT-IDENTITY

de

de

de

44,1

44,1

kHz

kHz

48 kHz."

256

320

kbit/s.

kbit/s.
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STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 32 kbit/s."
::= { mp2Stereo2Chan48000 32000 }

mp2Stereo2Chan48000at40 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 40 kbit/s."
::= { mp2Stereo2Chan48000 40000 }

mp2Stereo2Chan48000at48 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz & 48 kbit/s."
:= { mp2Stereo2Chan48000 48000 }

=) 40 —r PN
mpZS [eTre0 TaITrTov oot o0 OBonLCT

STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 56 kbit/s."
::F { mp2Stereo2Chan48000 56000 }

mp2Stereo2Chan48000at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 64 kbitgs."
::F { mp2Stereo2Chan48000 64000 }

mp2Stereo2Chan48000at80 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz, a( 80 kbit/s."
::F { mp2Stereo2Chan48000 80000 }

mp2Stereo2Chan48000at96 OBJECT-IDENTITY

STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de\#48 kHz a 96 kbit/s."
::F { mp2Stereo2Chan48000 96000 }

mp2Stereo2Chan48000atl112 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2"stéréo de 48 kHz a 112 kbit/s."
::F { mp2Stereo2Chan48000 112000 }

mp2Stereo2Chan48000at128 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal ‘audio MP2 stéréo de 48 kHz a 128 kbit/s."
::F { mp2Stereo2Chand8000 128000 }

mp2Stereo2Chan48000at160 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE$CRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 160 kbit/s."
1:F { mp2Stereo2Chan48000 160000 1}

mp2Stereo2Chan48000at192 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DE SERFPFFON US+grat—atdioMP2—stéréo—e

:= { mp2Stereo2Chan48000 192000 }

S
P
+

mp2Stereo2Chan48000at224 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 224 kbit/s."
::= { mp2Stereo2Chan48000 224000 }

mp2Stereo2Chan48000at256 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 256 kbit/s."
::= { mp2Stereo2Chan48000 256000 }

mp2Stereo2Chan48000at320 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio MP2 stéréo de 48 kHz a 320 kbit/s."
:= { mp2Stereo2Chan48000 320000 }
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-- MP2 stéréo mixte

mp2JointStereo OBJECT-IDENTITY

STATUS
DESCRIPTION

current
"Signal audio MP2 stéréo

::= { mp2Audio 3 }

mp2JointStereo2Chan OBJECT-IDENTITY

STATUS
DESCRIPTION

current
"Signal audio MP2 stéréo

::= { mp2JointStereo 2 }

mp2JointStereo2Chan44100 OBJECT-IDENTITY

STATUS

ORI T oA

current

— 143 -

mixte.

mixte

avec 2 canaux (1 paire

NITrITON

DE

mp2J
STATUS
DEPCRIPTION

1.2.6 Signal audio MPEG-1,

o 2 1 2L e
orgar auoaro it TCIrTo

:+ { mp2JointStereo2Chan 44100 }

intStereo2Chan48000 OBJECT-IDENTITY

current
"Signal audio MP2 stéréo

:F { mp2JointStereo2Chan 48000 }

couche 3

mp3Afidio OBJECT-IDENTITY

STATUS
DEJCRIPTION

current

"Signal audio MPEG-1,

::¥ { audioSignalFormat 5 }

mp3M
STATUS
DEPCRIPTION

no OBJECT-IDENTITY

current

"Signal audio MP3

::F { mp3Audio 1 }

mp3M
STATUS
DEPCRIPTION

nolChan OBJECT-IDENTITY

current

"Signal audio MP3J

:¥ { mp3Mono 1 }

mp3Stereo OBJECT-IDENTITY

STATUS
DEJCRIPTION

current

"Sigmaltaudio MP3 stéréo.

::¥F { mp3Audio 2_4

mp3Stereo2Chan (OBJECT-IDENTITY

STATUS
DEPCRIPTION

current

"Signal audio MP3 stéréo

::F { mp3Stereo 2 }

CR
MTTrXTT

mixte

couche 3.

mono ddstinct."

mono distinct avec 1 canal."

"

avec 2 canaux

de 48 kHz."

"

(1 paire L-R)."

np3JpintStereo OBJECT-IDENTITY
STAFFS CHErernt
DESCRIPTION "Signal audio MP3 stéréo mixte."

::= { mp3Audio 3 }

mp3JointStereo2Chan OBJECT-IDENTITY

STATUS
DESCRIPTION

current
"Signal audio MP3 stéréo

:= { mp3JointStereo 2 }

-- 4.1.2.7 Signal audio AAC

aacAudio OBJECT-IDENTITY

STATUS
DESCRIPTION

current
"Signal audio AAC."

::= { audioSignalFormat 6 }

aacLC OBJECT-IDENTITY

STATUS

current

mixte

avec 2 canaux (1 paire M-S)."
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DESCRIPTION
::= { aacAudio 1 }

aacMain OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION
:= { aacAudio 2 }

aacSRS OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION

"Signal audio AAC avec profil

"Signal audio AAC avec profil

"Signal audio AAC avec profil
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a faible complexité."

principal."

évolutif selon la fréquence

d'échantillonnage."

:= { aacAudio 3 }

= AR

aaclLpP—oBTECeT
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio
::¥ { aacAudio 4 }

TOODINT LTI T

aacLbP OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio
::¥ { aacAudio 5 }

1.2.8 Signal audio G711

g711Audio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio
::¥ { audioSignalFormat 7 }

g711ALaw OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audio
::+ { g711lAudio 1 }

G711

g711fulLaw OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Signal audie
::¥ { g711lAudio 2 }

G711

1.2.9 Signal audio G722

g722hudio OBJECITIDENTITY
STATUS current
DEPCRIPTION "Signal audio
::¥ { awddoSignalFormat 8 }

g7228€48, OBJECT-IDENTITY

fankhdal

AAC avec profil

AAC avec profil

G711.

G722.

de prévision a long terme.)

a faible latence.”

qui indique un codage par loi A."

qui indique un encodage par loi mu."

ST ctrrrent
DESCRIPTION "Signal audio
::= { g722Audio 48 }

TOO

G722

g722at56 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio
:= { g722Audio 56 }

G722

g722at64 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Signal audio
::= { g722Audio 64 }

G722

-- 4.1.2.10 Signal audio APT-X

aptXAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current

a 48 kbit/s."

a 56 kbit/s."

a 64 kbit/s."
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DESCRIPTION "Signal audio APT-X."
::= { audioSignalFormat 9 }
-- 4.1.2.11 Signal audio APT-X amélioré

enhAptXAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DESCRIPTION "Signal audio APT-X amélioré."

:= { audioSignalFormat 10 }

-- 4.1.2.12 Signal audio J41

— 145 —

o AL T
I IroDonINIrrr

j41Apetto—OBIE
STATUS current
DEPCRIPTION "Signal audio J41."

::¥ { audioSignalFormat 11 }

jJ41AlawA OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DE$CRIPTION "Signal audio J41 qui utilise une compressionyrekpansion de

variante A."
:F { j41lAudio 1 }

j41AlawB OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DE$CRIPTION "Signal audio J41 qui utilise uneSNdompression-expansion de

variante B."
:F { j41lAudio 2 }

J41Njic OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DEPCRIPTION "Signal audio J41 qui Utilise une compression-expansion qu

instantanée."
:F { j4lAudio 3 }

-- 411.2.13 Signal audio J57

J57A1dio OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Sigmaltaudio J57."
::¥ { audioSignalformat 12 }

j57H]11 OBJECT-ILDENTITY
STATUS current

DEPCRIPTION "J57 qui utilise un canal H11."

c:F { J5%Audio 1 }

357H]1 2 \OBJECT-IDENTITY

loi A,

loi A,

hsi

STAFES =
TOO correnT

DESCRIPTION "J57 qui utilise un canal H12."

::= { j57Audio 2 }

-- 4.1.2.14 Signal audio non valide

invalidAudio OBJECT-IDENTITY
STATUS current

DESCRIPTION "Indique une erreur, telle

en amont dans la chaine."
::= { audioSignalFormat 13 }

-- 4.2 Définitions de formats de transport

audioTransportFormat OBJECT IDENTIFIER ::=

unspecifiedTransport OBJECT-IDENTITY

{ audioFormat transport(2)

que l'incapacité a décoder un signal
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STATUS current
DESCRIPTION "Transport non spécifié."
::= { audioTransportFormat 0 }

analogue OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Transport analogique."
::= { audioTransportFormat 1 }

aes3 OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DESCRIPTION "Transport AES3."
:= { audioTransportFormat 2 }

aesl p—OBTECT—TPENTEEY
STATUS current
DEPCRIPTION "Transport AES10."

::¥ { audioTransportFormat 3 }

aes5) OBJECT-IDENTITY
STATUS current
DEJCRIPTION "Transport AESS50."
::¥ { audioTransportFormat 4 }

—-— M¢tadonnées
audipMetadataFormat OBJECT IDENTIFIER ::= { audigFdrmat 3 }
unspé¢cifiedMetadata OBJECT-IDENTITY

STATUS current

DEJCRIPTION "Métadonnées non spécifiées\"
::¥ { audioMetadataFormat 0 }

END
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Annexe B
(informative)

Définitions de blocs audio lisibles par une machine

La présente annexe fournit une version lisible par une machine des définitions de blocs audio,
destinée a étre interprétable par des outils logiciels d'exploration de la MIB normalisés. Elle
n'exprime pas toutes les exigences de la norme, par exemple lorsque l'accés a un objet est
limité a certains niveaux de privilege. En cas d'incohérence entre la présente annexe et

I'Article

Le form
IEC6
IMPO]

MO

OB

TE]

In
Me
Ob

audi
LA
OR
COl
DE

RE]
DE

audi

5, I'Article 5 prévaut.

bt utilisé pour décrire les objets MIB est conforme a I'lETF STD 58 (SMIv2):
P379-2-MIB DEFINITIONS ::= BEGIN

TS

ULE-IDENTITY, OBJECT-TYPE
'ROM SNMPv2-SMI

JECT-GROUP, MODULE-COMPLIANCE
'ROM SNMPv2-CONF

KTUAL-CONVENTION, TruthValue
'ROM SNMPv2-TC

fegerNumber, CardinalNumber, IndexNumbés,r Utf8String, BlockId,
iaFormat, PortDirection, 1ec62379, OperationId, ObjectName,
ectValue, PrivilegeLevel, OperatieHState

F'ROM IEC62379-1-MIB;

MIB MODULE-IDENTITY
T-UPDATED "200804301500z"
CANIZATION "IEC PT62379"

NTACT-INFO "Non spécifigh
ECRIPTION "Module MIB\pour la gestion des fonctions audio dans les
équipements conformes a 1'IEC 62379."
yTSION "200804301500z"
CRIPTION "Edision 1.0, version finale".
::¥ { audio 1 }
OBJECT IDENTIFIER ::= { iec62379 2 }
bleurssdlidentificateur d'objet pour les déclarations de conformité de

audi

MIBCempliance OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 0 }

-- Valeurs d'identificateur d'objet pour les groupes d'objets MIB
-- les définitions suivantes sont également utilisées comme valeurs BlockType

audioPort OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 1 }
audioMixer OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 2 }
audioCrosspoint OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 3 }
audioClipPlayer OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 4 }
audioLimiter OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 5 }
audioConverter OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 6 }

audioLevelAlarm OBJECT IDENTIFIER ::= { audioMIB 7 }

module
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-- 5.2 Définitions de types

5.2.1 Conventions textuelles

IEC 62379-2:2008 © IEC 2008

AudioTransportType = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Référence au transport utilisé pour une connexion audio."
SYNTAX OBJECT IDENTIFIER
AudioLevel = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Niveau audio absolu ou relatif en unités de 0,01 dB."
SYNTAX INTEGER (-20000..20000)
1
- mInfinity (-20000),
-— fullScale (0),
-= pInfinity (20000)
-- } (mInfinity..pInfinity)
AudipPhase = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DE$CRIPTION "Valeur de phase absolue ou relative en uniltés de 0,01 degfé."
SYNTAX INTEGER (-18000..18000)
AudipQuality = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEJCRIPTION "Enumération qui identifie un niv€au de qualité de traitement du
signal audio. La sémantique est) spécifique a 1'équipemepht. Les
équipements qui prennent en.cHarge les niveaux de qualit§
sélectionnables doivent ausmoins prendre en charge les [valeurs
"low" et "high"."
SYNTAX INTEGER (1..127)
-= |
-= worst (1),
- low (32),
-- high (96),
—-— best (127
-- } (worst. .best)
AudipChannel = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DEJCRIPTION "Enumération qui identifie un canal audio. L'équipement stgréo
doit) accepter les valeurs "left" et "right". Il convienfk qu'un
éguipement multicanal accepte une plage contigué de valeurs a
partir de 1; 11 peut ignorer 1l'association des valeurs|l et 2
avec "left" et "right"."
SYNTAX INTEGER (1..240)
-
-= left (1),
-- right (2)
—F—246
Aes3ChannelData = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Données d'état de canal associées a un canal AES3."
SYNTAX OCTET STRING (SIZE(24))
Aes3UserData = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Données d'état utilisateur associées a un canal AES3."
SYNTAX OCTET STRING (SIZE(24))
AudioClipSelector = TEXTUAL-CONVENTION
STATUS current
DESCRIPTION "Enumération qui identifie un clip audio. La sémantique est
spécifique a 1l'égquipement."
SYNTAX INTEGER (1..2147483647)

AudioClipActivation TEXTUAL-CONVENTION
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