IEC 62107:2000

m

IEC 62107

Edition 1.0 2000-07

INTERNATIONAL
STANDARD

N
IN

ERNATIONALE N

Super Y

Super

yidéodisque compact — Systéme s%’\@change de disques — Spécifications



https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

THIS PUBLICATION IS COPYRIGHT PROTECTED
Copyright © 2000 IEC, Geneva, Switzerland

All rights reserved. Unless otherwise specified, no part of this publication may be reproduced or utilized in any form or by
any means, electronic or mechanical, including photocopying and microfilm, without permission in writing from either IEC or
IEC's member National Committee in the country of the requester.

If you have any questions about IEC copyright or have an enquiry about obtaining additional rights to this publication,
please contact the address below or your local IEC member National Committee for further information.

Droits de reproduction réservés. Sauf indication contraire, aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite
ni utilisée sous quelque forme que ce soit et par aucun procédé, électronique ou mécanique, y compris la photocopie
et les microfilms, sans I'accord écrit de la CEl ou du Comité national de la CEIl du pays du demandeur.

Si vous avez des questions sur le copyright de la CEl ou si vous désirez obtenir des droits supplémentaires sur cette
publication, utilisez les coordonnées ci-aprés ou contactez le Comité national de la CEI de votre pays de résidence.

IEC Central Office
3, rue de Marembé
CH-1211 [Geneva 20
Switzerland

Email: inmail@iec.ch
Web: www.iec.ch

About thp IEC

The Interngtional Electrotechnical Commission (IEC) is the leading global organization that prepares anfd publishes
Internationgl Standards for all electrical, electronic and related technologies.

About IEC publications

The technidal content of IEC publications is kept under constant review by-the IEC. Please make sure that ypu have the
latest editioh, a corrigenda or an amendment might have been publisheds

" Catalogug¢ of IEC publications: www.iec.ch/searchpub
The IEC ontline Catalogue enables you to search by a variety of criteria (reference number, text, technical conmittee,...).
It also givegd information on projects, withdrawn and replaced publications.

" |EC Just Published: www.iec.ch/online _news/justpub
Stay up to date on all new IEC publications. Just Published details twice a month all new publications released. Available
on-line and|also by email.

" Electropddia: www.electropedia.org
The world's|leading online dictionary of electronic andelectrical terms containing more than 20 000 terms angl definitions
in English @nd French, with equivalent terms in ‘additional languages. Also known as the International Eledtrotechnical
Vocabularylonline.

® Customef Service Centre: www.iec.ch/webstere/custserv
If you wish|to give us your feedback onlthis publication or need further assistance, please visit the Customer Service
Centre FAQ or contact us:
Email: csc@iec.ch

Tel.: +41 24 919 02 11
Fax: +41 24919 03 00

A propog de la CEl

La Commispion Electrotechnique Internationale (CEIl) est la premiére organisation mondiale qui élabore e{ publie des
normes intgdrnationales pour tout ce qui a trait a I'électricité, a I'électronique et aux technologies apparentées.

s possédez

I’édition la plus recente un corrlgendum ou amendement peut avoir été publié.
= Catalogue des publications de la CEl: www.iec.ch/searchpub/cur_fut-f.htm

Le Catalogue en-ligne de la CEIl vous permet d’effectuer des recherches en utilisant différents critéeres (numéro de référence,
texte, comité d’études,...). Il donne aussi des informations sur les projets et les publications retirées ou remplacées.

® Just Published CEI: www.iec.ch/online _news/justpub
Restez informé sur les nouvelles publications de la CEIl. Just Published détaille deux fois par mois les nouvelles
publications parues. Disponible en-ligne et aussi par email.

" Electropedia: www.electropedia.org

Le premier dictionnaire en ligne au monde de termes électroniques et électriques. Il contient plus de 20 000 termes et
définitions en anglais et en frangais, ainsi que les termes équivalents dans les langues additionnelles. Egalement appelé
Vocabulaire Electrotechnique International en ligne.

= Service Clients: www.iec.ch/webstore/custserv/custserv_entry-f.htm

Si vous désirez nous donner des commentaires sur cette publication ou si vous avez des questions, visitez le FAQ du
Service clients ou contactez-nous:

Email: csc@iec.ch

Tél.: +41 22 919 02 11

Fax: +41 22 919 03 00



https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

IEC IEC 62107

®

Edition 1.0 2000-07

INTERNATIONAL
STANDARD

N
INTERNATIONALE >

Super yideo compact disc - Disc-interchang%s?'stem-specification
QO
Super yidéodisque compact — Systéme%’&:hange de disques — Spécifications

S
¥

INTERNATIONAL
ELECTROTECHNICAL
COMMISSION

COMMISSION
ELECTROTECHNIQUE

INTERNATIONALE PRICE CODE XA
CODE PRIX

ICS 33.160.40 ISBN 2-8318-5337-0

® Registered trademark of the International Electrotechnical Commission
Marque déposée de la Commission Electrotechnique Internationale


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

-2 - 62107 © CEI:2000

SOMMAIRE

Pages

AVANT-PROP OIS L.ttt et e e e e et e et e e e e e anas 10

NV I 70 1 T 3 1 N S 12
Articles

Domaine d'apPliCatioN .......oeu i 14

REFEIENCES NOMMALIVES .ottt e e e et e e e e e et et e e e e e an e eenaaes 14

D éfiritions, abTéviations, CONVENHONS Bt SYMBDUES o e 14

I R B 1<) 1o 14 o] =S PP S bl ISP 14

3.2 | ADreVIatioNS. ... e g e 18

3.3 [ Conventions et symboles ........cccoveviiiiiiiiiiiiiee O N L 18

3.4 | Conventions de compatibilité .............c.cooiiiiii L D e 20

4  Introgduction au format SUPerVCD........cooovvevveiiiiiiiiiiiiineee L e 22

4.1 [Vue générale du SYSIEMe.......coiviviiiiiiiiieiiieiieeieee e e e e 22

4.2 [ Modéle de référence du systéme SuperVCD ............f0 i e 22

5 Format général du disque SuperVCD ........ccovvviviiic S e 24

5.1 | Structure du disque SUPErVCD ..o i e e e e 24

5.1.1 Zone de déPart ....coovviiiiiiie e 50 e e, 24

5.1.2  Zone de programme..... ..o 30 e iineiineee e et e 24

5.1.3  Z0NE 0 SO .ceuiiiiniiiiiie e 8ttt e 26

5.2 [ Format de secteur SUPerVCD ... o0& e e 26

5.2.1 Structure d'en-téte auxiliaire de secteur SuperVCD.........ccooeevveeven o 26

5.2.2 Champs ECC et EDC de secteur SuperVCD Forme 1..........ccoeeven o, 30

5.2.3 Champ EDC dusecteur SuperVCD FOrme 2 .......cooeevvevieieenneenen o 30

5.3 | Format de piste DONNEES SUPerVCD.........coooeiiieiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 30

5.3.1 Fichiers diinformations SUperVCD............coovveiiiiiiiiiiiiicieeeeeeen e, 32

5.3.2 Zone «Segment Play Item» (SPI) (Zone d'élément de lecture de segment) ...... 32

5.3.3  AUEES fIChiers . ... e 34

5.4 | Format-de piste MPEG SUperVCD .....ccccoeviiiiiiiiiiiiicieieieeieeeeeeieeeeeeeee e 34

6 Rétaplissement de données et structure du systeme de fichiers..........coccooeee o 34

6.1 | Structure du volume 1SO 9660 ........cceieniiniiiiiiieiee e e 36

6.1.1 Descripteur de Volume Primaire 1SO 9660 (PVD)..............., 36

6.1.2 Etiquette de diSQUE PVD ... 36

6.1.3 Tableau de Chemin.. ... ..o 36

6.1.4 Enregistrement de r€PertOir€....c.cv it 36

6.2 STrUCTUIE € FEPEITOINE . e ittt 38

6.2.1  REPEITOITE FACINE 1ottt e e e e e e e e e ees 38

6.3 REPEIOINTE SVECD ..ouiiiiiiiiii e e 38

6.3.1  FiChier INFO.SVD ..o, 40

6.3.2  Fichier ENTRIES.SVD ...ttt e 44

6.3.3  FIChier PSD .SV D ... i 48

6.3.4  FIChIEr LOT.SVD .. ittt et ea e enaes 48

6.3.5  Fichier SEAR CH DA T ... it e eae e 50

6.3.6  Fichier TRACKS.SVD ... e 52


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

62107 © IEC:2000 -3 -

CONTENTS

Page

FOREW ORD ...ttt et ettt ettt e e aa 11

INTRODUGCTION Lottt e ettt e e e e et et e e e ea e et e et e et e e e e e eneenees 13
Clause

ST o o] o1 TP 15

NOIMALIVE FEIEIENCES ... ettt 15

Defirtions, abbreviations, CONVENHONS anmd SYMOOIS oo one Jeeeneenes 15

3.1 | DefiNitiONS ..ooieie i) e | 15

3.2 | ABDBreviationS. ..o e e 19

3.3 [ Conventions and symbols ............cccooiiiii O N 19

3.4 | Compatibility conventions ............coovviiiiiiiiinieiieieeeeceeee s E e L 21

4 SupgrVCD introducCtion ..........covveiiiiiiinienineieeeieeeeneneieeees L e 23

4.1 [ SYStEM OVEIVIEW .. oiviiiiiiiiiiiieieeeee e e e e 23

4.2 [ SuperVCD system reference model ..........ccoveevee s S 23

5 Gengral SuperVCD disc format .........cooveeiiiiiiniiniine S e e 25

5.1 | SUPErVCD diSC StrUCTUIE ... ceuuiitiieeieie e 3 e e e et e et e e e e e e e e e e 25

5.1.1  Lead-in Ara ..ceuviuiiiiiieiee e 0 e e 25

5.1.2  Program ar€a........ccoveeveriirneesd 8 e e 25

5.1.3  LEAd-0UL G a ..cuuiuiiiiiiiee B et e ettt e e en e e e e e e e e, 27

5.2 [ SuperVCD sector format ...........a8& i 27

5.2.1 SuperVCD sector Subheader structure............coeeveeieeiieiiiiiiiinenen e, 27

5.2.2 Form 1 SuperVCD:sector ECC and EDC fields.......ccoccocvvveveveeecn oo, 31

5.2.3 Form 2 SuperVECD sector EDC field........c.ocoiiiiiiiiiiiin e 31

5.3 | SuperVCD DATA track format........coccoeeiiiiiiiiiiinecieeieeeeeeeeneee e 31

5.3.1 SuperVCDuInformation files........ccooviviiiiiiiiieee L, 33

5.3.2 SegmeéntPlay Item (SPI) @rea.......cccoeevniiiiiiiiiiiiiiiiiiineeeeee e 33

5.3.3  OthENIlES oo e 35

5.4 [ SuperVED MPEG track format..........cccoooiiiiiiiiiiiiceceeeeneeee L, 35

6 Data|Retrieval and File system StruCtUre .........coeviiiiiiiiii e e 35

6.1 | 1SO 9660 VOIUME STIUCLUIE ....uvvieiiiiiieie e eeee e e 37

6.1.1 150 9600 Primary Volume Descriptor (PVD)...........oo 37

6.1.2 PVD DiSC Label. ... 37

6.1.3  Path Table .. 37

L I I T =T o o] Y = oo ] o 37

6.2 DIrECLONY STIUCTUIE ..oeiit ittt ettt e e 39

L0720 A = Yo Yo o 11 =T o3 o ] Y/ 39

6.3 SV C D AN O O Y it ittt e e 39

6.3.1  INFO.SVD il i 41

6.3.2 ENTRIES.SVD fil@. e 45

6.3 3 PSD.SVD i@ i 49

6.3.4  LOT.SVD il e 49

6.3.5 SEARCH.DAT file .o 51

6.3.6 TRACKS.SVD fll@. i 53


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

-4 — 62107 © CEI:2000

Articles Pages
6.4 REPEItOIre MPEG2..... i 54
6.4.1 Fichiers AVSEQNN.MPG ... 54

6.5 REPErtOire SEGMENT ...ttt 54
6.5.1 Eléments de lecture de SEgMENt .........coiiiiiiii i 54

6.6 REPEITOINE EXT oottt 56
6.6.1 Fichier SCAND AT A DA .o e 56

6.6.2  FiChier CAP T NN D AT e e et e e e e 60

7 Codage de fIUX MPEG2... .. e 62
7.1 | Format de secteur MPEG........c.oiiiiiic ey fe e 62
7.1.1  Secteur ViIdEo MPEG ........iiiiiii et e 62

7.1.2 Secteur audio MPEG........coooiiiiiiic e e e 64

7.1.3 Secteur de point d'aCCeS .....oevvviviiiiiiiiiiiieieeieeeeeee O S e 64

7.2 | Codage MPEG PS ... L 66
7.2.1 Pack_header PS ... e e e 66

7.2.2 System_header PS ........cooiiiiiiiiii S 66

7.2.3 Structure de PES_packet........covviiiiiii e e 68

7.2.4 Synchronisation ........ccoocoveeiniiiniiinin S 70

7.3 [ Format MPEG VIDEO ......cocoiviiiiiiiiiiie OV 70
7.3.1 Formats MPEG2 VIGO0 ...cuuiiviiiiei e et J e 72

7.3.2 Restrictions de codage vidéo MPEG2 ...........ccoiviiiiiiiiiniiini e 72

7.3.3 Informations spéciales dans le‘signal vidéo MPEG...............cccccoee e 72

7.3.4 Parametres vidéo MPEG pour images fiXes.........ccovveeveevieineeineeinen oo, 74

7.4 | Format MPEG AUDIO ... S e e, 74
7.4.1 PES_packets AUdio.sid .o e, 76

7.4.2 Deébit binaire variable de série audio ...........ccooiiiiiiiii 76

7.4.3 Codage de sofspatial .........occoevviiiiiiiiii e e, 78

7.5 | Données USER (UTILISATEUR) ..o e 80
7.5.1 Structure~des données utilisateur...........cooeiiiiniiiiiiiiiiiiiee e, 82

7.5.2 Données d'informations de balayage...........ccoccoeviviiiiiiiiiii e, 82

7.5.3 Donneées d'insertion fermeée. ..o e 86

8 Coddge de l'élément de lecture de segment (SPI)...ccooviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 86
8.1 | GANEIAltES ..o e 86

8.2 | Vidéo animée de lecture de segment .......cocovviiiiiiiii i e 86

8.3 Image fixe de lecture de SEOgMENT .. ..oiiu i 86

8.4  AUdio/IeCtUre de SEOMENT . ittt 88

9 Descripteur de séquence de 1€CTUrE (PSD)....i.uiiiiiiiiiie et 88
0.1 GNAIAlIT S ot 88

9.2 Contraintes du fiChier PSD ... 90

9.3 ComMANAE Play ST .. ccu i 90

9.4  Commande SeleCtion LiSt ......oiuiiuiiiiiii e 94

9.5  CommMAaNde EN LISt .uu i e 100
Annexe A (informative) Interprétation du PSD .........coiiiiiiiiiii e 102
Annexe B (informative) Support de fonction du lecteur .........cooeiiiiiiiiii e 110

BBl OgraP NI et 112


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

62107 © IEC:2000 -5-

Clause Page
6.4 MPEG2 AirECTOIY ... ittt 55
6.4.1 AVSEQNN.MPG fIlES ..oeiiii e 55

6.5  SEGMENT GIiF@CTOIY .. ittt ettt eanes 55
6.5.1  Segment Play [lemS ... 55

8.6 EXT il @O O Y ettt 57
6.6.1 SCANDATA.DAT il couiiiii e 57

6.6.2 CAPTNN.DAT file. e e 61

7 MPEG2 Strea@m COUING «.oeninii it e e e et e e e e e e e e e enns 63
7.1 | MPEG SeCtOr FOrMaAt .....oeieiiiie et e e e e fe e 63
7.1.1 MPEG Vid€0 SECION .. cuuiiiiiiiii ettt e 63

7.1.2 MPEG AUIO SECTON .. ..ttt e e 65

7.1.3  Access PoiNt SECION .....c.vvvviiiiiiieiiiiiiieeiceeeeeee O S 65

7.2 | MPEG PS COING ..uiiviiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeieeieeieeeee e f e e 67
7.2.1 PSpack_header........cccooiiiiiiiiiiccc e e 67

7.2.2 PSsystem_header........ccoccovviiiiiiiiniinii e St 67

7.2.3 PES_packet StruCtUIe .....ocooviiii i e eee e eene e e, 69

7.2.4 Synchronization ........ccoccoveiviiniinin S 71

7.3 | MPEG VIDEO format ......cocooviiiiiiiiiiiiiiiiieee e il N e e 71
7.3.1 MPEG2 video fOrmats .....c.oeuiieiii i e eeeee s e, 73

7.3.2 MPEG2 video encoding restrictions:..........ccoeevviiiiiiniiiiiieeneeee o 73

7.3.3 Special Information in the MPEG video signal .............ccooeevvivni oo, 73

7.3.4 MPEG video parameters foriStill Pictures..........ccovvvviiiiiniinnn o 75

7.4 | MPEG AUDIO format .......oouie A e e 75
7.4.1 Audio PES_pacKetS.sid . i e 77

7.4.2 Variable audio stream bitrate ... e 77

7.4.3  Surround SOUMd)COING . ...cucuiieieiiiiiieieieiee e ene e e, 79

7.5 JUSER ataA....oivi i etee et e e e e e e e 81
7.5.1  User dataStrUCIUIE ......c.iiuiieieieee e e, 83

7.5.2 Scan lnformation Data .........ccccoveeiiiiiiiiii e e 83

7.5.3 Closed Caption Data ........coceueiriiiiiiiiieeeeiee e e 87

8 Segment Play Jtem (SPI) COAING ..oeovniniiiii e e 87
8.1 | GENEIAL .. e e 87

8.2 [ Segment Play Motion VIid€0 ........ocoiiiiiiiiiii e e, 87

8.3  Segment Play Still PiCtUIE. . ..o 87

8.4  Segment Play AUGIO ... 89

9  Play Sequence DeSCIPLOr (PSD) ..ot e 89
LS A = 1 - U 89

9.2  PSD fil@ CONSIIAINTS ..t et ea e 91

0.3 PIAY LISttt 91

9.4 SeIECHION HST . ettt 95

LS IS T =1 o o [ I £ PR PP PRSP 101
Annex A (informative) PSD interpretation ... 103
Annex B (informative) Playback device function Support.........ccoovviiiiiiiini e 111

B O g A Y e 113


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

-6 - 62107 © CEI:2000

Pages
Figure 1 — Exemple d'ordre des bits pour un octet composé de 8 bits............cccevvviiiniinn. 18
Figure 2 — Exemple d'ordre d'oCtets poUr 2 OCEETS . ...ciuiieiiiiieiici e 20
Figure 3 — Modéle de référence du systéme SUPErVCD ........ccoviiiiiiiiiiiiiii e 22
Figure 4 — Disposition d'un diSque SUPEIVCD ....c.iiiiiiiiiii e 24
Figure 5 — Exemple de disposition de PISTE DONNEES ........coooiiiiiiiiiiiiee e 30
Figure 6 — Exemple d'éléments de lecture de Segment dans la zone d'élément de
Lo (0 =R e [T =T o 41 =T o) PP P TP TPPR 34
Figure 7 — Exemple de pPiste MPEG .. ... ...ttt 34
Figure 8 - Exemple de structure de répertoire.......cccceeevveviiiiiiiiieieeieieeineineeeeeeeee ey 38
Figure 9 |- Un secteur ViIdEo MPEG ........cooiiiiiiiiicceceneee e Sh e e 62
Figure 1Q — Un secteur MPEG Audio sans flux d'extension...........ccooeovvn e S o 64
Figure 11 — Un secteur MPEG Audio avec flux d'extension...........ccooccocmy v o 64
Figure 12 — Structure de secteur de point d'aCCeS .....ocevivviiiiiiiiiii e e e, 64
Figure 13 — Exemple d'une structure de bloc valable avec trame de base éclatée sur
JEUX SECIEUIS ...ttt ettt ettt e e e e e e e et e e e e e ennenenneeneennennen e e, 80
Figure 14 — Exemple de structure de bloc valable avec trame d'extension éclatée sur
(o L= U D QR =Tol =] £ PP N PR IOPR 80
Figure 19 — Exemple de sélection Multi défaut ...........00 . oo e, 98
Tableau [L — Code auxiliaire de zone de départ....f...cocoviiiiiiiiiiiiie e, 24
Tableau P — Champs de secteur SuperVCD de\FOrme 1.......cccoevvvviiviiiiiiieiiiinneeeeee e 26
Tableau B — Champs de secteur SuperVCINGe FOrme 2......coooviiviviniiiiiiiiniiineeeeeee e 26
Tableau # — Disposition du champ d'en-téte auxiliaire ............coooeiviiiiiiiiinin e 28
Tableau b — Octets d'en-téte aUXIlIAITE .. ....oouiiiiiei e e, 28
Tableau B — Définitions de bit auXilaire ..........ooviiiiiiii e e 28
Tableau [ — Etiquette du disque SUPErVCD .......ccoviuiiiiiiiiieeeeeeee e e 36
Tableau 8 — Informations d'extension d'utilisation de systéme ............coooeeiviiviivnn o 36
Tableau P — Disposition de INFO.SVD .......coiiiiiiiii e e 40
Tableau [LO — Indieateurs de profil SYySteme .........ccooviiiiiiiiiie e e 40
Tableau L1 —Drapeaux d'état.........ccooviiiiiiiiii e e 42
Tableau [L2~,0Octet du contenu de I'élément de lecture de segment ...........ccoveevevenen e, 44
Tableau I3 = Disposition du fichier ENTRIES. SV D ... e 46
Tableau 14 — Disposition du champ Entrée dans le fichier ENTRIES.SVD ..........ccooviiiiienns 46
Tableau 15 — Exemple d'une piste MPEG avec entrées complémentaires...........c.cceeevenennne. 48
Tableau 16 — Exemple de tableau de décalage d'ID de liSte ........oooviiiiiiiiiiiiiic e 50
Tableau 17 — Disposition du fichier SEARCH.DAT ... 50
Tableau 18 — Disposition du fichier TRACKS.SVD ... 52
Tableau 19 — Octet de CONtENU A& PISTE ...ttt 54
Tableau 20 — Disposition du fichier SCANDATA.DAT ..o 56

Tableau 21 — Disposition de scandata_table() ......cooooviiiiiii i 58


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

62107 © IEC:2000 —-7-

Pages
Figure 1 — Example of bit ordering for one 8-bit byte ..o 19
Figure 2 — Example of byte ordering for 2 BYtes ..o 21
Figure 3 — SuperVCD system reference model ... 23
Figure 4 — SUPErVCD diSC laYOUL... ..o e e e e e ee e 25
Figure 5 — Example of layout of @ DATA TRACK ..o 31
Figure 6 — Example of Segment Play Items in the Segment Play Item Area...........cc.ccooeeuneee. 35
Figure 7 — Example of an MPEG track.........c.coiiiiiiiii e 35
Figure 8 —Example of the directory slrUCHHE g s 39
Figure 9 - One MPEG Vide0 SECION......cvviiiiiiiiii i eieeeieie e ee e ne e e N e 63
Figure 1J — One MPEG Audio sector without extension stream ......................fl 7 65
Figure 11 — One MPEG Audio sector with extension stream ..............cooce O N o 65
Figure 13 — Access Point sector Structure .........ccooevvviiiiiiiciviieeneieeeegms i e, 65
Figure 13 — Example of a valid pack structure with base frame split Over two sectors.{......... 81
Figure 14 — Example of a valid pack structure with extension framevsplit over two sectors ... 81
Figure 15 — Example of Multi Default Selection .............coo b i e 99
Table 1 4 Lead-in area subcode ..........ccooovvevveiviininen L Y e 25
Table 2 4 Form 1 SuperVCD sector fieldS......covi i S e e 27
Table 3 4 Form 2 SuperVCD sector fields......cccoo @i e 27
Table 4 1 Layout of Subheader field ............co e e 29
Table 5 4 Sub-header bytes ..o e e 29
Table 6 4 Submode bit definitions ... e e 29
Table 7 4 SuperVCD Disc Label .....cr e e 37
Table 8 4 System Use Extension Information .............ccovviiiiiiiiiiniiniieiceceee e 37
Table 9 4 Layout of INFO.SVD .o e e e e 41
Table 10|— System profileltags ...c.ccviniiii e e 41
Table 11|— StatuS FlafS . e ettt e ei e e ea e e e e, 43
Table 12|— Segment Play Item Contents byte .........ccovviiiiiiiiiie e 45
Table 13|— Layout of ENTRIES.SVD file ..o e 47
Table 14|-dayout of the Entry field in ENTRIES.SVD file.......ccooviiiiiii e 47
Table 15=FExampte of arm MPEG track with adaitiomat EMIeS e 49
Table 16 — Example of the List ID Offset table........c.viiiiiii 51
Table 17 — Layout of SEARCH.DAT file .. e 51
Table 18 — Layout of TRACKS.SVD file .. e 53
Table 19 — Track CoNteNt DYLE ... e 55
Table 20 — Layout of SCANDATA.DAT file. ... 57

Table 21 — Layout of scandata_table()......ccc.oeeeiiiii 59


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

-8- 62107 © CEI:2000

Pages
Tableau 22 — Disposition du fichier CAPTNN.DAT ..o e 60
Tableau 23 — Disposition dU C_GroUP N ... e e eaees 60
Tableau 24 — Champs Pack_header..... ..o 66
Tableau 25 — Contraintes system_header PS ... ... 66
Tableau 26 — Codes stream_id valables pour PES_packets ........ccccoiiiiiiiiiiiic e 68
Tableau 27 — Contraintes d'en-téte PES_PacKel.........ocouiiiiiiiiiiiiii e 68
Tableau 28 — Contraintes de taille de tampPONS .....couiiiiiiiii e 70
Tableau 29— Contraintesde-codagetemporeh e e 70
Tableau B0 — Formats vidéo acceptés pour les images animées compressées.....cn|......... 72
Tableau B1 — Restrictions de codage vidéo MPEG2 ...........ccoovovvviviivn LT 72
Tableau B2 — Champs de Sequence_header pour les images fixes............Cy b, 74
Tableau B3 — Codage de voie AUIO.......cc.oviiiiii e e e e e 76
Tableau B4 — Contraintes audio MPEG1 (ISO/CEI 11172-3) ...ccoooo ol e, 76
Tableau B5 — En-téte de PES_packet audio..........ccocevveevieinneencie S e 76
Tableau B6 — Contraintes audio MPEG2.........cccooviiiiiiiiiiin st S e 78
Tableau B7 — Structure générale des données utilisateur-&.)..c.cooovviviiiiiiiiiine e 82
Tableau B8 — Disposition générale du User_data_group.......ccocceevveiviiiiineiieeieeneeinenesdforeenn, 82
Tableau B9 — Usage de Tag_NaME ........viuuiiiiiiiiieas e N ittt e e et e e e e e e feeeeenn 82
Tableau #0 — Disposition d'un User_data_group«pour les Informations de balayage ...|......... 84
Tableau #1 — Disposition d'un User_data_greup avec données d'insertion fermée......|......... 86
Tableau #2 — Structure de la liste de 1eCtUTe.........cccviiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e e 90
Tableau #3 — Disposition de I'entrée d'ID de liSte ......cocovvviiiiiniiiiiiiiieeeeeeeee e, 92
Tableau #4 — Disposition de I'entrée-de temps d'attente de I'élément de lecture.........|......... 92
Tableau #5 — DEfiNItioN du PIN ... i e e e 94
Tableau #6 — Structure de-daliste de SEIeCtion ........ccovevviiviiiiiiine e e, 94
Tableau #7 — Définition'de comptage de boucle et de synchronisation de saut...........[......... 98
Tableau #8 — Structure du ENd LiSt ......ooviiiiiiiieie e e 100
Tableau A.1 — Exemple de touches de fonction pour mode d'interaction utilisateur.....}....... 106
Tableau A.2 £ Exemple de touches de fonction pour le mode de lecture linéaire ........|....... 108
Tableau B.4*= Vue d'ensemble de support spécifié sur le disque pour mettre en ceuvre

des fONCLIONS NECESSAITES U [ CTEUI ...t et aa e 110


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

62107 © IEC:2000 -9 -

Pages
Table 22 — Layout of the CAPTNN.DAT il ..o 61
Table 23 — Layout 0f C_GroUP N ... e eans 61
Table 24 — Pack_header flelds ... 67
Table 25 — PS system_header CONStraiNtS ... ....ocoiii i e 67
Table 26 — Valid stream_id codes for PES_packetS........ccooviiiiiiiiiic e 69
Table 27 — PES_packet header CONSraints . ... e 69
Table 28 — Buffer Size CONSIraINTS ... 71
Table 29 —TFime-codig-COoRSHaHIS —rrrrrrrrrrrrrr T e 71
Table 30|— Accepted video formats for compressed moving pictures .................... ), 73
Table 31|- MPEG2 video encoding restrictions...........coevviviiiiiviiniineen LT 73
Table 32|- Sequence_header fields for Still Pictures...........coocovvviiveive O N 75
Table 33|— Audio channel encoding.........cooviiiiiiiii e e e 77
Table 34|- MPEG1 (ISO/IEC 11172-3) audio constraints..........cocooo.logeneneiniicneenee e, 77
Table 35|— Audio PES_packet header ..........coevveiiiiiiiiiiniiiicee e e 77
Table 36|— MPEG2 audio CONSIraintS.......ocovvuieiiiiiiiiiieee e S e 79
Table 37|— General structure of User Data ..........cocevevemi e e 83
Table 38|— General layout of a User_data_group........o0 . e eieeeieeeeneeeneneeneeene s e 83
Table 39|— Usage of Tag_Name......ccoviiiiiiiiiiiiieeas e N e e 83
Table 40|— Layout of a User_data_group for Scan. Information .................cocoeven o 85
Table 41|- Layout of a User_data_group with-Closed Caption Data..............ccoceeeeeenn o, 87
Table 42|— Play LisSt StrUCIUIE ... veii e e e e 91
Table 43|— Layout of the LiSt ID @Ntryf...x ..o e 93
Table 44|— Layout of the Play Item\Wait Time entry........ccoeeveiiiiiiniiniineieieeeenenee e 93
Table 45|— Definition of Play Item Number.............cooiiiii e e, 95
Table 46|— Selection LiSt StEHCIUIE ..ot e 95
Table 47|— Definition of'Loop Count and Jump TimiNg ........ccovveviiiniiiiiiineineineneeneee e 99
Table 48|— ENd LiStStrUCIUIE.....oui e ee e e e 101
Table A.1 — Example of function keys for User Interaction mode .............ccccoeevevenn e, 107
Table A.2 — Example of function keys for Linear Play mode...........ccccoooeviiiieininnn L, 109
Table B.1 ~'Overview of specified support on the disc for implementation of

required playback device fUNCHIONS ..ot 111


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

8)

La Commission Electrotechnique

-10 - 62107 © CEI:2000

COMMISSION ELECTROTECHNIQUE INTERNATIONALE

SUPER VIDEODISQUE COMPACT -
Systéme d'échange de disques — Spécifications

AVANT-PROPOS

Internationale (CEIl) est une organisation mondiale de normalisation

composée de l'ensemble des comités électrotechniques nationaux (Comités nationaux de la CEIl). La CEl a
pour objet de favoriser la coopération internationale pour toutes les questions de normalisation dans les
domaines de I'électricité et de I'électronique. A cet effet, la CEl — entre autres activités — publie des Normes
internationales, des SpeC|f|cat|ons techmques des Rapports techmques des Spe0|f|cat|ons accessibles au
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le internationate CEl 62107 a été établie par le sous-comité 100B: Systémes de

la CELl:

texte anglais de cette norme est basé sur les documents 100B/261
100B/272/RDV. Le rapport de vote 100B/272/RDV donne toute information sur le vote ayant
abouti a I'approbation de cette norme.

La version frangaise de cette norme n'a pas été soumise au vote.

FDIS et

En cas de divergence entre la version francaise et la version anglaise, |'anglais fait foi.

Cette publication a été rédigée selon les Directives ISO/CEI, Partie 3.

Les annexes A et B sont données uniquement a titre d'information.

Le comité a décidé que le contenu de cette publication ne sera pas modifié avant 2005.
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Internatignal Standard IEC 62107 has been prepared by subcommittee 100B: Aud
and multjmedia information storage systems, of IEC technical committee 100: Aud
and multimedia systems and equipment.

The text pf thissstandard is based on the following documents:

INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION

SUPER VIDEO COMPACT DISC -
Disc-interchange system-specification

FOREWORD

The International Electrotechnical Commission (IEC) is a worldwide organization for standardization

comprising

all national electrotechnical committees (IEC National Committees). The object of IEC is to promote
international co-operation on all questions concerning standardization in the electrical and electronic fields. To
this end and in addition to other activities, IEC publishes International Standards, Technical Specifications,
Technical Reports, Publicly Available Specifications (PAS) and Guides (hereafter referred to as “IEC

Publicafion(s)”). Their preparation is entrusted to technical committees; any IEC National Committeq
in the [subject dealt with may participate in this preparatory work. International, governmenta
governmental organizations liaising with the IEC also participate in this preparation. IEC collabor3
with the International Organization for Standardization (ISO) in accordance with conditions” det
agreemfent between the two organizations.

The formal decisions or agreements of IEC on technical matters express, as nearly as/possible, an iy
consengus of opinion on the relevant subjects since each technical committee.has representati
interested IEC National Committees.

IEC Puplications have the form of recommendations for international use and-are accepted by IH
Commiftees in that sense. While all reasonable efforts are made to ensure ‘that the technical con
Publicafions is accurate, IEC cannot be held responsible for the way-in which they are used
misintefpretation by any end user.

In order to promote international uniformity, IEC National Committeeés undertake to apply IEC H
transpafently to the maximum extent possible in their national and régional publications. Any divergence 4
IEC Puljlication and the corresponding national or regional publication shall be clearly indicated in the lattd

IEC pr¢vides no marking procedure to indicate its approval and cannot be rendered responsil
equipmpnt declared to be in conformity with an IEC Publication.

All userns should ensure that they have the latest edition“of this publication.

No liabllity shall attach to IEC or its directors, eniployees, servants or agents including individual 4
membefs of its technical committees and IEC National Committees for any personal injury, property
other damage of any nature whatsoever, whether direct or indirect, or for costs (including lega
expensgs arising out of the publication, use of,»er reliance upon, this IEC Publication or any other IEC Puj

Attentign is drawn to the Normative references cited in this publication. Use of the referenced puj
indispefpsable for the correct application of this publication.

Attentign is drawn to the possibility that some of the elements of this IEC Publication may be theg
patent|rights. IEC shall not be:held responsible for identifying any or all such patent rights.
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Full information on the voting for the approval of this standard can be found in the report on
voting indicated in the above table.

This publication has been drafted in accordance with the ISO/IEC Directives, Part 3.

This bilingual version, published in 2000-07, corresponds to the English version.

Annexes A and B are for information only.

The committee has decided that the contents of this publication will remain unchanged
until 2005. At this date, the publication will be

reconfirmed;

withdrawn;

replaced by a revised edition, or
amended.
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INTRODUCTION

Le marché a besoin d'un systéme de lecture normalisé pour les vidéodisques compacts
totalement numériques. Cette spécification de Super CD vidéo normalise et met techno-
logiguement a niveau le format actuel de CD vidéo. Elle utilise une qualité vidéo et audio
supérieure. Elle comprend également des extensions pour permettre des applications audio
multivoies avec effet «spatial», des dispositions pour la lecture sur ordinateur, et elle
permettra d'intégrer des améliorations futures. Elle est également fondée sur I'utilisation du
codage MPEG2 a débit binaire variable (VBR) qui permet une utilisation plus efficace de la
capacité du disque. De plus, cette norme est destinée a assurer le meilleur rapport qualité/
prix dans le cadre de I'état le plus récent de la technique et & offrir une plus grande souplesse
aux éditeurs pour utiliser la qualité vidéo et audio maximale compte tenu des-limites de
capacité |[des disques.

L'attentign est attirée sur le fait que certains des éléments de la présénte Norme inter-
nationalg peuvent faire I'objet de droits de propriété intellectuelle. lres’ destinatjaires du
présent locument sont invités a notifier, avec leurs observations, tout brevet dont ils ont
connaisspnce et a fournir la documentation correspondante.
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INTRODUCTION

There is a market need for a standardized fully digital Compact Disc based video reproduction
system. This Super Video CD specification standardizes and upgrades the current Video CD
format. It utilizes better Video and Audio quality. It also includes extensions for surround
sound multi-channel audio and provisions for PC playback, and is prepared for further future
improvements. This standard is based on using variable bit rate (VBR) MPEG2 coding for
more efficient use of disc capacity. The target for this standard is further to ensure the best
price/performance combination possible with the latest state-of-the-art technology available,
and to offer more flexibility for publishers to use the best video/audio quality given limited disc
capacity.

Attention|is drawn to the possibility that some of the elements of this International |[Standard
may be the subject of patent rights. Recipients of this standard are invited to submit, with their
comments, notification of any relevant patent rights of which they are aware*and tp provide
supporting documentation.
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SUPER VIDEODISQUE COMPACT —
Systeme d'échange de disques — Spécifications

1 Domaine d'application

La présente Norme internationale définit la spécification de base du Super vidéodisque
compact, (SuperVCD) qui est caractérisé par une haute résolution et une qualité d'image
supérieure adaptée aux récepteurs TV actuels.

Cette norme_est destinée a étre utilisée pour la r‘nm‘pln'rinn, la Inrnrillr‘tinn ot les essais de
conformité des disques SuperVCD et des lecteurs pour obtenir la compatibilité\|avec les
produits actuels et futurs.

La struciure générale du superVCD est fondée sur le systéme de CD‘ROM (vpir I'ISO/
CEl 10149).

2 Références normatives

Les docyments normatifs suivants contiennent des dispositions qui, par suite de la référence
qui y est faite, constituent des dispositions valables pourJa présente Norme interpationale.
Pour les [références datées, les amendements ultérieurs)oud les révisions de ces publications
ne s'appliqguent pas. Toutefois, les parties prenantes, aux accords fondés sur la |présente
Norme internationale sont invitées a rechercher la pessibilité d'appliquer les éditiong les plus
récentes|des documents normatifs indiqués ci-aprés. Pour les références non dptées, la
derniére |édition du document normatif en référence s'applique. Les membres de la CEIl et de
I''SO pogsédent le registre des Normes internationales en vigueur.

ISO/CEI [10149:1995, Technologie de linformation — Echange de données sur de§ disques
optiques|de diamétre 120 mm a lecturéxunique (CD-ROM)

ISO/CEI [11172-3:1993, Technolegi€ de l'information — Codage de I'image animée ¢t du son
associé pour les supports de stoekage numérique jusqu'a environ 1,5 Mbit/s — Partie |3: Audio

ISO/CEI [L3818-1:1996, Technologie de I'information — Codage des images animées gt du son
associé: [Systemes

ISO/CEI [L3818-2:1996, Technologie de I'information — Codage des images animées et du son
associé: |vidéo

ISO 646:[1991, )Technologie de I'information — Jeu ISO de caracteres codés a 7 éléments pour
I'échangé¢ dinformations

ISO 9660:1988, Traitement de l'information — Volume et structure des fichier de CD-ROM
pour I'échange d'informations

3 Définitions, abréviations, conventions et symboles
3.1 Définitions

3.1.1

débit binaire

débit auquel la série de bits compressée est fournie a I'entrée d'un décodeur
3.1.2

mnémonique
description des différents types de données utilisés dans cette norme
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SUPER VIDEO COMPACT DISC -
Disc-interchange system-specification

1 Scope

This International Standard defines the basic specification of the Super Video Compact Disc,
(SuperVCD), characterized by high resolution and high picture quality, which matches current
TV receivers.

This standard is intended to be used as a basis for the design, production and compliance
testing of SuperVCD discs and playback devices to achieve compatibility with current and

future products.

The gene

2 Norn

The follo
constitutd
amendmf{
agreeme

ral SuperVCD disc structure is based on the CD-ROM system (see ISO/IEC

hative references

wing normative documents contain provisions which, through reference in
b provisions of this International Standard. For dated references, su
bnts to, or revisions of, any of these publications docryot apply. However,

of applying the most recent editions of the normative documents indicated below. Fo

referencd
and ISO

ISO/IEC
data disK

ISO/IEC
audio forl

ISO/IEC
associatg

ISO/IEC
associatd

ISO 646:
interchan

ISO 966(
informati

s, the latest edition of the normative document.referred to applies. Membe
Mmaintain registers of currently valid Internatiopal Standards.
s (CD-ROM)

11172-3:1993, Information technology — Coding of moving pictures and a
digital storage media at up to.@bout 1,5 Mbit/s — Part 3: Audio

13818-1:1996, Informatien technology — Generic coding of moving pict
bd audio information: Systems

13818-2:1996, Infermation technology — Generic coding of moving pict
bd audio information: Video

1991, Information technology — 1SO 7-bit coded character set for in

ge
1988, Information processing — Volume and file structure of CD-
bl interchange

10149).

this text,
psequent
barties to

Nts based on this International Standard are encoutaged to investigate the possibility

undated
rs of IEC

10149:1995, Information technology — Rata interchange on read-only 120 mm optical

ssociated

ures and

ures and

formation

ROM for

3 Definitions, abbreviations, conventions and symbols

3.1 Definitions

3.1.1
bit rate

rate at which a compressed bit stream is delivered to the input of a decoder

3.1.2
mnemoni

Cs

descriptions of different data types used in this standard
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mode 2 Forme 1
type de piste CD-ROM

3.1.4

mode 2 Forme 2
type de piste CD-ROM

3.1.5

taux de multiplexage
valeur du taux déduite du taux de secteur

3.1.6
lecteur
tout lectg

3.1.7
série de
ensemblg

3.1.8

série tem
série de
présente

3.1.9
référencq
horodata

3.1.10
secteur
la plus p

a laquell¢ on peut accéder indépendamment des autres parties adressables de la zone

[ISO/CEI

3.1.11

représen
toutes le
octets c(
secondes

ur compatible avec les superVCD ou autre produit tel qu'un ordinatéur

brogrammes
e de séries élémentaires

ps réel
programmes MPEG2 contenant des composantes vidéo et audio a décq
en synchronisation avec le flux entrant dans\le décodeur.

d'horloge systéme
je dans la série programme

btite partie adressable d'une piste de données numériques de la zone d'infd

10419]

fation de lladresse secteur et du code auxiliaire

5 adresses de secteur et de code auxiliaire sont représentées sous la formg

dés BED mm:ss:ff. Le champ des minutes est représenté par «mm»,
par y«xss», le champ des blocs (secteur) ou des trames (code auxil

représen

der et a

rmations

e de trois
celui des
aire) est

fé par «ff»

3.1.12

horodatage
indigue le moment d'une action spécifique telle que l'arrivée d'un octet ou la présentation
d'une image

3.1.13
piste

zone continue du disque avec un seul et méme numéro de piste dans le code auxiliaire CD

3.1.14

débit binaire variable

variation

dans le temps de l'arrivée des octets a I'entrée du décodeur
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mode 2 form 1

CD-ROM

3.1.4

track type

mode 2 form 2

CD-ROM

3.1.5
mux rate

track type

rate value derived from the sector rate

3.1.6
playback
any Supd

3.1.7
program
a collecti

3.1.8
real-time
MPEG?2
presente

3.1.9
system ¢

time stamp in the Program Stream

device
rvVCD compliant player or other product, such as a PC

Stream
pn of elementary streams

stream
program stream containing video and audi@® components to be deco
d in time, controlled by timing characteristics.it the stream to the decoder

ock reference

ded and

3.1.10

sector

smallest pddressable part of a Digital Data Track in the information area that can be accessed
independently of other addressable parts of the area

[ISO/IEC|10149]

3.1.11

sector and subcode-address representation

all Sector addregsses and Subcode addresses are represented in the 3-byte BCD|encoded
form mmjiss:ff..The minutes field is represented by "mm", the seconds field is repregented by
"ss", the blacks (Sector) or frames (Subcode) field is represented by "ff"

3.1.12

time-stamp

time of a specific action such as the arrival of a byte or the presentation of a picture

3.1.13

track

continuous area on the disc with one and the same Track Number in the CD Subcode

3.1.14

variable bit rate

variation

in time of arrival of the bytes at the input of a decoder
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3.2 Abréviations

BCD Nombre décimal codé binaire

bslbf Suite de bits, bit gauche d'abord

CBR Débit binaire constant

CD-ROM Disque CD-ROM

CRC Code cyclique de Redondance

DTS Horodatage de décodage

ECC Code de correction d'erreur

EDC Code de détection d'erreur

EOF Fin de fichier

EOR Fin d'enregistrement

kbps Kilo bits par seconde (1 024 bits/sec)

Isb Bit le moins significatif

LSB Octet le moins significatif

mbps Méga bits par seconde (1 000 000 bits/sec)
MPEG Moving Picture Experts Group (Groupe d'experts image animée
MPEG P§ Série de programme MPEG2

msb Bit le plus significatif

MSB Octet le plus significatif

N/A. Non Applicable

NRT Non-Real-Time (pas en temps réel)

PES Série élémentaire en paquets

PS Série de programmes

PSD Descripteur de séquence de lecture

PTS Horodatage de présentation

PVD Descripteur de Volume Primaire

RT Temps Réel

SCR Référence Horloge Systéme

SPI Elément de lecture de(Segment

TOC Répertoire du contenu

uimsbf Entier sans signe,spremier bit le plus significatif
VBR Débit binaire Variable

3.3 Cgnventions et symboles

Le texte gcrit en italique~est informatif.

Les opérateurs mathématiques utilisés sont les mémes que ceux utilisés dans le langage de
programmation C _et'l'utilisation des parentheses — {} — dans les tableaux est en confprmité
avec la pseuddisyntaxe ¢ (voir 2.2 et 2.3 dans I'I|SO/CEI 13818-1).
Sauf indicati

Ordre des bits — La représentation graphique de toutes les grandeurs de bits multiples est
telle que le bit le plus significatif (msb) se trouve a gauche et que le bit le moins significatif
(Isb) est a droite.

msb Isb
| b7 | b6 | b5 | ba | b3 | b2 | b1 | bO |
IEC 1012/2000

Le bit le plus significatif est le bit ayant le numéro de position de bit le plus élevé.

Figure 1 — Exemple d'ordre des bits pour un octet composé de 8 bits
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3.2 Abbreviations

BCD Binary Code Decimal

bslbf bit string, left bit first

CBR Constant Bit Rate

CD-ROM Compact Disc Read Only Memory
CRC Cyclic Redundancy Check

DTS Decoding Time Stamp

ECC Error Correction Code

EDC Error Detection Code

EOF End of File

EOR End of Record

kbps kilo bit per second (1 024 bits/s)

Isb least significant bit

LSB Least Significant Byte

mbps mega bit per second (1 000 000 bits/s)
MPEG Moving Picture Experts Group

MPEG PH MPEG2 Program Stream

msb most significant bit

MSB Most Significant Byte

N/A Not Applicable

NRT Non-Real-Time

PES Packetized Elementary Stream

PS Program Stream

PSD Play Sequence Descriptor

PTS Presentation Time Stamp

PVD Primary Volume Descriptor

RT Real Time

SCR System Clock Reference

SPI Segment Play Item

TOC Table of Contents

uimsbf unsigned integer, most significant bit first
VBR Variable Bit Rate

3.3 Conpventions and symbols

Text writlen in jtalies~is informative.

The mathematical operators used are similar to those used in the C programming Janguage
and the use/of brackets — {} — in tables is in accordance with the pseudo-c syntax|(see 2.2
and 2.3 oftSOHEEC13818-1)-

Unless otherwise indicated, in this document the conventions used are as follows.

Bit ordering — The graphical representation of all multiple-bit quantities is such that the most
significant bit (msb) is on the left and the least significant bit (Isb) is on the right.

msb Isb
| b7 | b6 | b5 | ba | b3 | b2 | b1 | bO |

IEC 1012/2000

The most significant bit is the bit with the highest bit position number.

Figure 1 — Example of bit ordering for one 8-bit byte
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Ordre des octets — Les grandeurs qui exigent plus de huit bits pour leur représentation sont
contenues dans plus d'un octet sur le disque. Pour toutes ces grandeurs, l'ordre des octets
sur le disque (tel qu'il est vu a l'interface avec le pilote de disque) est tel que l'octet le plus
significatif (MSB) se trouve en premiére position et que I'octet le moins significatif (LSB) se
trouve a la derniere.

Les grandeurs a octets multiples sont représentées graphiquement de telle maniére que
I'octet le plus a gauche ou le plus haut est le plus significatif et que l'octet le plus a droite ou
le plus bas est le moins significatif.

<---- MSB b G LSB e
| bi5 | ... | b8 Y | b0 |
IEC 1018/2p00
L'octet lef plus significatif est I'octet dont le numéro de position d'octet est le plus faible.
Figure 2 — Exemple d'ordre d'octets pour 2 octets
Suites dg caractéres - Les suites sont toujours données entre gdillemets, a savoir: k__ »,
codées cponformément a I'ISO 646, en I'absence d'indication contraire.

Hex — Td
se trouve

utes les valeurs hexadécimales sont précédées.d'in $. Le quartet le plus dignificatif
a gauche et le moins significatif a droite.

Binaire [ Les valeurs binaires sont précédées“d'un signe % ou sont placées entre
apostrophes ' '. Le bit le plus significatif se trquve’a gauche et le moins significatif{a droite.
Une valepr binaire est représentée par 0, 1 oux fa ou x est un 0 ou un 1.

Décimal |- Toutes les valeurs décimales~sont précédées d'un espace ou de l'indigateur de
plage (..)[lorsqu'elles sont dans une plage. Le chiffre le plus significatif se trouve a gauche et
le moins [significatif a droite.

Unités d¢ mesure - 1 K indigue 1024 unités.

Plage —[Constant_1..Constant_2 ou (Constant_1..Constant_2) indique la plage pllant de
Constant| 1 compris atConstant_2 compris, par incrément de 1.

Ordre a |l'intérieur) des tableaux — Les éléments des tableaux sont placés de| maniére
contigué| en eommencant par la ligne du haut de gauche a droite, ensuite a la ligne|suivante
de gauche &.droite et ainsi de suite, jusqu'a la ligne du bas de gauche a droite.

3.4 Conventions de compatibilité

La spécification SuperVCD est destinée a assurer une compatibilité compléte qui permettra la
lecture de tous les disques, avec au moins les fonctions désignées comme obligatoires dans
les spécifications SuperVCD, avec tous les lecteurs conformes.

Toutes les parties obligatoires

de la spécification doivent étre enregistrées sur

disques et sont destinées a étre appliquées dans tous les lecteurs.

tous les

Les extensions de la spécification définissent des fonctionnalités complémentaires qui ne

sont pas

obligatoires.
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— Quantities which require more than eight bits for their representation are

held in more than one byte on the disc. For all such quantities, the ordering of bytes on the
disc (as seen at the interface to the disc driver) is such that the Most Significant Byte (MSB)

is first an

d the Least Significant Byte (LSB) is last.

Multiple-byte quantities are represented graphically such that the left-most or upper-most byte
is most significant and the right-most or lower-most byte is least significant.

MSB LSB

—>
b0

—»>

—>
b8

—»

<—
b7

<—

byte Bn+1

The mos

Characte

Hex — Al
the least

Binary -
The mos
represen

Decimal
included
the right.

Units of 1

Range
including

Ordering
from the
to and in

3.4 Co

IEC 1013/2000

significant byte is the byte with the lowest byte position number.
Figure 2 — Example of byte ordering for 2 bytes

r String — Character Strings are always given between double quotation 1
coded according to ISO 646 if not indicated otherwise.

significant nibble is on the right.

Binary values are preceded by a % or presented within single quotation
significant bit is on the left, the least significant bit is on the right. A binary
fed by a 0, 1 or x where x isa 0 or a 1.

— All decimal values are preceded by, a blank space or the range indicator
in a range. The most significant;digit is on the left, the least significant d

heasure — 1 K denotes 1 024 units.

Constant_1..Constant’\2’ or (Constant_1..Constant_2) denotes the range
Constant_1 up to and including Constant_2, in increments of 1.

within tables

eft to the right item, then the next line from the left to the right item, and so
Cluding thenbottom line from the left to the right item.

mpatibility conventions

The Sup¢rV€D specification is intended to ensure full compatibility, so that all discs

harks, as

hexadecimal values are preceded by a $. The most'significant nibble is on the left,

marks
value is

(..) when
igit is on

from and

—The items within a table are contiguous, starting with th¢ top line

on, down

can play,

with at least those functions designated as mandatory in the SuperVCD specifications, in all

complian

t playback devices.

All mandatory parts of the specification have to be recorded on all discs and are intended to
be implemented in all playback devices.

Extension parts of the specification define non-mandatory additional functionality.
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Il est recommandé qu'un disque possédant des extensions fonctionne avec un appareil de
lecture ne possédant que les fonctionnalités obligatoires de la spécification et il est
recommandé qu'un appareil qui possede toutes les extensions ou certaines d'entre elles lise
également les disques qui ne les possedent pas.

Cette spécification inclut également des méta données optionnelles , destinées a supporter
les caractéristiques améliorées d'un lecteur. Il est recommandé que les éléments optionnels

soient en

4 Intro

registrés sur le disque, mais il n'est pas nécessaire qu'ils soient inclus.

duction au format SuperVCD

4.1

Le syste
avec les
utilise le
d'image
audio su
qualité s
comman

Le codag
capacité
entre 35

Le formd
SuperVC
matériell

4.2 Md

Le systé
lecteur S

VUue generate du SystenTe

me SuperVCD est un systéme de reproduction qui présente des images
informations audio associées en utilisant le format de disque compact. Ce
5 définitions de la norme ISO/CElI MPEG2 pour compresser les dnformatio

animeées
systeme
Ns vidéo,

ixe et audio pour obtenir des images de qualité plein écran TV avec une qualité

hérieure. Le disque SuperVCD peut également étre utilisé pour/des images
périeure avec son associé et un fichier Descripteur de Séquence de Lectur
e interactive de la lecture des images fixes et animées.

e MPEG a débit binaire variable (VBR) est utilisé pour’ une meilleure utilisa

fixes de
e pour la

ion de la

du disque. La durée de lecture pour un disque gomplétement enregistré peut varier

minutes et plus de 70 minutes en fonction du débit’binaire moyen utilisé.

it SuperVCD est basé sur le format dekdisque CD-ROM Mode 2. Les
D peuvent étre lus sur des lecteurs (SuperVCD et sur d'autres platg
bs et logicielles adaptées.

dele de référence du systeme SuperVCD

me SuperVCD se compose d'un disque SuperVCD et du lecteur, normalg
LperVCD.

Lecteur SuperVCD

Module CD Module

MPEG

Dis-
que

disques
s-formes

bment un

EFM CDROM CD-ROM Sec- Décodeur

teur
MPEG

Forme2
2324 b

Super

CIRC Déco- 2352 Mode 2 MPEG

daur octs

Sortie
Vidéo

Sortie

VCD

Audio

Sec- Commande
teur

DATA

Formel
2048 b

de-mux

de lecture

E/S
utilisa-
teur

Comde
a
distance

Module de
lecture

Figure 3 — Modele de référence du systeme SuperVCD

IEC 1014/2000
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A disc with extensions should play on a playback device only supporting the mandatory
functionality of the specification, and a playback device supporting some or all extensions
should also play discs without these extensions.

The specification also includes optional meta-data, intended to support improved per
of a playback device. It is recommended that optional items be recorded on the disc, but it is

not requi

red that they be included.

4 SuperVCD introduction

4.1 System overview

SuperVCD is a reproduction system for presenting full motion pictures with associa

by using

to compress the video, still picture and audio information for full screen T)\. quality

together

still pictures with associated audio and a Play Sequence Descriptor file-fotr interactiyj
of the plgyback of still and motion pictures.

Variable

playing time for a fully recorded disc can vary from 35 min to moere than 70 min depe
the avergge bit rate used.

The SuperVCD format is based on the CD-ROM Mode\2 disc format. SuperVCD disg
played o SuperVCD playback devices, and other cempliant hardware and software p

42 Su

The Sup

SuperVCD player.

formance

the Compact Disc format. The system uses the ISO/IEC MPEG2 standatd d

with associated high-quality audio. The SuperVCD disc can also-carry hig

bit rate (VBR) MPEG coding is used for more efficient use of the disc caps

perVCD system reference model

erVCD system consists of a Supe€rVCD disc and the playback device, n

SuperVCD playback device

CD module MPEG
module

Super
VCD

ed audio
efinitions
pictures
h-quality
e control

city. The
nding on

s can be
latforms.

brmally a

EFM CDROM CDROM Form 2 MPEG MPEG
2324 b sector

disc

CIRE decoder | 2352 Mode 2 Decoder

Video
|_output
Audio
output

bytes
|

de-mux Form 1 DATA Playback
2048 b sector

User
110

Controller

Remote
control

PLAYER
module

Figure 3 — SuperVCD system reference model

IEC 1014/2000
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La structure générale du disque SuperVCD est basée sur celle des CD-ROM (ISO/CEI 10149)

avec des ajouts et des restrictions spécifiques définis dans cet article.

Ce disque est destiné a étre lu soit de maniére séquentielle a partir de la premiere piste
MPEG soit selon des listes utilisant le systeme PSD (descripteur de séquence de lecture)

avec commande de «menu» a l'écran.

Une application de karaoké/musicale posséde normalement une piste par chanson. Ceci
signifie que la chanson numéro 1 est enregistrée sur la piste N° 2 et la chanson numéro 2 sur

la piste N° 3, et ainsi de suite.

Un titre de film peut étre divisé en différentes parties codées telles que INTRO,,COR

FILM, CREDITS. Le film lui-méme peut également étre subdivisé en chapitres.

5.1  Stfucture du disque SuperVCD

Le disque SuperVCD posséde une zone de départ, une zone de\programme et une

sortie.

Zone de départ

Piste N° 1 Piste DATA SuperVCD

Zone de Piste N° 2
Programme Piste MPEG SuperVCD

Piste N°n

Zone de sortie

Figure 4 — Disposition d'un disque SuperVCD

5.1.1 one de départ

IEC 1015/2000

YRIGHT,

zone de

La zone de départ doit étré&scodée comme une piste de données CD-ROM (avec nliméro de

piste = 0P) contenant des‘secteurs vides en Mode 2 Forme 2 avec un numéro de fich

et un mogle auxiliaire = $20.

Tableau 1 — Code auxiliaire de zone de départ

POINT $A0
PSEC $20
PFRAME $00

5.1.2 Zone de programme
Il existe deux types de format de piste SuperVCD

— Format de piste DATA SuperVCD
— Format de piste MPEG SuperVCD

ier = $00

La premiére piste doit étre une piste DATA SuperVCD et les autres pistes doivent étre des
pistes MPEG SuperVCD avec séries de programmes audio/vidéo MPEG2 pouvant étre lus.

Tous les secteurs d'une piste SuperVCD sont de type CD-ROM Mode 2.
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5 General SuperVCD disc format

The general SuperVCD disc structure is based on the CD-ROM system (ISO/IEC 10149) with
the specific additions and restrictions defined in this clause.

The disc is intended to be played either sequentially starting from the first MPEG Track, or by
playing Play Lists using the Play Sequence Descriptor (PSD) with on-screen “menu” control.

A karaoke/music application has normally one track per song. This means that song number 1
is recorded in Track No. 2, and song number 2 in Track No. 3, and so on.

A movie [tittecambetividedmtodifferert toded parts, suchras INTRO,COPYRIGHT, FILM,
CREDITS$. The film itself can also be subdivided into chapters.

5.1 SuperVCD disc structure

The Sup¢rVCD disc has a lead-in area, a program area, and a lead-outarea.

Lead-in area

Track No. 1 SuperVCD DATA track
Program area Track No. 2

Super\/CD MPEG tracks
Track No. n

Lead-out area

IEC 1015/2000

Figure 4 — SuperVED disc layout

5.1.1 Lpad-in area

The leadtin area is encoded as a CD-ROM DATA track (with track number = 00) cpntaining
Empty S¢ctors of Mode 2 Form 2 with file number = $00, and Submode = $20.

Table 1 — Lead-in area subcode

POINT $A0
PSEC $20
PFRAME $00

5.1.2 Program area

There are two types of SuperVCD track format:

— SuperVCD DATA track format
— SuperVCD MPEG track format

The first track shall be a SuperVCD DATA track and other tracks shall be SupervCD MPEG
tracks with playable MPEG2 audio/video Program Streams.

All sectors in a SuperVCD track are of CD-ROM Mode 2.
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La zone de sortie est codée comme une piste de données de CD-ROM contenant des
secteurs vides en Mode 2 Forme 2 avec numéro de fichier = $00 et mode auxiliaire = $20.

5.2  Format de secteur SuperVCD

Une piste est divisée en secteurs de Mode 2 composés de 2 352 octets séquentiels chacun.
Chaque secteur peut étre adressé de maniére unique par une valeur temporelle absolue
codée en BCD dans le champ en-téte du secteur.

Les informations SuperVCD sont stockées dans les secteurs SuperVCD.

Il existe [deux types de secteurs SuperVCD, les secteurs appelés de Formeclet| ceux de
Forme 2{Un secteur de Forme 1 a un champ de Code de Correction d'Erreur supplg§mentaire
(ECC) cgmme dans les CD-ROM Mode 1. Un secteur de Forme 2 est deStiné aux|données
MPEG de¢ temps réel et n'a pas de champ ECC mais 2 324 octets de donhn€es utilisateur a la
place, offrant un débit binaire ou une capacité supérieurs de 14%.
Tableau 2 — Champs de secteur SuperVCD de Farme 1
Type de champ Nombre d'octets Note

Synchron|sation 12 Voir CD-ROM

En-téte 4 Voir CD-ROM

En-téte alixiliaire 8 4 octets répétés

Données Utilisateur Forme 1 2 048 Identique & CD-ROM Mode 1

EDC Forme 1 4 Identique & CD-ROM Mode 1

ECC Forme 1 276 Identique a CD-ROM Mode 1

Tableau 3 — Champs de secteur SuperVCD de Forme 2
Type de champ Nombre d'octets Note

Synchron|sation 12 Voir CD-ROM

En-téte 4 Voir CD-ROM

En-téte agixiliaire 8 4 octets répétés

Données UtilisateurEorme 2 2 324 Utilisées pour les données MPEG

EDC Forme 2 4 Identique a CD-ROM Mode 1

5.2.1 Structure d'en-téte auxiliaire de secteur SuperVCD

Le champ d'en-téte auxiliaire SuperVCD est composé de 8 octets: Numéro de fichier, Numéro
de voie, Mode auxiliaire et Octets d'information de codage, chacun étant écrit deux fois pour
une meilleure intégrité des données.
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5.1.3 Lead-out area

The lead-out area is encoded as a CD-ROM DATA track containing Empty Sectors of Mode 2
Form 2 with file number = $00, and Submode = $20.

5.2 SuperVCD sector format

A track is divided into Mode 2 sectors of 2 352 sequential bytes each. Each sector can be
uniquely addressed by a BCD-coded absolute time value in the header field of the sector.

SuperVCD information is stored in SuperVCD sectors.

There arp two types of SuperVCD sectors, namely Form 1 and Form 2 sectorsCA Form 1
sector has an extra Error Correction Code (ECC) field, as in CD-ROM Mode~1) A Form 2
sector is|intended for real time MPEG data and has no ECC field, but 2 324 ‘user data bytes
instead, giving a 14 % higher bit rate or capacity.

Table 2 — Form 1 SuperVCD sector fields

Field type Number of bytes Note
Synchronlization 12 See CD-ROM
Header 4 See CD-ROM
Subheader 8 4 bytes repeated
Form 1 User Data 2048 Same as CD-ROM Mode 1
Form 1 EPC 4 Same as CD-ROM Mode 1
Form 1 E[CC 276 Same as CD-ROM Mode 1

Table 3 — Formy2 SuperVCD sector fields

Field type Number of bytes Note
Synchron|zation 12 See CD-ROM
Header 4 See CD-ROM
Subheadgqr 8 4 bytes repeated
Form 2 Uger Data 2324 Used for MPEG data
Form 2 EDPC 4 Same as CD-ROM Mode 1

5.2.1 SuperVCD sector Subheader structure

The SuperVCD Subheader field consists of eight bytes: File Number, Channel Number,
Submode, and Coding Information bytes, each written twice for better data integrity.
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champ d'en-téte auxiliaire

Numéro d'octets de

Valeur d'octet

L'en-téte
informati

En foncti
un secte
non en tq

L'octet d
codage 9

Secteur

16 Numeéro de fichier

17 Numéro de voie

18 Mode auxiliaire

19 Informations de codage
20 Numeéro de fichier

21 Numéro de voie

22 Mode auxiliaire

23 Informations de codage

Tableau 5 — Octets dien-téte auxiliaire

auxiliaire est utilisée pour définir différents types de secteurs’pour stocker les
bNs avec des caractéristiques spéciales. Les valeurs sont définies dans le tgbleau 5.

on des informations SuperVCD, trois types de secteurs‘sont définis, principalement
ir vide sans information de données utilisateur, un secteur Données avec
mps réel et un secteur MPEG pour les données de‘temps réel MPEG.

données

b mode auxiliaire définit les attributs globaux. dun secteur et I'octet d'information de
i le secteur contient des données de série MBEG PS.

Type de Secteur Numéro Numéro Bits.dé/mode | Informations Utilisé pout
de fichier de voie duxiliaire de codage
(msb....Isb)
Secteur vifle $00 %00100000 $00 Entrée, Sortie, Pause Piste MPEG,
Forme 2, NRT r'e[npllssage des segme t's‘des_ _
éléments de lecture jusdqu'a la limite
de 150 secteurs
Secteur d¢ donnée $00 %y0001000 $00 Tous les secteurs avec fles données
valides dans une piste de données
Forme 1, NRT qui ne sont pas des secleurs MPEG
Secteur MPEG $01 %y11x001z $80 Tous les secteurs qui cqntiennent une
Forme 2, RT suite de programmes MPEG
Les bits pgésjgnes x, y et z sont définis ci-dessous, d'autres bits doivent étre forcés comme
indiqué cf-dessus.
Tableau 6 — Définitions de bit auxiliaire
Numéro Indication Type Définition
de bit
0 z EOR Secteurs contenant la sequence_end_code d'une image fixe ont le
bit de Fin d'enregistrement est égal a %1
4 X Déclen- Le bit de Déclenchement est & %1 dans un secteur ou le lecteur doit
chement exécuter la fonction Auto_pause (voir 9.3) sinon il est a %0
7 y EOF Le bit de Fin de fichier doit étre fixé a %1 dans le dernier secteur de
tout fichier ou élément de lecture, sinon a %0
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Table 4 — Layout of Subheader field
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Sector byte number Byte value
16 File Number
17 Channel Number
18 Submode
19 Coding Information
20 File Number
21 Channel Number
22 Subhmode
23 Coding Information

The Subheader is used to define different types of sectors for storing information with special

characte

istics. The values are defined in table 5.

Dependigg on the SuperVCD information, three types of sectorS_are defined, namely an

Empty sector

with no user data information, a Data sector withinon-real-time dat

MPEG sdctor for MPEG real-time data.

A and an

The Submode byte defines the global attributes of a seetoer, and the Coding Information byte
defines if the sector contains MPEG PS stream data.
Table 5 — Sub-header bytes
Sector Tlype File Channel Submode bits Coding Used for
number number (msb...:lsb) Information

Empty sector $00 $00 %00100000 $00 Lead-in, Lead-out, MPEG Track
Pause, padding of Hlay Item

Form 2, NRT Segments to 150 sector bpundary

Data sectqr $00 $00 %y0001000 $00 All sectors with valid datd in a Data
Track that are not MPEG $ectors

Form 1, NRT

MPEG sedtor $01 $01 %y11x001z $80 All sectors that contain [an MPEG
Program Stream

Form 2, RT

The bits |ndicated-as x, y, and z are defined below; other bits shall be set as indicateld above.

abte 6—Submude it defimitions

Bit number Indication Type Definition
0 z EOR Sectors containing the sequence_end_code of a Still Picture have
the End of Record bit set to %1
4 X Trigger The Trigger bit is set to %1 in a sector where the playback device
shall execute the Auto_pause function (see 9.3), or else set to %0
7 y EOF The End of File bit to be set to %1 in last sector of any file or Play
Item, else set to %0
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5.2.2 Champs ECC et EDC de secteur SuperVCD Forme 1

Les champs EDC et ECC sont définis comme pour les CD-ROM Mode 1 avec les exceptions
suivantes:

— Le EDC doit étre calculé a partir du début du champ d'en-téte auxiliaire jusqu'a la fin du
champ Données utilisateur de 2 048 octets.

— La parité P de ECC doit étre calculée a partir du début du champ en-téte jusqu'a la fin du
champ EDC comme si le contenu du champ en-téte n'était qu'avec des zéros.

— La parité Q de ECC doit étre calculée a partir du début du champ en-téte jusqu'a la fin du
champ EDC comme si le contenu du champ en-téte n'était qu'avec des zéros.

5.2.3 Champ EDC du secteur SuperVCD Forme 2

Le champ EDC est défini comme pour le CD-ROM Mode 1 avec I'exception suivante:

— L'EDC doit étre calculée a partir du début du champ d'en-téte auxiliaire ‘jusqu'afla fin du

champ de données utilisateur de 2 324 octets.

5.3 Fo

Elle doit
La PISTH

Les fichid

La PIST
SuperVC
données

(mm:ss:fi
00:00:00
00:02:00
00:02:16

00:04:00

programme.

i

rmat de piste DONNEES SuperVCD

constituer la premiére piste du disque.

DONNEES commence avec un pré-intervalle dé.150 secteurs vides.

pré-intervalle

Zone utilisateur

brs données utilisent les secteurs DATA Mode 2, Forme 1 (secteur de 2 048 octets)
et les ficlhiers MPEG utilisent les secteurs MPEG Mode 2, Forme 2 (2 324 octets).

F DONNEES contient la gestionsde fichiers 1SO 9660, les fichiers information
D et la zone d'élément de lecture de Segment et en option d'autres fi¢chiers de

150 secteurs

Descripteur de Volume
Primaire

ISO 9660

Fichiers informations
SuperVCD

Informations Disque «INFO.SVD» (obligatoire)
Tableau des entrées «<ENTRIES.SVD» (obligatoire
Tableau de décalage d'ID de listes «<LOT.SVD»

(exterTsion)

Descripteur de Séquence de Lecture «PSD.SVD»
(extension)

Tableau de recherche «SEARCH.DAT »
Tableau de pistes «TRACKS.SVD» (obligatoire)

Zone d'élément de lecture de
segment

Eléments de lecture de segments (image fixe, image
animée, Audio) en segments de 150 secteurs

Autres fichiers

Répertoire «<EXT»
«SCANDATA.DAT »

IEC 1016/2000

Figure 5 — Exemple de disposition de PISTE DONNEES
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5.2.2 Form 1 SuperVCD sector ECC and EDC fields

The EDC and ECC fields are defined as for CD-ROM Mode 1, with the following exceptions.

— The EDC shall be calculated from the beginning of the Subheader field to the end of

the 2

048 byte User Data field.

— Parity P of the ECC shall be calculated from the beginning of the Header field to the end
of the EDC field as if the content of the Header field were all zero.

— Parity Q of the ECC shall be calculated from the beginning of the Header field to the end
of the EDC field as if the content of the Header field were all zero.

523 F
The EDC

— The |

the 2

53 Su

This shal

The DAT

Data fileq

324 byte User Data field.

perVCD DATA track format

Form 2 (2 324 bytes) MPEG sectors.

The DAT

Play Iten] Area and, optionally, other program data files.
(mm:ss:ff)

00:00:00 Pre-gap

00:02:00 User Area

00:02:16 Primary Volume\Descriptor

00:04:00 SupefVCD Information files

orm 2 SuperVCD sector EDC field

field is defined as for CD-ROM Mode 1 with the following exception.

| be the first track of the disc.

A TRACK starts with a pre-gap of 150 Empty sectors.

FDC shall be calculated from the beginning of the Subheader (field to the end of

use Mode 2, Form 1 (2 048 byte sector) DATA sectors, and MPEG files usg Mode 2,

A TRACK contains ISO 9660 file management, SuperVCD Information files, [Segment

150 sectors

ISO 9660

Disc Information "INFO.SVD" (mandatory)
Entry table "ENTRIES.SVD"(mandatory)
List ID Offset table "LOT.SVD" (extension)

Play Sequence Descriptor "PSD.SVD" (extension)

Search table “SEARCH.DAT”
Tracks table “TRACKS.SVD” (mandatory)

Segment Play Item area

Segment Play Items  (Still Picture, Motion Picture, Audio) in
segments of 150 sectors

Other Files

"EXT" directory
"SCANDATA.DAT"

IEC 1016/2000

Figure 5 — Example of layout of a DATA TRACK
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5.3.1 Fichiers d'informations SuperVCD

Ces fichiers sont situés dans le répertoire SuperVCD et sont définis en 6.3.

Ils sont codés en secteurs successifs qui commencent au secteur 00:04:00.

CEI:2000

Le fichier «INFO.SVD» est situé dans le secteur 00:04:00 et le fichier «kENTRIES.SVD» est

situé dans le secteur 00:04:01.

Le fichier optionnel «LOT.SVD» se situe de 00:04:02 a 00:04:33.

Le fichiefoptionnel «PSD.SVD» commence en U0.04:3Z4 et a une longueur variap!
256 secte¢urs maximum.

5.3.2 Zone «Segment Play Item» (SPI) (Zone d'élément de lecture de segment)

Cette zome de la piste DONNEES contient les éléments de lecture de ségment tels q
décrits en 6.5.1.

Un élément de lecture de segment (SPI) est une série de programmes MPEG2 S
stockée glans la piste de données, destinée a la lecture interdctive sous contréle du
teur de spquence de lecture.

Les élénlents de lecture de Segment ne sont pas directement accessibles par le m
normal de lecture de piste mais indirectement par interprétation du descripteur de 3
de lecturge (PSD).

Le SPI ¢st stocké dans des segments contigus d'une longueur de 150 secteurs
accessible par un numéro de segment.~La longueur de la zone SPI doit étre ég
nombre éntier quelconque de segments’de 1 a 1 980 maximum. Les segments so
rotés de maniére consécutive a partir-de N° 1, qui constitue le premier segment.

b jusqu'a

u'ils sont

uperVCD
Descrip-

Bcanisme
équence

et il est
ale a un
nt numeé-

L'adress¢ du secteur de début.de’la zone SPI est indiquée dans l'entrée d'adresse de Premier

Segment|de «INFO.SVD».

Les éléments de lecture’ de Segment doivent étre conformes au codage de la
programme tel que déerite dans la section format de série de programmes.

série de

données|doivent commencer a une limite de segment. La donnée SPI est complétée [avec des

Les éléments.sde lecture de Segment peuvent occuper un ou plusieurs segmean et les

Secteurs| Vides jusqu'a la fin de tout le segment. Un SPI est identifié par son nu

éro SPI

gui est egal au numero du premier segment. Seuls les numéros de segment qui
correspondent aux premiers segments des éléments de lecture de Segment et qui sont dans

la plage 1.a4.1980 sont des numéros SPI valables. La figure ci-dessous donne un
d'éléments de lecture de Segment dans la zone SPI.

exemple
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uperVCD Information files

These files are located in the SuperVCD directory and are defined in 6.3.

They are

encoded in successive sectors starting at Sector 00:04:00.

The "INFO.SVD" file is located at Sector 00:04:00 and the "ENTRIES.SVD" file is located at
Sector 00:04:01.

The optional file "LOT.SVD" is located from 00:04:02 to 00:04:33.

The opti
maximun

5.3.2 §

This ares

A Segme
intended

Segment
indirectly]

The SPI
segment

nar file "PSD.SVD™ has a start location U0.04.34 and a variable lengin
of 256 sectors.

egment Play Item (SPI) area

in the DATA track contains Segment Play Items as describedn 6.5.1.

for interactive playback under control of the Play Sequence Descriptor.

Play Items are not accessed directly by the ngrmal track playing mecha
by interpretation of the Play Sequence Descriptor’(PSD).

is stored into contiguous segments of 150 sectors in length and is addres
number. The length of the SPI AreaCshall be any integer number of 3

ranging from 1 to a maximum of 1 980. The_segments are numbered consecutivel

from No.

The start
"INFO.S

Segment
Stream f

Segment
boundary
SPI is id
segment
range 1..
ltems in {

1, which is the first segment.

sector address of the SPI Area is indicated in the First Segment Address
D".

Play Items shall conform to Program Stream coding as described in the
brmat Section.

Play Items may.occupy one or more segments, and the data shall start at a
. The SPI_ddata is padded with Empty Sectors to the end of a whole seg
pntified by its SPI number, which is equal to the number of its first segm

1980 are valid SPI numbers. The figure below gives an example of the Segn
he/SPI Area.

up to a

nt Play Item (SPI) is a SuperVCD MPEG2 Program Stréam stored in a Data Track,

nism, but

sed by a
egments
starting

entry of

Program

segment
ment. An
ent. Only

numbers-that correspond to the first segments of Segment Play Items and are in the

hent Play
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Adresse de premier segment

5.3.3

Les autrg

54 Fo
Le disqu
identifiég
En géneér
Chaque
les secte)

programi
autoriség

Une pist
C'est pol

Une pist
ENTRIEY

N° nA

Segment#1 | Segment #2 , |Segment #n |Segment #n+]
/
SERIE SERIE MPEG2 Image fixe
MPEG2 | // 2| MPEG2
150 secteurs| | 150 secteurs
MPEG

Secteurs

(ad tova v adoc
ottteursVviats

Figure 6 — Exemple d'éléments de lecture de Segment dans la zone d'élément
de lecture de Segment

Autres fichiers

s fichiers SuperVCD sont stockés dans le répertoire EXT.

rmat de piste MPEG SuperVCD

al, ces pistes sont destinées & unedlecture linéaire dans I'ordre séquentiel.

hes doit contenir une videe animée. (Les pistes qui ne sont qu'audio ne
s).

e MPEG commepce*avec un codage de Pause de 150 secteurs vides

b MPEG peut étre divisée en parties ou chapitres, (voir la description
.SVD en-6.3.2).

(R g T C— PISTE - > N° n+1

ALO

IEC 1017/200p

rquoi un film qui doit étre lu sans coupure, doit étre enregistré sur une piste

e SuperVCD doit contenir au moins une.piste MPEG. Chaque piste MPEG est
par un numéro de séquence commencant'a 01 qui est incrémenté a chafue piste
MPEG, ajnsi la piste MPEG avec le numéro de piste 02 a le numéro de séquence 01.

piste MPEG doit contenir unsxSérie de programmes MPEG2 seulement, stocké dans
urs MPEG. Le codage de la-série de programme est décrit a I'article 7. La| série de

sont pas

minimum.

du fichier

LA\l LI

Pause Série de programmes MPEG

Valeur TOC -»

IEC 1

Figure 7 — Exemple de piste MPEG

6 Rétablissement de données et structure du systéme de fichiers

018/2000

Le disque SuperVCD contient une structure de rétablissement de donnéees avec une structure
de systéme de fichiers conforme a la norme I1SO 9660 et la piste DONNEES doit contenir un
Descripteur de Volume Primaire (PVD).

Ensuite, certains fichiers de la piste DONNEES ont des adresses de début fixes.
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First Segment address

Segment #1 | Segment #2 , |Segment #n  |Segment #n+]

MPEG?2 B / MPEG?2
STREAM il 282 2 TR Still picture]
A / 4

5.3.3 Qther files

Other Su

54 Su

The SuperVCD disc shall contain at least one MPEG.track. Each MPEG track is ide
a sequernice number starting from 01 which is incremented for each following MPEG
that the MPEG track with track number 02 has thesequence number of 01.

In general these tracks are intended for lineariplayback in sequential order.

Each MPEG track shall contain only ene MPEG2 Program Stream, stored in MPEG

The Program Stream coding is described in clause 7. The Program Stream shall contain

Motion V

An MPEG track starts with a'Rause encoding of minimum 150 Empty sectors . Thus

which ne

An MPE

description in 6.3:2),

150 MPEG || 150 sectors
sectors

Empty sectors

b tor
TPty SCCTOTS

IEC 10%7/200

Figure 6 — Example of Segment Play Items in the Segment Play Item(Area

perVCD files are stored in the EXT directory.

berVCD MPEG track format

deo. (Audio-only tracks_are’not allowed.)

bds to be played(back seamlessly, shall be recorded in one track.

5 Track canybe subdivided into parts or chapters (see the ENTRIES

ntified by
track, so

sectors.

a movie,

SVD file

No. p-1 <— TRACK —> No|n+1
_ No. n
Pause MPEG Program Stream
TOC value —»

IEC 1018/2000

Figure 7 — Example of an MPEG track

6 Data Retrieval and File system structure

The SuperVCD disc contains a data retrieval structure with a File System structure that
conforms to ISO 9660, and the DATA track shall contain a Primary Volume Descriptor (PVD).

Next to this some files in the DATA track have fixed start addresses.
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6.1 Structure du volume ISO 9660

Ce disque n'a qu'un Volume.

6.1.1 Descripteur de Volume Primaire 1ISO 9660 (PVD)

Le Secteur N° 16 contient le PVD pour le disque et il est situé a I'adresse absolue 00:02:16.

Le champ de taille de jeu de Volume PVD (BP 121 a 124) et le Numéro de Séquence de
Volume doivent étre fixés a 1.

6.1.2 tinllmttn de (““Qﬂlllﬂ P\/D

Les disques SuperVCD nécessitent la présence d'une étiquette de disque identique dans
toutes leg copies de PVD. L'étiquette du disque est située en décalage par rapport § 1024 du
PVD (pogition d'octet 1025).

Tableau 7 — Etiquette du disque SuperVCD

Positior] d'octet Nom de champ Contenu Note
1025} 1032 signature ID «CD-XA001» Caractére cpdé
1033} 1050 réservé Tous octets a-zéro $00 octets

6.1.3 Tableau de chemin

Le tablepu de chemin ISO 9660 est stocké~dans les secteurs DONNEES SyperVCD.
Le numéfo de version défini dans ISO 9660 de tous les fichiers doit étre fixé a «1» mais dans
ce document, les numéros de version ne sontpas donnés.

6.1.4 Fnregistrement de répertoire

Les enregistrements de répertoiresont stockés dans les secteurs DONNEES SuperV[D.

Dans l'erjregistrement de répertoire, les drapeaux de fichiers (BP 26) du bit d'enfegistre-
ment, duf bit de fichier associé, du bit de Protection et du bit Multi-Extent doivent étre
fixés a %0. Il ne doit pas_y avoir plus d'une version pour un fichier.

Tous les|fichiers/SuperVCD définis doivent inclure des informations d'utilisation slystéme
complémientaires.dans I'enregistrement de répertoire = comme suit:

Tableau 8 — Informations d'extension d'utilisation de systéme

Position d'octet Nom de champ Contenu
1-4 ID de propriétaire Tous les octets a $00
5-6 Attributs Bit 0..10 & %0

Bit 11 a %1 pour un fichier avec secteurs de Forme 1
Bit 12 a %1 pour un fichier avec secteurs de Forme 2
Bit 13..14 & %0

Bit 15 a %1 si le fichier est un fichier de répertoire

7 Octet de Signature 1 A $58 «X»

8 Octet de Signature 2 A $41 «A»

9-14 Réservé Tous les octets a $00
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6.1 1SO 9660 Volume structure

The disc has only one Volume.

6.1.1 1SO 9660 Primary Volume Descriptor (PVD)

Sector No.16 contains the PVD for the disc and is located at the absolute address
of 00:02:16.

The PVD Volume Set Size field (BP 121 - 124) and the Volume Sequence Number shall be set to 1.

6.1.2 PVD Disc Label

SuperVCD discs require the presence of an identical Disc Label in all copies of the“PVD. The
Disc Labgl is located at offset 1024 of the PVD (byte position 1025).

Table 7 — SuperVCD Disc Label

Byt¢ position Field name Content Note
105 - 1032 ID signature “CD-XA001" Character doded
1083 — 1050 reserved all zero bytes $00 bytgs

6.1.3 Pjath Table
The ISO 9660 Path table is stored in SuperVCD DATA" sectors. The ISO 9660 defined version
number qf all files shall be "1", but in this document;the version numbers are not shown.

6.1.4 Directory record

Directory|records are stored in SuperVCD DATA sectors.

In the Directory Record the file\flags (BP 26) of Record bit, Associated FKile bit |,
Protectioh bit and Multi-Extent pit shall be set to %0. There shall not be more [than one
version df a file.

All SupellVCD defined files shall include additional system use information in the Directory
Record gs follows:

Table 8 — System Use Extension Information

Byte position Field name Content
1-4 Owner ID All bytes set to $00
5-6 Attributes BItS 0..10 are set to %0

Bit 11 is set to %1 for a file with Form 1 sectors
Bit 12 is set to %1 for a file with Form 2 sectors
Bits 13..14 are set to %0

Bit 15 is set to %1 if the file is a Directory file

7 Signature byte 1 Set to $58 “X”

8 Signature byte 2 Set to $41 “A”

9-14 Reserved All bytes set to $00
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6.2  Structure de répertoire
Les fichiers d'information SuperVCD (voir 6.3) doivent étre situés dans le répertoire «SVCD».

Tous les fichiers qui représentent les pistes audio/video MPEG doivent étre situés dans le
répertoire «<MPEG2».

Si la zone SPI est disponible sur un disque, alors les fichiers «ITEMnnn» doivent étre situés
dans le répertoire «<SEGMENT».

Les fichiers «<SCANDATA.DAT» et «CAPTnn.DAT» sont situés dans le répertoire «<EXT».
Des fichiers ou répertoires spécifiés complémentaires non SuperVCD peuvent exister a

I'extérieufr de la hiérarchie obligatoire du répertoire SuperVCD. La figure 8 donne un|exemple
de structure de fichier pour un disque SuperVCD.

Répertoire ROOT (RACINE)
- SYCD

|-- INFO.SVD

|-- ENTRIES.SVD

|-- LOT.SVD

|-- PSD.SVD

|-- SEARCH.DAT

|-- TRACKS.SVD

MPEG2

[-- AVSEQO1.MPG (piste N° 2)

[-- AVSEQO2.MPG (piste N° 3)

[-- AVSEQNnNn.MPG (piste N° nn+1)

é
|_
I
I
I
I
I
I
I
|_-
I
I
I
I
|-- SEGMENT
| |-- ITEM0O001.MPG (élément de.segment N° 1)

| |-- ITEM0002.MPG (élément.de segment N° 2)

| [-- ITEMnnnn.MPG (élément de segment N° nnnn)
I
|-- EKT

| |-- SCANDATA.DAT

| |-- CAPTNnn.DAT,

IEC 1019/2000

Figure 8 — Exemple de structure de répertoire

6.2.1 Répertoire racine

Il s'agit du repertoire racine du disque. IT contient 1es repertoires et les fichiers représentés
dans la figure 8.

6.3 Répertoire SVCD

Ce répertoire contient tous les fichiers d'informations SuperVCD. Les fichiers obligatoires sont
«INFO.SVD», «ENTRIES.SVD» et «TRACKS.SVD». Le caractére obligatoire du fichier
«SEARCH.DAT » dépend de I'étiquette du profil de systéme.

Il est recommandé que tous ces fichiers soient enregistrés de maniére consécutive ainsi un
lecteur peut les lire avec un seul accés de recherche ce qui améliore les performances de
démarrage du disque.

Si le Descripteur de Séquence de Lecture (PSD) est présent, alors le répertoire SVCD doit
également inclure les fichiers «LOT.SVD» et «PSD.SVD».
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6.2 Directory structure
The SuperVCD information files (see 6.3) shall be located in the directory "SVCD".

All files that represent the MPEG audio/video tracks shall be located in the directory
"MPEG2".

If the SPI Area is available on a disc then the "ITEMnnn" files shall be located in the directory
"SEGMENT".

The "SCANDATA.DAT" and "CAPTnn.DAT" files are located in the "EXT" directory.

Additiondl non-SuperVCD specified files or directories may exist outside the_.mandatory
SuperVCD directory hierarchy. Figure 8 gives an example of the file structure for(a SjuperVCD
disc.

ROOT]| directory
|-- SVCD

[-- INFO.SVD

-- ENTRIES.SVD
- LOT.SVD

- PSD.SVD

- SEARCH.DAT
- TRACKS.SVD

|

|

|

|

|

|

|

|-- MPEG2

| [-- AVSEQO1.MPG (track No. 2)
| [-- AVSEQO2.MPG (track No. 3)
| [-- AVSEQnn.MPG (track No. nn+1)
I

|

|

|

|

|_-

|

|

SEGMENT

|-- ITEMOOO01.MPG (segmentitem No. 1)

|-- ITEM0002.MPG (segmeent item No. 2)

|-- ITEMnnnn.MPG (segment item No. nnnn)

EKT
|-- SCANDATA-DAT
|-- CAPTNnn.DAT

IEC 1019/2000

Figure 8 — Example of the directory structure

6.2.1 Root directory

This is the ' Root directory of the disc. It contains directories and files as shown in figure 8.

6.3 SVCD directory

This directory contains all the SuperVCD Information files. Mandatory files are "INFO.SVD",
"ENTRIES.SVD", and "TRACKS.SVD". The file "SEARCH.DAT" is mandatory depending on
the System profile Tag.

It is recommended that all these files be recorded consecutively so a playback device can
read all the files with one seek access, which will improve the start-up performance of the
disc.

If the Play Sequence Descriptor (PSD) is present, then the SVCD directory shall also include
the files "LOT.SVD" and "PSD.SVD".
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6.3.1 Fichier INFO.SVD

Le fichier obligatoire «INFO.SVD» contient l'identification de systéme SuperVCD et une
disposition pour identifier les disques appartenant a un album. Un album est une série de
disques qui contient des programmes Audio/Vidéo liés. Le fichier INFO.SVD contient
également des informations associées au Descripteur de Séquence de Lecture.

Le fichier «INFO.SVD» est situé dans le secteur 00:04:00 et il a la taille fixe d'un secteur.

Une description détaillée du fichier est donnée ci-dessous.

Tableau 9 — Disposition de INFO.SVD

Position d¢l'octet Taille Nom d'entrée Contenu
(octets)
1a8 8 Identification systéme Caractéres ISO 646,
9 1 Numéro de version =$01
10 1 Indicateur de profil systeme Valeur codée binaire
11a 26 16 Identification d'album Caracteres 1SO 646
27 a4 28 2 Nombre de volumes dans I'album Valeur'eo0ée binaire
29430 2 Numéro d'ordre dans I'album Valeur codée binaire
31a43 13 Correspondance type vidéo des pistes{ | Correspondance de bits
MPEG2
44 1 Drapeaux de statut Octet de statut
45 a 48 4 Taille de PSD Valeur codée binaire
49 4 51 3 Adresse de premier segment Emplacement de secteur BCD
52 1 Multiplicateur de décalage = $08
53 a 54 2 ID de liste maximale Valeur codée binaire
55 a 56 2 Nombre maximalde segments Valeur codée binaire
57 42 034 1980 Tableau_de.eontenu d'élément de Octets de contenu d'élément dg lecture
lecture de)segment de Segment
2037 a2p48 12 RéServe =$00
NOTE Le|contenu des octetS 497a.2026 doit étre $00 en I'absence de PSD (Taille PSD = 0).
Systeme|d'identification — Ce champ de 8 caractéres est codé en caracteres majuscules
selon I'l'YO 646 etla valeur de la série est définie au tableau 10.
Numéro @le version — Cette entrée a un octet contient $01.
IndicateUr—te—profi—systeme cet—entter—sans—stghe—dur—octet—est—utiise—potr définir

I'ensemble des parties obligatoires a appliquer pour la compatibilité avec les produits
courants du marché.

Les parties contenant une valeur d'indicateur sont définies comme obligatoires ou option-
nelles en fonction de la valeur de l'indicateur.

Tableau 10 — Indicateurs de profil systéme

Indicateur de Valeur du champ d'identification de systeme Note
profil systéme (8 caracteéres)
$00 «SUPERVCD»
$01 «HQ-VCD» Les deux derniers caracteres sont des
caractéres espace ($20).
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6.3.1 INFO.SVD file

The mandatory file "INFO.SVD" contains the SuperVCD system identification and a provision
for identifying the discs belonging to one album. An album is a series of discs which contain
related Audio/Video programs. The INFO.SVD file also contains information associated with
the Play Sequence Descriptor.

The "INFO.SVD" file is located at Sector 00:04:00 and has a fixed size of one sector.

A detailed layout of the file is given below.

Table0—Layoutof- HINFO-SVD
Byte Posjtion Size Entry name Contents
(bytes)
1to8 8 System ldentification ISO 646 chardcters
9 1 Version number = $01
10 1 System profile tag Binary-coded value
11to 26 16 Album Identification ISO®%A6 characters
27 to 28 2 Number of Volumes in Album Binary coded value
29 to 30 2 Album Set Sequence Number Binary coded value
31to 43 13 Video-Type Map of MPEG2 Tracks Bit Map
44 1 Status Flags Status byte
45 to 48 4 PSD Size Binary coded value
49 to 51 3 First Segment address BCD sector location
52 1 Offset multiplier = $08
53 to 54 2 Maximum List.ID Binary coded value
55 to 56 2 Maximum Segment Number Binary coded value
57 to 2 036 1980 SegmentPlay Item Contents Table Segment Play Item Contenis bytes
2 037 to 3 048 12 Resetved =$00
NOTE Coptents of bytes 49.. 2026 shall be $00 in the case of no PSD (PSD Size = 0).
System Identification “\~ This 8-character field is coded as ISO 646 upper-case cllaracters,
and the dtring valu€)is defined in table 10.
Version Numper. — This one-byte entry contains $01.

System profitetag

=TS one-byte unsignedimteger 15 used to defime thesetof

parts to be applied for compatibility with current products in the market.

andatory

Parts containing a tag value are defined as mandatory or optional, depending on the tag value.

Table 10 — System profile tags

System System identification field value Note
profile tag (8 characters)
$00 "SUPERVCD"
$01 "HQ-VCD" The last two characters are space characters ($20).
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Identification d'album — Cette chaine codée selon ISO 646 contient l'identification d'album
telle qu'elle est définie par I'éditeur. Par exemple, on peut utiliser le code UPC codé selon
I''SO 646, complété a la fin par des espaces.

Nombre de volumes dans l'aloum - Ce nombre codé binaire sur deux octets spécifie le
nombre total de disques (volumes) dans un album. Un album est un ensemble de disques
SuperVCD.

Numéro d'ordre dans I'album — Ce numéro codé binaire sur deux octets spécifie I'ordinal du
volume dans I'album. Le premier disque de I'album a la valeur $0000.

Correspondance type vidéo des pistes MPEG2 — Cette entrée sur 104 bits contient la
correspopdance de drapeau de taille d'image pour la piste 2 et les pistes supérieures. Le
drapeau |sur un bit spécifie le type vidéo codé pour la piste correspondante. Le drgdpeau est
fixé a zéfo si le type vidéo codé est NTSC et un pour le PAL. Les pistes inexistantes ou les
pistes def DONNEES SuperVCD ont le drapeau forcés a la valeur zéro.
Le bit O du premier octet de cette correspondance contient le drapeau pour la piste|N° 2. Le
bit 1 du dernier octet de cette correspondance contient le drapeau pour'‘la piste N° 99.
Drapeaux d'état — Cette entrée sur 8 bits contient des drapeaux d'état comme définis dans le
tableau di-dessous.
Tableau 11 — Drapeaux d'état
Position] Drapeau Contenu
Bit[0] %0 Réservé
Bit[1..2] %00 Disque pour usage non restreint.
%01 Disque avec catégorie de.restriction 1.
%10 Disque avec catégorig de restriction 2.
%11 Disque avec catégorie de restriction 3.
Bit[3] %0 Aucune Information spéciale n'est codée dans l'image MPEG.
%1 Informatien)spéciale codée dans I'image MPEG (voir 7.3.3).
Bit[4] %0 Les dennées utilisateur MPEG ne sont pas utilisées pour l'insertion ferméeg.
%1 L'es/données utilisateur MPEG sont utilisées pour l'insertion fermée (voir 1.5.3).
Bit[5] %0 Démarre le disque suivant a ID de liste N° 1.
%1 Si le PSD est interprété et si le disque suivant a la méme identification d'glbum que
ce disque, alors il commence le disque suivant a ID de liste N° 2, sinon a |D de
liste N° 1.
Bit[6] %0 Démarre le disque suivant avec la piste 2.
%1 Sile PSD n'est pas infnrlnréfé (Inrtllra Iinénirn) etsile riicr:nn suivant-alaiméme
identification d'album que ce disque, alors il commence le disque suivant avec la
piste 3, sinon avec la piste 2.
Bit[7] %0 Réservé

NOTE 1 Les catégories de restriction peuvent étre utilisées pour donner une orientation et voir les restrictions,
par exemple «pas adapté aux enfants de moins de 12 ans».

NOTE 2 Le bit[5] et le bit[6] sont destinés a étre utilisés avec les albums a plusieurs disques. Pour un disque
unique, ces bits doivent étre a zéro.

Taille PSD — Cet élément contient la taille en octets du Descripteur de Séquence de Lecture.
Il est a zéro s'il n'y a pas de PSD sur le disque.

Adresse de premier segment — Cet élément contient I'emplacement du premier secteur de la
zone d'élément de lecture de segment. Il est codé en BCD sous la forme (mm:ss:00). Le
dernier octet doit étre $00. Il est fixé a (00:00:00) si la taille de PSD est égale a zéro.
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Album lIdentification — This ISO 646 encoded string contains the Album Identification as
defined by the publisher. For example the ISO 646 encoded UPC code, padded at the end
with spaces, can be used.

Number of Volumes in Album - This two-byte binary coded number specifies the total
number of discs (Volumes) in an Album. An Album is a set of SuperVCD discs.

Album Set Sequence Number - This two-byte binary coded number specifies the ordinal
number of the Volume in the Album. The first disc of an Album has value $0000.

Video Type Map of MPEG2 Tracks — This 104-bit entry contains the Picture Size Flag Map
for Track—2—and h;U:ICI. Fhe—onme-hit ﬂay bpcuifica the—encoded—video type for the
correspopding track. The flag is set to zero if the encoded video type is NTSC, apd.t¢ one if it
is PAL. Non-existing or SuperVCD DATA tracks have the flag set to zero.

Bit 0 of tihe first byte of this map contains the flag for Track No. 2. Bit 1 of the last byte on this
map confains the flag for Track No. 99.

Status Flags — This 8-bit entry contains status flags as defined in/the’table below.

Table 11 — Status Flags

Position Flag Contents
Bit[0] %0 Reserved
Bits[1..2] %00 Disc for unrestricted use.

%01 Disc with Restriction Category 1.
%10 Disc with Restriction Category’?.
%11 Disc with Restriction Category 3.

Bit[3] %0 No Special Informatign is encoded in the MPEG picture.
%1 Special Informatien’is encoded in the MPEG picture (see 7.3.3).
Bit[4] %0 MPEG User Data is not used for Closed Caption.
%1 MPEG USenData is used for Closed Caption (see 7.5.3).
Bit[5] %0 Start'thehext disc at List ID No. 1.
%1 If.the" PSD is interpreted and if the next disc has the same Album Identificatipn as this
disc, then start the next disc at List ID No. 2, otherwise start at List ID No. 1.
Bit[6] %0 Start the next disc with Track 2.
%1 If the PSD is not interpreted (linear play) and if the next disc has the samme Album
Identification as this disc, then start the next disc with Track 3, otherwise [start with
Track 2
Bit[7] %0 Reserved

NOTE 1 Restriction categories can be used to indicate guidance for viewing restrictions, for example, “unsuitable
for children under 12”.

NOTE 2 Bit[5] and bit[6] are intended to be used with multi-disc Albums. For a single disc, these bits shall be set
to zero.

PSD Size — This item contains the size in bytes of the Play Sequence Descriptor. It is set to
zero if there is no PSD on the disc.

First Segment Address — This item contains the location of the first sector of the Segment
Play Item Area. It is coded in BCD in the form (mm:ss:00). The last byte shall be $00. It is set
to (00:00:00) if PSD size equals zero.
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Multiplicateur de décalage — Cet entier sans signhe d'un octet contient la valeur du multi-
plicateur de décalage. Les décalages de liste utilisés dans le PSD sont convertis en
décalages d'octet a partir du début du PSD en multipliant par le multiplicateur de décalage.
Le multiplicateur de décalage est normalement mis a 8.

Il est recommandé que les appareils de lecture lisent la valeur de cet élément pour obtenir la
valeur du multiplicateur de décalage dans la mesure ou cette valeur peut changer dans les
versions futures de la spécification.

ID de liste maximale — Cet élément contient la valeur pour le numéro d'ID de liste valable maximal
dans le tableau de décalage d'ID de liste. Il est a zéro si la taille du PSD est égale a zéro.

Nombre maximal de segments — Cet élément contient la valeur pour le nombre maximal de
segments$ utilisés dans la zone d'élément de lecture de segment. Il est a zéro-shHlg taille du
PSD est ggale a zéro.

Tableau pu contenu de I'élément de lecture de segment — Cette entrée contient les octets
de contepu SPI pour chaque segment de la zone SPI du segment N°c4 l@au segment|N° 1980.
L'octet de contenu SPI est défini dans le tableau ci-dessous. Les Segments qui ne|sont pas
utilisés dagivent avoir I'octet de contenu SPI a zéro. L'entrée est a zéro'si la taille de PSD est zéro.

Tableau 12 — Octet du contenu de I'élément de lecture de segment

Positiojn Valeur Description
Bit[0..1] %00=0 Pas de série audio MPEG
%01=1 Une série audio MPEG1 ou MPEG?2 sans extension
%10=2 Deux séries audio MPEG1 6u MPEG2 sans extension
%11=3 Une série audio multiwoies MPEG2 avec extension
Bit[2..4] %000=0 Pas de donnéeswidéo MPEG
%001=1 Image fixe NT.SC

%010=2 Réservg

%011=3 Image animée NTSC
%100=4 Réservé

%101=5 Image fixe PAL
%1106 Réservé

%110=7 Image animée PAL
Bit[5] %0 Premier ou seul segment d'un élément de lecture de Segment

%1 Second ou segment suivant d'un élément de lecture de segments multip|es
Bit[6..7] %00 Reserve

NOTE Dans le cas d'un élément de lecture a segments multiples, tous les octets de contenu de I'élément de
lecture de segment doivent étre identiques, a I'exception du bit 5.

6.3.2 Fichier ENTRIES.SVD

Le fichier obligatoire «<ENTRIES.SVD» contient la liste des positions de départ (adresses de
point d'entrée) dans les pistes MPEG2 sur le disque. Le fichier «kENTRIES.SVD» est situé au
secteur 00:04:01 et a une taille fixe d'un secteur. Les valeurs d'adresse d'entrée sont utilisées
par la liste de lecture PSD pour accéder aux segments de lecture dans les pistes MPEG. Il
est également utilisé pour la lecture linéaire de facon a se rendre au chapitre SUIVANT ou
PRECEDENT dans le série audio/vidéo d'une piste.
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Offset Multiplier — This one-byte unsigned integer contains the value for the Offset Multiplier.
The list offsets used in the PSD are converted to byte offsets from the beginning of the PSD
by multiplying by the Offset Multiplier. The Offset Multiplier is currently set to 8.

It is recommended that playback devices shall read the value for this item to obtain the value
for the Offset Multiplier as this value may change in future specification versions.

Maximum List ID - This item contains the value for the maximum valid List ID number in the
List ID Offset Table. It is set to zero if PSD size equals zero.

Maximum Segment Number — This item contains the value for the maximum number of used

H ) o P L A [P Py H A Vel = H Il
Segment MMTUIe OTYUINTTIU Tiay TICHT ATTA. TU TS STU WU ZTTU T T"ol SIZT TYUAIS ZTTU.

Segment| Play Item Contents table — This entry contains the SPI Contents~bytes|for each
Segment|of the SPI Area from segment No. 1 to segment No. 1980. The SP|‘Contents byte is
defined iph the table below. Unused Segments shall have the SPI Contents) byte set to zero.
The entry is set to all zeros if PSD size equals zero.

Table 12 — Segment Play Item Contents byte

Positior Value Description

Bit[0..1] %00=0 No MPEG audio stream
%01=1 One MPEGL1 or MPEG2 audio stream without extension
%10=2 Two MPEG1 or MPEG2 audio streams without extension
%11=3 One MPEG2 multi-channel audioé’stream with extension

Bit[2..4] %000=0 No MPEG video data

%001=1 NTSC still picture
%010=2 Reserved

%011=3 NTSC motion picture
%100=4 Reserved

%101=5 PAL still picture
%110=6 Reserved

%111=7 PAL motion picture

Bit[5] %0 First or only segment of a Segment Play Item
% Second or later segment of multi-segment Play Item
Bit[6..7] %00 Reserved

NOTE In the case of a multi-segment Play Item all Segment Play Item Contents bytes shall be the same, with the
exception of bit 5.

6.3.2 ENTRIES.SVD file

The mandatory file "ENTRIES.SVD" contains the list of start positions (Entry Point addresses)
in the MPEG2 Tracks on the disc. The "ENTRIES.SVD" file is located at Sector 00:04:01, and has a
fixed size of one Sector. The Entry address values are used by the PSD playlist to access
Play segments in the MPEG tracks. They are also used for linear playback to go to the
NEXT/PREVIOUS chapter in the audio/video stream of a Track.
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Une disposition détaillée du fichier est donnée dans au tableau 13.

Tableau 13 — Disposition du fichier ENTRIES.SVD

Position d'octet Taille (octets) Noms d'entrée Contenu
1a8 8 Identification de fichier = «ENTRYVCD»
9 1 Numéro de Version =$01
10 1 Réservé = $00
11a12 2 Entrées utilisées Valeur codée binaire
13416 4 Entrée 1 Voir tableau 6 & 8
13 + 4{x (N-1) a 4 Entrée N Voir tableau 6 a 8
16 + ## x (N-1)
2009a2012 4 Entrée 500 Voir tableau'6 a 8
2013a2048 36 Réservé = $00

Identification de fichier — Ce champ de 8 caractéres est égala «<ENTRYVCD» cqg
ISO 646 n majuscules.

Numéro de version — Cette entrée sur un octet est identique au contenu de I's
numéro de version dans le fichier INFO.SVD.

Entrées ptilisées — Cet entier sans signe sur deux octets contient le nombre
utilisées.|La valeur minimale pour les entréeslutilisées est 1, la valeur maximale 500.

Entrée N — La disposition d'une Entrée) est définie au tableau 14. La premiére E
I'entrée uméro 1 et elle est située-a.la position d'octet 13. La derniére Entrée, numéro 500,

est située a la position d'octet 20097 Une entrée inutilisée est remplie avec 4 octets

dé selon

ntrée de

d'entrées

htrée est

5 de $00.

Des entrges inutilisées ne sont\autorisées qu'aprés la derniére entrée utilisée. Lal|liste des
entrées doit étre codée dansyl'ordre croissant des adresses d'entrée. La liste des enfrées doit
contenir foutes les adressesitde début (comme elles sont codées dans le tableau de|contenu)
des pistes Audio/Vidéo MPEG?2 et ne doit pas contenir plus de 98 entrées complémentaires
par piste
Tableau 14 — Disposition du champ Entrée dans le fichier ENTRIES.SVD

Position fd'oCtet Taille (octets) Nom de champ Contenu

M 1 r\:ulllélu \JC }J;btc ‘VlGl:Cul uudéc B\JD

M+1 3 Adresse d'entrée Adresse de secteur codée BCD

Numéro de piste — Ce numéro a deux chiffres codé BCD contient le Numéro de Piste de la
Piste dans laquelle se trouve le Secteur d'Adresse d'Entrée.

Adresse d'entrée

— Cette entrée sur trois octets codée BCD contient lI'adresse de secteur

(mm:ss:ff ) du premier secteur du fichier PS ou d'un secteur de point d'accés (voir 7.1.3) en
cas d'entrée complémentaire. La valeur mm est codée a la position d'octet M+1, la valeur ss
est codée a la position d'octet M+2 et la valeur ff est codée a la position d'octet M+3.
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A detailed layout of the file is given in table 13.

Table 13 — Layout of ENTRIES.SVD file

Byte Position Size (bytes) Entry name Contents
1to8 8 File Identification ="ENTRYVCD"
9 1 Version Number =$01
10 1 Reserved = $00
11to 12 2 Entries Used Binary coded value
13to 16 4 Entry 1 See table 6-8
13+4x[N-1) to 4 Entry N See table 6-8
16+4K(N-1)
2009102012 4 Entry 500 See table 6=8
2013{0 2048 36 Reserved = $00

File_idenftification — This 8-character field is equal to "ENTRYVCD" coded per |ISO 646
upper-cape characters.

Version Number — This one-byte entry is identical to the contents of the Versiorl Number
entry in the file INFO.SVD.

Entries Ysed - This two-byte unsigned integér contains the number of used Entfies. The
minimum(value for the Entries Used entry is 13 the maximum value is 500.

Entry N } The layout of an Entry is defined in table 14. The first Entry is Entry number 1 and
is locatedl at Byte Position 13. The dast Entry, number 500, is located at Byte Positlon 2009.
An unuseéd Entry is filled with 4 bytes of $00. Unused Entries are only allowed aftef the last
used Entry. The list of Entries shall be encoded in the order of increasing Entry Addresses.
The List Pf Entries shall contain all start addresses (as encoded in the Table Of Coftents) of
the MPE52 Audio/Video Fracks, and shall not contain more than 98 Additional Entfies per
Track.

Table 14 — Layout of the Entry field in ENTRIES.SVD file

Byte Pogition Size (bytes) Field name Contents
M 1 Track Number BCD coded value
M+1 3 Entry Address BCD coded Sector Address

Track Number — This two-digit BCD encoded number contains the Track Number of the Track
in which the Entry Address Sector is located.

Entry Address - This three-byte BCD encoded Entry contains the Sector Address (mm:ss:ff )
of the first sector of the PS file or of an Access Point sector (see 7.1.3) in case of an
additional entry. The mm value is encoded at Byte Position M+1, the ss value is encoded at
Byte Position M+2 and the ff value is encoded at Byte Position M+3.
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Tableau 15 — Exemple d'une piste MPEG avec entrées complémentaires

1 L-mmmmmm PISTE —meee- > N° n+1
N° n

CEI:2000

Pause Série de programmes MPEG

6.3.3
Le fichie

lecture (
taille de

Le fichier
un maxim

6.3.4

Le fichief
i la taille de PSD dans INFO.SVD est différente de(zéro. (PSD.SVD est présent).

présent g

Le fichie
que le ny

de liste dux valeurs correspondantes de décalage @e listes.

Le fichier
secteurs,
valable, ¢

Les deux|

La valeuf

Le numé

Valeur TOC -» | | |
Entrées complémentaires

IEC 1020/2000

Fichier PSD.SVD

nr\hnnnal PSD SV/D contientles Hnnnonc pnur le I'\acr\nnfnur de Qnmn

nce de

PSD) (voir artlcle 9 pour une description complete du PSD) et doit étre pre
PSD en INFO.SVD est différente de zéro.

Lm de 256 secteurs (512 KB).

Fichier LOT.SVD

optionnel LOT.SVD contient le tableau List ID Offset (LOT). Ce fichier

LOT permet a l'utilisateur de démarrer la lecture du PSD a partir de list
méro d'ID de liste de démarrage par défautslee fichier LOT associe les num

<LOT.SVD» est situé du secteur 00:04:02au secteur 00:04:33 et a une longueur f

odé binaire en deux octets.
premiers octets du fichierEOT sont réservés et réglés a zéro.
pour I'ID de liste dedécalage N° 1 est $0000 (début de PSD).

o maximum d'IB/de liste valable est 32767.

Les vale

rs de décalage associées aux numéros d'ID de liste qui ne sont pas utilisée

sent si la

«<PSD.SVD» a comme emplacement de démarrage 00:04:34 et une longueur varialple jusqu'a

doit étre

bS autres
éros d'ID

xe de 32

Le fichier LOT contient la valeur“de décalage pour chaque numéro d'lQ de liste

s dans le

PSD doiyent étre fixées a $FFFF. De plus, les valeurs de décalage pour tout autr¢ numéro

d'ID de ljste\qui ne sont pas appropriées pour un acceées direct par l'utilisateur doi
fixées a $FFFF.

vent étre

Les numéros d'ID de listes autres que la premiére liste dans le PSD qui doit étre 1 peuvent

étre attribués de maniere aléatoire.

Il est recommandé qu'ils soient assignés dans l'ordre

croissant avec comme résultat que les valeurs de décalage pour tous les numéros d'ID de
liste valables dans le fichier LOT soient attribués par ordre croissant.
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Table 15 — Example of an MPEG track with additional Entries

No. n-1 <« TRACK 5 No. n+1
No. n
Pause MPEG Program Stream
TOC value —» | | |
Additional Entries
IEC 1020/2000
6.3.3 PSD.SVD file
The optional file PSD.SVD contains the data for the Play Sequence Descriptor (PSD) (see
clause 9 [for a full descripfion of the PSD), and shall be present if the PSD Size mJNFO.SVD
is not eqlal to zero.
The file "RSD.SVD" has a start location 00:04:34 and a variable length up to a maximum of 256 sectors
(512 KB).
6.3.4 LOT.SVD file
The optignal file LOT.SVD contains the List ID Offset Table (LOJ). This file shall bg present
if the PSD Size in INFO.SVD is not equal to zero. (PSD.SVD ispresent.)
The LOT|allows the user to start playing the PSD from Lists’other than the default start List ID
Number. [The LOT associates List ID numbers with theicorresponding List Offset valugs.
The file "lOT.SVD" is located from 00:04:02 to 00:04;33; and has a fixed length of 32 secftors. The
LOT confains the offset value for every valid ListiD Number, binary-coded in two byte¢s.
The first fwo bytes of the LOT are reserved and set to zero.
The valug for List ID No. 1 Offset is/$0000 (start of PSD).
The maximum valid List ID Number is 32767.
The offset values associated with the List ID Numbers that are not used in the PSD| shall be
set to $FFFF. In addition, the offset values for any other List ID numbers thaf are not
appropriate for the,user to access directly, shall be set to $FFFF.
List ID Numbers other than the first List in the PSD, which shall be 1, may be assigned at

random.
offset va

tiS recommended that they be assigned in ascending order, with the resul|t that the
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Tableau 16 — Exemple de tableau de décalage d'ID de liste

Secteur n°® Description Valeur Taille (octets)

00 Réservé $0000 2
Déc. d'ID de liste 1 $0000 2
Déc. d'ID de liste 2 BXXXX 2
Déc. d'ID de liste m $FFFF (Rejeté) 2
Déc. d'ID de liste n $XXXX 2 <— ID de Liste Maximale = n
ID de liste inutilisé $FFFF 2

31 ID de liste inutilisé $FFFF 2

6.3.5 Fichier SEARCH.DAT

Le fichief «<SEARCH.DAT» doit étre présent dans le répertoire/«SVCD» et ce fichier est

obligatoi
fichier egt optionnel.

La taille
alafind

Compte
MPEG2,
pourquoi

Ceci est|utile pour les caractéristigués-“comme par exemple la recherche tempore

e lorsque l'indicateur de profil systéme

= $00 dans<le fichier INFO.SVD

fenu du codage VBR et de la naturel‘des tampons utilisés dans le cod
la relation entre le temps de lecturé et I'adresse de secteur n'est pas fi
ce fichier contient une liste d'adresses de secteur de point d'acces (voir 7.1.3) des

sinon le

le ce fichier est variable. Il est recommandé que tous les octets de la dernigre entrée
I secteur soient complétés par des $00.

ge vidéo
e. C'est

lle. Pour

intra im:r;es les plus proches sur un intervalle a incrément régulier pour les pistes MPEG.

l'accés au temps de lecture dans gne série MPEG, l'adresse du secteur peut étrg¢ trouvée
dans la liste en recherchant I'adresse de secteur correspondante pour le temps de lecture
nécessaife.
Tableau 17 — Disposition du fichier SEARCH.DAT
Syntaxe N° des Mnémonique Contenu
octets
SEARCH|DAT() 4
Identificption ‘de fichier 8 caractére = «SEARCHSV»
NUmérO daevarsion 1 wimshf = $n1
Réservé 1 uimsbf = $00
Nombre de points de balayage 2 uimsbf Valeur numérique
Facteur d'intervalle de temps 1 uimsbf = $01
pour (t= 0; t <= durée totale de lecture ; t = durée de point de balayage
t=t + intervalle de temps)
Scan_Point(t) 3 BCD Adresse du point de balayage
(mm:ss:ff)
}

Identification de fichier
I''SO 646 en majuscules.

Numéro de version

numéro de version dans le fichier INFO.SVD.

— Ce champ a 8 caracteres est égal a «<SEARCHSV» codé selon

— Cette entrée sur un octet contient la méme valeur que l'entrée de
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Table 16 — Example of the List ID Offset table

Sector No. Description Value Size (Bytes)
00 Reserved $0000 2
List ID 1 Offset $0000 2
List ID 2 Offset $xxxx 2
List ID m Offset $FFFF (Rejected) 2
List ID n Offset $XXXX 2 <— Maximum List ID = n
Unused List ID $FFFF 2
31 Unused List ID $FFFF 2

6.3.5 SEARCH.DAT file

The "SEARCH.DAT" file shall be present in the "SVCD" directoryy and the file is njandatory
when the|l System profile tag = $00 in the INFO.SVD file, otherwise the file is optiongl.

The size|of this file is variable. All bytes after the last entryto the end of the sector ghould be
filled with $00.

Due to the VBR coding and the nature of the buffering used in MPEG2 video coding, the
relation Qetween playing time and sector address™is not fixed. Therefore this file contains a list
of Accegs Point sector addresses (see 7.1.3)"of the nearest Intra pictures on @ regular
incremental time interval for the MPEG .Tpacks. This is useful for features such| as time
search. Hor playtime access into an MPEG\Stream, the Sector Address can be found |n the list
by looking up the corresponding SectorAddress for the required playing time.

Table-17 - Layout of SEARCH.DAT file

Syntax No. of bytes Mnemonic Contents

SEARCH.PAT() {

File Identification 8 character = "SEARCHSV"
Version humber 1 uimsbf = $01
Reservef 1 uimsbf = $00
Number jof Scan Points 2 uimsbf Numeric value
Time Interval factor 1 uimsbf = 301

for (t= O0; t <= Total Playingtime ; t = Scan Point time

t=t + Time Interval)

Scan_Point 3 BCD Scan Point address (mm:ss:ff)

}

File Identification — This eight-character field is equal to "SEARCHSV" coded per ISO 646
upper case-characters.

Version number — This one-byte entry contains the same value as the Version number entry
in the file INFO.SVD.
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Nombre de points de balayage - Cet entier sans signe sur deux octets contient le hombre
de points de balayage dans le tableau. Le nombre minimal de points de balayage est 1 et le
nombre maximal 32 767.

Facteur d'intervalle de temps — Cet entier sans signe sur un octet définit l'intervalle de
temps entre deux points de balayage consécutifs en unité de 0,5 secondes. Il faut que la
valeur de champ soit fixée a $01.

Durée totale de lecture — C'est la somme totale du temps de lecture vidéo de toutes les
pistes MPEG sur le disque.

Scan_Pontity—~Cette—entrée—str—trois—octets—codéeBED— (MM ssff—contrenttadresse du
secteur de point d'acces (voir 7.1.3) de I'Intra image la plus proche de l'intervalle)fle temps
régulier @éfini par le facteur d'intervalle de temps . Ces intervalles sont calculés-cdmme par
t x 0,5 s|a partir du début de la série vidéo dans la premiére piste MPEG jusqu'a la| fin de la
derniére piste MPEG, out=0, 0,5, 1,0,,,.
6.3.6 Fichier TRACKS.SVD
Le fichief obligatoire «TRACKS.SVD» doit étre présent dans lesrépertoire «SVCD» | La taille
de ce fighier est variable. Il est recommandé de compléter tous les octets de la| derniére
entrée a Ja fin du secteur par des $00.
Ce fichiel contient des informations liées au contenu comnie par exemple le temps dg lecture,
le type d¢ systéme vidéo et le nombre de séries audiorpour chaque piste MPEG sur I¢ disque.
Une disppsition détaillée de ce fichier est donnée.ci-dessous.
Tableau 18 — Disposition*du fichier TRACKS.SVD
Syntaxe N° des Mnémonique Contenu
octets
TRACKS.[SVD() {
Identificgtion de fichier 8 caractéere «TRACKSVD}»
Numéro (le version 1 uimsbf =$01
Réservé 1 uimsbf = $00
Nombre fle pistes MPEG 1 uimsbf Valeur numérique
pour (if2; I<=max_mpegtrack ; i++) i = numéro de pliste
femps. delecture de piste (i) 3 BCD (mm:ss:ff)
pour (if2fJ<=max_mpegtrack ; i++) i = numéro de piste
Octet de contenu de piste (1) T DSTDT VOIT tableau 6 a 13
}
Identification de fichier — Ce champ de 8 caractéeres est égal a «TRACKSVD» codé selon
I''SO 646 en majuscules.
Numéro de version — Cette entrée sur un octet contient la méme valeur que l'entrée de

numéro de version dans le fichier INFO.SVD.

Nombre de pistes MPEG - Ce nombre sans signe sur un octet contient le nombre total de
pistes MPEG sur le disque, en débutant & la piste 2 et jusqu'a max_mpegtrack .

Durée de lecture de piste — Ce nombre sur trois octets codés BCD donne la durée de lecture
absolue de la piste codée MM:SS:FF, ou MM = unités des minutes, SS = unités des
secondes, et FF = unités de 1/75 de seconde.
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Number of Scan Points
in the table. The minimum number of scan points is 1, and the maximum is 32 767.

Time Interval factor

— B3 —

consecutive Scan Points in unit of 0,5 s. The value for this field must be set to $01.

Total Playingtime

the disc.

— This two-byte unsigned integer contains the number of scan points

— This one-byte unsigned integer defines the time interval between two

— This is the total sum of the video playing time of all MPEG tracks on

Scan_Point — This three-byte BCD encoded entry (mm:ss:ff) contains the Access Point sector
address (see 7.1.3) of the Intra Picture nearest to the regular time interval defined by the Time
Interval factor. These intervals shall be calculated as t x 0,5 s from the beginning of the Video
stream in[the first MPEG track up to the end of the Tast MPEG track, where t =0, 0,5, 1,0

6.3.6 TRACKS.SVD file

The manpgatory file "TRACKS.SVD" shall be present in the "SVCD" directory. The sige of this
file is varfiable. All bytes after the last entry to the end of the sector should be filled with $00.

This file |contains content-related information such as the Playing\time, Video sysfiem type,
and number of audio streams for each MPEG track on the disc.

A detailef layout of the file is given below.

Table 18 — Layout of TRACKS.SVD file

Syntax No. of bytes Mnemonic Contents
TRACKS|SVD() {
File Identification 8 character "TRACKSVD"
Version|number 1 uimsbf = $01
Reservgd 1 uimsbf = $00
Number| of MPEG tracks 1 uimsbf Numeric value
for (i = 2; 1< max_mpegtrack ; i+t) i = Track number
Tra¢k Playing time(i) 3 BCD (mm:ss:ff)
for (i=2;[ I< max_mpegtrack._;i++) i = Track number
Tra¢k Content byte(i) 1 bslbf See table 6-13
}
File Identification — This eight-character field is equal to "TRACKSVD" coded per|ISO 646

upper-case ctraracters:

Version number

in the file

INFO.SVD.

Number of MPEG tracks

— This one-byte entry contains the same value as the Version number entry

— This one-byte unsigned number contains the total number of

MPEG tracks on the disc starting from track 2 until max_mpegtrack .

Track Playing time - This three-byte BCD coded number gives the absolute playback time of
the track, coded as MM:SS:FF, where MM = units of minutes, SS = units of seconds, and FF =
units of 1/75 of a second.
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contenu de piste — Cet octet est défini dans le tableau ci-dessous.

Tableau 19 — Octet de contenu de piste
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Position Valeur Description
Bit[0..1] %00=0 Pas de série audio MPEG
%01=1 Une série audio MPEG1 ou MPEG?2 sans extension
%10=2 Deux séries audio MPEG1 ou MPEG2 sans extension
%11=3 Une série audio multi voies MPEG2 avec extension
Bits[2..4] %000=0 Pas de série vidéo MPEG
%001=1 Réservé
%010=2 Réservé
%011=3 Image animée NTSC
%100=4 Réservé
%101=5 Réservé
%110=6 Réservé
%111=7 Image animée PAL
Bit[5 %0 Réservé
%1 Réservé
Bit[6..}] %00 Réservé
NOTE Leg bits [2.a.4] doivent étre conformes a la correspondance de type vidéo dans le fichier INFO.§VD.
6.4 Ré@pertoire MPEG2
Ce répertoire contient les fichiers qui représentent les pistes Audio/Vidéo MPEG2| Chaque
piste Audio/Vidéo MPEG?2 sur le disquecest représentée dans ce répertoire par un fichier avec
le nom «AVSEQNNn.MPG ». Le nom réservé pour ce répertoire est kcMPEG2».
6.4.1 Fichiers AVSEQnn.MPG
Chaque flichier du répertoiresMPEG2 avec le nom «AVSEQnn.MPG », ou «nn» est lel Numéro
de séquence , représente une PISTE MPEG avec une série de programmes MPEG2.
Les numgros de séquence (nn) commencent avec le numéro = 01 et sont incrémentés de
maniére [séquentielle pour chaque PISTE MPEG enregistrée. Le numéro de séquence est
codé sous forme.de nombre décimal a deux chiffres avec un zéro en téte. Le fichigr avec le
nom «ASEQOL.MPG» correspond au numéro de séquence 1 et il est le seul fichief dans la

piste nunpéro 2.

Le premier secteur de ces fichiers est le premier secteur de la piste correspondante et le
dernier secteur est le dernier secteur de la piste.

6.5

Répertoire SEGMENT

Ce répertoire contient les fichiers qui représentent les éléments de lecture de segment
Chaque élément de lecture de segment du disque est représenté dans ce répertoire par un
fichier avec le nom «ITEMnnnn.MPG ». La valeur de «nnnn» est le numéro d'élément de

lecture de segment

zéros en

6.5.1

(voir 9.3), et il est codé comme un nombre décimal a 4 chiffres
téte. Le nom réservé pour ce répertoire est < SEGMENT».

Eléments de lecture de segment

avec des

Chaque élément de lecture de segment (SPI) contient un PS stocké dans la zone d'élément
de lecture de segment. (voir 5.3.2).
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Track Content byte — This byte is defined in the table below.

Table 19 — Track Content byte

Position Value Description
Bit[0..1] %00=0 No MPEG audio stream
%01=1 One MPEGL1 or MPEG2 audio stream without extension
%10=2 Two MPEG1 or MPEG2 audio streams without extension
%11=3 One MPEG2 multi-channel audio stream with extension
Bits[2..4] %000=0 No MPEG video stream
%001=1 Reserved
%010=2 Reserved
%011=3 NTSC motion picture
%100=4 Reserved
%101=5 Reserved
%110=6 Reserved
%111=7 PAL motion picture
Bit[]] %0 Reserved
%1 Reserved
Bit[q..7] %00 Reserved

NOTE Bitp[2..4] shall comply with the Video Type Map in theZINFO.SVD file.

6.4 MPEG2 directory

This diregtory contains the files that represent the MPEG2 Audio/Video Tracks. Eaclh MPEG2
Audio/Vigeo Track on the disc is represented in this directory by a file with the name
"AVSEQNMN.MPG". The reserved name for this directory is "MPEG2".

6.4.1 AVSEQnn.MPG files

Each filg in the MPEG2_directory with the name "AVSEQnn.MPG", where “nn” is the
Sequence Number , represents an MPEG TRACK with one MPEG2 Program Stream.

The Sequence Numbers (nn) start with number = 01, and are incremented sequentially for
each recorded MPEG TRACK. The Sequence Number is encoded as a two-digi{ decimal
number Wwith( a* leading zero. The file with the name "AVSEQO1l.MPG" corresponds to
SequencgNumber 1 and is the only file in Track number 2.

The first Sector of these files is the first Sector of the corresponding Track, and the last
Sector is the last Sector of the Track.

6.5 SEGMENT directory

This directory contains the files that represent the Segment Play Items . Each Segment Play
Item on the disc is represented in this directory by a file with the name "ITEMnnnn.MPG ". The
value for "nnnn" is the Segment Play Item Number (see 9.3), and is encoded as a four-digit
decimal number with leading zeros. The reserved name for this directory is "SEGMENT".

6.5.1 Segment Play ltems

Each Segment Play Item (SPI) contains one PS stored in the Segment Play Item Area
(see 5.3.2).
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Le SPI peut contenir les données suivantes:

* uneimage animée, avec ou sans audio;

¢ une ou plusieurs images fixes, avec ou sans audio;

e de l'audio uniquement, sans images ni vidéo.

CEI:2000

Le codage des données MPEG dans les éléments de lecture de segment est décrit a

I'article 8

6.6 Répertoire EXT

Le nom rgservépourterépertoire est<EXT>:
Ce réperfoire contient le fichier «<SCANDATA.DAT » et le fichier «<CAPTnn.DAT »:
6.6.1 Fichier SCANDATA.DAT
Le fichigr «SCANDATA.DAT » est obligatoire lorsque la valeur diindicateur de |profil de
systeme F $01 dans le fichier INFO.SVD, sinon il est optionnel.
Compte tenu de l'utilisation du codage VBR, il n'y a pas de(elation fixe entre le {femps de
lecture dt l'adresse de secteur, c'est pourquoi ce fichier{contient une liste d'adrgsses de
secteurs|de Points d'Acceés .
Pour l'adces du temps de lecture dans une série MPEG, l'adresse de secteur peut étre
trouvée dans la liste en recherchant I'adresse de secteur pour le temps correspondairit.
Il existe Line liste d'adresses de secteur pour_chaque piste MPEG et pour chaque élgment de
lecture de segment d'image animée sur le disgue.
Tableau 20 — Dispasition du fichier SCANDATA.DAT
Syntaxe N° des Mnémonique Contenu
octets
SCANDATA.DAT() {
file_idgntification 8 caractére «SCAN_VCD»
Versiop_number 1 uimsbf =$01
Réseryé 1 uimsbf =$00
Scandata_count 2 uimsbf Valeur numériquk
MpegtJack_count 2 uimsbf Valeur numériqu
Segmelnt “count 2 uimshf \/aleur nllmériqu
pour (i=1; i<=mpegtrack_count ; i++) { i = numéro de séquence de piste MPEG
Cumulative_playingtime 3 BCD Durée totale de lecture mm:ss:ff
}
pour (i=1; i<=Segment_count ; i++) {
Scandata_table_offset 2 uimbsf Indice d'octet dans scandata_table()
}
Mpegtrack_scandata_table_offset 2 uimbsf Indice d'octet dans scandata_table()
Scandata_table()
}

file_identification — Ce champ texte contient «<SCAN_VCD» codé selon I'lSO 646.



https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

62107 ©

IEC:2000 - 57 -

The SPI may contain the following data:

¢ amot
e oOneo

« audio

ion picture, with or without audio;
r more Still Pictures, with or without audio;

only, without pictures or video.

The coding of the MPEG data within Segment Play Items is described in clause 8.

6.6 EXT directory

The reserved name for this directory is "EXT".

This diregctory contains the "SCANDATA.DAT " file, and the "CAPTnn.DAT " file.
6.6.1 SICANDATA.DAT file
The file '[SCANDATA.DAT " is mandatory when the System Profile tag value = $01 in the
INFO.SVD file, otherwise it is optional.
Due to the use of VBR coding, there is no fixed relationship between Playing time and Sector
address, [therefore this file contains a list of Access Point sector addresses.
For playlime access into a MPEG stream the sector address can be found in the list by
looking ulp the sector address for the corresponding time,
There is p sector address list for each MPEG track @nd for each motion picture Segment Play
Item on the disc.
Table 20 — Layout 6RSCANDATA.DAT file
Syntax No(of bytes Mnemonic Contents
SCANDATA.DAT() {
file_identjfication 8 character "SCAN_VCD"
version_mnumber 1 uimsbf =$01
reserved 1 uimsbf =$00
scandatal count 2 uimsbf Numeric value
mpegtradk_count 2 uimsbf Numeric value
segment| count 2 uimsbf Numeric value
for (i=1; ik=mpégtrack_count ; i++) { i = MPEG track sequencp number
cumulative’ playingtime 3 BCD Total playing time as mpm:ss:ff
}
for (i=1; i<=segment_count ; i++) {
scandata_table_offset 2 uimbsf Byte index in scandata_table()
}
mpegtrack_scandata_table_offset 2 uimbsf Byte index in scandata_table()
scandata_table()
}

file_identification

— This text field contains "SCAN_VCD" coded according to ISO 646.
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version_number — Cette entrée sur un octet est identique au contenu de I'entrée du numéro
de version dans le fichier INFO.SVD.

scandata_count - Cet entier sans signe sur deux octets contient le nombre d'entrées sur 3
octets du scandata_table() .

mpegtrack_count — Cet entier sans signe sur deux octets contient le nombre de pistes
MPEG sur le disque.

segment_count — Cet entier sans signe sur deux octets contient le nombre de Segments
d'élément de lecture consécutifs enregistrés (de 150 secteurs) sur le disque.

cumulatiye_playingtime — Ce champ de trois octets codé BCD (mm:ss:ff) contient|la durée
de lecturp cumulée MPEG de la piste correspondante a partir de la premiére piste MPEG du
disque, qQu i est le numéro de séquence de piste MPEG. Une piste doit avoir’ une [longueur
inférieurg a 100 minutes, mais la durée cumulée va approximativement de 99:59:74 a
00:00:00| La durée de lecture réelle d'une piste peut étre calculée emprenant la différence
par rappdrt au modulo de piste MPEG précédent (100:00:00)

scandatal table_offset — Cet entier sans signe sur deux octets.'Contient la positign d'octet
dans le gcandata_table() relatif & la premiére entrée sector_address pour le segmlent ou la
piste correspondants. Le premier octet dans le scandatax<table() correspond a la position
d'octet =|0. S'il n'y a pas d'entrée dans le scandata_table.correspondant au segment ou a la
piste, algrs on donne le décalage de la premiére entrée dans le scandata_table| pour un
segment|ou une piste qui suit ce segment ou cette piste. A la fin de la zone SP| ou a la
derniére |piste, on ne peut plus trouver de sectorgaddress. Dans ce cas, il est recommandé
d'utiliser jun décalage d'octet de $00.

mpegtradk_scandata_table_offset — Cet\entier sans signe sur deux octets contient/la méme
valeur dp décalage vers la premiére~adresse de secteur pour la piste N° 2| dans le
scandata| table . Le premier octet dans le' scandata_table() correspond a la position d'octet = 0.

Tableau'21 — Disposition de scandata_table()

Syntaxe N° des octets Mnémo- Contenu
nique

scandata] table() {
pour (x=1f x<=mpegtrack: count ; x++) {
TOC] track(x) 1 uimsbf Valeur numéfique

scanfata_stableau_offset(x) 2 uimsbf Indice d'octet dans le
tableau de sdcteur

}

pour (s=1; s<=playitem_count ; s++) {
pour (t=0.0; t<display_time(s) ; t+= 0.5) {

sector address 3 BCD Adresse de secteur
de point d'accés

}
pour (x=1; x<=mpegtrack_count ; x++) {
pour (t=0.0; t<display_time(x) ; t+= 0.5) {
sector address 3 BCD Adresse de secteur
de point d'acceés

}
}

TOC_track(x) — Ce champ codé binaire sur un octet contient le numéro de piste correspondant.
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version_number — This one-byte entry is identical to the contents of the Version Number
entry in the file INFO.SVD.

scandata_count - This two-byte unsigned integer contains the number of three-byte entries
of the scandata_table() .

mpegtrack_count - This two-byte unsigned integer contains the number of MPEG tracks on
the disc.

segment_count — This two-byte unsigned integer contains the number of consecutive
recorded Play Item Segments (of 150 sectors) on the disc.

cumulatiye_playingtime  — The three-byte BCD encoded field (mm:ss:ff) cenfains the
cumulatiye MPEG playing time of the corresponding track from the first MPEGOtragck on the
disc, where i is the MPEG track sequence number. A track shall be less than”100 min long,
but the cumulative time wraps around at (99:59:74 to 00:00:00). The actual playing [time of a
track can be calculated by subtracting the previous MPEG track modulo(100:00:00).

scandatal table offset — The two-byte unsigned integer contains/the byte position of the first
sector_agldress entry in the scandata_table() for the corresponding segment or tjack. The
first byte in the scandata_table() has byte position = ,00If there is no entry in the
scandatal table() corresponding to the segment or track,thén the offset is given tq the first
entry in the scandata_table for a segment or track following this segment or track. At the end
of the SKI area or at the last track, no more sector_.address might be found. In that case a
byte offse¢t of $00 should be used.

mpegtradk_scandata_table_offset — The two-byte unsigned integer contains the offiset value
to the fifst sector address for track no. 2.-in the scandata_table() . The first byte in the
scandatal table() has byte position = 0.

Table 21:& Layout of scandata_table()

Syntax No. of bytes Mnemonic Contents

scandata] table() {

for (x=1; k<=mpegtrack_count\,/x++) {
TOC [track 1 uimsbf Numeric vallie
scandata_table _offset 2 uimsbf Byte index into sedtor table

}

for(s=1; p<zplayitem_count ; s++) {

for (t40.0; t<display time (s): t+=058){

sector address 3 BCD Access Point sector address

}
for(x=1; x<=mpegtrack_count ; x++) {
for (t=0.0; t<display_time (x); t+= 0.5) {

sector address 3 BCD Access Point sector address

}
}

TOC_track — This one-byte binary encoded field contains the corresponding Track number.
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playitem_count — Cet entier sans signe sur deux octets contient le nombre d'éléments de
lecture de segment sur le disque avec une série d'images animées. Seules ces SPI doivent
étre inclus dans le scandata_table() .

display_time() - Il s'agit de la durée de lecture vidéo totale pour la piste réelle MPEG ou
I'élément de lecture de segment.

sector_address - Cette entrée sur trois octets codée BCD (mm:ss:ff) contient I'adresse du secteur
de point d'accés (voir 7.1.3) de I'Intra Image la plus proche des intervalles de temps réguliers
de 0,5 secondes PTS. Ces intervalles sont calculés par l'expression n x 0,5 secondes,
compté a partir du début de la série vidéo, ou n=1, 2, 3, etc. jusqu'a la fin du PS.

T
I

662 ibil;cl CAPTIIII.DA

Pour chdque piste contenant des user_data avec information d'insertion fermée, din fichier
CAPTnn.DAT doit étre présent dans le répertoire EXT. La valeur de nn est le numéro de
séquence Audio/Vidéo MPEG codée en nombre décimal a deux chiffres avec\un zéro[devant.

Tableau 22 — Disposition du fichier CAPTnn.DAT

Position[d'octet Taille (octets) Nom d'entrée Contenu
138 8 Identification de = «CAPTION_ »
fichier
g 1 Numéro de version = $01
1p 1 Réservé =$00
11412 2 nn Numeéro de piste - 1, codé selon I'lSO [646

variable C_Group 1
variable C_Group N

Identification de fichier — Cette entrée’contient le «<CAPTION_» codé selon I'ISO 646.

Numéro de version - Cette entrée sur un octet est identique au contenu de l'gntrée du
numéro de version dans le fichier INFO.SVD.

nn — Cefte entrée sur deux, octets contient le numéro de séquence Audio/Vidéo MAEG codé
selon I''JO 646 (Numéro de piste moins un) de la piste pour laquelle ce fichier corftient des
données|d'insertion fermeée.

C_Group|N — Chagque C_Group N contient un C_Time, un C_Length et des octets de|données
de paireg de caractéres N° N. Ces octets de données doivent étre codés en groupeqd de deux
octets. Les octets de données sont destinés a étre envoyés a un décodeur d'insertign fermée
au moment teprésenté par la valeur C_Time. La disposition du C_Group N est donnég dans le
tableau ci-dessous.

Tableau 23 — Disposition du C_Group N

Position d'octet Taille (octets) Nom d'entrée Contenu
M 3 C_Time Démarrage
M+ 3 1 C_Length 2xP
M+4 2 Paire de caracteres 1
M+2+2xP 2 Paire de caracteres P

C_Time — Ce nombre de 24 bits codé binaire contient le moment auquel la paire de
caractéres 1 doit étre envoyée a un décodeur d'insertion fermée. La valeur C_Time zéro
correspond au premier secteur de la piste (valeur de Table_Of Contents). Dans la piste, a
chaque 1/75 de seconde, la valeur C_Time est incrémentée de un.
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playitem_count — This two-byte unsigned integer contains the number of Segment Play
Items on the disc with a moving picture stream. Only these SPIs shall be included in the
scandata_table() .

display_time() - This is the total video playing time for the actual MPEG track or Segment
Play Item.

sector_address - This three-byte BCD encoded entry (mm:ss:ff) contains the Access Point
sector address (see 7.1.3) of the Intra Picture nearest to regular 0,5 s PTS time intervals.
These intervals are calculated as n x 0,5 s from the beginning of the Video stream, where n =
1, 2, 3, etc. until the end of the PS.

6.6.2 JAPTNNn.DAT file

For eacH Track containing user_data with Closed Caption information, a file\CAP[Tnn.DAT
shall be present in the EXT directory. The value for nn is the MPEG Audie/Video $equence
Number, [encoded as a two-digit decimal number with leading zero.

Table 22 — Layout of the CAPTnn.DAT file

Byte Pgsition Size (Bytes) Entry name Contents
1tq 8 8 File Identification ="CAPFION_"
9 1 Version Number = $0%
1 1 Reserved %00
11tq 12 2 nn Track Number - 1, ISO 646 encoded

Variable C_Group 1

Variable C_Group N

File Identification — This entry contains "CAPTION_" coded per ISO 646.

Version Number — This one-byte entry is identical to the contents of the Version Number
entry in the file INFO.SVD.

nn — Thig two-byte entry.contains the ISO 646 encoded MPEG Audio/Video Sequencé Number
(Track NUmber minussoné) of the track for which this file contains Closed Caption data.

C_Group|N — Eaech C_Group N contains a C_Time, C_Length and Character Pair Np. N data
bytes. THe data‘bytes shall be encoded in groups of two bytes. The data bytes are infended to
be sent tp.a/Closed Caption decoder at the time represented by the C_Time value. The layout

of C_Group-N-Hs—givrertr-the-table-below-

Table 23 — Layout of C_Group N

Byte Position Size (Bytes) Entry name Contents
M 3 C_Time Starting time
M+ 3 1 C_Length 2xP
M+ 4 2 Character Pair 1
M+2+2xP 2 Character Pair P

C_Time — This 24-bit binary encoded number contains the time at which Character Pair 1
shall be sent to a Closed Caption decoder. The C_Time value zero corresponds to the first
Sector in the Track (Table Of Contents value). Within a Track, at every 1/75 of a second, the
value C_Time is incremented by one.
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C_Length — Ce numéro sur un octet codé binaire contient le nombre d'octets utilisés par la
paire de caracteres 1 .. P.

Paire de caractéres N° N — Cette entrée contient deux octets, le premier correspond au
premier caractére d'une «paire a deux caractéres» comme décrit dans le document
ANSI/EIA-608-94, le second octet correspond au second caractéere d'une «paire a deux
caractéres» comme décrit dans le document ANSI/EIA-608-94. La paire de caractéres N° N
est destinée a étre envoyée au décodeur d'insertion fermée au moment correspondant a la
formule suivante:

C_Time/75 + (N-1)/29,97 secondes

7 Codagedeflux MPEG2

Le flux de programmes (PS) MPEG2 contient des éléments vidéo multiplexés (image fixe),
et audio compressés en séries élémentaires dans des paquets PES .

La syncHhronisation entre les séries élémentaires est assurée par Presentation Tim¢ Stamps
(PTS) (horodatage de présentation) dans la série des programmes,en référende a une
référencg temporelle commune (SCR).

Les poirfteurs avant et arriere sont codés dans l'entrée des données Utilisateur pour
supportef une lecture particuliére.

Le VBR [est une méthode destinée a augmenter l'efficacité du codage audio et |vidéo en
MPEG2, [en réglant le débit binaire alloué, sur la base de la complexité audio ou yidéo. On
utilise pliis de bits pour coder les scénes qui sont difficiles & compresser; on utilise moins de
bits lorsque le contenu vidéo ou audio est facile a@ompresser.

7.1 Format de secteur MPEG

Une série de programmes (PS) est stockée séquentiellement dans des secteufls MPEG
consécutjfs de 2 324 octets utilisateur~Tous les octets d'un secteur MPEG appartiennent a
une partig du PS.

Chaque secteur MPEG commence par une en-téte de paquet PS suivie d'un ou |plusieurs
paquets PES . Pour les typesi\de paquets PES, voir le tableau 26.

Un paquet de remplissage doit étre stocké aprés les autres paquets dans le sectdqur. Il est
permis dfutiliser un secteur (de remplissage) contenant un paquet de remplissage mais aucun
autres pgquets.

octets du secteur.

Le dernqr sectetr d'un PS contient un program_end_code stocké dans les quatrel derniers

7.1.1 Secteur vidéo MPEG

Un secteur Vidéo MPEG se compose d'une en-téte de paquet , éventuellement d'une en-téte
systéme , d'une en-téte de paquet PES pour une série vidéo, de données de paquet PES
pour la série vidéo, et éventuellement d'un paquet de remplissage

En-téte de En-téte de En-téte paquet Données vidéo Paquet de
paquet systéme PES MPEG2 remplissage
optionnelle $EO ou $E1 optionnel

IEC 1021/2000
NOTE Si le secteur vidéo MPEG est le premier secteur vidéo d'un PS, alors le system_header est obligatoire.

Figure 9 — Un secteur vidéo MPEG
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C_Length — This one-byte binary encoded number contains the number of bytes used by
Character Pair 1.. P.

Character Pair No. N — This entry contains two bytes, the first byte corresponds to the first
character of a "two-character pair" as described in ANSI/EIA-608-94, the second byte corres-
ponds to the second character of a "two-character pair" as described in ANSI/EIA-608-94.
Character Pair No. N is intended to be sent to the Closed Caption decoder at the time
according to the following formula:

C_Time/75 + (N-1)/29,97 s

7 MPEG2-stream r\nrling

The MPEG2 Program Stream (PS) contains multiplexed video (Still Picture);”ahd audio
compressed in Elementary streams in PES packets .

Synchronization between the Elementary streams is accomplished with\Presentation Time
Stamps (PTS) in the Program Stream with reference to a common timéeference (SAR).

Forward pnd backward pointers are coded in the User data entryste.support Trick-Play.

VBR is almethod to increase the efficiency of MPEG2 audid.and video encoding, by fadjusting
the bit rate allocated, based on audio or video complexity. More bits are used t¢ encode
scenes which are difficult to compress; fewer bits are used when the video or audio ¢ontent is
easy to compress.

7.1 MF’EG sector format

A program stream (PS) is stored sequentially in consecutive MPEG sectors of 2 324 user
bytes. All bytes of an MPEG sector are patt of the PS.

Every MRPEG sector starts with a P$'pack header followed by one or more PES packets . For
PES packet types, see table 26.

A padding packet shall besstored after other packets in the sector. It is allowed |to use a
(padding) sector containingone padding packet and no other packets.

The last sector of aPS shall contain a program_end_code stored in the last four bytes of the
sector.

7.1.1 MPEG-Video sector

An MPEG VIdeo Secior consisis ol a Pack header, optionally a system header , a PES
packet header for a video stream, PES packet data for the video stream, and optionally, one
padding packet .

Pack Optional PES packet MPEG2 Video data Optional
header system header padding
header $EO or $E1 packet

IEC 1021/2000
NOTE If the MPEG video sector is the first sector of a PS, then the system_header is mandatory.

Figure 9 — One MPEG Video sector
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Secteur audio MPEG

MPEG1 audio et MPEG2 multi-voies audio sans série d'extension

CEI:2000

Dans le cas de MPEGL1 audio ou MPEG2 multi-voies audio en I'absence de série d'extension,
un secteur Audio MPEG se compose d'une en-téte de paquet , éventuellement d'une en-téte
systéme , d'une en-téte de paquet PES ($CO0 ou $C1) pour une série audio, de données de

paquets PES pour la série audio, et éventuellement d'un paquet de remplissage a la fin du
secteur.
En-téte de En-téte Ent-éte de Données audio Paquet de
paquet systéme paquet PES MPEG remplissage
ntiaonnalla [ JTala W T Jak| antion.
U'.ILIUIIII\.II\- WYV T UU Yo L UHLI\.III el
I§C 1022/2000
NOTE Si |e secteur MPEG audio est le premier secteur d'un PS, alors le system_header est obligatoirel
Figure 10 — Un secteur MPEG Audio sans flux d'extension
7.1.2.2 MPEG2 Multi-voies audio avec série d'extension
Dans le

as d'un MPEG2 multi-voies audio utilisant une série d'extension, un sectelir Audio
MPEG s¢ compose d'une en-téte de paquet , éventuellemefnt d'une en-téte systeme

, d'un ou

de plusigurs paquets PES audio entrelacés ($C0 ou $C2), et éventuellement d'un paquet de

remplissage en fin de secteur.

En-téte de En-téte Un ou plusieurs paquets PES audio Paquet de
paquet systéme entrelacés ($C0-0u $C2) avec données | remplisgage
Optionnelle audio MPEG optionhel
IEq 1023/2000
Figure 11 — Un secteur-MPEG Audio avec flux d'extension
7.1.3 Secteur de point d'acces
Un sectdur de point d'accéS. ‘est un secteur vidéo MPEG dans lequel le premier|octet de
données IMPEG2 vidéo dans les données du paquet PES est le premier octet d'ung en-téte
de séquepce MPEG2 Vidéo. Cette en-téte de séquence peut étre suivie par des [données

utilisateu
par une
(ISOICEI

et d'extensioh.© comme définis par la spécification MPEG2 Vidéo et elle doit &tre suivie
en-téte de~Groupe d'images (GOP). Le code de début dimage pour [I'image-I
13818-2) qui suit I'en-téte GOP doit étre stocké dans le secteur de point d'acces.

soit
sect

En-téte de
séquence

Il faut que le premier octet

Extension En-téte
et utilisateur GOP

-
Données
utilisateur

Il faut que le premier
le premier octet du

eur de point d’'acces de point d’acces

Figure 12 — Structure de secteur de point d'acces

octet

soit contenu dans le secteur

IEC 1024/2000
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7.1.2 MPEG Audio sector

7.1.2.1

MPEG1 audio and MPEG2 multi-channel audio without extension stream

In the case of MPEG1 audio, or MPEG2 multi-channel audio when there is no extension

stream, an MPEG Audio sector

PES pac

ket header ($CO or $C1) for an audio stream, PES packet data for t

stream, and optionally, one padding packet at the end of the sector.

consists of a Pack header, optionally a system header , a

he audio

hea

Pack Optional PES packet MPEG Audio data Optio

der system header paddi

nal
ng

freader $COOr$Ct pac

et

NOTE Ift

7.1.2.2

In the ca
consists
packets

[
he MPEG audio sector is the first sector of a PS, then the system_header is mandatory:

Figure 10 — One MPEG Audio sector without extension stream

MPEG2 Multi-Channel audio with extension stream

5e of MPEG2 multi-channel audio using an extension stream, an MPEG Audi
of a Pack header, optionally a system header , one(r more interleaved a
$CO or $C2) , and optionally one padding packet~at the end of the sector.

FEC 1022/2000

0 sector
Ldio PES

hed

Pack Optional One or more intetleaved audio PES Optio

der system packets ($€0 or $C2) with paddi
header MPREG Audio data pack

nal

ng
et

7.1.3 A

An Accedq
data in t
sequence
Video sp
start cod
the Acce

1EQ

Figure 11 — One MPEG Audio sector with extension stream

ccess Point sector

s Point sector is an, MPEG video sector in which the first byte of the MPE
he PES packet data.is the first byte of an MPEG2 Video sequence head
e header may be followed by extension and user data as defined by thg
bcification and(shall be followed by a Group of pictures (GOP) header. Th
e for the |-picture (ISO/IEC 13818-2) that follows the GOP header shall be
5S Point sector.

1023/2000

G2 video
er . This

MPEG2
b picture
stored in

Sequence Extension User data I-picture
header and user \ ‘ header

First byte
of Access Point sector in Access Point sector

must be first byte First byte must be contained

IEC

Figure 12 — Access Point sector structure

1024/2000
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7.2 Codage MPEG PS
Il doit y avoir au moins une série vidéo ou audio dans le PS.

Si un PS contient & la fois de l'audio et de la vidéo, alors le premier paquet vidéo doit étre
enregistré avant le premier paquet audio.

7.2.1 Pack_header PS

Un bloc PS ne doit pas dépasser la limite de secteur. Un paquet-bloc peut contenir des
paquets multiples.

Fableau24—GChamps-Rack—header
Nom de champ MPEG Valeur
pack_start_code $000001BA
System_clock_reference SCR(i)
Program_mux_rate <=6972
system_glock_reference — La valeur SCR indique le moment d'arrivée du secteur au

démultipllexeur MPEG PS. Un PS doit commencer avec SCR a.
SCR/PT$ peuvent étre utilisés pour afficher la durée dellecture.

program [mux_rate — Cet entier sur 22 bits spécifie le débit du bloc mesuré en unités de
50 octetg/seconde. La valeur se déduit du débitdu secteur. La valeur est calculée gomme le
débit du secteur R, multiplié par 2 324, divisé par 50 (R x 2 324/50), ou le débit du sgcteur est
inférieurg ou égale a 150.

7.2.2 System_header PS

Le prem|er paquet d'un PS doit\contenir un system_header. Les en-tétes systéme sont
optionnelles dans les autres blocs.

Le PS dgit contenir au moins une série vidéo ou audio. Les paramétres MPEG audjo_bound
et video_|bound ne doivent pas étre tous les deux a 0.

Tableau 25 — Contraintes system_header PS

Champ Valeur Note

rate_boun 6972

audio_bound 0..2 Nombre de séries audio

video_bound 0..1 Une seule série vidéo autorisée

fixed_flag 0 Débit binaire variable

system_audio_lock_flag 1

system_video_lock_flag 1

stream_id .. Spécifie une entrée pour chaque PES audio et vidéo
présents dans le PS
Les valeurs $B8 et $B9 ne sont pas autorisées
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7.2 MPEG PS coding

There shall be at least one video or one audio audio stream in the PS.

If a PS contains both Audio and Video, then the first Video packet shall be recorded before
the first Audio packet.

7.2.1 PS pack_header

A PS pack shall not cross the sector boundary. A pack may contain multiple packets.

Table 24 — Pack header fields

MPEG field name Value
pack_start_code $000001BA
system_clock_reference SCR(i)
program_mux_rate <=6972
system_dlock _reference - The SCR value indicates the time ofvarrival of the secfor at the

MPEG P§ demultiplexor. A PS shall start with SCR set to 0.
The SCR/PTS can be used to display playing time.

program [mux_rate — This 22-bit integer specifies\the rate of the pack measured in units
of 50 bytes/s. The value is derived from the sector“fate. The value is calculated as s¢ctor rate
R times 2 324 divided by 50 (R x 2 324/50), where the sector rate <150.

7.2.2 PIS system_header

The first |pack of a PS shall contain®a-system_header . System headers are optionaf in other
packs.

The PS ghall contain at leastan audio or video stream. The MPEG parameters audjo_bound
and vide¢_bound shall not both be 0.

Table 25 — PS system_header constraints

Field Value Note

rate_bound 6972

audio_bounré 02 Nuaber-of-audio-streams

video_bound 0..1 Only one video stream allowed

fixed_flag 0 Variable bit rate

system_audio_lock_flag 1

system_video_lock_flag 1

stream_id . Specify an entry for every audio and video PES present
in the PS
Values $B8 and $B9 are not allowed
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Un PES_packet ne doit pas dépasser une limite de secteur.

stream_id — voir tableau 26 pour les codes valables.

Tableau 26 — Codes stream_id valables pour PES_packets

Valeur Note

$EO Paquet de série vidéo animée

$SE] ngunt de série vidéao rl'im::gnc fixes

$CO Premiére série audio ou paquet de série de base audio

$C1 Second paquet de série audio

$C2 Paquet de série d'extension audio

$BE Paquet de remplissage

7.2.3.1 Contraintes d'en-téte PES_packet
Tableau 27 — Contraintes d'en-téte PES_packet
Champ Valeur Note
PES_scrgmbling_control 00 Pas crypté
PES_priofity 0 Pas de priorité
data_aligpment_indicator 0 Pas défini
copyright 0 Pas défini
original_dr_copy 1 Original
PTS_DTY flags 00, 10, ou 11 11 seulement pour vidéo
ESCR_flag 0 Pas utilisé
ES_rate_f{lag 0 Pas utilisé
DSM_trick_mode_flag 0 Pas utilisé
additional]l copy_info_flag 0 Pas utilisé
PES_CRC_flag 0 Pas utilisé
PES_extdnsion_flag Ooul 1, au moins pour le premier paquet
de chaque PES

PTS et DTS Voir 7.2.4.1
PES_private_data_tag ) Pas auise
pack_header_field_flag 0 Pas utilisé
program_packet_sequence.. 0 Pas utilisé
P-STD_buffer_flag 1
PES_extension_flag_2 0 Pas utilisé

7.2.3.2

Tailles des tampons

Le STD_ buffer_size se trouve dans l'en-téte de paquet et le VBV_buffer_size est transporté
dans I'en-téte de séquence. La taille de STD_buffer est nécessaire au moins pour le premier
paquet de chaque PES.
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7.2.3 PES_packet structure

A PES_packet shall not cross a sector boundary.
stream_id — see table 26 for valid codes.

Table 26 — Valid stream_id codes for PES_packets

Value Note
$EO Motion video stream packet
$E1 Still picture video stream packet

$CO First audio stream or audio base stream packet

$C1 Second audio stream packet

$C2 Audio extension stream packet

$BE Padding packet
7.2.3.1 |PES_packet header constraints

Table 27 — PES_packet header constraints
Field Value Note
PES_scramnbling_control 00 Not scrambled
PES_priofity 0 No priority
data_aligriment_indicator 0 Not defined
copyright 0 Not defined
original_of_copy 1 Original
PTS_DTS| flags 00; 10, or 11 11 only for video
ESCR_flag 0 Not used
ES_rate_flag 0 Not used
DSM_tricH_mode_flag 0 Not used
additional] copy_info_flag 0 Not used
PES_CR( flag 0 Not used
PES_extefsion_flag Oorl Set to 1, at least for first packet of
every PES

PTS and DTS See 7.2.4.1
PES_private_data_flag 0 Not used
pack_header_field_flag 0 Not used
program_packet_sequence.. 0 Not used
P-STD_buffer_flag 1
PES_extension_flag_2 0 Not used

7.2.3.2

The STD_buffer_size is in the packet header, and the VBV_buffer_size is carried in the
sequence header. The STD_buffer size is required at least for the first packet of every PES.

Buffer Sizes



https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

- 70— 62107 © CEI:2000

Tableau 28 — Contraintes de taille de tampons

Série STD_buffer_size
Image animée 230 KB
Vidéo image fixe 230 KB
MPEG1 audio 4 KB
Extension MPEG2 audio 4 KB

7.2.4 Synchronisation

Les hor leur. Les
valeurs BCR sont dictées par la régle de répartition des paquets VBR. LeldEbit mux
instantané défini par deux valeurs SCR successives doit étre obligatoirement inférieyr ou égal
au débit mux maximal. Les données de série élémentaires sont envoyées a,leurs tampons de
décodeut respectifs selon les valeurs SCR et les unités sont enlevées de\leurs tampons de
décodeuts respectifs selon I'horodatage de décodage (DTS) ou I'horodatage de présentation
(PTS).

7.2.4.1 Synchronisation PTS

La synchfonisation vidéo et la présentation audio sont réalisées en utilisant la PTS agsociée a
chaque tfame vidéo ou audio. La PTS est nécessaire pour)chaque paquet PES contenant le
début d'une image-I.

Chaque PES_packet contenant le début d'une unjté d'accés audio, c'est a dire upe trame
audio doit entrainer une PTS codée.

Les temgs de présentation pour les trames vidéo ou audio sans PTS associée cod¢e seront
interpolég sur la base de la PTS précédente et de la durée d'affichage de la trame|vidéo ou
audio. Dans le cas d'images fixes, une PTS doit étre codée pour chaque trame d'image fixe.

Tableau'29 - Contraintes de codage temporel

Yérie Synchronisation Unité de retrait Restriction
de décodage
Vidéo DTS de trame vidéo Une image codée (DTS-SCR)< 1%
Image fix¢ DTS de trame vidéo Une image codée (DTS-SCR)< 2%
Audio PTS de trame audio Une trame audio (PTS-SCR)<1
Toutes les-gonnéesdunetmagesontaefintesenc-5de HSSEEHE3818-2

La valeur SCR doit étre définie avec la restriction que les données ne doivent pas rester dans un
tampon de décodeur pendant plus longtemps que le temps spécifié plus haut pour son retrait.

Cette contrainte permet des temps d'accés de disque aléatoires d'environ une seconde.

7.3 Format MPEG VIDEO

La série vidéo codée est stockée dans les secteurs MPEG.

Pour le codage vidéo, les contraintes définies par MPEG2 pour le profil principal au niveau
principal (MP@ML) et le débit binaire variable (VBR) doivent s'appliquer.


https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

62107 ©

IEC:2000 -71-

Table 28 — Buffer size constraints

Stream STD_buffer_size

Motion video 230 KB

Still picture video 230 KB

MPEG1 audio 4 KB

MPEG2 audio Extension 4 KB
7.2.4 Synchronization
System GleekReterence{SCR-tHme—Sstampsththe RPSareusedtorthedecsder+ming. SCR
values atle dictated by the VBR packet scheduling policy. The instantaneous mux-fate defined
by two syccessive SCR values shall be constrained to be less than, or equal togthe fnaximum
mux ratel Elementary stream data is delivered to its respective decoder buffers acgording to
SCR valdes and units are removed from their respective decoder buffers aecording tp Decode
Time Stamps (DTS) or Presentation Time Stamps (PTS).
7.2.4.1 |PTS Synchronization
Synchronjization of video, and audio presentation is accomplished using the PTS agsociated

with each video or audio frame. PTS is required for every PES packet containing th
an |-pictyre.
Each PEB_packet containing the start of an audio ac¢ess unit, i.e. an audio frame, s

a PTS encoded.

e start of

hall have

Presentation times for video or audio frames without an associated PTS coded will be
interpolated based on the previous PTS and’ display duration of the video or audio [frame. In
the case [of still pictures, a PTS shall be.coded for every still picture frame.

Table.29'— Time coding constraints
Stileam Decode timing Remove unit Restriction

Video DTS of wideo frame IOne coded picture (DTS - SCR) < 1 §

Still Pictufe DIS\of video frame Dne coded picture (DTS-SCR)<2s

Audio PTS of audio frame One audio frame (PTS-SCR)<1s
All data fpr ofe picture is defined in C.5 of ISO/IEC 13818-2.

The SCR value shall be defined with the restriction that data shall not remain in any decoder
buffer for more than the time specified above for its removal.

This constraint allows for disc random access times of about 1 s.

7.3 MPEG VIDEO format

The encoded video stream is stored in MPEG sectors.

For the coding of video, the constraints defined by MPEG2 for the Main Profile at Main Level
(MP@ML) and Variable Bit Rate (VBR) shall apply.



https://iecnorm.com/api/?name=f1f8506cc51ca561829820a90291c0dd

-72 - 62107 © CEI:2000

7.3.1 Formats MPEG?2 vidéo

Tableau 30 — Formats vidéo acceptés pour les images animées compressées

Codage VIDEO DEBIT DE TRAME RESOLUTION (H x V)
NTSC 29,97 Hz 480 x 480
PAL 25 Hz 480 x 576

Le débit de trame doit étre de 25 Hz (PAL) ou 29,97 Hz (NTSC). Il ne doit pas varier dans
une piste MPEG, mais il peut varier d'une piste a l'autre.

Pour les [configurations 3:2 en NTSC le débit de trame doit étre a 29,97 Hz et l'utilisption des
drapeauy repeat_first_field ettop_field first est recommandée.

7.3.2 Restrictions de codage vidéo MPEG2

Chaque jmage-l doit étre précédée d'une en-téte GOP avec éventuellement des|données
utilisateur qui a leur tour doivent étre précédées par un seQuence_header avec ses
extensions et éventuellement des données utilisateur.

Les en-tgtes de séquence qui précédent les en-tétes GOP<doivent étre multiplexéeq dans un
secteur de point d'acces.

La méthpde de répartition de paquets peut étre définie de maniére arbitraire tapt que la
contrainte de deébit créte est respectée et qu'il nly, a pas d'excés ou de manque de flux de
tampon dans le modéle de tampon de décodeur<cible du systéme (STD).

Tableau 31 — Restrictions de codage vidéo MPEG2

Nombre d'images/GOP <36 champs d'affichage si débit de trame = 29,97 Hz

<30 champs d'affichage si débit de trame = 25 Hz

Nombre maximal de trames-B codées 2
consécutives

Taille de fampon VBV <224 KB
Format 4:3 ou 16:9

NOTE Lojfsque la.série est en 16:9 et que le décodeur est en affichage 4:3, alors le décodeur peut utiliser la
conversion|«pan-and-scan» ou la boite aux lettres.

7.3.2.1 En-téte Sequence_extension

Le progressive_sequence doit étre a «0» (progressif ou entrelacé) pour toutes les
résolutions.

Le low_delay doit étre a «0».

7.3.3 Informations spéciales dans le signal vidéo MPEG

Si le bit[3] de I'entrée des drapeaux d'état du fichier INFO.SVD est a un, la rangée supérieure
de pixels de lI'image MPEG peut alors contenir des informations spéciales. Dans ce cas, la
rangée supérieure de pixels est destinée a étre affichée a la ligne 21 du signal de sortie vidéo
pour le systéme NTSC. Par exemple cette information spéciale peut étre utilisée pour
I'insertion fermée .
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7.3.1 MPEG2 video formats

Table 30 — Accepted video formats for compressed moving pictures

VIDEO coding FRAME RATE RESOLUTION (H x V)
NTSC 29,97 Hz 480 x 480
PAL 25 Hz 480 x 576

The frame rate shall be 25 Hz (PAL) or 29,97 Hz (NTSC). It shall not change in an MPEG
track, but may change from track to track.

For 3:2 pgull-down material on NTSC, the frame rate shall be set to 29,97 Hz and tll]e use of
the repeat_first_field and top_field_first flags is recommended.

7.3.2 MPEG2 video encoding restrictions
Every I-plicture shall be preceded by a GOP header with possibly someuser data, wmich in its

turn shall be preceded by a sequence_header with its extension§ and possibly some user
data.

Sequencg headers preceding GOP headers shall be multiplexed in an Access Point sector.

The pacKet scheduling policy may be arbitrarily defined so long as the peak rate cornstraint is
observed and no buffer overflow/underflow results in.the system target decoder (STD) buffer
model.

Table 31 — MPEG2 vide0O encoding restrictions

Number ¢f Pictures/GOP <36 display fields if frame rate = 29,97|Hz

<30 display fields if frame rate = 25 Hz

Maximum number of consecutive codédB-frames 2
VBV Buffler size <224 KB
Aspect ratio 4:3 or 16:9

NOTE In fase the str€am is 16:9 and the decoder is set to 4:3 display, then either pan-and-scan of letter-box
conversion|can be used‘by the decoder.

7.3.2.1 |Séquence_extension header

The progressive_sequence shall be set to "0" (progressive or interlaced) for all resolutions.
The low_delay shall be set to "0".

7.3.3 Special Information in the MPEG video signal

If bit[3] of the Status Flags entry of the file INFO.SVD is set to one, then the top pixel row of
the MPEG picture can contain special information. In this case the top pixel row is intended to
be displayed at line 21 of the video output signal for NTSC. For example this Special
Information can be used for Closed Caption .
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7.3.4 Parametres vidéo MPEG pour images fixes

Les images fixes sont uniguement autorisées dans les éléments de lecture de segment (voir
8.3) et ne sont pas autorisées dans les pistes MPEG. La résolution peut étre normale (la
méme que la vidéo animée) ou elle peut étre haute (voir tableau 32).

Une série vidéo MPEG d'éléments de lecture de segment peut contenir une ou plusieurs
images fixes.

Le bloc et la structure de paquet pour une série vidéo d'images fixes sont les mémes que
ceux spécifiés pour les images animées (voir 7.1.1).

Une imagefixe doit TOMMITETTCET & UlT SECIEUT Ue POt O acCes (VoI 7. 1. 3).
Une image fixe doit étre codée comme une intra trame MPEG2.

La synchyonisation est déterminée par les valeurs SCR, DTS et PTS.

Le débit f'image fixe est égal a 1 Hz ou moins.

La différgnce entre les valeurs PTS pour deux images fixes conse€eutives doit étre un multiple
de la pérjode de trame.

Tableau 32 — Champs de Sequence_headerpour les images fixes

Nom de champ MPEG Valeur Note
sequence |header_code $000001¥B3
horizontal | pixels x vertical_lines NTSC PAL
480 x 480, 480 x 576 Résoluti |
704 x 480 704 x 576 ésolution normale
Haute résolutjon
aspect_rafio_information 4:3 ou 16:9
frame_ratg_code
PAL %0011 25 Hz
NTSC %0100 29,97 Hz
vbv_buffen size <224 KB
bit_rate Débit binaire max. utilisé

7.4 Format-MPEG AUDIO

Le PS_sfream peut contenir deux séries audio. La série audio _est choisie par l'utilisafeur.

La donnée audio codée est stockée dans les secteurs MPEG.

Dans la série audio, la voie audio gauche est codée comme Voie audio MPEG zéro (CH-0) et
la voie audio droite comme voie audio MPEG une (CH-1). Pour l'utilisation en Karaoké, le
mode dual_channel est seulement utilisé pour des programmes musicaux spéciaux qui ont la
musique sans la partie vocale dans une voie et la musique avec la partie vocale dans une
autre voie. Dans ce cas, c'est la MPEG Audio CHO qui transporte la musique avec la partie
vocale.

Pour une utilisation générale, le mode dual_channel peut étre utilisé pour deux langues
distinctes sans compromettre la qualité vidéo/audio. Dans ce cas, c'est la voie audio MPEG
CH-0 qui transporte la langue par défaut.
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7.3.4 MPEG video parameters for Still Pictures

Still pictures are only allowed in Segment Play Items (see 8.3), and are not allowed in MPEG
tracks. The resolution can be normal (same as motion video) or it can be high (see table 32).

A Segment Play Item MPEG video stream can contain one or more Still Pictures.

The pack and packet structure for a Still Picture video stream is the same as those specified

for Motion Pictures (see 7.1.1).

A Still Picture shall start in an Access Point sector (see 7.1.3).

A Still Pi¢ture shall be encoded as an MPEG2 Intra Frame.

The timin

g is determined by the SCR, DTS, and PTS values.

The still picture rate is equal to 1 Hz or less.

The diffefence between the PTS values for two consecutive still piCtures shall be a nj

the framd

period.

Table 32 — Sequence_header fields foi\Still Pictures

ultiple of

bit_rate

Max. bitrate used

MPEG field name Value Note
sequence |header_code $000001B3
horizontal | pixels x vertical_lines NTSC PAL
480 x 480 480 x 576 Normal resolufion
704 x 480 704 x 576 High resolutign
aspect_rafio_information 4:3 or 16:9
frame_ratg_code
PAL %0011 25 Hz
NTSC %0100 29,97 Hz
vbv_buffell_size <224 KB

7.4 MPEG AUDIO,format

The PS_

The encg

Stream 'may contain two audio streams. The audio stream is selectable by th

ded’audio data is stored in MPEG Sectors.

P user.

In the audio stream the left audio channel is encoded as MPEG Audio Channel zero (CH-0)
and the right audio channel as MPEG Audio channel one (CH-1). For Karaoke use the
nnel mode is only used for special music programs having the music without the
vocal part in one channel and the music with the vocal part in another channel. In this case,
MPEG Audio CHO carries the music with the vocal part.

dual_cha

For general use the dual_channel

mode can be used for two separate languages without
compromising video/audio quality. In this case, MPEG Audio channel CH-0 carries the default
language.
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Le tableau 33 montre 'application des voies audio MPEG. La seule variation de mode audio
autorisée dans une séquence est le changement entre stéréo et joint_stereo .

Tableau 33 — Codage de voie Audio

Programme stéréo Programme de musique spécial Karaoké (mode dual_channel)
CH-0 Gauche Mono sans vocal
CH-1 Droite Mono avec vocal

Tableau 34 — Contraintes audio MPEG1 (ISO/CEI 11172-3)

Champ Valeur
Couche Couche Il seulement
Bit de protection Contréle CRC toujours en marche
Débit bingire (peut varier d'une trame a l'autre)
Mode = single_channel entre 32 et 192 kbps
Mode = dpal_channel entre 64 et 384<kbps
Mode = s{éréo entre 64 et 384 kbps
Mode = jdint_stereo entre 646t 384 kbps
Fréquencg d'échantillonnage 4431 kHz
Accentualion Pas-d'accentuation

NOTE Le[lecteur peut faire la distinction entre les pistes:audio en utilisant le stream_ID dans I'en-téte.

NOTE Le|[débit binaire peut étre commuté par trame audio.

7.4.1 PES_packets Audio

Tous les|secteurs MPEG avec une trame audio doivent contenir une PTS.
Un PES_[packet audio peut cemprendre plusieurs trames audio MPEG.
Il est permis d'éclater uneytrame audio MPEG entre PES_packets audio consécutifs.

Tableau 35 — En-téte de PES_packet audio

Nom de champ MPEG Valeur Note
packet_statt ‘code_prefix $000001
Stream_id
Série audio $CO Défaut
Série audio complémentaire $C1 Seulement comme seconde série audio
Série multi-voies étendue $C2 Sefulement en combinaison avec une série audio par
éfaut

7.4.2 Débit binaire variable de série audio

Le systeme audio MPEG peut adapter le débit binaire utilisé par le codeur a chaque trame
audio (26,1 ms) a la complexité du son a coder.

L'utilisation du VBR est optionnelle sur le disque, mais le décodeur du lecteur doit le
supporter.
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Table 33 shows the application of the MPEG Audio channels. The only audio Mode change
allowed within a Sequence is to change between stereo and joint_stereo .

Table 33 — Audio channel encoding

Stereo program

Special Karaoke music program (dual_channel mode)

CH-0 Left Mono without vocal
CH-1 Right Mono with vocal
Table 34 — MPEGL1 (ISO/IEC 11172-3) audio constraints
Field Value
Layer Layer Il only
Protectiop bit CRC check always on
Bit Rate (may vary from frame to frame)
Mode = dingle_channel Between 32 and 192 kbps
Mode = dual_channel Between 64 and 384 kbps
Mode = stereo Between 64 and 384‘kbps
Mode = jpint_stereo Between 64 and 384 kbps
Sampling| frequency 44,1 kK2
Emphasi No,eniphasis

NOTE The playback device can distinguish between the audio tracks by using the stream_ID in the heg

NOTE The¢ bit rate may be switched per audio frame.

741 A

udio PES_packets

All MPEG sectors with an audio frame shall contain a PTS.

der.

An audio|PES_packet can comprise-several MPEG audio frames.
It is pefmissible for an MPEG audio frame to be split between consecutiye audio
PES_padkets.
Table 35 — Audio PES_packet header
MPEG field-rame Value Note
packet_sfart,cade_prefix $000001
Stream_i
Audio stream $CO Default
Additional audio stream $C1 Only as second audio stream
Extended multi-channel stream $C2 Only in combination with default audio stream

7.4.2 Variable audio stream bit rate

MPEG audio can adapt the bit rate used by the

complexity of the sound to be encoded.

encoder every audio frame (26,1 ms) to the

The use of VBR is optional on the disc, but the decoder in the playback device shall support it.
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Les morceaux musicaux simples exigent un débit binaire faible, tandis que les sons
complexes exigent un débit supérieur. Lorsqu'on utilise le VBR, le débit binaire moyen
correspond a la complexité sonore moyenne, mais avec un débit binaire constant (CBR), le
débit binaire est fixé pour le morceau sonore le plus complexe. Un gain type est compris entre
30 % a 40 %.

Le CBR est un ensemble auxiliaire du systéme VBR.

7.4.3 Codage de son spatial

On peut utiliser une série multivoies MPEG2 comme extension optionnelle (ISO/CEI 13818-3).

On peut réatrser—um—son Spattatenr—codanttme—sotrce—aucho Zdeux—vores—codée—selon une
matrice $patiale Dolby avec le systéme audio MPEG1, ou éventuellement en-cofdant une
source audio voie du 5.1 avec un systéeme audio ayant une compatibilité as€endgnte avec
MPEG2. Ce mode est défini dans la norme audio MPEG2.

MC(5+1)|est complétement compatible avec MPEG1. Un décodeur MPEG?T décodefa l'audio
stéréo dg base (gauche et droite) a partir d'un signal audio MPEG2 mgltivoies. C'est[pourquoi
un décodeur multi voies MPEG2 peut étre ajouté en option.

7.4.3.1 Contraintes audio MPEG2
Il existe es mémes contraintes que pour le systeme audia’ MPEG1 avec les ajouts sufivants.

Si une s¢rie d'extension MPEG2 est utilisée alors la deuxieme série audio (StreamID = $C1)
n'est pas|fautorisée.

Tableau 36 — Contraintes audio MPEG2

Champ Valeur
Pas de prédiction (mc_prediction_on == ‘0")
Pas de systeme multilingue no_of_multi_lingual_ch == ‘000")
Son spatial ‘11’ n'est pas autorisé
Dematrix_procedure 11’ n'est pas autorisé
Taille de la tranje ‘d*extension < 836 octets

NOTE Le$ décodeurs audio doivent accepter un commutateur en débit binaire de base et un dgbit binaire
d'extensiorn] aux limites/de™a trame audio. Le débit binaire audio total est limité a environ 640 kbps (384 kbps de
base et 256 kbps en(flux étendu).

7.4.3.2 Structure de trame audio MPEG2

La structure audio multivoles MPEG2 sans série d'extension est identique a une serie audio
MPEGL. Si les données de trame audio ne s'adaptent pas a la trame audio MPEG1, alors les
données restantes sont réunies comme une trame d'extension dans une série d'extension
(PES) avec stream_id $C2. La premiére partie de la trame audio, la trame de base, est
ensuite transformée en un paquet dans la série de base avec stream_id $C0. Dans ce cas, un
bloc peut comprendre des PES_packets audio multiples.

Chaque PES_packet audio doit contenir exactement une trame de base ou d'extension
compléte sauf pour le premier et le dernier paquet a l'intérieur d'un bloc. Le dernier paquet
peut conserver uniquement la premiére partie d'une trame de base ou d'extension. Le bloc
suivant avec données audio doit alors contenir un paquet de «continuation» contenant les
données des trames de base et d'extension restantes.

Les paquets de base et d'extension doivent étre entrelacés, sauf dans le cas de paquets de
continuation appartenant a la méme série que le paquet précédent. Ainsi, un paquet de base
est toujours suivi d'un paquet d'extension avec le reste des données de trame audio.
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Simple pieces of music demand a low bit rate while complex sound requires a higher one.
When VBR is used, the average bit rate corresponds to the average sound complexity, but at
constant bit rate (CBR) the bit rate is set for the most complex piece of sound. A typical gain
is 30 % to 40 %.

CBR is a subset of VBR.

7.4.3 Surround Sound coding

As an optional extension an MPEG2 Multi-Channel stream (ISO/IEC 13818-3) can be used.

Surroun Saound cah bc rcali-pnd nii-lhnlv b\: codina—a - _Daolba Sllvv‘nllnd matriv anco ed two-

S=A~A~anav Tt T =T TTTrTe DA A ALLEL” BEL=Sun = A=Ay~ T ToT™ T CTTCO

channel audio source with MPEG1 Audio, or optionally by coding a 5.1 channel aud|o source
with MPEG2 Backwards Compatible audio. This mode is defined in the MREG2 Audio
standard

MC(5+1)|is fully compatible with MPEG1. An MPEG1 decoder will decode the badic stereo
(left and|right) audio from the multi-channel MPEG2 audio signal. ARDMPEG2 mult[-channel
decoder may therefore be added as an option.

7.4.3.1 |MPEGZ2 audio constraints
The same constraints as for MPEG1 audio with the followjng additions.

If an MPEG?2 extension stream is used then the secaond*audio stream (StreamID = $C1) is not
allowed.

Table 36 — MPEG2 audio constraints

Field Value
No prediction (mc_prediction_on == ‘0’)
No multilingual no_of_multi_lingual_ch == ‘000")
Surround sound 11’ is not allowed
Dematrix_procedure 11’ is not allowed
Extension frame size <= 836 bytes

NOTE Auflio decoders shall.support a switch in base bit rate and extension bit rate on audio frame poundaries.
The total apdio bit rate s timited to about 640 kbps (384 kbps base and 256 kbps extended stream).

7.4.3.2 |MPEG2*Audio Frame structure

The strugturé of MPEG2 Multi-Channel audio without extension stream is identi¢al to an
MPEGL1 audio stream. If the audio frame data does not fit into an MPEG1 audio frame, then
the remaining data is packed as an extension frame in an extension stream (PES) with
stream_id $C2. The first part of the audio frame, the base frame, is then packed into the base
stream with stream_id $CO. In this case a pack may comprise multiple audio PES_packets.

Every audio PES_packet shall contain exactly one complete base or extension frame except
for the first or last packet within a pack. The last packet may hold only the first part of a base
or extension frame. The next pack with audio data shall then start with a ‘continuation’ packet
containing the remaining base or extension frame data.

Base and extension packets shall be interleaved, except in the case of continuation packets
which belong to the same stream as the preceding packet. So a base packet is always
followed by the extension packet with the remainder of the audio frame data.
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Le premier paquet audio d'une suite de programmes doit étre un paquet de base.

Une trame d'extension suivra chaque trame de base méme si ce n'est pas nécessaire parce
gue toutes les données de trame audio tiennent dans la trame de base. Dans ce cas, une
trame d'extension vide est codée et mise en paquet dans un paquet d'extension.

Comme le nombre maximal de suites audio est limité a 2, aucune suite audio complémentaire
avec stream_id $C1 n'est autorisée en présence d'une suite d'extension $C2.

L'utilisation du VBR est recommandée pour le systéme audio multivoies MPEG2.

Secteur audio N MPEG-2

A

\4

1%

gack_ | PES_packet Trame de base PES_packet | Trame d'extension | PES_packet/ 1/@me d

header | $CO header n $C2 header n $CO0 header ba+sia
n

Secteur audio N +1 MPEG-2

A

\4

fack_ | PES_packet | Trame de base | PES_packet | Trame d’extension~PES_packet | Trame de bas
header| $CO header n+1 (suite) $C2 header n+1 $CO header n+2

3%

IEC| 1025/2000

Figure 13 — Exemple d'une structure de blo¢*valable avec trame de base
éclatée sur deuxsecteurs

Secteufaudio N MPEG-2

A

\4

fack_ | PES_packet Trame de base PES_packet Trame d’extension
header| $CO header n $C2 header n

Secteur audio N+1 MPEG-2

A

\4

fack_ | PES_packet Trame d’extension PES_packet Trame de base
header| $C2 header n (suite) $CO header n+1

IEC | 1026/2000

Figure 14 — Exemple de structure de bloc valable avec trame d'extension
éclatée sur deux secteurs

7.5 Données USER (UTILISATEUR)

Sur un disque SuperVCD, il est seulement permis de coder le user_data dans la couche
image de la suite vidéo MPEG.

Sur un disque SuperVCD, tous les user_data doivent utiliser un champ indicateur et un champ
longueur. Le champ indicateur indique l'usage du user_data.

Le user_data est utilisé pour coder des informations de balayage et d'insertion fermée. Dans
chaque image, il peut y avoir des blocs de données utilisateur multiples (code de début de
données utilisateur suivi de données utilisateur). Dans ce cas, seul le premier bloc est décrit
dans cette spécification. Les autres blocs de données utilisateur peuvent étre utilisés pour
d'autres usages.
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The first audio packet of a program stream shall be a base packet.

An extension frame will follow every base frame even if there is no need for it, because all
audio frame data fits in the base frame. In this case an empty extension frame is encoded and
packed in an extension packet.

Because the maximum number of audio streams is limited to 2, no additional audio stream
with stream_id $C1 is allowed when an extension stream $C2 is present.

The use of VBR is recommended for MPEG2 Multi-Channel audio.

< MPEG-2 audio sector N >
pack_ | PES_packet Base frame PES_packet | Extension frame |PES_packet |Base frame
heagler | $CO header n $C2 header n $CO header n+1
< MPEG-2 audio sector N+1 >
pack_ | PES_packet Base frame PES_packet | Extension frame |PES_packet Base frame
heagler | $CO header n+1 (cont'd) $C2 header n+1 $CO header n+2
IEC| 1025/2000
Figure 13 — Example of a valid pack structure with base frame
split over two sectors
< MPEG-2 audio sector N >
fack_ | PES_packet Base frame PES_packet Extension frame
header| $CO header n $C2 header n
< MPEG-2 audio sector N+1 >
fack_ | PES_packet Extension frame PES_packet Base frame
header| $C2 header n (cont'd) $CO header n+1
IEC | 1026/2000
Figure 14 — Example of a valid pack structure with extension frame
split over two sectors
7.5 USER data

On a SuperVCD disc it is only allowed to encode user_data in the picture layer of the MPEG
Video stream.

On a SuperVCD disc all user_data shall use a tag field and a length field. The tag field
indicates the usage of the user_data.

User_data is used to encode scan information and closed caption information. In every
picture, there may be multiple user data blocks (user data start code followed by user data).
In this case, only the first block is described in this specification. Subsequent user data blocks
may be used for other purposes.
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7.5.1 Structure des données utilisateur

62107 ©

CEI:2000

La structure générale de toutes les données utilisateur est indiquée dans le tableau 37.
La longueur totale de tous les user_data_groups est de 64 octets maximum.

Tableau 37 — Structure générale des données utilisateur

Nom de champ Taille (octets) Valeur
user_data_start_code 4 $000001B2
user_data_group N° 1 (Variable)
user_data_group N° N (Variable)

user_datp_start code - Voir I'lSO 13818-1.
User_daﬂa_group N°N — Le wuser_data_start_code est suivi‘par un nu
User_daffa_groups, le numéro N étant un nombre ordinal qui identifie- le-User_data_g

Tableau 38 — Disposition générale du User_ddta_‘group

Nom de champ

Taille (octets)

Tag_name

U_length

U_data

1
1

(U_length) -

2

Tag_nane — Ce code sur un octet définit l'usage de U_data.

Tableau 39 — Usage de Tag_name

Valeur de Tag__name Description
$00 .. $0F Réservé
$10 Informations de balayage
$11 Données d'insertion fermée
$12'.. $FF Réservé
U_length| - (Cet entier sans signe d'un octet définit le nombre d'octets conter

Tag_name\plus 2.

néro de
oup.

us dans

U_data — Ce champ contient les données utilisateur réelles.

7.5.2 Données d'informations de balayage

Il est obligatoire de coder les informations de balayage User_data_groups, qui sont codées
comme user_data dans la couche image de toutes les Intra images.

Les données d'Informations de balayage contiennent des pointeurs avant et arriére vers les

secteurs de points d'acces.

Les données d'Informations de balayage sont utilisées a la fois pour les suites de

programmes d'images animées et fixes.
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7.5.1 User data structure

The general structure of all User Data is given in table 37. The total length of all
User_data_groups is 64 Byte maximum.

user_dat
User_da

User_da
User_da

Tag_nam

Table 37 — General structure of User Data

Field Name Size (Bytes) Value
user_data_start_code 4 $000001B2
user_data_group No. 1 (Variable)
user_data_group No. N (Variable)

h_start_code - See ISO 13818-1.

a_groups, the number N being an ordinal numper- that identi
a_group.

Table 38 — General layout of a User_data~group

Field Name SiZze/(Bytes)
Tag_name 1
U_length 1
U_data (U_length) - 2

e — This one-byte code defines.the usage of U_data.

Tahler39 — Usage of Tag_name

Tag.name value Description
$00.. $0F Reserved
$10 Scan Information
$11 Closed Caption Data
$12.. $FF Reserved

U_length

a group No.N — The user_data_start code is followed, by a number of

fies the

<{Fhis one-byte unsigned integer defines the number of bytes contained i

nh U _data

plus 2.

U_data — This field contains the actual User Data.

752 S

can Information Data

It is mandatory to encode Scan Information User_data_groups, coded as user_data in the
picture layer of all Intra pictures.

Scan Information data contains forward and backward pointers to Access Point sectors.

Scan Information data is used for both Motion Pictures and Still Picture program streams.
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Tableau 40 — Disposition d'un User_data_group pour les Informations de balayage

Nom d'entrée Taille (octets) Valeur
Tag_name 1 $10
U_length 1 14
Previous_|_offset 3
Next_|_offset 3
Backward_offset 3
Forward_offset 3

Valeurs |[de décalage de secteur — Les valeurs de Previous_|_offset, Next
Backwardl_offset et Forward_offset sont codées comme une valeur de décalage-de
Pour un€g| piste MPEG, la valeur de décalage de secteur pour un secteur est |&|décal
les secteurs a partir de la position de début de la piste, comme< indiqué
Table_O1 Contents. Pour un élément de lecture de segment, la valeur de"décalage d
pour un gecteur est le décalage dans les secteurs a partir du premiercsecteur de I'él
lecture de segment.

La valeuf du décalage de secteur est codée sous la forme d:tn nombre BCD a si
(mm:ss:ff). Le premier octet de la valeur du décalage de,secteur contient la fra
Minutes (0..99) de la valeur du décalage de secteur. Ke)'deuxiéme octet de la \
décalage| de secteur contient la fraction des Secondes$<(0..59) de la valeur du déc
secteur. Pe plus le bit le plus significatif du deuxiémevoctet doit étre fixé a %1. Le
octet de |a valeur du décalage de secteur contient lasfraction des secteurs (0..74) de
du décaldge de Secteur. De plus, le bit le plus signifieatif du troisieme octet doit étre fixé

Previous| | _offset — Cette entrée contientda valeur du décalage de secteur par ra
secteur ¢le point d'accés (voir 7.1.3) contenant le premier octet du picture_start]|
I'image-I [précédente dans la piste de Félément de lecture de segment. En I'absence
précéder|te, la valeur doit alors étre fixée a $FFFFFF.

Next_| offset — Cette entrée contient la valeur du décalage de secteur par rapport a
de point|d'acces (voir 7.1.3)contenant le premier octet du picture_start_code de
suivante |[dans la piste ou('élément de lecture de segment. En I'absence d'image-| su
valeur ddit alors étre fixée a $FFFFFF.

Backwardl_offset/~~ Dans le cas d'une suite d'images fixes, cette valeur est alors &
valeur d¢ Prewvious | offset et en cas d'images animées, cette entrée contient la

| |_offset,
secteur.
age dans
dans le
e secteur
Ement de

chiffres
ction des
aleur du
alage de
froisieme
la valeur
a %1.

\pport au
| code de
d'image-I

LI secteur
I'image-I
vante, la

gale a la
aleur du
b premier
I'élément

décalage| de 'secteur par rapport au secteur de point d'accés (voir 7.1.3) contenant I¢
octet du picture_start_code d'une image-I 5 s a 10 s en arriére dans la piste ou dans
de lectur | X1 at di - ] i

condes a

10 secondes en arriére, alors le Backward_offset pointe le début de la premiére image-I dans

la piste ou dans I'élément de lecture de segment.

Forward_offset — Dans le cas d'une suite d'images fixes, cette valeur est alors égale a la
valeur de Next_| offset et dans le cas d'images animées, cette entrée contient la valeur du
décalage de secteur par rapport au secteur de point d'acces (voir 7.1.3) contenant le premier

octet du picture_start_code d'une image-l 5 s a 10 s en avance dans la piste

ou dans

I'élément de lecture de Segment. En I'absence de début d'une image-I a une distance de 5s a
10 s en avant, le Forward_offset pointe alors le début de la derniere image-l dans la piste ou

I'élément de lecture de segment.
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Table 40 — Layout of a User_data_group for Scan Information

Entry name Size (Bytes) Value
Tag_name 1 $10
U_length 1 14
Previous_|_offset 3
Next_|_offset 3
Backward_offset 3
Forward_offset 3

l‘fset values - The values of Previous_|_offset, Next_|_offset, Backward:Q

Forward [offset are encoded as a Sector Offset value. For an MPEG Track, the. Sec

value for
Table Of
in Sector

The Sect

a Sector is the offset in Sectors from the start position of the Tragk,.ds giV
Contents. For a Segment Play Item, the Sector Offset value for alSector is
5 from the first Sector of the Segment Play Item.

or Offset value is encoded as a six-digit BCD number (mm:ss:ff). The first b

Sector Qffset value contains the Minutes fraction (0..99) of (the” Sector Offset va
second RQyte of the Sector Offset value contains the SecondS)fraction (0..59) of th
Offset value. In addition to this, the most significant bit of thé second byte shall be s

The thir
Offset v

Previous
(see 7.1.

byte of the Sector Offset value contains the Sectors fraction (0..74) of tH
lue. In addition to this the most significant bit:of‘the third byte shall be set to

3) containing the first byte of the picttte_start_code of the previous I-picty

the Track or the Segment Play Item. If therelis no previous I-picture then the value

set to $F

Next_|_o
(see 7.1.
Track or

$FFFFFH.

FFFFF.

ffset — This entry contains. the Sector Offset value to the Access Poi
B) containing the first byte-of the picture_start_code of the next I-picture \
the Segment Play ItemJIf there is no next I-picture then the value shall

Backwardl_offset — In_the case of a still picture stream, this value is equ3

Previous
value to

of an I-p
start of &

| |_offset value, and in case of moving pictures, this entry contains the Sec
he Acces§/Point sector (see 7.1.3) containing the first byte of the picture_s
cture 5.s)to 10 s backwards within the Track or Segment Play Iltem. If th
h |-picture at a distance of 5 s to 10 s to backwards, then the Backward_offg

to the stdrtof the first I-picture in the Track or Segment Play Item.

ffset and
or Offset
en in the
he offset

te of the
lue. The
e Sector
et to %1.
e Sector
%1.

| |_offset — This entry contains the Sector Offset value to the Access Point sector

re within
shall be

nt sector
vithin the
be set to

| to the
or Offset
art_code
ere is no
et points

Forward_offset — In the case of a still picture stream, this value is equal to the Next_|_offset
value, and in the case of moving pictures, this entry contains the Sector Offset value to the
Access Point sector (see 7.1.3) containing the first byte of the picture_start_code of an I-
picture 5 s to 10 s forward within the Track or Segment Play Item. If there is no start of an I-
picture at a distance of 5 s to 10 s forward, then the Forward_offset points to the start of the
last I-picture in the Track or Segment Play Item.
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7.5.3 Données d'insertion fermée

Si les données d'insertion fermée sont codées comme user_data, le bit[4] dans I'entrée des
drapeaux d'état du fichier INFO.SVD doit alors étre fixé a %1, sinon ce bit doit étre fixé & %0.

Les données d'insertion fermée ne peuvent étre codées que pour les pistes MPEG.

Si un disque SuperVCD contient des données d'insertion fermée, alors le ou les fichiers
CAPTNnn.DAT doivent étre présents dans le répertoire EXT.

Pour les données d'insertion fermée, la disposition du User_data_group est donnée dans le
tableau 44

Tableau 41 — Disposition d'un User_data_group avec données d'insertion fermée

Nom d'entrée Taille (octets) Valeur
Tag_name 1 $11
U_length 1
CC_user_data (U_length) - 2

CC_user| data — Le CC_user_data doit étre codé avec unnembre pair d'octets. Le format de
CC_user| data est défini dans le document ANS{EIA-608-94. Le premier pctet de
CC_user| data correspond au «caractére 1» de 'ANSI/EIA-608-94.

Le nombfe maximal d'octets CC_user_data par.seconde est égal a 59,94.

8 Codage de I'élément de lecture de.segment (SPI)

8.1 Généralités

Les élénents de lecture de segment sont codés en segments consécutifs dans la gone des
éléments| de lecture de segment (SPI) (voir 5.3.2).

Comme pour la vidéo enJimages animées normales dans les pistes MPEG, les éléments de
lecture dp segment permettent également des images fixes et des séries MPEG unjquement
audio, et|sont utilisés-par le PSD (voir article 9).

8.2  Vi@éao animée de lecture de segment

Les données—vidée-MPRrEGpoeurie

sen 7.3.

()

8.3 Image fixe de lecture de segment

Les éléments de lecture de segment peuvent contenir une ou plusieurs images fixes.

Les images fixes peuvent seulement étre situées dans la zone des éléments de lecture de
segment.

Le codage d'image fixe MPEG pour éléments de lecture de segment est spécifié au 7.3.4.

On s'attend a ce que la derniére image fixe reste a I'écran jusqu'a ce qu'un nouvel élément
soit lu.
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7.5.3 Closed Caption Data

If Closed Caption Data is encoded as user_data, then bit[4] in the Status Flags entry of the

file INFO

.SVD shall be set to %1, otherwise this bit shall be set to %0.

Closed Caption Data can only be encoded for the MPEG Tracks.

If a SuperVCD disc contains Closed Caption Data, then the file(s) CAPTnn.DAT shall be
present in the directory EXT.

For Closed Caption Data, the layout of the User_data_group is given in table 41.

CC_user
of the C(
to ANSI/H

The max

Table 41 — Layout of a User_data_group with Closed Caption Data

Entry name Size (Bytes) Value
Tag_name 1 $11
U_length 1
CC_user_data (U_length) - 2

| data — The CC_user_data shall be encoded in an.even number of bytes. T
_user_data is defined in ANSI/EIA-608-94. The first CC_user_data byte cor
FIA-608-94 "character 1".

mum number of CC_user_data bytes per second is equal to 59,94.

8 Segment Play Item (SPI) coding

8.1 Ge

Segment
area (sed

As is the
for Still P

8.2 Se

MPEG vi

heral

Play Items are encoded:in’ consecutive segments in the Segment Play It
5.3.2).

case for normal motion picture video in MPEG tracks, Segment Play Items 4
ictures and Audio-only MPEG streams, and are used by the PSD (see claus

jment Play.Motion Video

Heo data for Segment Play Items is specified in 7.3.

he format
responds

em (SPI)

Iso allow
b 9).

8.3 Se

Segment

Still pictu

ment Flay Stll FIcture

Play Items may contain one or more still pictures.

res can only be located in the Segment Play Item Area.

MPEG still picture coding for Segment Play Items is specified in 7.3.4.

It is expected that the last Still Picture remains on the screen, until a new item is played.
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8.4  Audio/lecture de segment
Les données audio MPEG pour éléments de lecture de segment sont spécifiées au 7.4.
9 Descripteur de séquence de lecture (PSD)

9.1 Généralités

Ce chapitre décrit le fichier Play Sequence Descriptor (PSD.SVD) (Descripteur de séquence

de lecture). Il s'agit d'un ensemble de structures de contrble qui permet la lecture de
séquences préprogrammeées en fonction d'une sélection interactive effectuée par I'utilisateur,
appelé «gsernteractonrmode> (IIIUdC tteraction ut;:;oatcul).

Les strudtures de contréle du PSD sont situées dans le fichier PSD.SVD.
Le PSD ¢ontient un ensemble de structures de contréle de base appelées.«Lists» (ligtes).
La liste Hlay List définit une liste d'éléments de lecture qui sont lusdans I'ordre.

Un éléme¢nt de lecture doit étre I'un des éléments suivants:

a) tout qu partie d'une piste MPEG;

b) éléments de lecture dans la zone SPI:
e MPEG Vidéo, avec ou sans MPEG Audio;
e Upe ou plusieurs images fixes codées MPEG, avec ou sans MPEG Audio;
e MPEG Audio uniguement sans images-ou vidéo.

Un élément de lecture est situé dans lazone SPI ou dans une piste MPEG.

Si un élément de lecture inclut~une ou plusieurs images, la derniére image est| affichée
jusqu'a cge qu'elle soit remplacée.par I'image suivante.

La liste $election List définit I'action du lecteur en réponse a différentes entrées effectuées
par l'utilisateur et peut(étre utilisée pour mettre en ceuvre des systemes de mend pour le
choix de| séquences.par l'utilisateur. Le lecteur doit répondre aux actions de [I'ytilisateur
(NEXT, PREVIOUS,.BEFAULT SELECTION, NUMERIC, RETURN) comme décrit & I'annexe A.

La liste Hnd List est utilisée pour terminer l'interprétation d'une commande PSD.

Chaque Liste, aTexception de End List, est identifiee par un numero unique dTD de Liste. A
I'exception de la premiére liste qui a le numéro d'ID de liste $0001, les numéros d'ID de liste
peuvent étre attribués de maniére aléatoire aux listes.

Les listes se situent dans le fichier PSD.SVD en respectant un décalage par rapport au début
du fichier qui est défini par la valeur du décalage de liste.

Le point de départ par défaut pour I'interprétation du fichier PSD.SVD est au numéro d'ID de
liste $0001, qui est situé au début du fichier PSD.SVD (décalage $0000).

Il existe un mécanisme qui permet a l'utilisateur de commencer a d'autres numéros d'ID de
Liste en utilisant les informations contenues dans le tableau de décalage d'ID de liste
(LOT.SVD) des décalages indexés dans le fichier PSD.SVD.
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8.4 Segment Play Audio

MPEG au

9 Play

dio data for Segment Play Items is specified in 7.4.

Sequence Descriptor (PSD)

9.1 General

This chapter describes the Play Sequence Descriptor file (PSD.SVD). This is a set of control
structures that enables the playback of preprogrammed sequences with user selection and
interaction, called User Interaction mode.

The PSD
The PSD

The Play

A Play Itém shall be one of the following items:

a) allor
b) Play

« MPEG Video, with or without MPEG Audio;

e 0f

e MPEG Audio only, with no pictures or video.

A Play Item is located in the Segment Play item Area or in an MPEG Track.

If a Play

the next picture.

The Sels

inputs, ahd may be used(te*implement menu systems for user selection of sequen

playback

NUMERIC, RETURN). as described in annex A.

The End

Every Lig

control structures reside in the PSD.SVD file.
contains a set of basic control structures called Lists.

List defines a list of Play Items that are played in sequence.

part of an MPEG track;
tems in the Segment Play Item Area:

e, or more, MPEG encoded Still Picturesgpwith or without MPEG Audio;

tem includes one or more pictures, the last picture is displayed until it is replaced by

ction List defines\the action of the playback device in response to vari

device shall respond to user actions (NEXT, PREVIOUS, DEFAULT SEL

List is‘used to terminate the PSD control interpretation.

ous user
ces. The
ECTION,

eption of

thexcept the End List, is identified by a unique List ID number. With the exg

the first List, which has List ID Number $0007, List ID Numbers can be assigned at random to

Lists.

Lists are located in the PSD.SVD file at an offset from the beginning of the file defined by the
List Offset Value.

The default starting point for interpretation of the PSD.SVD file is at List ID Number $0001,

which is |

ocated at the beginning of the PSD.SVD file (offset $0000).

A mechanism exists for the user to start at alternative List ID Numbers by using the

information contained

the PSD.SVD file.

in the List ID Offset Table (LOT.SVD) of indexed offsets into
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9.2 Contraintes du fichier PSD

Les références aux adresses de liste PSD sont exprimées en unités de décalage. La taille de
l'unité de décalage est définie dans l'entrée de multiplicateur de décalage des données
d'informations de disque (INFO.SVD). Le décalage en octets a partir du début du fichier est
égal a la valeur du décalage multipliée par le multiplicateur de décalage.

Le début de toutes les listes doit étre aligné sur les limites des unités de décalage.
Les listes du fichier PSD.SVD ne peuvent pas dépasser les limites du secteur.

Les zones—autiisées—du-PRPSPBb-doivrent-etre+em

o aoctate 2Ax
o-oTteto— T

Le numéfo d'ID de liste $0001 est situé au début du PSD (décalage = $0000).
9.3 Cdmmande Play list

La liste e lecture définit une liste d'éléments de lecture qui doiveht étre lus de| maniere
séquentiglle.

L'emplacement de la liste de lecture est défini par la valeur de(décalage de liste.

Les élémlents de lecture de la liste de lecture doivent avoirle méme numéro de voied audio et
les mémes réglages de mélange audio. Il est recommandé que la méme langue soit|attribuée
a l'identificateur de série et d'identification de voie.

Tableau 42 — Structure de la liste de lecture

Nom d'entrée Taille (oetets) Contenu
Play List Header 1 Identificateur = $10
Number Of Items (NOI) 1 Entier sans signe (1.a.255)
List ID 2 Champ 16 bits
Previous List Offset 2 Entier sans signe
Next List Offset 2 Entier sans signe
Return List Offset 2 Entier sans signe
Playing Timé 2 Entier sans signe
Play Item\Wait Time 1 Champ 8 bits
\uto Rause Wait Time 1 Champ 8 bits
Play ltem No 1 Numhber 2 Entier sans signe
Play Item (NOI) Number 2 Entier sans signe

Commande Play List Header - Ce code sur un octet identifie le début de la liste de lecture
et il est égal a $10.

Commande Number Of Items (NOI) — Ce numéro codé binaire sur un octet donne le numéro
des éléments de lecture dans la liste de lecture. La valeur minimale pour NOI est un et la
valeur maximale 255.
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9.2 PSD file constraints
References to PSD List Addresses are expressed in Offset Units. The size of the Offset Unit
is defined in the Offset Multiplier entry of the Disc Information data (INFO.SVD). The offset in

bytes from the beginning of the file is equal to the offset value multiplied by the Offset
Multiplier.

The start of all Lists shall be aligned on Offset Unit boundaries.

Lists in the PSD.SVD file cannot cross Sector boundaries.

Unused araac in tha DN chall ha naddad vwith 2ara K
ETroCTHOTIIT CTCT 1T O Jrtalt oo Puuu\au LAl TOU

The List |D Number $0001 is located at the beginning of the PSD (offset = $0000).

9.3 Play List

The Play|List defines a list of Play Items that are to be played sequentially.
The location of the Play List is defined by the List offset value.

Play Itens in a Play List shall have same number of Audio,ehannels and same Audjo mixing
settings. |It is recommended that the same language be allocated to stream and channel id.

Table 42 — Play List structure

Entry name Size (Bytes) Contents
Play List Header 1 Identifier = $10
Number Of Items (NOI) 1 Unsigned integer (1..255)
List ID 2 16-bit field
Previous List Offset 2 Unsigned integer
Next List Offset 2 Unsigned integer
Return List Offset 2 Unsigned integer
Playing Time 2 Unsigned integer
Play Item Wait Time 1 8-bit field
\uto Pause WaitiTime 1 8-bit field
Play Item No.»\1 Number 2 Unsigned integer

Play Item (NOI) Number 2 Unsigned integer

Play List Header — This one-byte code identifies the beginning of the Play List and equals $10.

Number Of Items (NOI) — This one-byte binary coded number gives the number of Play Items
in this Play List. The minimum value for NOI is one, and the maximum value is 255.
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Commande List ID — Cette entrée sur deux octets donne le numéro d'ID de liste.

Le numéro d'ID de liste doit étre unique parmi toutes les listes du disque. Le numéro d'ID de
liste de la liste qui est située au début du PSD (décalage $0000) doit étre $0001. Il est
recommandé que les numéros d'ID de liste soient attribués par ordre croissant. La disposition
de I'entrée d'ID de liste est décrite dans le tableau 43.

Tableau 43 — Disposition de I'entrée d'ID de liste

Position de bit Valeur Description
Bit[15] %0 Cette Liste n'est pas rejetée dans le LOT
%1 Cette liste est rejetée dans le LOT
Bit[14.a.0] 0 Réservé
1..$7FFF Numéro d'ID de liste
Commande Previous List Offset — Cette entrée sur deux octets;.contient la Jaleur du

décalagel de la liste pour la liste qui doit étre lue lors de liexécution de la| fonction
«PREVIQUS». Si le décalage de liste est réglé sur $FFFF, la fongtion est alors désadtivée.

Commande Next List Offset — Cette entrée sur deux octets definit la valeur du dégalage de
la liste ppur la liste qui est lue apres cette liste ou a I'exécution de la fonction «NEX[». Cette
entrée dqit faire référence a une liste valable, ainsi la valeur $FFFF n'est pas autoris¢e.

Commangde Return List Offset — Cette entrée sur deux octets définit la valeur du [décalage
de la liste qui est lue a I'exécution de la fonctish «<RETURN». Si le décalage de I liste est
réglé sur[$FFFF, la fonction est alors désactivée.

Commangde Play Time - Cet entier sans signe de deux octets, en unités de 1/15éme de
seconde| définit le temps de lecture "a”partir de chaque élément de lecture de clette liste
de lecturg, en commencant au début de I'élément. La durée de lecture ne peut pas dépasser
le temps|de lecture maximal poar;tout élément de lecture. Si la valeur est fixée a $0000, la
lecture cpntinue jusqu'a la fin de 1'élément. La durée de lecture est nulle pour une image fixe.

Commangde Play Item Wait' Time — Cette entrée sur deux octets définit la durée|d'attente
aprés ledture de chaque-élément de lecture. Toutes les attentes peuvent étre stoppées par la
fonction d'interaction“de I'utilisateur.

Tableausd4 — Disposition de I'entrée de temps d'attente de I'élément de lecture

Valeur Temps d'attente
0 Pas d'attente
1a60 1sa60s
61 70 s
62 80s
n (n—-60) x10+60s
254 2 000 s (33 min. 20 s)
255 Infini
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