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COMMISSION ELECTROTECHNIQUE INTERNATIONALE
AUDIONUMERIQUE -

INTERFACE POUR LES FLUX DE BITS AUDIO A CODAGE MIC
NON LINEAIRE CONFORMEMENT A LA CEI 60958
AVANT-PROPOS

] AN

1) La CE| (Commission Electrotechnique Internationale) est une organisation diale ngrmalisation
compodée de I'ensemble des comités électrotechniques nationaux (Comités natj M. La CEIl a
pour objet de favoriser la coopération internationale pour toutes les questiof iofy dans les
domaings de I'électricité et de I'électronique. A cet effet, la CEIl, entre autré es, Normes
internafionales. Leur élaboration est confiée a des comités d'études, aux travaux desque(s, to ité national
intéresgé par le sujet traité peut participer. Les organisations interationale es et non
gouvermementales, en liaison avec la CEl, participent également aux trg Btroitement
avec I'QOrganisation Internationale de Normalisation (ISO), selon gé&s™eonditiog i entre les
deux organisations.

2) Les dégisions ou accords officiels de la CEIl concernant les q préséntent, dang la mesure
du possible, un accord international sur les sujets étudiés, pités nationaux| intéressés
sont représentés dans chaque comité d’études.

3) Les do internationales. Ils spnt publiés
comme et agréés comme tels par les
Comité$ nationaux.

4) Dans lg nationaux de la CEIl s'engagent a appliquer de
facon t irs normes
nationa ‘ CEl et la norme nationale oli régionale
correspjondante doit étre indigt p

5) La CEl|n’a fixé aucune procédure me indication d’approbation et sa regponsabilité
n'est pgs engagée quanghun

6) L'attention est attirée suir e i éléments de la présente Norme internationale pguvent faire
I'objet de droits de_propriété iy 3u de droits analogues. La CEl ne saurait étre fenue pour
respongable de he pak iri ifié droits/e propriété et de ne pas avoir signalé leur existgnce.

La Norm 2 &te établie par le sous-comité 100C: Appareil§ et sous-

systémeq ja, du comité d'études 100 de la CEIl: Sysiemes et

appareilg

Le texte des documents suivants:

FDIS Rapport de vote
100C/260/FDIS 100C/264/RVD

Le rapport de vote indiqué dans le tableau ci-dessus donne toute information sur le vote ayant
abouti a I'approbation de cette norme.

Cette publication a été rédigée selon les Directives ISO/CEI, Partie 3.

L'annexe A fait partie intégrante de cette norme.

Le comité a décidé que le contenu de cette publication ne sera pas modifié avant 2001.
A cette date, la publication sera:

reconduite;
supprimée;

remp

lacée par une édition révisée, ou

amendée.
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INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION

DIGITAL AUDIO —

INTERFACE FOR NON-LINEAR PCM ENCODED
AUDIO BITSTREAMS APPLYING IEC 60958

FOREWORD
AN
1) The IEC (International Electrotechnical Commission) is a worldwide organization for, ization|comprising
all natipnal electrotechnical committees (IEC National Committees). The obje Cc 0 promote
international co-operation on all questions concerning standardization in the elg tronig_fields. To

this enfl and in addition to other activities, the IEC publishes International p i paration is
entrust¢d to technical committees; any IEC National Committee interegted In th j with may
particippte in this preparatory work. International, governmental and ngn- go srnNental Izatipns liaising
with thg IEC also participate in this preparation. The IEC collaborates HE igral Jrganization

for Stgndardization (ISO) in accordance with conditions dete h the two
organizptions.

2) The fofmal decisions or agreements of the IEC on technial matfers  ex bssible, an
international consensus of opinion on the relevant subjects : 3 mittee has representation

from all interested National Committees.
onal se and are published|in the form
and fhéy are accepted by the National

3) The doguments produced have the form of
of standards, technical specifications, te
Commiftees in that sense.

4) In orde] ternational
Standa flards. Any
diverge| be clearly
indicatq

5) The IEC ible for any
equipmg

6) Attentid the subject
of pate

Internatig : ideo and

multimed |pmen of IEC technical committee 100: Audlo V|de0 and multi-

media sy

The text Zd on the following documents:
FDIS Report on voting
100C/260/FDIS 100C/264/RVD

Full information on the voting for the approval of this standard can be found in the report on
voting indicated in the above table.

This publication has been drafted in accordance with the ISO/IEC Directives, Part 3.
Annex A forms an integral part of this standard
The committee has decided that the contents of this publication will remain unchanged until 2001.

At this date, the publication will be:

¢« reconfirmed;

¢ withdrawn;

¢ replaced by a revised edition, or
¢ amended.
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AUDIONUMERIQUE —

INTERFACE POUR LES FLUX DE BITS AUDIO A CODAGE MIC
NON LINEAIRE CONFORMEMENT A LA CEI 60958

1 Domaine d'application

CEI:2000

La présente Norme internationale s'applique a l'interface audionumérique conforme a la série
CEI 60958, pour I'acheminement des flux de bits audio a codage MIC non linéaire.

” d' " HD Y (TR ok Hy £ ] Il L et ] YH
E e ecrfrumemantere o otmser—cette mterface gdans—1es apphicativris yrarju guunL.

Le domdine d'application de la présente norme ne couvre pas le
(AES/EBY).

2 Références normatives

pssionnel

Les docUments normatifs suivants contiennent des djspositiqns-g suite de la référence
qui y est faite, constituent des dispositions valable 5 Norme interpationale.
Pour les [références datées, les amendements blications

ne s’'appliquent pas. Toutefois, les pa
Norme internationale sont invitées a

récentes|des documents normatifs indh s Ci 8S. es références non d
derniére |édition du document normatif e applique. Les membres de la
I'SO pos $

CEI 6095

CEI 6099 eri gt artie 3: Applications grand public
ISO/CEI 11172- 3 l (nformation — Codage de l'image animée

associé pour les

ISO/CEI
animées

UIT-R R
numérigd

3 Défipitions

3.1

z

abpéviations

présente

appliquer les éditiong les plus

atées, la
CEl et de

et du son
3: Audio

b images

télévision

Définitions

Pour les besoins de la présente norme, les définitions suivantes s'appliquent.

3.1.1

salve de données audio
salve de données associée a une trame audio codée représentant la charge utile de la salve

3.1.2

trame audio
nombre défini d'échantillons audio. Le nombre d'échantillons dans une trame audio dépend du
systéme de codage particulier utilisé pour coder la trame audio en une trame audio codée
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DIGITAL AUDIO —

INTERFACE FOR NON-LINEAR PCM ENCODED
AUDIO BITSTREAMS APPLYING IEC 60958

1 Scope

This International Standard applies to the digital audio interface using the IEC 60958 series for
the conveying of non-linear PCM encoded audio bitstreams.

It describes—a—way-t-which

The profé

2 Normative references

The followi this text,
constitute¢ provisions of this [ d. e bsequent
amendme isi ( i , parties to
agreeme & en bossibility
of applyimg the most recent editions of the norm ative \dogu \ts ingi . undated

referencgs, the latest edition of the rs of IEC

and ISO maintain registers of currently
IEC 60958-
IEC 60958-

ISO/IEC
audio for

ssociated

ISO/IEC
associatd

ures and

ITU-R Reg

3 Deffhiti

3.1 Definitions

For the purpose of this standard, the following definitions apply.

3.1.1
audio data-burst
data-burst with an encoded audio frame as burst-payload

3.1.2

audio frame

fixed number of audio samples. The number of samples in an audio frame is dependent on
the particular encoding system which is used to encode the audio frame into the encoded
audio frame
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3.1.3

intervalle audio

période de la séquence d'échantillons audio de la bande de base ou les échantillons audio en
vigueur ne sont pas disponibles

3.1.4
trame de base
partie compatible MPEG-1 de la trame audio codée MPEG-2 (voir ISO/CEI 13818-3)

3.1.5
flux de bits
source aptho—= uudayc MErontiréaire |Cp|éocntéc tans—the oéqucnb

interface| le flux de bits consiste en une séquence de salves de donné

GC\EK ur cette

3.1.6
salve de |données
paquet de données, comprenant le préambule de la salve, a tran

3.1.7
charge utile de la salve
contenu ¢gles informations de la salve de données

3.1.8
préambule de salve
en-téte de la salve de données, comprenan
données|contenues dans la charge utilg

roni on et les informationp sur les

3.1.9
type de données
référencg au type de chaxge ¢ de-dannées

s110 |

trame aufio codée

plus petite unité énce de données codées. Chaque trame audio codée
estuner bre défini d'échantillons audio (pour chaque vpie audio
d'origine]. S illons codés dans une trame audio codée dépend duf systéme
de codag i\isé cgdenNa rame audio en une trame audio codée

3.1.11

trame d'd

trame coflé du flux de bits d'extension MPEG (voir ISO/CEI 13818-3)

3.1.12

au repos

état de l'interface lorsque l'interface CEl 60958 n'est pas utilisée pour acheminer des
séquences de salves de données ou des données MIC. La voie de signalisation est encore
activée (le bit bl est forcé a «1» lorsque I'on attend d’autres données audio a codage MIC
non linéaire, voir annexe A)

3.1.13
trame CEI 60958
séquence de deux sous-trames CEI 60958 successives et associées


https://iecnorm.com/api/?name=33ec449d2f0d187b3fa281e917f5e148

61937 © IEC:2000 -11 -

3.1.3

audio gap

period in the sequence of baseband audio samples where valid samples of audio are not
available

3.14
base frame
MPEG-1 compatible part of the MPEG-2 encoded audio frame (see ISO/IEC 13818-3)

3.1.5

bitstream
non-linear PCM encoded audio source represented in a sequence of bits. inthis interface, the
bitstream consists of a sequence of data-bursts

3.1.6
data-burgt
packet ofl data, including the burst-preamble, to be transmitted & e (Rterface

3.1.7
burst-payload
informatipn content of the data-burst

3.1.8

burst-pre
header fq
in the bu

amble
mation about the data ¢ontained

3.1.9
data-typsd
referencd

3.1.10

encoded
minimum
encoded
The num
particulaf
audio fr@

ged data sequence. Each encoded audio frame is the
. ber of audio samples (for each original audio channel).
are encoded into an encoded audio frame depends on the
pich is used to encode the audio frame into the|encoded

3.1.11

extensiof
one encoded frame aut of the MPEG extension hitstream (an ISO/IEC 1’2919_2)

3.1.12

idle

state of the interface when IEC 60958 is not used to convey any sequence of data-bursts
or PCM data. The channel status data is still active (bit bl is set to "1" when further non-linear
PCM encoded audio is anticipated, see annex A)

3.1.13
IEC 60958 frame
sequence of two successive and associated IEC 60958 subframes
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3.1.14
code longueur
indication en bits de la longueur de la charge utile de la salve de données

3.1.15

période de répétition

période comprise entre le point de référence de la salve de données en cours et le point de
référence de la salve de données qui suit immédiatement (pour le méme type de données)

3.1.16
fréquence d'échantillonnage
fréquenc., d'é\,hallt;”unllayc tes—echantiftons—attio—= budagc MHE (\,

et aprés flécodage)

t codage

3.1.17
période d'échantillonnage
période de temps correspondant a la fréquence d'échantillonnay
représentée dans le flux des bits codés

alidio MIC,

3.1.18
fréquence des symboles
fréquence de bits sur l'interface CEI 60958

3.1.19
bourrage
occupation de la partie de l'interface ngn utilisée

3.1.20
sous-trame bourrage
occupation de la parti

3.1.21
sous-trar
définie d jrier un mot de données de 16 bits a 24 bits
3.1.22
intervalle]
de laquelle le flux de bits audio codés existe sans trame audio;
bits. Habituellement, un intervalle entre flux se produit|entre les
trames a

3.1.23
symbole
représentation d'un bit de I'interface CEIl 60958

3.2 Abréviations

ATSC Sigle de l'expression anglaise «Advanced Television Systems Committee»
CEl Commission Electrotechnique Internationale

ISO/CEI MPEG Sigle de I'expression anglaise «Moving Pictures Expert Group»

UIT-R Union Internationale des Télécommunications, Radiocommunications

3.3 Convention de présentation

F872h Format hexadécimal de la valeur «F872»
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length-code
indication of the length of the data-burst-payload in bits

3.1.15

repetition period
period between the reference point of the current data-burst and the reference point of the

immediat

3.1.16
sampling

ely following data-burst of the same data-type

frequency

sampling frequency of the encoded PCM audio samples (i.e. before enceding and after

decoding)

3.1.17

sampling
time peri
encoded

3.1.18
symbol fn
frequenc

3.1.19
stuffing
occupyin

3.1.20
stuffing g
occupyin

3.1.21
IEC 6095

defined ip IEC 60

3.1.22
stream g
period

bitstream.

3.1.23

period
pd related to the sampling frequency of the PCM aud
bitstream

equency
of the bits on IEC 60958

j the unused data capacity of

ub-frame
y the unused

8 sub-frame

represented in the

ly in the

symbol

representation of one bit of IEC 60958

3.2 Abbreviations

ATSC
IEC

Advanced Television Systems Committee
International Electrotechnical Commission

ISO/IEC MPEG Moving Pictures Expert Group

ITU-R

International Telecommunication Union, Radiocommunication

3.3 Presentation convention

F872h

Value "F872" in hexadecimal format
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4 Généralités

Le format de l'interface CEI 60958 consiste en une séquence de sous-trames CEl 60958.
Chaque sous-trame CEIl 60958 est habituellement utilisée pour acheminer un échantillon a
codage MIC linéaire, mais elle peut également étre utilisée pour acheminer des données.

Les flux de bits audio & codage MIC non linéaire & acheminer sur cette interface sont
constitués d’'une séquence de salves de données.

Chaque salve de données consiste en un préambule de salve de 64 bits, suivi de la charge
utile correspondant a la salve. Le préambule de la salve est composé d'un mot de synchro-
nisation, d'informations relatives a la charge utile de la salve et d'un numéye-de flux de bits.

L'interfade peut acheminer un ou plusieurs flux de bits. Chaque type ecessiter
une presgription particuliére pour la période de répétition des salv 5 orment
le flux d€| bits (voir article 7).

Les 16 bits d'une salve de données sont placés dans les int ¥ us-trame
CEl 60958. Les sous-trames paires et impaires de type : i 2) sont
utilisées [simultanément pour acheminer les 32 bhits d > lic, cette
caractéristique permet a l'interface CEl 60958 d' audio a
codage NIC linéaire a deux voies, soit un ensemhle MIC non
linéaire (pn alternant les mots de données), maig pa

5 Format de l'interface

On doit utiliser le format de

6 Map

6.1 Co

Le flux d de base
utilisée dans les
intervall{ inéaire a
achemin er 'inter-
face CE données,
et un boy

Chaque |salve dohnées contient les données d'une trame audio codée qui est la
représentation codée d'un nombre défini d'échantillons audio par voie audio a codage MIC. Le

nombre d'échantillons a coder pour former une trame audio codée dépend du systeme de
codage.

Cette interface peut acheminer simultanément plusieurs flux de bits audio a codage MIC non
linéaire. Une des applications de cette possibilité est de pouvoir acheminer en une fois un
service audio principal et un service audio secondaire.
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4 General

The format of the IEC 60958 interface consists of a sequence of IEC 60958 subframes. Each
IEC 60958 subframe is normally used to carry one linear PCM sample, but may also be used to
convey data. The non-linear PCM encoded audio bitstreams to be transported over this
interface are formed into a sequence of data-bursts.

Each data-burst consists of a 64-bit burst-preamble, followed by the burst-payload. The
burst-preamble consists of a sync-word, information about the burst-payload and a bitstream
number.

The interface may convey one or mare bitstreams Fach type of bitstt€am~may impose a

particulaf requirement for the repetition period for the data-bursts which bitstream
(see clause 7).

The 16 bj e. Both
odd and 2 bits of
data. Thip inear PCM
audio, or| not both
simultangously.

5 Intenface format

The inter

6 Mapping of the audig

6.1 Coding of the bit$

The non-linear PEZM encoded & a area of
the IEC 60958 S, 1. S encoded
audio bitgtream to be’ trapst ower data rate than that supported by the IEC 60958
interface | 8N into a sequence of discrete data-bursts, anfl stuffing
between see 6.3).

Each dat an encoded audio frame which is the encoded reprelsentation
of a fixeq samples per PCM audio channel. The number of sampjes to be
encoded | dio frame depends on the particular encoding system.

It is poss

bitstream

service and an associated audlo service.
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1 bloc = 192 trames

[ "
Trame 191 | Trame O Trame 1 Trame 191 | Trame O
W B W M
AN
=0
Preambule [ Auxiliaire LSB <\ }
0 3 4 7 8 11 12 31

IEC 490/2000

Tableau 1 — Attribn@tﬁ i

Champ Intervalle CEI ?0’5%8

0-3 Préambule % réambule CEl 60958

4-7 ilaire DNon utilisé, tous les bits a I'état «0»
8 —11 i i Non utilisé, tous les bits a I'état «0»
12 - 27 Sections du flux de bits

28 Q Conformément a la CEl 60958

29 nnéeg/autilisatron libre Conformément a la CEl 60958

oiede signajisation Conformément a la CEI 60958
Bit parité Conformément a la CEI 60958

dans le flux de bits

6.1.1 Re

La méthgde loyée pour situer les données dans le flux de bits de l'interface CEl 60958
est de formater nées a transmettre en salves de données, et d'envoyer chaque salve
de donndes’€n une séquence continue de trames CEI 60958.
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1 block = 192 frames

l¢ »|
I 1

Frame 191 | FrameO Frame 1 Frame 191 | Frame O

N

Preamble | Auxiliary LSB <%§ >

0 3 4 7 8 11 12 E\) 31

< 16 bits of bitstrea

Figure 1 — IEC 60958 intgrfacg f rma
Table 1 — BiKallo atl&c 6095
Field IEC 6095 Value

0-3 Preamble }C 60958 preamble
- ili Not used, all "0"

Not used, all "0"

[EC 490/2000

Sections of the bitstream
According to IEC 60958
According to IEC 60958
According to IEC 60958
According to IEC 60958

6.1.1
The met ata into the IEC 60958 bitstream is to format the data to |pe trans-
mitted in , and to send each data-burst in a continuous sequence of IEC 60958

frames.
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Tableau 2 — Attribution des bits de la salve de données dans les sous-trames CEl 60958

Bit de la sous-trame

Sous-trame MSB LSB

b27 b26 b25............ b14 b13 b12

Trame 0; sous-trame B ou M 1 1 14 15

Trame 0O; sous-trame W 16 17 30 31

Trame 1; sous-trame B ou M 32 33 46 47

Trame 1; sous-trame W 48 49 62 63

Trame 2; sous-trame B ou M 64 65 /] 78 79

Derniére $ous-trame B ou M de la salve de n-32 n-31 18 n-17

données
Derniére $ous-trame W de la salve de n-16 n-15 n-1
données

Si on considére Ies données au sein d une sous- -tra e 16 bits
extrait d' la place
du bit le ccuperait
la place interface
audio MIC suivants de la charge utile
occuperalent la trame CEI 60958 suivantex L io pourraient
occuper derniére
trame se iple de 16
bits, toutg 'ilfne s'agit
pas d'un derniére

sous-trame CEl 60958 aI|

6.1.2 Drapeau@a' ité
Il est re¢ommandé d

conversign analo

de la voi¢

4
Le but d

employé
emponé} ad

iner des flux de bits audio a codage linéaire MIC ou si
ms (voir annexe A). Ce bit doit étre forcé a «1» lorsque l'inte
60958 egt'employée pour acheminer des flux de bits audio & codage MIC non linéairg.

a|«0».

'éviter la
complet

0958 est
elle est
face CEI

6.1.4 Fréquenc

e des symboles

Lorsque le flux de bits de l'interface CEl 60958 achemine des données audio linéaires MIC, la
fréequence des symboles est égale a 64 fois la fréquence d'échantillonnage MIC (32
intervalles par échantillon MIC multipliés par deux voies). Lorsqu'un flux de bits audio a

codage MIC non linéaire est acheminé par l'interface,

la fréquence des symboles doit étre

égale a 64 fois la fréquence d'échantillonnage des données audio codées de ce flux de bits.
Mais, pour un flux de bits audio & codage MIC non linéaire acheminé par l'interface contenant
des données audio a faible fréquence d'échantillonnage (voir 7.2.5 et 7.2.6), la fréquence des
symboles doit étre égale a 128 fois la fréquence d'échantillonnage des données audio codées
de ce flux de bits.
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Table 2 — Bit allocation of data-burst in IEC 60958 subframes

Bit of subframe

Subframe MSB LSB

b27 b26 b25............ b14 b13 b12

Frame 0; subframe B or M 1 1 14 15

Frame 0O; subframe W 16 17 30 31

Frame 1; subframe B or M 32 33 46 47

Frame 1; subframe W 48 49 62 63

Frame 2; subframe B or M 64 65 e 78 79

Last subffame B or M of data-burst n-32 n-31 n-17

Last subflame W of data-burst n-16 n-15 n-1
Considerjng the data within an IEC 60958 subframe as a stream of
bits, the [first bit of the burst-payload in a data-burst wo pframe 1
(time-slo : for 16-bit
PCM audi d occupy

the next

fraction @ ceiver. In
the case bits, all used IHC 60958
subframg 6 bits, the bits of the burst-
payload f SB aligned; the remdining bits
shall be 4
6.1.2 Ik
It is reco gieal "1". This is intended to prevent gccidental
decoding a complete channel status block is recgived.
6.1.3 Ik
The purp to indicate if IEC 60958 is used to convey linear PCM,
or to indi the IK terfaceNs used for other purposes (see annex A). This bit shpll be set
to "1" wh convey non-linear PCM encoded audio bitstreams.

4
6.1.4 S
When the¢ IEC-6 itstream conveys linear PCM audio, the symbol frequency is|64 times
the PCM|sampling frequency (32 time-slots per PCM sample times two channels). When a non-

linear PCM encoded audio bitstream is conveyed by the interface, the symbol frequency shall
be 64 times the sampling rate of the encoded audio within that bitstream. But in the case where
a non-linear PCM encoded audio bitstream is conveyed by the interface containing audio with
low sampling frequency (see 7.2.5 and 7.2.6), the symbol frequency shall be 128 times the

sampling

rate of the encoded audio within that bitstream.
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Chaque salve de données est composée d'un préambule contenant quatre mots de 16 bits
(Pa, Pb, Pc et Pd), suivi de la charge utile de la salve contenant les données d'une trame

audio codée.

Salve Bourrage Salve Bourrage Salve Bourrage

Salve

Pa | PpTPTTPd Charge utifedetasaive

Période de répétition entre deux salves de données

A

Figure 2 — Format d'une salve de

La périofle de répétition de ces salves est défini¢ cq
trames QEI 60958) entre les points de référencge ‘
suivante |(avec le méme nombre de fh i
trames apdio codées sont habituelle
une peérigde de répétition (dans les tra
codés de| chaque voie contenus dans cg

entrelac§
linéaire ¢

6.1.6 P

EIC 491/2000

surée en
la salve
tune des

ns audio

beut étre
MIC non
données

résentent

Le préani
un mot d afe sur le type de données et donne certaines infgrmations
et comm . Pd fournit la longueur de la charge utile de la salve, qui est
limitée a
Les quat] bule sont contenus dans deux trames CEIl 60958 séqulentielles.

La trame [au,co
le mot Ppb-dans la
et le mot -

ent de la salve contient le mot de préambule Pa dans la sous-tfame 1 et
us-trame 2. La trame suivante contient le mot Pc dans la soug-trame 1

50958, le

MSB d'un mot de préambule de 16 bits est placé dans l'intervalle 27 et le LSB dans l'intervalle 12.

Tableau 3 — Mots de préambule de salve

Mot de préambule Longueur de champ Contenu Valeur
MSB..LSB
Pa 16 bits Mot de synchronisation 1 F872h
Pb 16 bits Mot de synchronisation 2 4E1Fh
Pc 16 bits Salve d'information Tableau 5
Pd 16 bits Code longueur Nombre de bits
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6.1.5 Format of data-bursts

Each data-burst contains a burst-preamble consisting of four 16-bit words (Pa,
followed by the burst-payload which contains data of an encoded audio frame.

Pb, Pc and Pd),

Data-burst | Stuffing [ Data-burst | Stuffing | Data-burst | Stuffing Data-burst

Pa|Pb|Pc|Pd Burst-payload Pa | Pb

Pc | Pd

Repetition period between two data-bursts

A

Figure 2 — Data-burst format

The repetition period of these bursts is defined as

>491/2ooo

in IE[C 60958

frames) hetween the reference points R of one data , ata-burst |(with the

same bitstream number). The data representlng
typically ppecified to be packaged into a smgle
(in IEC 6/0958 frames) for that data-b

audio |frame is

data-burst, with a repetitipn period
@ encoded audio sgmples of

It is posdi Itiple bitstreams to be interleaved on
the mterf['Ia ded audio bitstream are trEnsmitted
through the same interfagé ATTHC these bitstreams shall be idgntical to
each other.

6.1.6 Burst preibl

The burst-preamb j datory fields. Pa and Pb represent a synchionization
word; Pc|gives infg i G vetype of data and some information/control for the|receiver;
Pd gives

The four . tained in two sequential IEC 60958 frames. The frame [peginning
the dataz i amble word Pa in subframe 1 and Pb in subframe 2. The ngxt frame
contains nd Pd in subframe 2. When placed into an IEC 60958 gubframe,
the MSB i rstpreamble word is placed into time-slot 27 and the LSB is placed into
time-slot

Table 3 — Burst-preamble words

Preamble word Length of field Contents Value
MSB..LSB
Pa 16 bits Sync word 1 F872h
Pb 16 bits Sync word 2 4E1Fh
Pc 16 bits Burst-info Table 5
Pd 16 bits Length-code Number of bits
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Tableau 4 — Table des bits des préambules
Numéro du bit
de l'intervalle
CEI 60958 27 12
Numéro du bit 15 14 13 12 11 10 9 8 6 5 3 2 1 0
du préambule
Pa 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0
Pb 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1
Pc Conformément au tableau 5, bit 15 = MSB
Pd Code longueur, bit 15 = MSB TN
6.1.7 Salve d’information
La salve [d’information de 16 bits contient les informations relatives a onNéessdeNgsalve.
Tableau 5 — Champs de la salve d’in@ma\'on\
Bits Valeur Contenu i Mode de répétition
de Pc de la salve|dans
. les trames CHI 60958
0-4 Type de données
0 Données de valeur nulle Aucune
1 Données AC-3 C-3 1536
2 Réservé
3 Bit 0 de Pa Note 1, voir tapleau 6
4 Bit 0 de Pa 384
5 Bit 0 de Pa 1152
6 Bit 0 de Pa 1152
7
8 Bit 0 de Pa 768
9 Bit 0 de Pa 2304
4 10
11 3
14 ~15
16 — 31 Réservé
5,6 00 Réservé
7 0 Drapeau d'erreur indiquant une charge utile de
la salve en vigueur
1 Drapeau d'erreur indiquant que la charge utile
de la salve peut contenir des erreurs
8 -12 Informations dépendantes du type de données
13-15 | 0 Numéro du flux de bits

NOTE 1 La période de répétition des salves de type Pause dépend de I'application dans laquelle on utilise

la CEl 60958 pour acheminer les flux de bits audio codés.

NOTE 2 Ces valeurs sont a I’étude pour le type de données DTS et sont réservées.
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Table 4 — Bit map of burst-preambles

IEC 60958
time-slot
bit number 27 12
Preamble 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
bit number
Pa 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0
Pb 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1
Pc According to table 5, bit 15 = MSB
Pd Length-code, bit 15 = MSB
6.1.7 Burst-info
The 16-bjt burst-info contains information about the data which will be\foundyn t t>burst.
Table 5 — Fields of burst-inf{\ \
Bits Value Contents %&: \R{petition pdriod of
of Pc data-burst in IFC 60958
. frames
0-4 Data-type
0 Null data None
1 AC-3 data C-3 1536
2 Reserved
3 Bit 0 of Pa Note 1, see table 6
4 Bit O of Pa 384
5 Bit 0 of Pa 1152
6 Bit 0 of Pa 1152
7
8 Bit 0 of Pa 768
9 Bit O of Pa 2304
0
411>
14 5
16 ~31
5,6 Q0 Reserved
7 0 Error-flag indicating a valid burst-payload
1 Error-flag indicating that the burst-payload may
contain errors
8 -12 Data-type-dependent info
13-15 | O Bitstream number

NOTE 1 The repetition period of pause data-bursts depends on the application in which IEC 60958 is used to
convey encoded audio bitstreams.

NOTE 2 These values are under consideration for the DTS data type and are reserved.
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6.1.7.1 Type de données

Le type de données a 5 bits est défini par les bits 0 & 4 du préambule de salve Pc (voir 6.1.7),
le bit 4 étant le MSB. Ce champ type de données indique le format de la charge utile de la
salve (voir article 7) qui sera acheminé dans la salve. Les caractéristiques habituelles d'un
type de données sont le point de référence et la période de répétition de la salve qui
représente le nombre de périodes de la trame CEIl 60958 entre le point de référence de la
salve en cours et celui de la salve suivante. Le point de référence dépend de chaque type de
données.

6.1.7.2 Réservé

Les bits P Er6 dOIVENT €1Te fOTTES a K00>.

6.1.7.3 |Drapeau d'erreur

Le bit du[drapeau d'erreur est disponible pour indiquer si les d htiennent
des errelirs. Si une salve s'avere sans erreur ou si la source pas si la
salve contient des erreurs, la valeur de ce bit doit alors 3 i ource de
données|reconnait qu'une salve particuliére contient des—erre Qe_Dit p é Cé A «1».
L'utilisatipn de ce bit par le récepteur est facultative.

6.1.7.4 |Information dépendante du type de do

La signification de I'information de 5 b la valeur

du type de données (voir 7.2).

6.1.7.5 |Numéro du flux de bits

Le numé e 0 a 7)
sont disp transmis
par le flu x de bits
indépend bit 15.
Les cont valeur du
numéro ce audio
secondai salve du
service a[

_ < L
Si un réq ks, il doit
recevoir bvée et il
convient

Le type de données dans un flux de bits peut changer, mais le numéro du flux de bits doit étre
constant. Par exemple la salve de données de type Pause utilisée pour combler un intervalle
entre flux de la salve d'un type de données audio doit contenir le méme numéro de flux de
bits.

6.1.8 Code de longueur

Le code de longueur indique la longueur en bits, de 0 a 65 535, de la charge utile. La taille du
préambule n'est pas comptabilisée dans le code de longueur.
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6.1.7.1 Data-type

The 5-bit data-type is defined in bits 0 to 4 of the burst-preamble Pc (see 6.1.7), bit 4 is the
MSB. This data-type field indicates the format of the burst-payload (see clause 7), which will be
conveyed in the data-burst. Typical properties of a data-type are the reference point and the
repetition period of the burst, which is the number of IEC 60958 frame periods between the
reference point of the current data-burst and the reference point of the next data-burst.
The reference point is inherently defined for each data-type.

6.1.7.2 Reserved

Bits 5 and 6 shall be set to "00".

6.1.7.3 |Error-flag

The errog-flag bit is available to indicate if the contents of the data-bur i >rors. If
a data-burst is thought to be error free or if the data source doeg™ot\Kno contains
errors, then the value of this bit shall be set to a "0". If the \data w that a
particulaf data-burst contains some errors, this bit may be his bit by
receivers|is optional.

6.1.7.4 |Data-type-dependent information

The megning of the 5-bit data-type-depende data-type
(see 7.2)

6.1.7.5 |Bitstream number

The 3-bif bitstream numbe ht codes
(0 to 7) Jare available so\tha d in the
IEC 60998 bitstream if i a unique
bitstream number. The

The following co@' bitstream
number ghall be "0 0 service
are placeg i n number
set to "0Oh".

If a recei ceive and
process i e highest
priority a

The datajtype within™a bitstream may change, but the bitstream number shall be consftant for a

bitstream; for example, the pause data-burst used to bridge a stream gap between the data-
bursts, of an audio type shall contain the same bitstream number.

6.1.8 Length-code

The length-code indicates the length of the burst-payload in bits, from 0 to 65 535. The size of
the preamble is not counted in the value of the length-code.


https://iecnorm.com/api/?name=33ec449d2f0d187b3fa281e917f5e148

- 26 — 61937 © CEI:2000

Pa|Pb|Pc|Pd Charge utile de la salve

Longueur de la charge utile de la salve

A

»
»

IEC 492/2000

Figure 3 — Longueur de la charge utile de la salve Pd

6.2 Charge utile de la salve

Le format de la charge utile de la salve est spécifié au moyen du typs ée$ dans le
préambule Pc et est utilisé pour acheminer le contenu des information§. alves de
données|de différents types de données sont spécifiées a l'article 7.

6.3 Bolirrage

Tous les| bits ne sont pas occupés pendant le transfert des S ia I'inter-
face CEI|60958 (figure 2). Dans le cas ou la salve < multiple
de 16 bits, toutes les sous-trames CEIl 60958 utilisé

6.3.1 Bourrage d'une sous-trame CE

Dans le ¢as ou la salve de données audi $, les bits
de la charge utile a acheminer dans Ia e alignés
sur le MSB et les bits restants de cette de).

6.3.2 Bourrage entre le

Un espage inoccupé e
CEI 60958 dont |

arees doit étre rempli avec des soys-trames
a 27 sont tous des bits a I'état «0».

6.3.3 In

La prescfi fiable si
le signal n linéaire
sans se $ is toutes
les 4 094 de quatre
sous-trar 0».

Ces quat] code de
synchron|sation étendu a 96 bits. Dans le cas de transmission MIC, le faux événemen} du code

de synchronisaiion sera extrémement faible. Corsque Tinferface n'est pas au repos, cefte prescrip-
tion est automatiquement acquise a moins que des séquences de salves de données ne soient
attachées si étroitement qu'il n'y ait aucune séquence de quatre trames forcées a «0» précédant
tout mot de préambule Pa dans une série de 4 096 trames CEIl 60958.

Pa | Pb [ Pc | Pd Charge utile ‘0's|‘0O's|‘0's|‘Os|Pa|Pb|Pc|Pd Charge utile

R R

Ecart entre les salves

<
<

Salve Salve

A
v
A

»
»

IEC 493/2000

Figure 4 — Intervalle entre les salves
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Pa

Pb

Pc

Pd

Burst-payload

A

Length of the burst-payload

»
»

Figure 3 — Length of the burst-payload Pd

6.2 Burst-payload

IEC 492/2000

The formatof_the hnrcf_lnnylnarl IS an::mifinrl hy means of the rim‘n_fypn inmmn Pc and is

used to ¢onvey the information content. The data-bursts of several d

in clause

7.

6.3 Stuffing

Not all bi

complete|

6.3.1 Stuffing within an IEC 60958 subframe
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7 Format des salves de données

Les types de données sont divisés en trois catégories: salve de données audio, salve de
données de type Pause et salve de données de valeur nulle. Le type de charge utile est
indiqgué par le type de données, bits 0 a 4 de Pc. Les périodes de répétition s'appliquent a
tous les types de données exception faite du type de données de valeur nulle.

Dans le cas ou l'interface CEI 60958 est au repos, c'est-a-dire si l'interface n'est pas utilisée
pour acheminer des données mais anticipe la transmission du flux de bits audio a codage MIC
non linéaire, le bit 1 de la voie de signalisation reste forcé a «1» (voir annexe A). Les salves
de données de valeur nulle peuvent étre transférées pour aider certains epteurs (qui ne

percoivefit pas Ie € la voIe de signalsation) a passer lun mode
MIC non [linéaire a un mode MIC (voir 7.3).

Dans le gas ou l'interface est utilisée pour acheminer des flux de.bi Tore: hlc non
linéaire, |e flux de bits est divisé en salves discrétes et il es der a un
bourrage| entre les salves (voir 6.3.2). Si les flux de bits prés convient

de les combler par des salves de données de type Pause.

CEI 60958 / CEI 61937

CEI 60958 <--'0’

Non

Données

</\ \ \
\ \ Ms audio Envoi salve Pause et régler Envoi salves de données
Régler période de répétition période de répétition OU au de valeur nulle (facultatif)
repos
| |
Y Y

Période de
répétition
finie?

lNon

Bourrage

IEC 494/2000

Figure 5 — Logigramme de la transmission d'un flux de bits
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7 Format of data-bursts

—29

Data-types are categorized into three classes: audio data-burst, pause data-burst and null
data-burst. The type of the burst-payload is indicated by the data-type, bits 0 to 4 of Pc.
Repetition periods apply to all data-types, except for the null data-type.

In the case where IEC 60958 is idle, i.e. the interface is not used to convey any data but
is anticipating transmission of the non-linear PCM audio bitstream, the channel status bit 1 is
kept "1" (see annex A). Null data-bursts may be transferred to assist some receivers (which do
not observe channel status bit 1) in switching from non-linear PCM mode to linear PCM mode

unexpectedly (see 7.3).

In the case where the interface is used to convey non-linear PCM

bitstream is broken into discrete data-bursts and stuffing is necessar
(see 6.3.R). If gaps occur within the bitstreams, these stream gaps

of the palise data-type.

IEC 60958 / IEC 61937

IEC 60958 <--'0’

Channel

status

da iow
repatition tivfe

XS

4

Send pause data-burst and Set
repetition time OR Idle

Send null data-burst
(optional)

é//
4

Lt

I

ams, the
ta-bursts

5 bursts

Repetition
time
finished?,

Stuffing

[

Figure 5 — Flow chart of transmission of a bitstream

IEC 494/2000


https://iecnorm.com/api/?name=33ec449d2f0d187b3fa281e917f5e148

- 30 - 61937 © CEI:2000

7.1 Salves de données de type Pause

Parfois, les «intervalles entre flux» (ce qui signifie de faibles discontinuités du flux de
données) peuvent se produire entre deux salves de données audio d'une interface audio MIC
non linéaire en raison de la commutation entre les flux de bits dans un transmetteur. Si un
intervalle existe dans le flux de données audio codées, un intervalle audio existera dans le
signal audio décodé. Les salves de données de type Pause ont pour but de combler les
intervalles entre flux. Comme indiqué a la figure 6, les salves de données de type Pause (P)
dépendent de la période de répétition de la salve de données de type Pause. Le point de
référence R d'une salve de données de type Pause est le bit 0 de son Pa, et il convient qu'il
suive immédiatement le bourrage qui suit la salve audio précédente (la longueur de la salve
audio avec son bourrage est egale a Ia perlode de repetltlon de la salve?.uch) S'il reste un
espace i |uuuupc aplco thre—satre—de—donrées—de LleC Patse—cet espace—aottete emplace
par des hits forcés a «0» (voir 6.3.2). \
A Ox

Salvd Sal Salve
/ Bourrage ;
audid Bourrage | P [Bourrage| P (Bourrage| P g (éth urr\age\\ udio
R R R R R
- e ,Pgr_u_)de de Salve
Périgde de répétition répétition de la
. Pause P
de [la salve audio salve Pause
Ecart entr
<« IBC 495/2000
Figure 6 — Recouvrement de | e les salves avec trois salves
au
Les salvgs de données de\type\Pg \ deur audio qu'il existe un intervalle entre
flux. Ellgs peuvent égs ( ; facultative) indiquer soit la longueur féelle de
I'intervall¢ audio soit I'a i fhéaire. Cette information peut étre utilisée par
le décodg¢ur audig”pou asquer) l'existence de l'intervalle audio ou étie utilisée
dans le chs d'un i in de déclencher un fondu. Une séquence fde salves
de donnees de typé P 2r a synchroniser le décodeur avant le débuf d'un flux
de bits a 3 . Une courte séquence de salves de donnéeg de type

Pause pe

La salve 2 ause doit étre transférée avec le méme numéro de flyx de bits
que le nq its du flux de données audio qui contient I'intervalle a compler avec
les salv s/de type Pause ou pour lequel il convient d'effeciuer une

synchronii le cas ou un flux de bits d'un service audio principal et d'in ou de
plusieurs| services io secondaires sont entrelacés au niveau de l'interface, les galves de
données|detype Pause doivent avoir le méme numéro de flux de bits que le service audio
principal. La salve de données de type Pause est uniquement utilisée pour combler les
intervalles de flux entre les salves de données des flux de bits du service audio principal.

La salve de données de type Pause comprend le préambule de la salve et une charge utile de 32
bits. Les 16 premiers bits de la charge utile contiennent le paramétre fixant la longueur de
l'intervalle audio. Les bits restants sont réservés et il convient qu'ils soient forcés a «O». Le para-
métre fixant la longueur de l'intervalle audio est une indication facultative de la longueur réelle de
l'intervalle audio. Celle-ci est définie comme étant la longueur, mesurée en trames CEIl 60958, entre
le point de référence envisagé de la salve audio suivante (basé sur la période de répétition de ce
type de données, voir tableau 5) et le véritable point de référence de la salve audio suivante.
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7.1 Pause data-burst

Occasionally, “stream gaps” (which mean small discontinuities of the bit stream) may occur
between two audio data-bursts of a non-linear PCM encoded audio due to switching between
bitstreams in a transmitter. When a stream gap exists in the encoded audio bitstream, an audio
gap will exist in the decoded audio signal. Pause data-bursts are intended to be used to fill the
stream gaps. As indicated in figure 6, pause data-bursts (Ps) are located with the repetition
period of the pause data-burst. The reference point R of a pause data-burst is bit 0 of its Pa,
and it should follow immediately after the stuffing which follows the previous audio data-burst
(the length of the audio data-burst with stuffing is the repetition period of the audio data-burst).
If an unoccupied space exists following a pause data-burst, it shall be stuffed with all "0"s
(see 6.3.2).

[N
B
Audio data- . . . . Audio da . Avdio data-
burdt Stuffing | P | Stuffing | P | Stuffing | P | Stuffing bur {!ﬁ Stu%\ Nst
R R R R
Repetition
Repgtition period of period of Pause
the gqudio data-burst pause data burst P

»
L} »

A

Gap in between the dfa(q ur

IC 495/2000

Figure 6 — Bridging gaps in between\data-bursts wit th se data-bursts

decoder that a stream gap exists. The
actual length of the audip gap, or
~ This information may be usgd by the

pause d

Pause d{ta—bursts convey information/to the
that the

audio de¢ ‘ f the audio gap or, in the case Where the
bitstream , o] of theNaudio./A sequence of pause data-bursts|can also
assist de izat priok taxthe keginning of a non-linear PCM audio bitgtream. A
short seg stshuak bessent immediately before the transmission of the
first audi

The paus rred with the same bitstream number as the pitstream
number ¢f the.audio dats € which contains the stream gap to be filled with the pause
data-burgts, i pnization is being assisted. In the case where a main audio

service blits i i i i i bd on the
interface ¢ hin audio
i 5ts of the

The pauSe—tdata-btrst—eontains—the—burst-preambte—ant ott—paytos S
of the payload contain the audio gap Iength parameter The remammg blts are reserved,
and should all be set to "0". The audio gap-length parameter is an optional indication of
the actual audio gap length. This is the length, measured in IEC 60958 frames, between the
anticipated reference point of the next audio burst (based on the repetition period for
that data-type, see table 5) and the actual reference point of the next audio data-burst.
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Pour une séquence audio avec fréquence d'échantillonnage normale, cette longueur est égale
au nombre d'échantillons audio MIC qui serait oublié dans le signal de sortie décodé (pour
une fréquence d'échantillonnage réduite de moitié, le nombre d'échantillons audio MIC dans
I'intervalle audio sera égal au double de la valeur indiquée par le parametre fixant la longueur
de lintervalle). Pour des types de données ayant Pa comme point de référence, cette
longueur est égale a la longueur, mesurée en trames CEl 60958, séparant le premier bit de
Pa de la premiére salve de données de type Pause et le premier bit de Pa de la salve de
données de type Pause suivante. L'inclusion de valeurs non nulles pour la longueur de
I'intervalle est facultative, il n’est pas demandé que les sources de données indiquent la
longueur de l'intervalle audio.

L'utilisation de la salve de données de type Pause dépend du type de donmnées de la salve
audio. Par exemple, il est recommandé de combler les intervalles en s-galves de
type AC-B avec une séquence de salves de données trés courtes de tgpe' P rs que la
période de répétition des salves de données de type Pause entreAe MPEG
correspopd a un algorithme. Le paramétre fixant la longueur de N emiere
salve de|données de type Pause de la séquence peut (de 1y i re utilisé
pour indiguer la longueur de l'intervalle audio qui se produyj S i iption du
flux. Les g salve de
données spécifiée

(longueu Pa de la
salve corln g } wcief les intervalles entre
flux des i | ’

Un interv be Pause
ayant un entre flux
résultant équence
de salveq B dans la
premiére

Si la soyrce de donn informations relatives a la longueur ftotale de
I'intervalle audio & nent arvalle entre flux, elle peut indiquer umpe valeur
initiale ppur la I i N\Si Y& source de données décide alors que ljintervalle
audio sefa plus long : igine, une autre séquence de salves de données de
type Pad a premiére séquence par une période de rgpétition)
avec un

l'intervall Si l'intervalle continue d'augmenter, d'autres sg¢quences
peuvent . mple, un intervalle entre flux pourrait étre comblg par un
certain Q deyséqueRces plus courtes de salves de données de type Pause, la|premiére
salve de type> Pause de chaque séquence indiquant la longueur de I'jntervalle

comblée ce (par exemple une séquence avec une longueur de l'intgrvalle de
256 échantillons; d'une séquence avec une longueur de l'intervalle de 512, toutes deux
comblant unlintervalte de 768 périodes d'échantillonnage).

Les informations relatives a la longueur totale de l'intervalle audio de la premiére salve de
données de type Pause permettra au décodeur d'effectuer le meilleur masquage.

Pa|Pb|Pc|Pd| Charge Pa|Pb | Pc|Pd| Charge
utile utile
R R
Salve de type Pause Bourrage Salve de type Pause

» o
L]

v

<« L]

Période de répétition d'une salve de données de type Pause
< » IEC 496/2000

Figure 7 — Format d'une salve de données de type Pause
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In the case of audio with normal sampling rate, this length is equal to the number of PCM audio
samples which would be missing in the decoded output signal (in the case of half sampling rate
audio, the number of PCM audio samples in the audio gap will be twice the value indicated by
the gap-length parameter). For the data-types with Pa as reference point, this length is equal to
the length, measured in IEC 60958 frames, between the first bit of Pa of the first pause data-
burst and the first bit of Pa of the next audio data-burst. The inclusion of non-zero values of
gap-length is optional, data sources are not required to indicate the length of the audio gap.

The detailed use of the pause data-burst is dependent on the data-type of the audio data-burst.
For example, it is recommended that stream gaps between AC-3 data-bursts be filled with a
sequence of very short pause bursts, whilst the repetition period of pause data-bursts between
the data- bursts of an MPEG type is related to the algorlthm The gap Iength arameter of the
i ith of the

audio ga sequence
which fo ifled (gap-
length = Nt is not
necessar e of the
same len

A gap m cation of
audio gap- 0 8 ‘ . ples long
may be f{lled with one sequence of pause data-bursts witt i = 768 in
the first g

If the datp source does not have the i c time the
stream gpp begins, then it may signal ar_initial S ap-ength. If the data source then
determines that the audio gap will be I6nger th imtial indication, then another $equence

of pause|data-bursts may be |n|t|ated (
another gap-length value
gap is further extended,
could belfilled with a
data-burgt in each seque
one sequence wi

of 512, tqgether i gap Qf-78

gguence by the repetition period) with
t the audio gap is being extended. If the
Be initiated. For example, a stleam gap
of pause data-bursts, with the fifst pause
ap ength bridged by that sequence (forf example
ples, followed by a sequence with a gpap-length
periods).

The information abott the fullllength of the audio gap in the first pause data-burst will[allow the
decoder the Nlit toyperform best concealment.

Pa</l5b\\%@ %{Ioad Pa | Pb | Pc|Pd| Paylpad

N
) \\> "
Rause datd-burst Stuffing Pause data-burst
> >

Repetition period of a burst of data-type pause

A

»
»

» IEC 496/2000

A

Figure 7 — Data-burst format of the data-type pause
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La longueur d'un intervalle doit étre réglée pour étre masquée totalement avec une séquence
de salves de données de type Pause dont les périodes de répétition sont définies pour
chaque systéme de codage, comme indiqué tableau 6. La période de répétition d'une salve de
données de type Pause définit l'intervalle entre le Pa d'une salve de données de type Pause
et le Pa de la salve de données de type Pause suivante.

Tableau 6 — Période de répétition des salves de données de type Pause

Type de données d'une salve audio Période de répétition d'une salve
de données de type pause

Obligatoire Recommandé

60958

Données ge-type-AEc~3
Données MPEG-1 couche 1

Données MPEG-1 couches 2 ou 3, ou données MPEG-2 sans
extension

Données MPEG-2 avec extension

Faible fréguence d'échantillonnage MPEG-2 couche 1

Faible fréguence d'échantillonnage MPEG-2 couches 2 ou 3

L'informdtion dépendante du type de données pour/les Wause est dpnnée au
tableau 1.

Tableau 7 — Valeurs de l'infarmationdépenpdante du type de données
de la salve de.données deNype

Bits de Pc Valeur \ > Contenu

\@iéation
rrét, sequence de trame discontinue
[\2’-&{ % \Qéservé

NOTE 1 |Une salve de™dongées d awe information dépendante du type de données rg¢glée pour
une «utilisation générale» dqit\e i r combler un intervalle ou le flux de bits audio codé précédent.
NOTE 2 |Les transmetf

bits audio| codé en gour

8-12 0 nérale

aniére facultative la valeur ARRET pour indiquer quelle flux de
de l'interruption, l'interface se met au repos.

4 a%a\US Charge utile de la salve de données de type Pause
Bits de|la Valewr Contenu Observations
charge (tile
LSB..MSB
0-15 0 Non spécifié Obligatoire lorsque I'information dépendante du type
de données = 1
1 Réservé
2 Réservé

3 - 65535 Longueur de l'intervalle Longueur de l'intervalle mesurée en nombres de
trames CEI 60958

16-31 0 Réservé Tous les bits forcés a «0»

NOTE Les valeurs non nulles pour la longueur de l'intervalle sont facultatives.
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The length of a gap shall be adjusted to be concealed completely with a sequence of pause
data-bursts whose repetition periods are defined for each particular encoding system as
indicated in table 6. The repetition period of a pause data-burst gives the interval between Pa
of a pause-burst and Pa of the next pause-burst.

Table 6 — Repetition period of pause data-bursts

Data-type of audio data-burst Repetition period of pause data-burst

Mandatory Recommended

AC-3 data 3 IEC 60958 frames

MPEG-1 layer 1 data 32 IEC 60958 frames

MPEG-1 lpyer 2 or 3 data, or MPEG-2 without extension 32 IEC 60958 frames

MPEG-2 data with extension 32 IEC 60958 frames

MPEG-2 lpyer-1 low sampling frequency 64 IEC 60958 frame

MPEG-2 lpyer-2 or 3 low sampling frequency 64 IEC 60958@%\

The data

Bits of Pc Value

8-12 \/
e seguence discontinued
2-31 R

NOTE 1 |A pause data-burst{with at -typexde enmmrm ion set to "General use" shall be usdgd to fill a
gap or thg preceding encoded awdio

\ N
2 I e

NOTE 2 | Transmitters may i e to indicate that the transmission of the current
encoded audio bitst}eim i the interface becomes idle.

<\ Takle 8\ Burst-payload of pause data-burst

Bits of pdyloa lu \/\Contents Remark
LSB.&(S}\ \
0-1p W Not specified Mandatory when data-type-dependent info = 1
Reserved
2 Reserved
3 - 65535 | Gap-length Gap length measured in numbers of IEC 60958 frames
16-31 0 Reserved All "0"

NOTE Non-zero values for gap-length are optional.
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7.2 Salves de données audio

Le présent paragraphe définit les salves de données audio. Les caractéristiques particulieres, telles
gue les points de référence, la période de répétition, la méthode pour combler les intervalles
entre flux et le temps de latence du décodage, sont propres a chaque type de données.

Il convient que le transmetteur utilise le temps de latence (ou retard) du décodage de chaque
type de données pour échelonner les salves de données, si nécessaire, afin d'établir une
synchronisation entre I'image et les données audio décodées.

7.2.1 AC-3

Le flux de bits de type AC-3 consiste en une séquence de trames de ¢ type de
données |d'une salve de type AC-3 est 01h. Une trame AC-3 représente 1 586.\¢ tillons de
chaque Joie audio codée (celle de gauche, celle du centre, etc.) ées est
précédée| d'un préambule de salve suivi de la charge utile. La charge utie dé ¢ }alve de
données |de type AC-3 doit contenir une trame compléte AC-3. salve de
données [de type AC-3 va dépendre du débit binaire codé (quidé i la trame
de type AC-3). Les spécifications concernant le flux de bit s dans le
document A/52 de I'ATSC ou dans la Recommandation BS- hphie).

Pa | Pb|| Pc | Pd | Charge utile de AC-3 (\ }(a P/«}c\ Pd¥ Charge utile de AC-3

R-AC

R-AC-3

Trame AC-3 Trame AC-3

v

IEC 499/2000

L'informati bleau 9.

dépendante du type de données quand le type
de données est égal a 1

4 A
Bits de \ Wde bits dépendant Contenu
du type de données
LSB..MSB LSB..MSB
8-10 0-2 Valeur en mode BS du flux élémentaire AC-3
11 -12 3-4 Réservé, doivent étre forcés a «00»

Les salves de données contenant les trames AC-3 doivent se produire selon un rythme
régulier, avec le point de référence de chaque salve de type AC-3 commencant (sauf dans le
cas d'un intervalle) 1 536 trames CEIl 60958 apres le point de référence de la salve AC-3
précédente (ayant le méme numeéro de flux de bits).

Le point de référence d'une salve AC-3 (R-AC-3) est la trame CEIl 60958 qui survient aux deux
tiers de I'acheminement par la charge utile. Les deux tiers sont définis comme étant I'entier le plus
proche de la taille de la trame AC-3 mesurée en mots de 32 bits multiplié par 2/3, ou:

2/3 de la taille de la trame = ent. (0,5 + (2/3) x (taille de la trame en mots de 32 bits))
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7.2 Audio data-bursts

This subclause specifies the audio data-bursts. Specific properties such as reference points,
repetition period, method of filling stream gaps and decoding latency are specified for each
data-type.

The decoding latency (or delay), indicated for the data-types, should be used by the transmitter
to schedule data-bursts as necessary to establish synchronization between picture and
decoded audio.

7.2.1 AC-3
The AC-J = C-3 data-
burst is 1h An AC 3 frame represents l 536 samples of each encogded audi hnel (left,

centre, e tpayload
The burs ?ue. The
length of he AC-3
frame length). The specmcatlon for the AC-3 bitstream may be\foundN ment A/52
or in ITU{R Recommendation BS.1196 (see bibliography).
Pa|Pb|Pc|Pd| AC-3burst-payload Pa ] Pb\Pc\Pd | \AC-3 burst-payload
N 6 R-AC-3
AC-3 frame . AC-3 frame R
Regularvate of the AC-3 frames R
FC 499/2000
The data
Bits qf Pc XD taWendent, Contents
bit hdmber
LSB%MQB \ SB..MSB
8-10 0-2 Value of bsmod in AC-3 elementary stream
11 {12 3-4 Reserved, shall be set to "00"

The data-bursts containing AC-3 frames shall occur at a regular rate, with the reference point
of each AC-3 data-burst beginning (except in the case of a gap) 1 536 IEC 60958 frames after
the reference point of the preceding AC-3 data-burst (of the same bitstream number).

The reference point of an AC-3 data-burst (R-AC-3) is the IEC 60958 frame which occurs two-
thirds of the way through the AC-3 payload. The definition of the two-thirds value is the closest
integer to the value of the AC-3 frame size measured in 32-bit words multiplied by the two-
thirds value, or:

2/3 frame size = int. (0,5 + (2/3) x (frame size in 32-bit words))
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Le retard d'un décodeur AC-3 qui recgoit ce signal est spécifié, par rapport au point de
référence de la salve AC-3, pour étre égal a un bloc temporel AC-3, lui-méme égal au temps
occupé par 256 échantillons MIC & la fréquence d'échantillonnage codée (5,33 ms pour une
fréquence d'échantillonnage de 48 kHz, voir figure 9).

Pa | Pb | Pc | Pd | Charge utile de AC-3 Pa | Pb | Pc | Pd | Charge utile de AC-3
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Figure 9 — Retard du décodage AC-3

Il est recommandé que les salves de type Pause soient utilj mtervalles
entre flux dans le flux de bits AC-3, comme décrit en 7.1 e ment ecommandé que
les salvels de données de type Pause soient transmise de répetition de
trois trames CEI 60958, exception faite lorsque s de répétifion sont
nécessaifes pour combler la longueur d'intervalle p eC| A peut ne pap étre un
multiple [de trois trames CEI 60958), ou pg prescriptions cqgncernant
I'espacement entre les salves (voir 6.3

Lorsqu'uip intervalle entre flux dans un comblé_par une séquence de salves de
données|de type Pause, le Pa de la iére_sa de données de type Pause |doit étre
situé 1 536 périodes d'échantillonnae apre a_de la trame AC-3 précédente. Il est
recommgndé que la ou les"sé e\type Pause remplissant l'intervalle entre
flux continuent a partir d i premiére salve AC-3 qui suit l'intervalle
entre fluf (aussi pres g\ assible gtant donné 8 la Jongueur des trois trames CEI 60958 de la
salve de |[données de type\Pause). 3 ixant la longueur de l'intervalle contenu dans

la salve gle donnges d a étre interprété par le décodeur AC-B comme
une indigation dy_nomt C décodés manquants (en raison de I'Intervalle

audio quj en resul ) ames AC-3 avant et apres l'intervalle entie flux ne
sont pasji : \ angement de deébit binaire du flux interrompu de bits
AC-3), cé € iffé e du nombre réel de trames CEl 60958 contenpes dans

l'intervallge APQnte 2 la définition des points de référence de la salve AC{3.

ont capables de «masquer» des intervalles audio. L'indication de la
jo (parametre fixant la longueur de l'intervalle) qui peut étfe incluse
salve de données de type Pause permet au décodeur de connaitre le
i} lui faudra masquer cet intervalle audio. Elle permet, par conséguent, au
décodeur d'optimi le processus de masquage pour la longueur réelle de l'intervalle audio.
Les décodeurs AC-3 masquent tres facilement es intervalles audio dont la Tongueur est égale a
un multiple entier de 256 échantillons. Les intervalles audio correspondant a 256, 512, 768, etc.
trames CEI 60958 sont donc largement préférables. Il convient que les transmetteurs
produisent des intervalles entre flux représentant des intervalles audio de cet ordre.

Il est possible que l'interface achemine un intervalle audio dans une trame AC-3 sans qu'il y ait,
pour autant, un intervalle entre flux. Cela peut survenir lorsque la longueur de l'intervalle audio
est petite et qu'il y a un changement de débit binaire dans le flux de bits interrompu AC-3,
et lorsque le débit binaire suivant I'intervalle est plus important que le débit binaire précédant
I'intervalle. En raison de la définition du point de référence de la salve AC-3, il est possible
pour le Pa de la premiere salve suivant une interruption d'un flux de bits d'étre inférieur aux
1 536 trames CEI 60958 suivant le Pa de la salve précédant l'intervalle, alors que le point
de référence de la premiére salve suivant l'interruption du flux de bits est supérieur aux
1 536 trames CEI 60958 aprés le point de référence de la salve précédant I'intervalle.
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The delay of an AC-3 decoder which receives this signal is specified, with respect to the
reference point of the AC-3 burst, to be equal to one AC-3 block time, which is equal to the
time occupied by 256 PCM samples at the encoded sampling frequency (5,33 ms for 48 kHz
sampling frequency, see figure 9).

Pa|Pb|Pc|Pd| AC-3burst-payload Pa|Pb|Pc|Pd| AC-3burst-payload
R-AC3 R-AC3
AC-3 frame P Stuffmg . AC-3 frame -
Regular rate of the AC-3 sync-frames R
tatency of theAC=3decoder
IEC 500/2000
Figure 9 — Delay of AC-3 decoding
It is recdmmended that pause data-bursts be used to fill stre bitstream
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It is possible that there is an audio gap in an AC-3 stream carried over this interface without
there also being a stream gap. This can happen when the audio gap length is small, and
there is a bit rate change in the interrupted AC-3 bitstream and the bit rate following the gap
is larger than the bit rate prior to the gap. Because of the definition of the reference point of

the AC-3 data-burst,

it is possible for the Pa of the first burst following a bitstream

interruption to be less than 1 536 IEC 60958 frames following the Pa of the burst preceding
the gap, whilst the reference point of the first burst following the bitstream interruption
is more than 1 536 IEC 60958 frames after the reference point of the burst preceding the gap.
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Dans ce cas, étant donné qu'il n'existe pas d'intervalle entre flux a combler avec des salves
de type Pause, il n'est pas nécessaire d'envoyer de salves de type Pause. Le décodeur audio
ne manque jamais de données et peut calculer la longueur de l'intervalle audio en se basant
sur les points de référence des salves AC-3 recgues.

7.2.2 Trames MPEG-1 couche 1

Une trame MPEG de type MPEG-1 couche 1 représente 384 échantillons de chaque voie
codée et peut étre transférée en utilisant des données de type 04h. La salve de données est
précédée d'un préambule de salve suivi de sa charge utile.

Pa | Pb (HRe1PRd Charge-ttile-de-MREG1couche 1 '{3.—3&:\ Re,| Pd
Bit 0 de Ra it O\de'Pa
P Trame MPEG-1 couche 1 . . Bourrage \

. Période de répétition de la salve < \

b N EC 501/2000
Dans le es pour combler les
intervalle me décrit en 7.1, il est
recommandé de transmettre les salv &période de répétitipn de 32
trames ¢ e un multiple de 32 trames
CEIl 60958.

Lorsqu'un intervalle entre le salves
de type H ‘ iveau de
la trame a e MPEG
précéderfte. La ou les| seq entre flux
doivent ¢ontinue 3 qui suit
I'intervalle entre salve de
données décodés
manquar

La lateng Héfinie.
723 ¥

La charg pxtension
représent iljsant des
données de utile.
Charge utile MPEG-1 couches 2 ou
Pa| Pb | Pc | Pd 3, ou MPEG-2 sans extension Pa| Pb | Pc | Pd
Bit 0 de Pa Bit 0 de Pa

Bourrage

»
< »

Trame MPEG-1 couches 2 ou 3, ou MPEG-2 sans extension

Période de répétition de la salve

»
»

A

Figure 11 — Salve de données MPEG-1 couches 2 ou 3, ou MPEG-2 sans extension

IEC 502/2000

NOTE Une supertrame MPEG-2 couche 1 comprend trois trames de base MPEG-1 couche 1 et la trame d'extension
MPEG. La supertrame MPEG couche 1 comprend 3 x 384 = 1 152 échantillons par voie (voir ISO/CEI 13818-3).
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When this case occurs, since there is no stream gap to fill with pause bursts, there is no need
to send any pause bursts. The audio decoder will never be starved for data and can calculate
the length of the audio gap based on the reference points of the received AC-3 bursts.

7.2.2 MPEG-1 layer-1

An MPEG-1 layer-1 MPEG frame represents 384 samples of each encoded channel and can be
transferred using data-type 04h. The data-burst is headed with a burst-preamble, followed by
the burst-payload.

Pa|Pb | Pc |Pd MPEG-1 layer-1 burst-payload Pa|Pb | Pc |Pd

Bit 0 of Ph it fh\\
MPEG-1 layer-1 frame . Stuffing A

A

Ll

Repetition period of the burst

A

[EC 501/2000

Figure 10 — MPEG-1 layer-1 data-

In the ca EG-1 layer-1 bit-
stream, @ i in7.1,iti ‘ g ursts be transmijitted with
a repetiti [ . ~ S Il be a multiple of 32

IEC 609598 frames.

When a 4 e of pause data-burs{s, the Pa
of the initi EC 60958 frame located 384 [sampling
periods f ‘ t. The sequence(s) of palise data-
bursts which fill the strea [ g point up to the Pa of the fifst MPEG
data-burgt which follows e 8o n-length parameter contained in the pause
data-burgt may be used to wiiber of/decoded PCM samples which are missing

(due to the gap).

The latercy of an j : an MPEG-1 layer-1 data-burst is not defingd.
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»
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Figure 11 — Data-burst with MPEG-1 layer-2 or layer-3, or MPEG-2 without extension

NOTE An MPEG-2 layer-1 super-frame contains three MPEG-1 layer-1 base-frames and the MPEG extension
frame. The MPEG layer-1 super-frame contains 3 x 384 = 1 152 samples per channel (see ISO/IEC 13818-3).
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L'information dépendante du type de données pour des trames MPEG-1 couches 2 ou 3, ou
MPEG-2 sans extension est donnée au tableau 10.

Dans le cas ou les salves de données de type Pause sont utilisées pour combler les
intervalles entre flux dans le flux de bits MPEG-1 couche 2 ou couche 3 ou MPEG-2 sans
extension, comme décrit en 7.1, il est recommandé de transmettre les salves de données de
type Pause avec une période de répétition de 32 trames CEl 60958. La longueur totale de
I'intervalle doit étre un multiple de 96 trames CEI 60958.

Lorsqu'un intervalle entre flux d'un flux de bits MPEG est comblé par une séquence de salves
de données de type Pause, il convient que le Pa de la salve initiale de données de type
Pause sqit situé au niveau de la tframe CFl 60958 placée 1 152 périnerhantillonnage
aprés le |Pa de la salve précédente de données MPEG. La ou les s galves de
type Paugse comblant I'intervalle entre flux doivent se poursuivre a p jusqu'au
Pa de la[premiére salve MPEG qui suit l'intervalle entre flux. Le p ral ?ngueur
de l'interyalle contenu dans la salve de données de type Pause i pécifier
le nombrg d'échantillons MIC décodés manquants (en raison d

Pa | Pb|| Pc | Pd Charge utile MPEG-2 Pd

Bi P \Ag P
t0 de fra Trame de base MPEG-2 avec e W Q t0 de Pa
Boukrag

mps de réception de la salve a\;gn\guw%ax aIe
etard du

decodage
M%\de%\@\nge la salve R

La lateng (No a~décoder les salves MPEG-1 couches 2 ou 3, ou{MPEG-2
sans exténsi i ne étant le temps de réception de la totalité de la salve avec

v

T

D

A

A

A

IEC 503/2000

une long ms pour une fréquence d'échantillonnage fg = 48 kHZ), plus le
retard dergé i estyle temps nécessaire pour sortir le premier échantillon MIC linéaire
(figure 12; ne fréquence d'échantillonnage fs = 48 kHz). La latence ept définie
comme ¢tant u d de 20,9 ms (pour une fréquence d'échantillonnage f; =|48 kHz,

22,75 mg pour une fréquence d'échantillonnage fs = 44,1 kHz; 31,35 ms pour une fféquence
d'échantillonnage s = 32 KAZ.

7.2.4 Trame MPEG-2 avec extension

Une trame MPEG-2 représente 1 152 échantillons de chaque voie codée. Le type de données
est 06h. La salve de données est précédée d'un préambule de salve suivi de la charge utile.
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The data-type-dependent information for MPEG-1 layer-2 or 3 data, or MPEG-2 without
extension is given in table 10.

In the case where pause data-bursts are used to fill stream gaps in the MPEG-1 layer-2 or
layer-3 data, or MPEG-2 without extension bitstream, as described in 7.1, it is recommended
that the pause data-bursts be transmitted with a repetition period of 32 IEC 60958 frames. The
total gap length shall be a multiple of 96 IEC 60958 frames.

When a stream gap in an MPEG bitstream is filled by a sequence of pause data-bursts, the Pa
of the initial pause data-burst should be located at the IEC 60958 frame located 1 152 sampling
periods following the Pa of the previous MPEG data-burst. The sequence(s) of pause data-

bursts which fill the stream gap shall continue from this point up to the Pa-ef the first MPEG
data-burgt which Tolflows the stream gap. The gap-length parameter co tame |n the pause
data-burgt may be used to specify the number of decoded PCM sa & missing
(due to the gap). &

Pa | Pb|| Pc | Pd MPEG-2 burst-payload <\Q\ xt{>c Pd

Bit 0 of Ha MPEG-2 base frame, with extension frame \w Pa

Time to receive data-burst, with m/arkaum

Deceding
Latency of MPEG d/er\odl

@qlm oft b S R
\J

A

A

A

IgC 503/2000

The late iond ¢ desode a MPEG-1 layer 2 or 3, or MPEG-2 without
extensior - i time to receive the whole data-burst with maximum
length (1 plug the decoding delay, which is the time to output the first
linear P(Q 4,15 ms for fg = 48 kHz). The latency is defined a$ a delay

of 20,9 m

4
7.2.4 M

An MPEG- reptesents 1 152 samples of each encoded channel. The data-tyge is 06h.
The datatburst is headed with a burst-preamble, followed by the burst-payload.
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A -té Don-
En-téte Info Audio |En-téte| Infol Do:L:lXees E?E;fte Info Il Données audio |nges
MPEG-1|MPEG-1| MPEG-1 | MC MC ' ' MC MC aux.

j Compatible MPEG-1 v MPEG-2 multi-voies R

Trame de base MPEG-2 Trame d'extension MPEG-2
Charge utile MPEG-2
< —C >
IEC 504/2000
Figure 13 — Format de la trame de base MPEG et de la trame d'éxtensiqn E
Pa|Pb | Pc [ Pd Charge utile MPEG-2 }a\ﬁb Pc ||Pd

Bit 0 de Ha \m} Bit 0 de Pa
Trame de base MPEG:-2 aveg,\&tg(] r/ hhge‘

Période de reétuo\qxg sa

A

NOTE Ung supertrame MPE

ecC tension

IEC 505/2000

omprend trois trames de base de couche 1[et la trame

d'extension| La supertrame S 152 échantillons par voie (voir ISO/CEI 13B18-3).

L'informdtion depida te du
Tableau|10 — Info @b\ nteNdu type de données pour les types de données 5 ¢t 6

Bits de P Valeur Observations
LSB..MSp &B
8 I\ \ ode\c/ormal Second stéréo = second stgréo
<\ 1 Mode Karaoké Second stéréo = Karaoké
9-10 00 La commande dynamique de la gamme
n'existe pas dans les flux audio MPEG
10 La commande dynamique de |a gamme
existe dans les flux audio MPEG
01 Réservé
11 Réservé
11-12 00 Réservé
10 Réservé
01 Réservé
11 Réservé

Dans le cas ou les salves de type Pause sont utilisées pour combler les intervalles entre flux
dans un flux de bits MPEG-2 avec extension, comme décrit en 7.1, il est recommandé
mettre les salves de données de type Pause avec une période de répétition de 32 trames
CEIl 60958. La longueur totale de l'intervalle doit étre un multiple de 96 trames CEI 60958.

de trans-
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MPEG-1|MPEG-1| MPEG-1 [ MC | MC side |Ancillary sion MC side MC audio Anc
header |side info| audio |header| infol data info Il data
header
_ MPEG-1 compatible v MPEG-2 multi-channel R
MPEG-2 base frame MPEG-2 extension frame
MPEG-2 burst-payload
< T~ >
IEC 504/2000
Figure 13 — Format of MPEG base frame and MPEG exten§ion\frame
Pa|Pb| Pc|Pd MPEG-2 burst-payload Pa \gb Pc ||Pd
Bit 0 of PR MPEG 2 base frame, with extensmr@@\m\}t 0 of Pa
) Repetition period, of tbe"igur'\;s /
- EC 505/2000
Figure 14 - MPEG2 w i urst
NOTE An|MPEG-2 layer-1 MPEG super-fram base frames and the extension [frame. The
layer-1 MPEG super-frame contai nel (see ISO/IEC 13818-3).
The datattype-dependeqt in 10
TabteN10 ~ Data-type:de nt ipformation for data-types 5 and 6
Bits of P Value \\C))%tents Remarks
LSB..MSP LSB@E\Q \
8 0 rmaNnode Second stereo = second stereo
L~ 1 ara mode Second stereo = Karaoke
9 - 1& 0] D¥namic range control does not exist
™ i’MPEG audio stream
0 Dynamic range control exists in MPEG
audio stream
UI Reserved
11 Reserved
11 - 12 00 Reserved
10 Reserved
01 Reserved
11 Reserved

In the case where pause data-bursts are used to fill stream gaps in the MPEG-2 with extension
bitstream, as described in 7.1, it is recommended that the pause data-bursts be transmitted
with a repetition period of 32 IEC 60958 frames. The total gap length shall be a multiple of 96
IEC 60958 frames.
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Lorsqu'un intervalle entre flux dans un flux de bits MPEG est comblé par une séquence de
salves de type Pause, il convient que le Pa de la salve initiale de type Pause soit situé au
niveau de la trame CEI 60958 placée 1 152 périodes d'échantillonnage aprés le Pa de la pré-
cédente salve MPEG. La ou les séquences des salves de type Pause complétant le flux de
bits doivent se poursuivre a partir de ce point jusqu'au Pa de la premiére salve MPEG qui suit
I'intervalle. Le paramétre fixant la longueur de l'intervalle contenu dans la salve de données
de type Pause peut étre utilisé pour spécifier le nombre d'échantillons MIC décodés
manquants (en raison de l'intervalle).

La latence d'un décodeur audio a décoder une salve MPEG-1 couches 2 ou 3, ou MPEG-2

sans extension est définie comme étant le temps de réception de la totalité de la salve avec

une longueur maximale (16,75 ms pour une fréqguence d'échantillonnage =48 kHz), plus le

retard du[ décodage qui est le temps nécessaire pour sortir le premier & antillo?r\MlQZ linéaire
ce

5t définie

comme éftant un retard de 20,9 ms pour une fréquence d'échantillongage Z, [22,75 ms
pour unelfréquence d'échantillonnage f5 = 44,1 kHz et 31,35 m Y 'échan-
tillonnag
725 F
Une tram i 9 présente 384 échan-
tillons de 08h. La
salve de
Dans le|cas ou les salves de donnéss esont utilisées pour combler les

intervallgls entre flux d'un flux de bits 6 1 a faible fréquence d'échantillonnage,
comme décrit en 7.1, il est recommandé que | : de données de type Pause soient
transmisg¢s avec une péri de répétiti es CEl 60958. La longueur ftotale de
I'intervalle doit étre un muXipl 64t >

N

es
N\
Charge uti lves WMIPEG-2 couche ]

Pa|Pb| Pc|Pd '\é\f'blefréq noe d’échantilonna Pa|Pb | Pg¢ | Pd
Bit 0 de Pa \2> Bit 0 de Pa

e de base.M -2’couche 1 Bourrage R

e ol - >
erio

de répétition de la salve

A
v

\/ IEC 506/2000

onnées MPEG-2 couche 1 a faible fréquence d'échantillonnage

4
Fig

Lorsqu'un.inatervalle~éntre flux dans un flux de bits MPEG est comblé par une séqguence de
salves d type Patse—Hecorvent tte te—Patdeta—satre—de patse Httate—sott—sitté—au niveau
de la trame CEIl 60958 placée 768 trames CEIl 60958 aprés le Pa de la précédente salve
MPEG. La ou les séquences des salves de type Pause comblant l'intervalle entre flux doivent
se poursuivre a partir de ce point jusqu'au Pa de la premiére salve MPEG qui suit l'intervalle
entre flux. Le paramétre fixant la longueur de I'intervalle contenu dans la salve de données de
type Pause peut étre utilisé pour spécifier le nombre d’échantillons MIC décodés manquants
(en raison de l'intervalle).

La latence d'un décodeur audio a décoder une salve MPEG-2 couche 1 a faible fréquence
d'échantillonnage n'est pas définie.
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When a stream gap in an MPEG bitstream is filled by a sequence of pause data-bursts, the Pa
of the initial pause data-burst should be located at the IEC 60958 frame located 1 152 sampling
periods following the Pa of the previous MPEG data-burst. The sequence(s) of pause data-
bursts which fill the stream gap shall continue from this point up to the Pa of the first MPEG
data-burst which follows the gap. The gap-length parameter contained in the pause data-burst
may be used to specify the number of decoded PCM samples which are missing (due to the

gap).

The latency of an audio decoder to decode a MPEG-1 layer 2 or 3, or MPEG-2 without

extension data-burst is defined as the time to receive the whole data-burst with maximum

length (16,75 ms for fg = 48 kHz), plus the decoding delay, which is the time to output the first

linear PCM sample (figure 12; 4,15 ms for fg = 48 kHz). The latency is d?i@ as a delay of
Il

Zogms f=A49 Lll=: 29 7C o for £ — A4 1 Lllo and 21 ’)[Zmnfnrf—’)

o1y O, =2 T O To TUT 13 e T KT ottt o oo o toT 15

7.2.5 MPEG-2 layer-1 low sampling frequency
An MPEG-layer-1 frame with low sampling frequency represents/384 encoded

channel and can be transferred using data-type 08h. The data 3. & a burst-
preambld, followed by the burst-payload.

In the cape where pause data-bursts are used to fill gaps in t ‘ ) sampling
frequency bitstream, as described in 7.1, it is recd , pause data- bursts be
transmitted with a repetition period of 32 IEC 609 hall be a
multiple ¢f 64 IEC 60958 frames.

MPEG-2 laye
Pa| Pbl Pc|Pd low sampling rate bn;;#p%ﬂ

Bt 0 of P Bt 0 of P
toorrR s %\) Stuffing oo
[\Xpetltl \}\ >

er-» low sampling frequency data-burst

Pa|Pb | Pc | Pd

A

IEC 506/2000

When a gtream gap i itstfeam is filled by a sequence of pause data-bursts, the Pa
of the inifi yould be located at the IEC 60958 frame located 768 IEC 60958
frames f previous MPEG data-burst. The sequence(s) of palise data-
bursts wii gap shall continue from this point up to the Pa of the finst MPEG

data-burd icR(follows the stream gap. The gap-length parameter contained in the pause
data-burgt maycbe used to specify the number of decoded PCM samples which ar¢ missing
(due to th

The latency of an audio decoder to decode a MPEG-2 layer-1 low sampling frequency data-
burst is not defined.
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7.2.6 Faible fréquence d'échantillonnage des trames MPEG-2 couches 2 ou 3

La charge utile du type de données MPEG-2 couches 2 ou 3 a faible fréquence d'échantil-
lonnage représente 1 152 échantillons de chaque voie codée et peut étre transférée en
utilisant des données de type 09h. La salve est précédée d'un préambule de salve suivi de sa
charge utile.

Charge utile de la salve MPEG-2 couche 2

a faible fréquence d’'échantillonnage Pa|Pb|Pc|Pd

Pa|Pb | Pc | Pd

Bit 0 de Pa ]
Trame de base MPEG-2 couches 2 ou 3 Bit 0 de Pa
- - BoUTage /\&/\

Période de répétition de la salve AN

A

1EC >507/2000

Figure 16 — Salve MPEG-2 couches 2 ou 3 a faible fréquen

Dans ca$ ou les salves de type Pause sont utilisées po inteyvalles ¢ntre flux
dans un |flux de bits MPEG-2 couche 2 ou couche 3-3 échantiflonnage,
comme décrit en 7.1, il convient de transmettre les s4 ause avec une pgeriode de
répétitior] ale de l'interpalle doit
étre un multiple de 192 trames CEI 60958.

Lorsqu'ui intervalle entre flux dans un omblé par une séqlence de

salves d¢ données de type Pause, il cohvienhgue Pa de la salve initiale de dophnées de
type Paupe soit situé au niveau de la trame-CE| 609 placée 2 304 trames CEI 60958 apres
le Pa de|la précédente sajye MPEG. La eptes des salves de donnéeg de type
Pause cdmblant l'intervalke dohent paursuivre a partir de ce point jusqufau Pa de

la premi¢re salve MPEG qui suit I'i alle. Le parametre fixant la longueur de [ntervalle
contenu S >ausé peut étre utilisé pour spécifier ¢ nombre
son de l'intervalle).

d'échantillons M@ < ang i
La latengte d'un dég p dcgder une salve MPEG-2 couches 2 ou 3| a faible

fréquence d'écha

7.3 Sal

Une saly es de valeur nulle peut étre occasionnellement insérée dans le cas ou
l'interface pour permettre aux récepteurs qui ne percoivent pas le bit 1 de la
voie de signalisation\de déterminer si l'interface achemine des données audio codées MIC
non linégirgs-ou inéaires. Le contenu d'une salve de données de valeur nullg est fixe
(type de donnhées = 00h). Dans une salve de données de valeur nulle, le code de longueur, le
drapeau d'erreur et les valeurs dépendantes des types de données doivent tous étre forcés a
«0h». Le numéro du flux de bits doit étre forcé a 7h. Lorsqu'il est placé dans une sous-trame
CEIl 60958, le MSB de chaque mot de préambule doit étre placé dans l'intervalle 27, le LSB
dans l'intervalle 12.

Pa|Pb| Pc|Pd

IEC 508/2000

Figure 17 — Salve de données de valeur nulle
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PEG-2 layer-2 or 3 low sampling frequency

The payload of data-type MPEG-2, layer-2 or 3 low sampling frequency represents 1 152 samples
of each encoded channel and can be transferred using data-type 09h. The data-burst is headed
with a burst-preamble, followed by the burst-payload.

Pa | Pb

MPEG-2 layer-2,

Pc | Pd low sampling rate burst-payload

Pa|Pb|Pc|Pd

Bit 0 of Pa Bit 0 of Pa

MPEG-2 layer-2 or 3 base frame

Stuffing

Repetition period of the burst

A

IFC  507/2000

In the cape where pause data-bursts are used to fill gaps in yer-3 low
sampling| frequency bitstream, as described in 7.1, it is gecom d that the palise data-
bursts bg transmitted with a repetition period of 32 | ap length

shall be a multiple of 192 IEC 60958 frames.
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Figure 17 — Null data-burst
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