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COMMISSION ELECTROTECHNIQUE INTERNATIONALE

AUTOMATISATION DE LA DISTRIBUTION A L’AIDE DE SYSTEMES
DE COMMUNICATION A COURANTS PORTEURS —

Partie 4: Protocoles de communication de données —
Section 41: Protocoles d’'application — Spécification des messages
de ligne de distribution

1) La CEI
comitég

pour toutes les questions de normalisation dans les domaines de I'électricité et de I'électronique. A cet ef
activitép, publie des Normes internationales. Leur élaboration est confiée a des comités’d’'études, aux trava

nationg
liaison
Normal

2) Les dé
représg
interna

3) Ces dé
et agré

4) Dans I
dans tg
entre 1

5) L’'attent
proprié
de prog

6) La CEI
quand

La Norm
de puissi

Le texte

AVANT-PROPOS

(Commission Electrotechnique Internationale) est une organisation mondiale de normaliSation comy
électrotechniques nationaux (Comités nationaux de la CEl). La CEIl a pour objet de|favoriser la co|

| intéressé par le sujet peut participer. Les organisations internationales, gouvernementales et n
avec la CEl, participent également aux travaux. La CEIl collabore étroitement avec I'Organisd
sation (ISO), selon des condition fixées par accord entre les deux organiSations.

isions ou accords officiels de la CEl en ce qui concerne les questionsvtechniques, préparés par deg
ntés tous les Comités nationaux s'intéressant & ces questions~expriment dans la plus grande n
ional sur les sujets examinés.

Cisions constituent des recommandations internationales gubliées sous forme de normes, de rapporf
Bes comme telles par les Comités nationaux.

but d'encourager l'unification internationale, les Comités nationaux de la CEIl s’engagent a appliqud
ute la mesure du possible, les Normes internationalés de la CEIl dans leurs normes nationales et régd
norme de la CEIl et la norme nationale ou régionale correspondante doit étre indiquée en termes clai

ion est attirée sur le fait que certains des/éléments de la présente Norme internationale peuvent
é intellectuelle ou de droits analogues.-La CEIl ne saurait étre tenue pour responsable de ne pas av|
riété et de ne pas avoir signalé leur existence.

n'a fixé aucune procédure concernant le marquage comme indication d'approbation et sa respons
| est déclaré qu'un matériel est\conforme a I'une de ses normes.

b internationale CE[L1334-4-41 a été établie par le comité d'études 57 de la CEI: C
Ance et communic€ations associées.

e la présente norme est issu des documents suivants:

FDIS Rapport de vote
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ux desquuisétout Co
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aire I'objst die droi
pir idestdiite tel
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57/261/FDIS 57/284/RVD

Le rapport de vote indiqué dans le tableau ci-dessus donne toute information sur le vote ayant abouti a I'approbation d
cette norme.

L'annexe

L’annexe

A fait partie intégrante de cette norme.

B est donnée uniquement a titre d'information.
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INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION

DISTRIBUTION AUTOMATION USING
DISTRIBUTION LINE CARRIER SYSTEMS —

Part 4 : Data communication protocols —
Section 41: Application protocols —
Distribution line message specification

C (International Electrotechnical Commission) is a worldwide organization for standardization cd
bchnical committees (IEC National Committees). The object of the IEC is to promote,internatio
s concerning standardization in the electrical and electronic fields. To this end andpip” addition to
bs International Standards. Their preparation is entrusted to technical committees;,any IEC National

mal decisions or agreements of the IEC on technical matters expresssas nearly as possible an i

FOREWORD

ject dealt with may participate in this preparatory work. International, governmental and non-gove
with the IEC also participate in this preparation. The IEC collaborates closely”with the Internati

on the relevant subjects since each technical committee has representation from all interested Nation

Cuments produced have the form of recommendations for international use and are published in
| reports or guides and they are accepted by the National Committees in that sense.

to promote international unification, IEC National Committees undertake to apply IEC International §
maximum extent possible in their national and regional standards. Any divergence between the
bnding national or regional standard shall be clearly,indicated in the latter.

provides no marking procedure to indicate its approval and cannot be rendered responsible for any
rmity with one of its standards.

n is drawn to the possibility that some-of the elements of this International Standard may be the subj
t be held responsible for identifying ay or all such patent rights.

al Standard IEC 1334-4-41"has been prepared by IEC technical committee 57: P
ated communications.

this standard is.based on the following documents:

FDIS Report on voting

57/261/FDIS 57/284/RVD
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INTRODUCTION

La présente spécification définit la spécification des messages de ligne de distribution (DLMS) au sein de
la couche application de I'OSI selon les modalités ci-dessous :

a) modeéle abstrait définissant les interactions entre les utilisateurs des services ;

b) fonctionnalités, visibles de I'extérieur, des implémentations conformes a cette spécification, sous
la forme d'exigences de procédures associées a I'exécution de demandes de services ;

dl

o O

&
!

o v

) actions primitives et événements des services ;
d) paramétre "data" (données) associé a chaque action primitive et a chaque évenenjent ;

e) relation entre, et les séquences valides de, ces actions et de ces événements.

Les services définis dans la présente spécification sont fournis par. lé protocole DLMS. lls peuvent

éfre utilisés par d'autres éléments de service de la couche application.ou par d'autres élémgnts de processus

application.

h présente spécification ne décrit pas d'implémentations parficulieres ni de produits et pas davantage
s contraintes d'implémentation des entités et des interfaces”dans un systeme informatique. La pr¢sente
écification définit les fonctionnalités visibles de 1'extérieur des implémentations ainsi que les exigences
e conformité pour de telles fonctionnalités.
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INTRODUCTION

This specification defines the distribution line message specification (DLMS) within the OSI application
layer in terms of:

a) an abstract model defining the interaction between users of services;

b) the externally visible functionality of implementations conforming to this specification, in the form
of procedural requirements associated with the execution of service requests;

c) the primitive actions and events of services;

d) the parameter data associated with each primitive actions and events;

e) the relationship between, and the valid sequences of, these actions and events.

The services defined in this specification are provided by the distribution line messagé¢ specification
profocol. They may be used by other application layer service eleménts or by other elements of the
application process.

This specification does not specify individual implementations or products, nor does it{ constrain the
implementation of entities and interfaces within a computer system. This specification [specifies the
extgrnally visible functionality of implementations and-thé conformance requirements for such functionality.
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AUTOMATISATION DE LA DISTRIBUTION A L’AIDE DE SYSTEMES
DE COMMUNICATION A COURANTS PORTEURS —

Partie 4: Protocoles de communication de données —
Section 41: Protocoles d’'application — Spécification des messages
de ligne de distribution

1 | Domaine d'application

mpyenne tensions. La palette d'applications servies par ce procédé de‘communication est étendue

CEl: 1996

Le domaine d'application des spécifications fournies dans les sectionS de la partie 4 pst la
cqgmmunication par la technique dite des courants porteurs (DLC), a lacfois sur les réseaux basse et

et ne

saurait etre décrite de facon exhaustive dans la présente section;“on peut citer a titre d'exemple le

cqntrole et la surveillance de réseaux de distribution, la diffusion de commandes, le contréle des

aytomatique de compteurs, etc.

Des extensions a d'autres supports.de Communication sont également autorisées.
Distribution Line Message Specification (DLMS - Spécification de messages d
distribution) est la spécification d'une couche application destinée a supporter des échang

environnement est (@ppelé "environnement de distribution”. Cette spécification ne défin
complet de services pour la programmation a distance d'équipements.

interfaces clientéles, de 1'éclairage public, la supervisionides feux de signalisation routiere, le felevé

e lignes de
es de messages

eltre équipements de_distribution dans un environnement informatisé. Dans la présente spécification, cet

it pas un jeu
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DISTRIBUTION AUTOMATION USING
DISTRIBUTION LINE CARRIER SYSTEMS —

Part 4 : Data communication protocols —
Section 41: Application protocols —
Distribution line message specification

1 Scope

The scope of application of the specifications of the sections of part 4,is'the communigation through
the |so-called distribution line carrier technology (DLC) on both low and-medium voltagg distribution
netyork. The application range based on telecommunication processés-is wide and cannpt be described
exhpustively in this section; application examples are: control and/monitoring of the distribytion network,
broadcasting of orders, control of user interfaces, public lighting,‘tfaffic lights supervision, automatic meter
reagling, etc.

Extensions to other communication media are-also allowed.

The distribution line message specification (DLMS) is an application layer specification designed to

support messaging communications to.and from distribution devices in a computer integrated environment.
Thig environment is referred in this specification as the distribution environment. This specification does not
sperify a complete set of services for remote programming of devices.
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Références normatives

Les documents normatifs suivants contiennent des dispositions qui, par suite de la référence qui y est
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fjlte, constituent des dispositions valables pour Ia presente section de la CEI 1534-4. Au moment

hiblication, les éditions indiquées étaient en vigueur. Tout document normatif est sujet a révision
hrties prenantes aux accords fondés sur la présente section de la CEI 1334-4 sont invitées a tech

embres de la CEI et de 1'ISO possedent le registre des Normes internationales en vigueur.

EI/FDIS 1334-4-42:Automatisation de la distribution a l'aide de ,systémes de comm
burants porteurs — Partie 4: Protocoles de communication de ‘données — Section 4
application — Couche applicatioh

b0 7498 : 1984Systémes de traitement de l'information > IAterconnexion des systémes ou
b référence de base

odele de référence de base - Partie 3 : Dénamination et adressage

bO/IEC/TR 8509 : 1987Systémes de traitement de I'information - Interconnexion de systé
onventions de service

bO/IEC 8649 : 1988Systemeside traitement de l'information - Interconnexion de syster
éfinition du service pour 'élément du service de contrble d'association

bO/IEC 8650 : 1988Systemes de traitement de l'information - Interconnexion de syster
pécification du protecole pour I'élément de service de contrble d'association

bO/IEC 8824~"1990Technologies de l'information - Interconnexion de systémes ouverts -
b |a notation de syntaxe abstraite numéro 1 (AS{dLib)liée actuellement en anglais seulemer

possibilité d'appliquer les éditions les plus récentes des documents normatifs indiqués ci-apres.

de la
et les
ercher
Les

unication a
2: Protocoles

verts - Modéle

bO/IEC 7498-3 : 19895ystemes de traitement de finformation - Interconnexion de systémes ouverts -

mes ouverts -

nes ouverts -

nes ouverts -

Spécification

B

bQ/IEC 8825 : 1990Technologies de l'information - Interconnexion de systémes ouverts -

Spécification

de régles de base pour coder la notation de syntaxe abstraite numéro une) ((p8bliée actuellement
en anglais seulement)

ISO/IEC 9545 : 1994Technologies de l'information - Interconnexion de systémes ouverts - Structure de
la couche applicatioffpubliée actuellement en anglais seulement)

1 Actuellement au stade de projet final de Norme internationale (57/265/FDIS).
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Normative references

The following normative documents contain provisions which, through reference

in this text,

constitute provisions of this section of IEC 1334-4. At the time of publication, the editions indicated were

vali

IEC| 1334-4 are encouraged to investigate the possibility of applying the most recent e

1. All normative documents are subject to revision, and parties to agreements based(ot]

this section of
ditions of the

normative documents listed below. Members of IEC and ISO maintain registers “of culirrently valid

International Standards.

IEC

1ISQO| 7498: 1984Information processing systems - Open Systems Interconnection - Basic Refe
ISOJIEC 7498-3: 1989Information processing systems - Open Systems Interconnection - B3
Modgel - Part 3 : Naming and addressing

ISOJIEC/TR 8509: 1987 |nformation processing ‘systems - Open Systems Interconnectig
conventions

ISOJIEC 8649: 1988Information processing systems - Open Systems Interconnection - Ser
for the Association Control Service Element

ISOJIEC 8650: 1988,Information,* processing systems - Open Systems Interconnection
specification for the Association Control Service Element

ISOJIEC 8824: 1990|nfarmation technology - Open Systems Interconnection - Specificatior
Syrjtax Notation One (ASN.1)

ISOJIEC 8825:/4990])nformation technology - Open Systems Interconnection - Specificat
Endoding_Rules for Abstract Syntax Notation One (ASN.1)

ISO

IEC9545: 1994information technology - Open Systems Interconnection - Application Lay,

FDIS 1334-4-42 Distribution automation using distribution line catrier systems — Paft 4. Data
communication protocols — Section 42: Application protocols — Application fayer

rence Model

sic Reference

n - Service

ice definition

- Protocol

of Abstract

on of Basic

er structure

1 At present at the stage of Final Draft International Standard (57/265/FDIS).
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3 Définitions

3.1 Définitions du modele de référence

La présente spécification repose sur des concepts développés dans le modéle de référence de base
pour l'interconnexion de systémes ouverts (ISO 7498).

—

bs termes ci-dessous, définis dans cette Norme internationale, y sont employés.
a) AE : entité d'application ;
b) AP : processus d'application ;
¢) ASE : élément de service d'application ;
d) systéme ouvert ;
e) (N)-protocol : protocole (N) ;
f) (N)-protocol-data-unit (N-PDU) : unité de donpé€s du protocole (N) ;
g) (N)-service-access-point (N-SAP) : point d‘acces au service (N) ;
h) (N)-layer : couche (N) ;
i) systéme ;

J) (N)-user-data : données utilisateur (N).

3.2 Définitions des-eonventions de service

La présente spgcification utilise, quand ils sont applicables a DLMS, les termes ci-dessolis définis dans
I'ISO/IEC/TR-85009 :

a)primitive (primitive);

b) request(demande)

¢) indication (indication),
d) response(réponse)

e) confirm (confirmation)
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3 Definitions

3.1 Reference model definitions

This specification is based on the concepts developed in the Basic Reference Model for Open
Systems Interconnection (ISO 7498).

It makes use of the following terms defined in that International Standard:
a) application-entity (AE);

b) application-process (AP);

c) application service element (ASE);

d) open system;

e) (N)-protocol;

f) (N)-protocol-data-unit (N-PDU);

0) (N)-service-access-point (N-SAP);

h) (N)-layer;

i) system;

i) (N)-user-data.

3.2 Service convention definitions

This specification makes use of the following terms defined in ISO/IEC/TR 8509 as they| apply to the
disfributiopline message specification:

a)primitive ;

b) request;
¢) indication;
d) response

e) confirm;
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f) service primitive (primitive de service)
g) service provider (prestataire de servicg)

h) service user(utilisateur d'un service).

3.3 Autres définitions

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

Pour les besoins de la présente spécification, les définitions ci-dessous s'appliquent également :

3.3.1

attribut : Elément de donnée dont on a défini la signification ainsi que I'ensemble des valeurs qu'il

3.3.9

3.3.3
3.34

3.3.5

3.3.6

3.3.7

3.3.8

3.3.

3.3.1

3.3.1

3.3.1

peut prendre.

donnée : Toute représentation a laquelle on a donné, ou on peut donner, un-sens
caracteres).

jeu de données Objet abstrait représentant un sous-ensemble du VDE, utilisé dans un b

DLPM (Distribution Line Protocol Machine) : Machine abstraite qui@xécute les protocd
dans la présente spécification.

contexte DLMS : Spécification d'éléments de service associeg’a une sémantique de (¢
en usage pendant la durée de vie d'une association d'applications.

attribut clé : Attribut d'un type d'objet qui fait partie-ditine combinaison d'attributs et qui
fagon unique l'objet.

chargement : Processus de transfert du contéAu d'un jeu de données d'un client de
serveur DLMS.
objet prédéfini :
DLMS.

Objet qui existe dans*VDE et que I'on ne peut pas créer a l'aide dg

objet normalisé : Objet dont.Ja définition est produite dans la présente spécification, et d
d'acces est spécifique a VBE ou VAA.

Otype : Description abstraite d'une classe de données, que l'on peut véhiculer par |
variable.

1télérapatriement”: Processus de transfert du contenu d'un jeu de données (ou d'une pa
d'un serveur-DLMS vers un client DLMS.

2VAA=specific (Virtual Application Association Specific) - (spécifique a une VAA)Adjectif
pour/décrire un objet auquel on ne peut accéder que par une association d'applica

(par exemple

ut spécifique.

les définis

ommunication

identifie de

DLMS vers un

s services de

ont le champ

n valeur d'une

tie de celui-ci)

utilisé
tions qui a, au

prénlnhlla’ créé cet nhjnt \LAA

3.3.13variable : Un ou plusieurs éléments de données, auxquels on se référe globalement par un seul nom.

3.3.14acces aux variables Mécanisme d'accés aux variables ou aux éléments de variables définis dans

VDE.

3.3.15VDE-specific (spécifigue au VDE) Adjectif utilisé pour décrire un objet auquel on peut accéder par

toute association d'applications établie dans VDE.
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f) service primitive;
g) service provider,

h) service user

3.3 Other definitions

For the purpose of this specification, the following definitions also apply:

3.3.1 attribute: A data element, having a defined meaning, together with a statement of the set of possible

3.3.2

3.3.3

3.34

3.3.5

3.3.6

3.3.7

3.3.8

3.3.9

3.3.1

331

331

values it may take.
data: Any representation to which meaning is or might be assigned (for example characts

data set: An abstract object that represents a subset of the capabilities ofvar VDE which
specific purpose.

Distribution Line Protocol Machine (DLPM): An abstract machine_that carries out the
specified in this specification.

=

S).

is used for a

procedures

DLMS context: A specification of the service elements of DLMS and semantics of comnpunication to

be used during the lifetime of an application associatiop.

Key attribute : Attribute of an object type which.is\part of a combination of attributes tH
identifies the object.

loading: The process of transferring the contents of a data set from a DLMS clientto a D
predefined object: An object that exists at the VDE and that may not be created with DLM

standardized object: An instance’of an object which scope of access is VDE-specific or
and the definition of which.js-provided in this specification.

D type: An abstract description of the data class which may be conveyed by the value of a

| uploading: The process of transferring the contents of a data set (or part of them) from &
to a DLMS e¢lient.

P VAA:specific (Virtual Application Association specific): An adjective used to describe
which may be accessed only by the application association which has previously cre

at uniquely

| MS server.
S services.

AA-specific

ariable.

DLMS server

An object
ated the VAA

object.

3.3.13variable: One or more data elements that are referred all together by a single name.

3.3.14 variable accessThe access mechanism to variables or variable components defined at the VDE.

3.3.15 VDE-specific: An adjective used to describe an object which may be accessed by all the application

associations established with the VDE.
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3.4 Abréviations

Les abréviations suivantes sont utilisées en DLMS :

(A-1)SAP : Point d'accés au service de la couche inférieure
(couche A-1)

a

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

la couche application

AA : Association d'applications
ACSE : Eléments de service de contr6le d'association
AE —Entitéd*apptication
AP : Processus d'application
ASE : Eléments de service d'application
ASN.1 :Langage "abstract syntax notation one"
DLMS : Spécification des messages de ligne de distribution
DLPM : Machine de protocole de ligne de distribution
DS : Jeu de données
osl . Interconnexion des systémes ouverts
PDU : Unité de données de protocole
SAP : Point d'accés au service
SDU : Unité de données de‘service
T : Invocation de-taches
VAA : Association virtuelle d'applications
VDE - Equipement virtuel de distribution
3.5 Conventions
3.5.1 Description des paramétres des services

La présente spécification décrit sous la forme de tableaux les paramétres composant les primitives

des services de DLMS. Chaque tableau peut contenir de trois a cinq colonnes décrivant les parametres des

services et les primitives de demande ("Req"), d'indication ("Ind"), de réponse ("Resp") et de confirmation
("Conf"). Les colonnes "Resp" et "Conf" sont absentes quand le service n'est pas un service confirmé.

Dans chaque tableau, un paramétre (ou une de ses parties) figure sur chaque ligne horizontale. Dans

la colonne de primitive de service appropriée, on utilise un code pour spécifier le type et l'usage de ce

parameétre.
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3.4 Abbreviations

The following abbreviations are used in DLMS:

(A-1)SAP : Underlying application service access point with (A-1) representing the layer below the
application layer.

AA : Application association
ACSE : Association control service element
AE : Application entity
AP : Application process
ASE : Application service element
ASN.1 : Abstract syntax notation one
DLMS : Distribution line message specification
DLPM : Distribution line protocol machine
DS : Data set
osl : Open systems interconnection
PDU : Protocol data unit
SAP : Service access point
SDU : Service data unit
TI : Task invocation
VAA : Virtual application association
VDE . Virtual distribution equipment
3.5 Conventions
3.5.1 Service parameter description

This specification uses a tabular format to describe the component parameters of the DLMS service
primitives. Each table consists of three to five columns describing the service parameters and the request
("Req"), indication ("Ind"), response ("Resp"), and confirm ("Conf") primitives. The "Resp" and "Conf"
columns are absent when the service is not a confirmed service.

In each table, one parameter (or a part of it) is listed on each horizontal line. Under the appropriate
service primitive columns, a code is used to specify the type of usage of the parameter.
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Les codes utilisés sont les suivants :

M - ce parameétre est obligatoire pour les primitives ;

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

U - ce paramétre est une option de l'utilisateur, il peut ne pas étre fourni, en fonction de l'usage

dynamique qui en est fait par l'utilisateur DLMS ;

S - ce paramétre est sélectionné parmi d'autres parameétres (S) en tant que réponse de

I'environnement du serveur DLMS ;

C - ce parameétre dépend d'autres paramétres ou de I'environnement de I'utilisateur D

LMS;

(blanc) - ce paramétre n'est jamais utilisé.

Le code "(=)", suivant un des codes M, U, C ou S, indique que ce parametrerest s
équivalent au parametre de la primitive de service située immédiatement & sa gauche dan
exemple, un code "M(=)" dans la colonne de la primitive du service "indication*, et un "M"
s¢rvice "request{demande)signifie que ce paramétre dans la primitive "indication" est sém
équivalent a celui de la primitive "request").

Certains parameétres peuvent contenir des sous-parapetres. Les sous-parametres s
les mémes codes M, U ou C que les paramétres, et ils sgnt inscrits sous le paramétre. La p
paramétres dépend toujours de la présence du parametre sous lequel ils figurent (p
pIramétre optionnel peut avoir des sous-parametres, si ce parametre n'est pas fourni; aucu
ne peut I'étre).

Les descriptions de paramétres\dans cette spécification font référence a des types af

valeurs autorisées de tels paramétres) Les types auxquels il est fait référence sont définis dan

3.5.2 Adressage dans DLMS

La spécification DLMS ne fournit pas de moyens pour nommer et adresser dg
homologueside-DLMS ou des homologues de DLPM. Dans OSI et dans DCP, l'identificatior
des entités-homologues d'application sont réalisés a l'aide des services de ACSE définis
Uhe fais) qu'une telle association d'homologues a été réalisée avec succes, tous les DLM

Emantiquement

5 le tableau. (Par
jans celle du
Antiguement

pnt identifiés par
ésence des sous-
ar exemple, un
N sous-paramétre

in de décrire les
5 'ISO/IEC 8824.

bs  utilisateurs
et 'adressage
ans I''SO 8649.

5 PDU circulent

entrerces homologues en utilisant les services de la couche (A-1). Il n‘est donc pas néces

saire que DLMS

produise une information d'adressage. On pourra trouver des informations supplémentaires sur la

dénomination et I'adressage dans la spécification de la couche application.
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The codes used are listed below:

M - the parameter is mandatory for the primitive;

U - the parameter is a user option, and may or may not be provided depending on dynamic usage by

the DLMS user;

S - the parameter is selected among other S-parameters as internal response of th
environment;

e DLMS server

C - the parameter is conditional upon other parameters or the environment of the DLMS user;

equ

code in the indication service primitive column and an "M" in the request sepvice primitive ¢
the parameter in the indication primitive is semantically equivalent to the-one in the requegt primitive).

that]

parameters as M, U or C, and indenting all subparameters under the parameter. P

sub
opti
sup

allo

or

carfied out threugh the use of ACSE services defined in8&49. After such an association betw

has

Lolaal o P tor o oaviar or i
COTar T i PararictCT 1S5 TICvVeT PreSCTit

The "(=)" code following one of the M, U, C or S codes indicates that the parameter is

Some parameters may contain subparameters. Subparameters are indicated by
parameters is always dependent on the presence of the parameter that they appear unde

pnal parameter may have subparameters; if the parameter is not supplied, then no subpg
plied).

The descriptions of parameters in.this specification make reference to types, in order
vable values for such parameters..The types referenced are defined in ISO/IEC 8824.

3.5.2 AddressSing in DLMS

The DLMS specification does not provide the means for naming and addressing of a p¢

succeeded, all of the DLMS PDUs flow between these peers over the (A-1)-LAYER

the

addfressing may be found in the application layer specification.

efore"not necessary for DLMS to carry addressing information. Additional information of

semantically

valent to the parameter in the service primitive to its immediate left in the table. (For instance, an "M(=)"

plumn means

abelling of the
resence of the
I (for example, an
rameters may be

o describe the

ber DLMS user

eer DLPM. Within’ OSI and within DCP, the identification and addressing of peer application entities is

een peers
services. It is
naming and



https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

- 26— 1334-4-41 [0 CEIl: 1996

3.5.3 Conventions de services

La présente spécification applique les conventions de description contenue dans les conventions de
service OSI (ISO/IEC/TR 8509). Ces conventions de service OSI définissent les interactions entre les
utilisateurs DLMS et les prestataires DLMS. L'information est échangée entre utilisateurs et prestataires
DLMS a l'aide des primitives de service qui peuvent véhiculer des paramétres.

Les remarques ci-dessous s'appliquent a l'utilisation de ce modéle :

a) I''SO/IEC/TR 8509 définit un modele des services assurés par une couche flu modéle de
référence OSI. Le service DLMS ne correspond pas a une telle couche (il déerib upe partie de la
couche application) mais il appligue ce modéle dans tous les autres aspects;

b) a tout instant, une AE a de multiples demandes de service en attente, chacupe étant traitée
indépendamment des autres.

NOTE - Il faut remarquer que la distinction entre un utilisateurdBLMS et un prestatair¢ DLMS n'est

gu'une abstraction qui peut ne pas nécessairement correspondre a une réalisation DLMS
dans un systéme donné.

3.5.4 Utilisateur DLMS et DLPM en.@émission et en réception

La présente spécification utilise les termes utilisateur DLMS en émission et ¢n réception.
L'utilisateur DLMS en émission est celui q@i~émet une primitive de service "request" (demande) ou

"response”. L'utilisateur DLMS en réception est celui qui recoit une primitive de service "ipdication" ou
onfirm".

Q

NOTE — 1l est important“de noter que pendant I'exécution d'un service DLMS gonfirmé, les
utilisateurs.DEMS seront a la fois récepteurs et émetteurs. Le premier utilisafeur émet une

demande. et recoit une confirmation, pendant que le second recoit une indi¢ation et émet
une-réponse.

La présente spécification utilise les termes DLPM en émission et en réception. e DLPM en
émission‘€met des DLMS PDU. Le DLPM en réception recoit les DLMS PDU.
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3.5.3 Service conventions

This specification uses the descriptive conventions contained in the OSI Service Conventions
(ISO/IEC/TR 8509). The OSI service conventions define the interactions between the DLMS user and the

DLMS provider. Information is passed between the DLMS user and the DLMS provider by service
primitives, which may convey parameters.

The following remarks apply to the use of this model:

a) ISO/IEC/TR 8509 defines a model for the service provided by a layer of the OSI reference model.
The DIMS service does not correspond to such a layer (it describes a part of the ap
but the model used is identical in all other respects;

plication layer)

b) at any instant in time, an AE has multiple service requests outstanding, ea¢h proceeding
independently of the others.

NOTE — It should be noted that the DLMS user/DLMS provider distinetion is an abstraction, and
may not necessarily correspond to a realization of DLMS imany particular system.

3.5.4 Sending and receiving DLMS user and DLPM

This specification makes use of the terms sending and-receiving DLMS users. The dending DLMS

usef is the DLMS user that issues a request or response ‘service primitive. The receiving DLMS user is the
DLMS user that receives an indication or confirmation service primitive.

NOTE — Itis important to note that, in*the course of completion of a confirmed DLMS [ervice, both
DLMS users will be senderand receiver at the same time. The first DLMS user sends the

request and receives the ‘confirmation, while the second DLMS user receives|the indication
and sends the response.

This specification makes use of the terms sending and receiving DLPMs. The sending DLPM is the
DLRM that sends a DLMS.PDU. The receiving DLPM is the DLPM that receives a DLMS PDU.
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3.5.5 Utilisateur DLMS, demandeur et répondeur

La présente spécification utilise les termes d'utilisateurs DLMS demandeurs e
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t répondeurs.

L'utilisateur demandeur est celui qui émet des primitives de service "request” (demande) pour un service,

al

m
m
S¢

D
d
a

implémentant DLMS, un Systéme réel applique les concepts décrits dans le modéle sur de

I

ors que le répondeur est celui qui émet des primitives de service "response"” a un service.

NOTE — Il est important de noter que l'usage du terme "utilisateur DLMS répondeur" differe de
'usage de "entité répondeuse" dans ACSE et d'autres normes. Dans ces normes, ce terme

est utilisé pour désigner I'entité qui répond a une demande de connexion.

3.5.6 Clients et serveurs d'un service

La présente spécification utilise les termes de clients et de serveurs afin de décrirg
| MS VDE. Le serveur est défini comme un systéme qui se comparte vis a vis de l'extéri
DE pour une soumission d'une primitive de service "request’, (demande) particuliére. L¢
stéeme qui utilise VDE dans un but particulier au travers“de” soumissions de primitiv
bquest”. Le VDE sert tout d'abord a décrire les actions du._serveur, ensuite a décrire les
ponses dont le client peut user.

3.5.7 Modélisation d'objets

La présente spécification utilise\une technique de modélisation abstraite d'objets afi
aniere exhaustive le modéle d'équipement DLMS, ainsi que les procédures DLMS. Cet
odélisation décrit les objets abistraits avec leurs caractéristiques et les opérations possi
nt abstraits et aident & la'compréhension des intentions et des effets des procédd

b cette fagon, vu de-l'e€xtérieur, un équipement conforme a cette spécification présente les|

crites par la technique de modélisation des objets, mais les mécanismes pour la réa
parence ne'sont pas fournis dans la spécification.

Le modele DLMS définit un ensemble d'objets. Chaque objet constitue une entité

un modele de
Bur comme un
b client est un
es de service
questions et les

de décrire de

technique de

bles. Ces objets
res DLMS. En
s unités réelles.
caractéristiques
isation de cette

abstraite qui

PLMMC

Pr

A Bt Hainac aractleiction oo oot At £f +A Bk Haolna cax P
cStrmc—ttamtts—Carattieristgqut S CrpCotr Cutant et par—tCrans—SCTvicC SOt~ oTiviS

opérations. Chaque type d'objet recoit un nom par lequel on peut s'y référer.

et par certaines

Chaque type d'objet est caractérisé par un ensemble d'attributs qui servent a décrire des dispositifs
visibles de l'extérieur de cet objet. Certains services DLMS peuvent modifier les caractéristiques, lors de

l'occurrence d'un objet ; de cette facon, leur influence sur un équipement peut étre modélisé par une
modification de un ou plusieurs attributs de cet objet.
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3.5.5 Requesting and responding DLMS user

This specification makes use of the terms requesting and responding DLMS users. The requesting
DLMS user is the DLMS user that issues the request service primitive for a service, while the responding
DLMS user is the DLMS user that issues the response service primitive for a service.

NOTE — It is important to note that the use of the term responding DLMS user differs

from the use

of the term responding entity in ACSE and other standards. In those standards, the term is

used to reference the entity that responds to a connection request.

DLN
req
ser
des

/

DLN

understanding of the intent of DLMS servicé, procedures and their effects. In implementing

lest instance. The client is the system that makes use of the VDE for'some particula
ice request instance. The VDE is primarily useful in describing thé\actions of the serv
cribing the requests and responses that a client may make use of:

1S device model and the DLMS service procedures. In this modelling technique, abstra

3.5.6 Client and server of a service

This specification makes use of the terms client and server in order to describe the
S VDE. The server is defined as the system that behaves externally as a,W¥DE for a pa

3.5.7 Object modelling

This specification makes use of a technique of:abstract object modelling in order to full

cteristics and possible operations are described. The objects defined are abstract,

model of the
rticular service
purpose via a
er, and thus is

y describe the
't objects with
and aid in the
DLMS, a real

chaF
system maps the concepts described insthe model to the real device. Hence, as viewed externally, a device

that]
but

cerfain characteristicsand may be affected by certain DLMS services and operations. Eac

give

visi

the mechanisms for the realization of this view are not defined by this specification.

conforms to this specification exhibits the characteristics described in the object model

The DLMS modeldefines a set of objects. Each object constitutes an abstract entity

n a name, by which it may be referenced.

Each object type is characterized by a set of attributes, which serve to describe s

ing technique,

which exhibits
N object type is

bme externally

|esfeatures of the object. Some DLMS services may modify the characteristics of an obje

t instance, and

hence their effect on the device may be modelled by a change in one or more attributes of an object.
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Lors de chaque occurrence d'un objet d'un type donné, il doit étre identifié de fagon unique parmi
les autres objets. Pour cela, un des attributs des objets doit étre unique (par exemple, beaucoup d'objets ont
un attribut "nom" qui est différent pour chaque occurrence d'un objet de ce type). Dans DLMS tout attribut
qui rend un objet unique est un attribut clé (Key attribute).

Enfin, certains objets ont des attributs conditionnels en ce sens qu'ils s'appliquent a cet objet si et
seulement si certaines conditions sont satisfaites. DLMS exprime de tels attributs en utilisant des
"contraintes" qui définissent des conditions. Les attributs soumis a ces contraintes sont considérés comme
des attributs de cet objet lors de cette occurrence si et seulement si ces contraintes sont satisfaites.

Dans DLMS, les types d'objet sont définis comme suit :

@)

bject : (hame of object)
Key attribute: (name of attribute)
attribute : (name of attribute)

L]

L]

L]

constraint : (constraint expression)
attribute : (name of attribute)
attribute : (name of attribute)

attribute : (name of attribute)

Par convention, toute définition.dobjet commence par la déclaration "object" et ¢ nom de cet
objet. Ensuite, décalé, le nom d'un attribut clé. Puis sont cités zéro, un ou plusieury attributs. Les
contraintes peuvent étre exprimées-n'importe ou entre les attributs. Il est convenu que les aftributs soumis a
cé¢tte contrainte sont décalés.:L.e premier attribut qui n'est pas décalé ferme la liste des attriputs soumis a la
contrainte.
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Each object instance within an object type must be uniquely identified among all objects. For this
purpose, one of the objects attributes must be unique (for example, many objects have a name attribute,
which is different for each object instance of the object type). In DLMS, each attribute which makes the
object unique is identified as a "Key attribute".

Finally, some objects contain attributes which are conditional, in the sense that they are relevant to the
object if and only if certain conditions are true. DLMS expresses such attributes through the use of
"constraint", which specify a condition. Attributes that are subject to a constraint are considered as object
attributes for an object instance if, and only if, the constraint is satisfied for that object instance.

In DLMS, object types are syntactically defined as follows:

Object: (name of object)
Key attribute: (name of attribute)
attribute: (name of attribute)

constraint: (constraint expression)
attribute: (name of attribute)
attribute: (name of attribute)

attribute: (name of attribute)

By convention, each object definition.begins with an object declaration and the name|of the object.
Imnpediately following and indented, oneKey attribute is named. Next, zero, one or more|attributes are
named. Constraints may be expressed anywhere within the attributes, with the conventipn that all the
constrained attributes are indented-underneath it. The first attribute definition that is not indented ends the
list pf attributes that are subject\to the constraint.
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4 Equipement virtuel de distribution

4.1 Relation entre VDE et le modele QS|
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4.1.1 VDE dans les AP

fanctionnalités associées a un équipemért de distribution.

VDE existe dans DLMS AP. Il constitue la partie de la tache dertraitement de I'inf
rgnd disponible, pour la transmission d'une information intelligible, mn“ensemble de reg

ormation qui
sources et de

application process

DLMS Virtual distribution

equipment

AE @ @ @DLMS—services @ Task

DataSet

Server-DASE Named e Named
variables variables

Association Message
N |

Application

-UnitPata A r\ d N
A-UnitDat & MY
Ty

ACSE nm

VDE-Handler | |Task Invocation

(A

1)SAP J E (A-1) - Services

J E\ (A-1)SAP

Figure 1 - Modéle d'équipement de distribution

Un AP peut définir zéro, un, ou plusieurs équipements virtuels de distribution. S'il ne définit pas au

moins un VDE, il ne peut pas jouer le r6le de serveur DLMS.

Chaque VDE représente un équipement virtuel de distribution dans un AP; cela modélise une partie

cohérente du comportement de I'AP. Chaque VDE est séparé logiquement des autres VDE.
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4 Virtual distribution equipment

4.1 Relationship of the VDE to the OSI model

4.1.1 The VDE within the AP

A VDE exists within the DLMS AP. It constitutes that portion of an information prodessing task
whi¢ch makes available, for transmission of meaningful information, a set of\resources and|functionalities
asspciated with a real distribution device.

Virtdal distribution

DLMS .
equipment

application process N
,.

DataSet

Task
DLMS- services
ap 23T —
- Named i Named
Server-DASE el

Application
A-UnitData 1;

7
2
7

&\\\\\\ M ;;f:g e Association
NS RRRRN
_
nCSE &B&\\\\\ VDE-Handler | Task Invocation
(A-1)SAP (A-1)(Services

(A-1)SAP

Figure 1 - Distribution equipment model

An AP may define zero, one or more virtual distribution equipments. If it does not define at least one
VDE it may not act as a DLMS server.

Each VDE represents a virtual distribution device within an AP that models a coherent part of the AP
behaviour. Each VDE is logically separated from all the other VDEs.
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Un systeme DLMS connecté a un environnement non-DLMS composé de multiples unités de
distribution telles que compteurs, interrupteurs, unités de contréle, peut étre modélisé :

- comme un AP unique contenant un VDE pour chacun des équipements;

- comme plusieurs AP contenant chacun un seul VDE distinct pour chague équipement.

Dans tous les cas, les clients des VDE verront chacun des équipements comme un VDE unique. Par
rapport aux services de DLMS, ce VDE apparaitra comme étant indépendant de tous les autres VDE.

Application Process AP 1 | AP 2./ 7AP 3
Virthal Virtual Virtual

distripution distribution distribution

equigment equipment equipment

1

2

3

(A-

1)SAPs

(A-1) - Services
(A-1)SAPs

Figure 2 - VDE dans les AP

Etant donné quiun.ensemble de plusieurs AP contenant chacun un seul VDE est équ

AP contenant plusieurs VDE, on supposera pour la suite qu'un AP ne contient qu'un seul VI

\valent a un seul
DE.
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Example:

A DLMS system which is connected to a non-DLMS environment containing multiple attached
distribution devices like meters, switches or control units could be modelled:

- as a single AP containing one VDE for each attached device;
- as several application processes, each containing a single, distinct VDE for each attached device.

The clients of the VDEs in each case will see a particular attached device as a single VDE. Relative to
the DLMS services, this VDE appears to be independent of all the other VDEs.

Application process AP 1 AP 2 AP.3
Virtual Virtual Virtual
distributjon distribution distribution
equipmgnt equipment equipment E
1 2 3

(A-1)_Services
(A-1)SAP (A-1)SAPs
- s

Figure 2 - VDE within APs

According to the equivalence between several APs containing each a single VDE and a single AP
confaining several VDEs, it is_ assumed in the following that an AP contains only one VDE.
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4.1.2 L'AE dans le VDE

Comme le décrit I''SO 7498, une AE représente un ensemble de capacités de communication de
'AP. Une AE modélise les aspects d'un AP qui doivent étre considérés pour les besoins de la
communication OSI. Un AP sans AE ne peut pas communiquer dans un environnement OSI ni dans un
environnement DCP. Pour plus de détails, se reporter a la spécification de la couche application de DCP
ou aI'lSO 7498, I''SO/CEI 9545 et I''SO/CEI 8649.

(‘hanllm \/DE peut contenir une ou plucimlrc AE (‘haqnn AE mprécpnm les

capacités de

C¢

C¢
a

ec un AP.

NOTES

mmunication de la partie de I'AP modélisée dans le VDE. Un VDE qui ne contiendrait
peut pas communiquer dans I'environnement DCP. Chaque AE fait partie d'un et seuleme
mmunication avec une AE donnée est utilisée pour modéliser la communicatiornravec un

1 DLMS suppose qu'il n'existe, dans un AP, qu'une seule’AE d'un type donné corre
(A-1)SAP, et donc aussi dans un VDE. Si une autre AE d'un autre type existe dang
utiliser une autre adresse (A-1)SAP. Cette configuration ne sera pas considérée par

2 A partir de la couche sous-jacente, chaque ‘AE est identifiée par une seule adres
peut donc étre adressée conformément ad'OSl.

Une AA est une relation coopérative entre deux AE. Elle fournit le cadre de référenc

un interfonctionnement effectif entre les@AE.

C(
pl

la

figure 3.

Une invocation de AE‘est une utilisation spécifique des capacités de I'AE dar
mmunication. Chaque invocation d'AE modélise un cas d'usage de cette AE dans une
Usieurs invocations. d'AE pour représenter plusieurs associations d'applications.

NOTE, 3= " DLMS ne permet pas plusieurs associations d'applications dans une s¢

d'AE. Des AA multiples sont modélisées par des invocations d'AE multiple]

pas de AE ne
nt un VDE. La
VDE, et par I3,

spondant a une
I'AP, elle doit
a suite.

se (A-1)SAP et

e nécessaire a

S un cas de
AA. On utilise

ule invocation
S.

t d'un VDE est

Un VDE donné est adressé par un seul (A-1)SAP. Cette association d'un (A-1)SAP €
detongueduréet¥équivatence entre um AP agissant e tant queserveur DEvtSetsomrvb

E est illustrée a
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4.1.2 The AE within the VDE

As described in 1ISO 7498, an AE represents a set of communication capabilities of the AP. An AE
models the aspects of an AP which need to be taken into account for the purpose of OSI communications. An
AP without AE cannot communicate in the OSI environment or in the DCP environment. Please refer to the

DCP application layer specification or to the ISO 7498, ISO/IEC 9545 and ISO/IEC 8649
further details.

Each VDE may contain one or more AEs. Each AE represents the set of communicat

standards for

ion capabilities

of the AP part that is modelled with the VDE. A VDE that contains no AE cannot communicate in the DCP

envfronment. Each AE 1S a part of one and only one VDE. Communication with a particular
model communication with a VDE, and hence with an AP.

NOTES

another (A-1)SAP address. Such a configuration is not furthertaken into account.

consistently addressed within OSI.

An AA is a cooperative relationship between two AEs. It provides the necessary fram
betyveen the AEs in order that they may interwork effectively.

communication. Each AE-invocation(models an instance of usage of that AE in an AA.
invgcations of an AE are used to represent several application associations.

Multiple’AAs are modelled as multiple AE-invocations.

(A-1)SAP tera’VDE is of long duration. The equivalence between an AP acting as a DLMS
VDE is shown in figure 3.

IAE is used to

1 DLMS assumes that there is only one AE of a specified types' ‘corresponding tp a particular
(A-1)SAP in an AP and thus in a VDE. If an AE of another AE-type\éxists within the AH, it shall use

2 From the underlying layer, each AE is identified by a single (A-1)SAP address and mgy be therefore

e of reference

The AE-invocation represents asspecific use of the capabilities of an AE in an instance of

Several AE-

NOTE 3 —DLMS «does not allow multiple application associations in a single AH-invocation.

A given /VVDE is addressed through an AE by a single (A-1)SAP. This binging of an

server and its
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DLMS

application process

A-Entity @ @ @DLMS-Services
Distribution-ASE

(client or server)

A-UnitData M

Ze
ACSE

(A-1) -ServicesJ E J E

A

(A-Dlayer

fox

Figure 3 - Structure de processus d'application

4.2 Relation avec un équipement réel de distribution

Un VDE est une représentation abstraite d'un ensemble spécifique de ressources et de
fonctionnalités d'un équipement réel ainsi que l'application de cette représentation abstraite aux aspects
fonctionnels physiques d'un équipement de distribution réel. Cette application d'une ressource virtuelle a la
ressource réelle sous-jacente est de longue durée (comparable en fait a la durée de vie du matériel).
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DLMS
application process

A-Entity @ @ @DLMS-Services
Distribution-ASE

(client or server)

A-Unitm— \ \\\
ACSE NN

wnsoit [ |
N

(A-L)layer

Figure 3 - Application process structure

4.2 Relationship with a real distribution device

A/VDE is an abstract representation of a specific set of resources and functionalities of a real
distribution device and a mapping of this abstract representation to the physical and functional aspects of the
real distribution device. This mapping of a virtual resource to the underlying real resource is of long duration
(comparable in fact to the lifetime of the hardware).
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En général, les ressources d'un VDE donné sont différentes et indépendantes des ressources des
autres VDE. Quand les ressources virtuelles de plusieurs VDE sont appliquées sur la méme ressource
physique sous-jacente, il faut que les processus d'application fournissent un mécanisme de coordination
pour coordonner leur accés a cette ressource unique. Un sémaphore contrdle habituellement l'accés a une
ressource réelle partagée. Les sémaphores ne sont pas décrits dans DLMS. La manipulation des
sémaphores est considérée comme un probléme local.

NOTE — Un objet "variable désignée" peut étre utilisé pour représenter I'état d'un sémaphore dans
VDE.

DLMS décrit les opérations d'un VDE en décrivant les objets abstraits qu'il manipule. Il décrit
aussi I'ensemble des opérations qui peuvent étre réalisées sur ces objets a aide|des services de
DLMS.

4.3 Structure d'un VDE

4.3.1 Vue d'ensemble de la structure

(@)

haque VDE contient exactement :
- un VDE-handler (gestionnaire VDE) ;
- un jeu de données ;
- zéro, une ou plusieurs Tl ;

- z€éro, une ou plusieurs variables.

La figure 4 ci-dessous.décrit les parties constituant un VDE.
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Generally, the resources of a given VDE are distinct from, and independent of, the resources of all the
other VDEs. When virtual resources of several VDEs are mapped to the same underlying physical resource,
a mechanism shall be provided by the application processes to co-ordinate their accesses to the single
resource. A semaphore usually controls access to the real shared resource. Semaphores are not further
discussed in DLMS. The manipulation of real semaphores is considered to be a local issue.

NOTE — A "named variable" object can be used to represent the states of a semaphore within a
VDE.

DLMS describes the operation of a VDE by describing the abstract objects which are manipulated by

It |+ Alea dacerd hoac thao caot af canaraticne awhialhh o, Iha nAarfaraad Al thacn ~Ahincte thea il +h f DLMS
. ltradse-deseribesthe-set-of-operations-which-may-be-performed-on-these-objeetsthreugh-the use o

seryices.

4.3 Structure of a VDE

4.3.1 Structure overview

Eac¢h VDE contains precisely:
- one VDE-handler;

- one data set;

- zero, one or more Tls;

- zero, one or more variables;

The following figure 4 shows the' constituent parts of a VDE.
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Virtual distribution equipment

VDE-handler

DataSet Virtual Virtual o
application application 0
association association Task =

1 2 §:\

Named Named Named ,b§>
variables variables variables -
By

Message Message Message
boxes boxes boxes 'ﬁ
<
Y B

</O

DILMS-Services

Figure 4 - Structure du VDE

4.3.2 LesVDE-handler (gestionnaire VDE)

Le VDE=handler gére tous les acceés utilisant les services de DLMS, aux fonctions int
VDE. Il représente l'interface entre I'environnement DCP et I'environnement local d'exploitgtion du VDE.
Cpnceptuellement, le VDE-handler inclut tous aspects visibles par les clients, de I'exploitd
VDE,"sauf ceux gui sont explicitement définis dans le jeu de données. Ainsi, le VDE-hand

pgrées dans un

ition locale du
er supporte la

visibilité de l'environnement local d'exploitation ainsi que des procédures définies localement et qui
peuvent étre invoquées a l'aide de DLMS.

Le VDE-handler contient les ressources du VDE. Certaines de ces ressources sont utilisées par le

jeu de données.

Le VDE-handler représente les fonctions incluses dans le VDE nécessaires pour se comporter
comme un VDE. L'existence d'un VDE-handler pleinement opérationnel se confond exactement avec
I'existence d'un VDE.
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Virtual distribution equipment

DataSet virtual Virtual o
application application o
association association Task =

1 2 8

Named Named Named g

variables variables variables :

=

Message Message Message N
boxes boxes boxes

LK

VDE-handler O >

DLMS_Services

Figure 4 - The VDE structure

4.3.2 The VDE-handler

The VDE-handler manages’all access using the DLMS services to the built-in resourcgs of a VDE. It
repfesents the interface between the DCP environment and the local operating environment of the VDE.
Corjceptually, the VDE-handler includes all aspects of the local operation of the VDE which afe visible to its
cliepts, except for these/aspects which are explicitly defined by the data set. Thus, the VDE-handler supports
DLNS visibility to‘the local operating environment as well as visibility to locally defined procefdures which
may be invoked“using DLMS.

The VDE-handler contains the resources of the VDE. Some of the resources are used by the data set.

The VDE-handler represents the built-in functions of the VDE which are necessary for it to act as a
VDE. The existence of a fully functional VDE-handler corresponds exactly with the existence of the VDE.
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Dans DLMS, l'objet jeu de données représente I'ensemble des informations liées a la destination
spécifique du VDE. Le jeu de données peut étre vide ou peut contenir des informations. Les informations
peuvent étre des instructions de programmes, des tables de valeurs, différentes listes de variables désignées
ou des messages spéciaux. Le jeu de données, en tant qu'ensemble d'informations, peut étre chargé a l'aide
des services de DLMS.

Plus r‘nnr‘nphmllnmnnt’ le Jiﬂll de_données mprécnnm les ressources du \/\DE u

ilisées pour la

ré

D

ey

dpnnées.

o

(s

S¢

ume stratégie de distribution coordonnée.

données sont prédéfinies dans le serveur DLMS et ne peuvent pas étrermaodifiées a I'aidg

alisation de la destination spécifique du VDE. Le jeu de données inclut les aspects du

L'allocation des ressources du VDE a son jeu de données est statique. Les resso

| MS.

Les objets variables peuvent étre définis et subordonnés au jeu de données, qui rep
pace unique de noms pour ces variables DLMS.

Un AP peut charger le contenu du jeu de.données a l'aide des services de gest

4.3.4 L'invocation de taches

La Tl est un élément.qui-correspond trés exactement a la mise d'un programme
pxécution dans un envirannement multitiches. Une Tl est associée a une tache qui cg
écuter avec les variahles associées. Une TI contient toutes les informations nécessaire
xécution de la tachejcorrespondante dans le VDE.

Dans'DLMS, la Tl est un des objets prédéfinis du VDE. La tache correspondante pe
partir.-€lu* contenu d'un jeu de données. On pourra trouver plus de détails sur les taches
ctions de la CEI 1334.

DE associés a

urces du jeu de
des services de

résente alors un

on des jeux de

dans la queue
ntient le code a
S pour initialiser

it étre chargée
dans les autres

Un AP peut manipuler les Tl en utilisant les services de gestion des invocations de ta

4.3.5 Les variables

La variable est un objet abstrait de VDE capable de fournir (quand on le lit) ou d'ac

ches.

cepter (quand

on écrit) une valeur d'une donnée typée. Un type de données (ou simplement type) est une description
abstraite de la classe de données qui peut étre véhiculée par la valeur d'une variable. Un type de variable
détermine sa syntaxe abstraite, la gamme des valeurs possibles et sa représentation lors de la
communication a l'aide de DLMS.
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4.3.3 The data set

In DLMS, the data set object represents the set of information that is bound to a specific purpose of
the VDE. The data set may be empty or may contain information. The information may be program
instructions, values tables, various lists of hamed variables or special messages. The data set, as a set of
information, may be loaded using DLMS services.

More conceptually, the data set represents the set of VDE resources which is used for achieving a
specific purpose of the VDE. The data set includes those aspects of the VDE which are associated with a co-
ordinated distribution strategy.

The allocation of the VDE resources to its data set is static. The data set resources| are predefined
within the DLMS server and cannot be changed using DLMS services.

Variable objects may be defined subordinated to the data set, which then representg a single name
spage for those DLMS variables.

An AP can load the contents of the data set by usingdhe data set management services.

4.3.4 The task invocation

The Tl is an element which most closely’corresponds to putting a program on the exegution queue in
a multi-tasking environment. A Tl is assgciated with a task that contains the code to be executed and the
asspciated variables. A Tl contains, all the information necessary to initiate the exe¢ution of the

corflesponding task within the VDE;

In DLMS, the Tl is.one of the predefined objects at the VDE. The corresponding task|itself may be
loaded with a data set\content. Further details on tasks may be found in other sections of IEC|1334.

An ARP-ean manipulate the TIs by using the task invocation management services.

4.5.0 Ihe variable

The variable is an abstract element of the VDE which is capable of providing (when read) or
accepting (when written) a typed data value. A data type or simply type is an abstract description of the class
of data which may be conveyed by a variable value. A variable type determines its abstract syntax, its range
of possible values, and its representation while being communicated using DLMS.
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4.4 Spécification des objets DLMS

Le présent paragraphe définit certains attributs fondamentaux des objets DLMS.

4.4.1 Noms des objets

Les objets DLMS sont référés par un nom. Dans DLMS, l'accés a un objet n'est possible que par
l'usage de son nom. Il n'existe pas actuellement dans DLMS de moyen d'accés direct a une ressource réelle.
LTS noms des objets sont destinés a étre les attributs clés des objets DLMS. Le nom dun objet doit donc
éfre unique dans son espace de définition. Cet espace est appelé champ de désignation’de| I'objet.

4.4.2 Champ de désignation

Dans DLMS, on définit seulement un champ de désignation(¢yla largeur de VDE. |Le champ de
Isignation est donc le méme pour tous les objets d'un VDE.,Un’nom d'objet doit étre défini de fagon

c o

ique dans le VDE sans tenir compte de la classe d'objet. Nlimporte quel client du VDE pdut se référer au
m de l'objet.

4.4.3 Champ d'acces

Le champ d'accés définit les restrictions a I'accessibilité a un objet d'un VDE, cela afin d'éviter une
mianipulation non autorisée de I'objet-€t'la confidentialité des données dans un VDE.

Dans DLMS, deux champs d'accés sont définis, les champs "VDE-specific" (spécifiqlies a VDE) et
"WAA-specific" (spécifiques a VAA).

Un objetidans un champ d'accés VDE-spécific peut étre manipulé par tous les utilisgateurs DLMS
homologuesydu VDE. Par exemple, une variable désignée dans le champ d'accés VPE-specific est
agcessible librement. Chaque utilisateur DLMS homologue peut vouloir lire la variable.

Un champ d'accés VAA-spécific est lié directement a I'existence de I'objet VAA correspondant. Le
champ VAA-spécific définit un champ d'accés virtuel, ouvert a I'utilisateur DLMS qui a, au préalable, créé
I'objet VAA, et fermé a tous les autres utilisateurs DLMS.
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4.4 Specification of DLMS objects

This subclause defines some basic attributes of the DLMS objects.

4.4.1 Object name

DLMS objects are referenced by name. In DLMS, access to an object is only possible through the
use of its name. Actually, there is no means to make a direct raw access to a real resource within DLMS.
Object names are intended to be the Key attributes of the DLMS objects. The name of an object shall then be

unigue-within-its-space-of-definition—Fhis space iIsknown as the scope of name of the nhjnpf
P - t t -

the
An

avo

that]

use

The
pre

4.4.2 Scope of name

In DLMS, only one scope of name is defined: VDE width. The scope of.nédme is then th
objects in a VDE. An object name shall be uniquely defined within the //DE regardless to i
bbject name may be referenced by every client of the VDE.

4.4.3 Scope of access

The scope of access defines the restriction of acgessibility to an object of a VDE instg
d non-authorized manipulation and confidentiality~of data in a VDE.

In DLMS, two scopes of access are defined: VDE-specific and VAA-specific.

An object with a VDE-spegific scope of access may be manipulated by all the peer D
VDE. For example a named variable with a VDE-specific scope is freely accessible. Eve
I may attempt to readthe variable.

A VAA-spegific scope of access is directly bound to the existence of a corresponding
VAA-spegific scope defines a virtual space of access that is open to the DLMS us
iouslyscreated the VAA object and is closed to all the other DLMS users.

e same for all
S object class.

nce. This is to

LMS users of

ry peer DLMS

VAA object.
ser which has
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Le champ d'accés des objets DLMS peut étre modifié a I'aide du service "ChangeScope" (modifier

champ) décrit dans l'article 8.

4.4.4 Durée de vie

La durée de vie d'un objet indique si cet objet est défini et subordonné au VDE ou au jeu de

données. Dans DLMS, le VDE a une structure statique; un objet défini et subordonné au VDE existe aussi
longtemps que le VDE existe. Sa durée de vie est alors la méme que celle du VDE. Le jeu de données peut

étre chargé a l'aide des services de DLMS. La nature du jeu de données est donc plus dynamique. Un objet
défini subordonné au jeu de données existe aussi longtemps que le jeu de données existel Sa durée de vie

oljets.

est alors celle du jeu de données. Dans un VDE, un objet subordonné au jeu de données peut apparaitre ou
disparaitre quand on recharge le jeu de données.

La durée de vie des objets de DLMS est précisée dans l'attribut lifetime (durée de vig).

4.4.5 Classes d'objets

Les occurrences spécifiques des objets DLMS \qui peuvent étre nommés sont éniimérés dans le

tapleau ci-dessous. Les combinaisons autorisées 'sent indiquées, associées a la durée deg vie afférente aux

Tableau 1 ~ Classes d'objets

Classes d'objets VDE-specificf, VAA-specifiq Durée de vi
Named Variable objects X X DS/VDE
Named Variakle)List objects X X DS/VDE
Mes$age Box objects X X DS/VDE
Tl objects X x* VDE
VAA objects X VDE
Data Set object X x* VDE

* Sile champ d'accés d'un jeu de données est VAA-specific, alors tous les objets Tl ont le
méme champ VAA-specific. Si le champ d'acces d'un objet Tl est VAA-specific, @lors

tous les autres objets Tl et le jeu de données ont le méme champ d'accés VAA-specific.
L'objet VAA correspondant est connu comme Executive-VAA.
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The scope of access of a DLMS object may be changed through the use of the ChangeScope service
described in clause 8.

4.4.4 Lifetime

The lifetime of an object expresses whether an object is defined subordinated to the VDE or to the
data set. In DLMS, the structure of the VDE is static; an object defined subordinated to the VDE exists as
long as the VDE exists. Its lifetime is then the same as the VDE. The data set may be loaded using DLMS
services. The nature of the data set is then more dynamic. An object defined subordinated to the data set
exists as long as the data set exists. Its lifetime is then the same as the data set one. At a VDE, an object

sub

allo

4.4.5 Object classes

The lifetime of a DLMS object is specified in the lifetime attribute.

Table 1 - Object<classes

. " e " - " L 1 l [ e} T .
IUIIIIclLCd |19 Li I chlld SClITiay LiIUII apptdl Uldlsappcal WIICTT UIE Uala STUIS TUauUtTuU aydlirl

The specific instances of DLMS objects which can be namedJare listed in the following table. The
lved combinations are indicated in association with the inferred fifetime of the objects.

Object class VDE-specific| VAA-specific Lifetime
Named Variable objects X X DS/VDE
Named Variable List objects X X DS/VDE
Message Box objects X X DS/VDE
Tl objects X xX* VDE
VAA gbjects X VDE
Data Set object X xX* VDE

is known to be the Executive VAA.

* |f the scope of access of the data set is VAA-specific, then all the Tl objects have th
VAA-specific scope. If the scope of access of a Tl object is VAA-specific, then all the
Tl objects and the data set have the same VAA-specific scope. The associated VAA gbject

P same
bther
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Tous les objets inscrits ci-dessus ont, dans le VDE, une durée de vie que l'on peut déduire de leur
type. La durée de vie des objets VDE est aussi longue que celle du VDE, sauf si elle est expressément
modifiée. Par exemple, les objets du jeu de données ont la durée de vie du VDE car ils existent dans le
VDE tant que le VDE existe, sauf si on les modifie explicitement a l'aide des services de gestion du jeu de
données. La durée de vie des objets contenus dans le jeu de données est aussi longue que celle du jeu de
données.

4.4.6 Le paramétre "Object Name" (nom d'objet)

Le parametre Object Name (nom d'objet) est souvent utilisé dans la spécification-des services de
DLMS. Le paramétre Object Name identifie de maniére unique un objet DLMS dans,un|VDE. Object
Aame comprend dans sa structure la classe de I'objet. Cela rend plus facile les opérations [du VDE-handler
(destionnaire VDE).

pd

—

A structure du parametre Object Name est décrite ci-dessous :

(@)

bject name
Attribute : object class (NAMED-VARIABLE, NAMED-VARIABLE-LIST,
MESSAGE-BOX, Tl , DATA-SET, VAA)
Attribute: Item Identifier

Le paramétre Object Class (classe d'objets) identifie la classe a laquelle I'objet appartient. C'est
I'Yyne des classes définies dans DLMS. Le paramétre Item Identifier (identificateur d'item) n'identifie que le
ngm de I'objet dans une classe particuliére d‘objets.

L'object name est toujours considéré comme un tout. La construction sémantique des objets n'est
fournie que pour garantir la compréhension de la manipulation des objets DLMS. Il doit étre clair que la
rgférence a un objet a I'aide_.de son nom fournit aussi l'identification de sa classe. La description en ASN.1
dli parameétre Object Name est fournie dans I'annexe A comme un "integer 16" (entier a 16 bits).

Poids forts Poids faibles
| Identificateur d'ltem (13 bits) | Classe de l'objet (3 bits)

Figure 5 - Structure du parameétre nom d'objet

Les valeurs des object class sont les suivantes :
000 Named Variable object (objet variable désignée) ;
001 Named Variable List object (objet liste de variables désignées);
010 Message Box object (objet boite a messages) ;
011 TI object (objet T1) ;
100 Data Set object (objet jeu de données) ;
101 réservé ;
110 réservé ;
111 VAA object (objet VAA).

Les valeurs de I'ltem Identifier (idendificateur d'item) sont exprimées sur 13 bits. Ces valeurs sont
attribuées librement.
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Each of the objects listed above has a lifetime within the VDE which can be inferred from its type.
The VDE lifetime objects exist as long as the VDE exists unless explicitly changed. For example, the data
set object has a VDE lifetime because it exists in the VDE as long as the VDE exists unless explicitly
changed with the data set management services. The data set lifetime objects are contained within the data

and exist as long as the data set exists.

4.4.6 Object Name parameter

The parameter Object Name occurs frequently in the specification of DLMS services. The Object
Name parameter identifies uniquely within a VDE a DLMS object. The Object Name contains in its structure

classof theobject—This mekes VBE-handteroperationseaster:

structure of the Object Name parameter is described as follow:

ect name
attribute: object class (NAMED-VARIABLE, NAMED-VARIABLE-LIST, MESSAGE-B
DATA-SET, VAA)
attribute: Item Identifier

The Object Class parameter identifies the class to which the object belongs. It is one
hed object class. The Item Identifier parameter, identifies uniquely the object name within
icular object class.

The Object Name is always referenced ‘as a whole. The semantic construction of the
ided only to ensure comprehensive manipulation of the DLMS objects. It shall be clear th
bject using its name provides alse, identification of its class. The ASN.1 description of the
meter is given in annex A as-an Integerl6 .

Most significant bit Least significant bit
| ltem Identifier (13 bits) | Object Class (3 bits)|

Figure 5 - Object name structure

ect ¢class values are chosen as follows :

DX, TI,

of the DLMS
the VDE for a

object name is
at reference to
2 Object Name

000 Named Variable object;
001 Named Variable List object;
010 Message Box object;

011 TI object;

100 Data Set object;

101 reserved;

110 reserved;

111 VAA object.

The Item identifier values are described on 13 bits. Values may be freely chosen.
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4.4.7 La description des objets DLMS

Pour la plupart des objets DLMS, la description commence comme suit :

Class of object
key attribute : Object Name
attribute : Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
contrainte Scope Of Access = VAA-specific
attribute : VAA name
attribute : Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute : Lifetime (VDE, DATA-SET)

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

attribute : ...

L'attribut clé est toujours le nom de l'objet. Il n'est fourni que pour identifier.l'objet [
5 autres objets définis dans le VDE, sans se préoccuper de la classe.

Le parametre Scope of Access (champ d'accés) précise lerchamp d'accés act
nsidéré. Ce champ d'acces définit les régles d'accés a I'objet. Il-doit'étre VDE-specific ou
la valeur du champ d'accés est VAA-specific, le nom du VAAdestspécifié dans l'attribut N
NA,

C¢

L'attribut ScopeMayChange (le champ peut:changer) indique s'il est possible ou norj

champ d'acceés de I'objet considéré a l'aide du service DLMS ChangeScope (changement d¢

L'attribut Lifetime (durée de vie)\spécifie le type de durée de vie de l'objet décrit.
VDE ou jeu de données. Un attribut'Lifetime dont la valeur est Data Set (jeu de données)
olpjet est défini dans le jeu de dohnées.

Les autres attributs sont plus spécifiques a la classe d'objets.

Altération d'objets DLMS: tous les objets DLMS possédent, dans leur descripti

LMS parmi

lel pour I'objet
VAA-specific.
ame (nom) du

de changer le
b champ).

Flle doit étre
signifie que cet

bn, une liste

d'pttributs-visibles de I'extérieur. En plus des services DLMS qui altérent ces attributs, ceux{
également changés par l'intermédiaire d'une action locale du systéme ou des opérateurs d

objet ne sont pas inclus dans cette norme.

ci peuvent étre
systéme, ou par
5 attributs d'un
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4.4.7 DLMS object description

Most of the DLMS object descriptions begin as follows:

Class of object

among all other objects defined at the VDE and regardless of its class.

sco
attri

chal

DA

visi

thrg
invd

key attribute: Object Name
attribute: Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope Of Access = VAA-specific
attribute: VAA Name
attribute: Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute: Lifetime (VDE, DATA-SET)
attribute: ...

The key attribute is always the object name. It is provided to uniquely identifyCthe [

The Scope Of Access parameter defines the current scope of access for the designg
be of access rules the object access. It shall be VDE-specific or ¥AA-specific. If the Sc
bute contains the VAA-specific value, the name of the VAA is specified in the VAA Name §

The Scope May Change attribute defines whether oot the scope of access of the rel
hge using the DLMS ChangeScope service.

The lifetime attribute specifies which kitd" of lifetime the described object has. It shal
[A-SET. A lifetime attribute set to DATA-SET indicates that the object is defined within the

Other attributes are more specific to the object class.

Alteration of DLUVIS objects : All DLMS objects have as part of their description a list g
ble attributes. In\addition to the DLMS services which alter these attributes, they may al
ugh the locataction of the system or of the system operators, or through the exect
cation. The'means of local alteration of Object Attributes is outside the scope of this stang

DLMS object

ted object. This
bpe Of Access
ttribute.

ated object may

be VDE or
data set.

f externally

50 be changed
tion of a task
ard.
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4.5 Description de la conformité

4.5.1 Objet

L'objet du Conformance Block (bloc de conformité) est de permettre a différents environnements
réels de communiquer a l'aide du méme protocole DLMS malgré des capacités différentes. Il n'est pas
obligatoire dans DLMS d'implémenter la totalité du service décrit. Seuls sont obligatoires les services
Abort (abandon), Initiate (initialisation), GetStatus (obtenir le statut) et un GetNameList (obtenir la liste de
noms) simplifié. Les autres services peuvent étre négociés a l'aide du Conformance Block. Un service
implémenté doit étre totalement conforme a la spécification DLMS. Un service non obligatojre décrit dans
lel Conformance Block ne peut pas étre utilisé par un client DMLS si le bit de présence-i¥est|pas activé.

4.5.2 Structure

Tableau 2 - Description de la conformité

Description de la conformité Code

Conformance
GetDataSetAttribute
GetTIAttribute
GetVariableAttribute
Read
Write
UnconfirmedWrite
ChangeScope
Start
Stop Resume
MakeUsable
DataSet Load
Selection in GetNamelList
Detailed Access
Multiple Variable List
Data Set Upload

4.5.3 Parameétres

Le drapeau de l'attribut GetDataSet (obtenir le jeu données) indique si ce service est supporté.

Le drapeau de l'attribut GetTI (obtenir les Tl - task invocation) indique s'il y a ou non au moins un
objet Tl défini dans le VDE. S'il y a au moins un objet TI, le service GetTIAttribute doit étre supporté,
pleinement implémenté et conforme a la description dans la présente norme. Il n'y a pas de conformité
partielle possible pour ce service.
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4.5 Conformance description

4.5.1 Purpose

The Conformance Block is proposed in order to allow various real environments to communicate
using the same DLMS protocol through different capabilities. In DLMS, it is not mandatory to implement all

the described services. Only the Initiate, Abort, GetStatus and a simple GetNameList services are mandatory.

Other services may be negotiated using the Conformance Block. An implemented service shall be fully
conform to its DLMS specification. A non-mandatory service described in the Conformance Block with a
non-set bit may not be requested by a DLMS client.

4.5.2 Structure

Table 2 - Conformance description

Conformance description

Code

Conformance

GetDataSetAttribute
GetTlAttribute
GetVariableAttribute
Read

Write
UnconfirmedWrite
ChangeScope

Start

Stop Resume
MakeUsahle
DataSet,Load
Selection in GetNameList
Detailed Access
Multiple Variable List
Data Set Upload

Zizzzggzggzggzzg

4.5.8 Parameters

The_GetDataSetAttribute flag describes whether or not the GetDataSetAttribute service

is supported.

The GetTlAttribute flag describes whether or not at least one Tl object is defined at the VDE. If at
least one TI object exists, the GetTIAttribute service shall be supported, fully implemented and fully

conform to its description in this standard. No partial conformance is allowed for this service.
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Le drapeau de l'attribut GetVariable (obtenir une variable) indique s'il y a ou non, au moins un objet
variable (un objet variable désigné, un objet liste de variables désignées ou un objet boite a messages)
défini dans le VDE. S'il y a au moins un objet variable, le service GetVariableAttribute doit étre supporté,
pleinement implémenté et conforme a sa description dans la présente norme. Il n'y a pas de conformité
partielle possible pour ce service.

Les drapeaux Read (lecture), Write (écriture), UncomfirmedWrite (écriture non confirmée),
ChangeScope (changement de champ), Start (démarrage) et MakeUsable (rendre disponible), indiquent si
les services correspondants sont ou non disponibles dans ce VDE. Si un service est marqué comme étant
disponible, il doit étre pleinement implémenté et conforme a sa description dans la présente norme. Il n'y a
pas de conformité partielle possible pour ces services.

Le drapeau Stop Resume (arrét et reprise) indique que les services Stop (arrét) et Resume (reprise)
sognt disponibles dans le VDE. Si ce drapeau est mis en place, les deux services doivent|étre pleinement
implémentés et conformes a leurs descriptions dans la présente norme. Il Ry a pas de corjformité partielle
p:Issible pour ces services.

Le drapeau DataSet Load (chargement de jeu de donhéesS) indique si les serviges InitiateLoad
(imitialiser le chargement), LoadSegment (chargement du segment) et TerminateLoad (fin chargement)
sgnt disponibles dans le VDE. Si ce drapeau est positionné, les trois services doivent ¢tre pleinement
implémentés et conformes a leurs descriptions dans la\présente norme. Il n'y a pas de corjfformité partielle
p:Issible pour ces services.

Le drapeau Selection in GetNamelList: (recherche dans une liste de noms) indique si le service
Selection in the GetNamelList est suppofté. Le service GetNameList doit toujours étre supporté dans son
expression la plus simple. C'est un GetNamelList ou il n'y a aucune demande de sélection particuliere par le
cllent. Le service GetNamelList inttoduit un chemin plus sophistiqué pour atteindre une [iste de noms
d'pbjets dans VDE. Il est possible de sélectionner des noms par leurs durées de vie, leurs| classes ou leurs
champs d'acces. Cette extension au service GetNameList de base doit étre supportée si le drapeau
Selection in GetNamelList est positionné.

—

b descripteur_Detailed Access (accés détaillé) spécifie sur deux bits le niveau de détails f'acces installé.
A description-s'établit comme suit :
-00+ Pas d'Acces Détaillé supporté ;

—

=01 : Accés Détaillé supporté sur un seul niveau ;

- 1U . ACCes Detallle supporte pour deuX niveaux,

-11: Acces Détaillé totalement supporté, quelle que soit la récursivité.

Le drapeau Multiple Variable List indique si I'implémentation est capable de gérer, dans les
indications Read et Write et dans les requétes d'InformationReport, des listes de variables composées de
plus d'une variable. Si ce drapeau n'est pas positionné, le serveur a seulement la capacité de gérer des listes
constituées en fait d'une seule variable de classe Variable Nommée ou Boite a Messages.

Le drapeau Data Set Upload indique si les services de télérapatriement InitiateUpLoad,
UpLoadSegment et TerminateUpLoad sont disponibles dans le VDE. Si ce drapeau est positionné, les trois
services doivent étre completement réalisés et conformes a leur description dans la présente norme.
Aucune conformité partielle n'est autorisée pour ces services.
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The GetVariableAttribute flag describes whether or not at least one variable object (a Named
Variable object, a Named Variable List object or a Message Box object) is defined at the VDE. If at least
one variable object exists, the GetVariableAttribute service shall be supported, fully implemented and fully
conform to its description in this present document. No partial conformance is allowed for this service.

The Read, Write, UnconfirmedWrite, ChangeScope, Start and MakeUsable flags describe whether or
not the corresponding services are available at the VDE. If a service is described as available, it shall be fully
implemented and fully conform to its description in this standard. No partial conformance is allowed for
these services.

The Stop Resume flag describes whether or not Stop service and Resume service arg available at the
VDE. If this flag is set, both services shall be fully implemented and fully conform to their'degscriptions in
this|standard. No partial conformance is allowed for these services.

The DataSet Load flag specifies whether InitiateLoad servicéy’LoadSegment | service and
TerninateLoad service are available at the VDE. If this flag is set/\all three services ghall be fully
implemented and fully conform to their descriptions in this standard-~No"partial conformance |is allowed for
thege services.

The Selection in GetNamelList flag describes Mmhether selection in the GetNamellist service is
supported. GetNameList service in its simplest presentation shall always be support¢d. That is a
GetNamelList where no special selection is requested by the client. The GetNameList serjice description
introduces also a more sophisticated way to list-gbject names defined at a VDE. It is possible[to select names
by their lifetime, by their object class or\by their scope of access. This enhancement of the basic
GetNamelList service shall be supported:ifthe Selection in GetNamelList flag is set.

The Detailed Access descripter.specifies on two bits the supported nested level for detailed accesses. The
dedcription is as follows:

- 00: No Detailed%Access is supported;

- 01: Detailed’Access is supported for one single level;

- 10: Detailed Access is supported for two levels;

- 11: Detailed Access is fully supported, whatever may be the recursivity.

The’ Multiple Variable List flag indicates whether the implementation is capable of handling, in Read

and\\iite indications and-in InfnrmarinnDalnnrf requests, lists of variables that are compose of more than

one variable. If not set, the server may only be able to process lists consisting of one single variable of class
Named Variable or Message Box.

The Data Set Upload flag specifies whether InitiateUpLoad service, UpLoadSegment service and
TerminateUpLoad service are available at the VDE. If this flag is set, all three services shall be fully
implemented and fully conform to their descriptions in this standard. No partial conformance is allowed for
these services.
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5 Services de gestion du contexte

5 1 Introduction

(@)

dd

par le biais de da‘création d'un objet VAA (association virtuelle d'applications). Cet obje

es services permettent au client DLMS :

cela afin d'établir les besoins et les ressources supportant la-communication ;

- d'interrompre une communication avec un serveur, DLMS dans un contexte DLMS.

5.2 Le service Initiate {(nhitialisation)

5.2.1 Objet

Le service Initiate fournit aussi les moyens d'identifier le client DLMS dans l'environng

bfinir le champ-d'acces des objets de VDE relatifs & ce client DLMS.

Le service Initiate doit avoir fonctionné avec succés avant que tout autre servig

actionné.

CEl: 1996

Les services de gestion du contexte sont les services Initiate (initialisation) et’ Abort (abandon).

- de déclarer leurs caractéristiques de communication au serveur DLMS dans le coptexte DLMS ;

Le service Initiate sert a gtablir le contexte DLMS. Il permet aux utilisateurs comiunicants de
| MS d'échanger des informations concernant leurs besoins en ressources et en communi¢

ations.

ment DLMS
VAA sert a

e puisse étre
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5 Context management services

5.1 Introduction

The context management services are the Initiate service and the Abort service!

These services allow the DLMS client:

- to declare its communication characteristics to a DLMS server in the DLMS context. This is to
establish the requirements and resources that will support that communication;

- to abort a communication with a DLMS server in the DLMS context.

5.2 Initiate service

5.2.1 Purpose

The initiate service is used-\to. establish the DLMS context. It allows the communicatind DLMS users
to exchange information about the€ir resources and communication requirements.

The Initiate service provides also the means to identify the DLMS client in the DLMS |environment
thrqugh the creation of a VAA object. This VAA object is used to define the scope of accegs of the VDE
objects related¢o this DLMS client.

The Initiate service must be performed successfully before any other services can be operated.
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5.2.2 Structure

La structure des composants des primitives du service est donnée ci-dessous.

Tableau 3 - Le service Initiate

Service initiate Req Ind Resp Conf

Argument M M(=)

Dedicated Key U U=
Response Allowed 0] U=
Proposed Quality Of Service U U=
Proposed DLMS Version Number M M(=)
Proposed Conformance M M(=)
Proposed Max Pdu Size M M(=)

Result(+) C C(=)
Negotiated Quality Of Service U U@E)
Negotiated DLMS Version Number M M(=)
Negotiated Conformance M M(=)
Negotiated Max Pdu Size M M(=)
VAA Name M M(=)

Result(-) C C(=)
Error Type M M(=)

NOTES

1 L'ensemble de ces paramettes peut étre contenu dans la partie données utilisate\I]‘r de |3
demande A_Unit_Data d'’ABSE. Dans ce cas, des parameétres supplémentaires sont reqfiis pouf

complémenter la demande-A_Unit_Data.

2 Dans le systeme“d'appel, le prestataire DLMS peut diminuer la valeur des parametref de la
primitive request (demande). Dans le serveur DLMS, le prestataire DLMS peut réduire la yaleur

des paramétres de la primitive indication. Il n'y a pas d'autres modifications autorisées [le ces
valeurs:
3¢ Les primitives Result(+) ou Resfi)t peuvent étre transmises si et seulement si la valeuf| du

parametre Response Allowed est TRUE ou si ce paramétre est absent.

523 Paraimetres

Le parametre Argument véhicule les parametres spécifiques des demandes de service Initiate.

Le paramétre Dedicated Key (clé dédiée) contient une clé de chiffrement qui peut étre utilisée au
cours de transmissions ultérieures pour chiffrer des PDUs DLMS échangées entre les mémes client et
serveur. Son utilisation est permise seulement lorsque la PDU Initiate request (demande d'initialisation) a
laguelle elle appartient a été encodée en utilisant une clé globale.

NOTE — Les maniéres de positionner la clé globale ou la clé dédiée ne sont pas du ressort de cette norme.
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5.2.2 Structure

The structure of the component service primitives is shown below.

Table 3 - The Initiate service

Initiate service Req Ind Resp Conf

Argument M M(=)

Dedicated Key 1 (=)
Response Allowed U u@=)
Proposed Quality Of Service U u@=)
Proposed DLMS Version Number M =)
Proposed Conformance M =
Proposed Max Pdu Size M M(=)

Result(+) C C(=)
Negotiated Quality Of Service (0] u@=)
Negotiated DLMS Version Number M M(=)
Negotiated Conformance M M(=)
Negotiated Max Pdu Size M M(=)

VAA Name M M(=)

Result(-) C =)

Error Type M M(=)
NOTES
1 The collection of these parameters may be contained in the user data portionfof the
A_Unit_Data request of the ACSE=n this case, additional parameters are required to complete the
A_Unit_Data request.
2 The DLMS provider in the calling system may reduce the values of the parameters|in the
request primitive, The DLMS provider in the DLMS server may reduce the values of the pargmeters
in the indication:primitive. No other modification is permitted to these values.
3 The Result(+) or Result(-) pritives may be transmitted if and only if the value of the
Response Allowed parameter is TRUE or this parameter is absent.

5.2.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the Initiate Service request.

The Dedicated Key parameter contains a ciphering key that may be used in subsequent transmissions
to cipher DLMS PDUs exchanged between the same client and server. Its use is allowed only when the
Initiate request PDU to which it belongs has been encoded using a Global Key.

NOTE — The ways of setting the Global Key or the Dedicated Key are outside the scope of this
standard.
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Le paramétre Response Allowed (réponse autorisée) indique que le service Initiate est confirmé (si
TRUE) ou non confirmé (si FALSE). Dans le premier cas, une réponse par le serveur DLMS est

obligatoire. Dans le deuxiéme cas, elle est interdite.

NOTE — Le propos de ce parameétre est de rendre possible la diffusion des demandes d'initialisation

(Initiate requests).

Le paramétre Proposed Quality Of Service (qualité de service proposée) permet au client de

demander un niveau spécifique de qualité de service du serveur. La sémantique exacte

de ce paramétre

n'est pas du ressort de cette norme. Elle peut étre fixée par des spécifications d'accompagnement ou par un

accord externe entre client et serveur.

Cc

nsigned8 (nombre non signé sur 8 bits), contient la version la plus récente suppartée par |

binaire), définit la liste des services et des fonctionnalités supportées parie client DLMS
paramétre est de permettre au prestataire DLMS d'allouer les ressourees appropriées af
communication. Le contenu exact du Conformance Block (bloc de.eonformité) est décrit en

(n
é¢hangés. La valeur proposée dans une demande Jritiate doit étre suffisante pour toujo
transmission du PDU "Initiate Error” (erreur d'initialisation).

Le parametre Result(+) (résultat positif).jndique que le service demandé a fonctionné

Le parameétre Quality Of Servicegest le paramétre permettant au serveur de garan
ce¢rtain niveau de service. La sémantique exacte de ce parameétre n'est pas du ressort de
peut étre fixée par des spécifications d'accompagnement ou par un accord externe entre cli

Le paramétre Negotiated DLMS Version Number (numéro de version de DLMS nég
nsigned8, spécifie la version de DLMS supportée par le VDE-handler (gestionnaire VDE)
b parametre doit étre)inférieure ou égale a celle du parametre Proposed DLMS Version Ny

Cc

Cq

Le parametre Negotiated Conformance (conformité négociée), de type BIT STH
bi

comme-tin*"et" logique entre la conformité proposée et la conformité interne du VDE-handle

Le parametre Proposed DLMS Version Number (numéro de version de DLMS$yprof

Le parameétre Proposed Conformance (Conformité Proposée), de type BIT STH

Le parameétre Proposed Max PDU Size (taille maximale proposée du PDU), de typ
ombre non signé sur 16 bits), propose umgueur maximale“exprimée en octets, des PDU

0sé), du type
b client DLMS.

RING (chaine
L'objet de ce
n de garantir la
1.5.

e Unsigned16
de DLMS
Lrs permettre la

tir au client un
cette norme. Elle
BNt et serveur.

DCié), de type
La valeur de
mber.

ING (chaine

haire), définit la liste des services et fonctionnalités utilisables par la suite. Ce paranétre est traité

I.

contient la longueur maximale exprimée en octets, pour les PDU de DLMS échangés. Une

¢ Unsigned16,

PDU qui serait

plus longue que cette longueur maximale ne serait pas considérée. La longueur maximale est traitée
comme le minimum de Proposed Max PDU Size et le maximum de la taille de PDU que le VDE-handler
peut supporter.
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The Response Allowed parameter indicates that the Initiate service is confirmed (if TRUE) or unconfirmed
(if FALSE). In the first case, a response by the DLMS server is mandatory. In the second case, it is
forbidden.

NOTE — The intended purpose of this parameter is to make possible the broadcasting of Initiate requests.

The Proposed Quality Of Service parameter enables the client to request a specific grade of service
from the server. The exact semantics of this parameter is outside the scope of this standard. It may be fixed
by companion specifications or by an external agreement between the client and the server.

The Proposed DLMS Version Number parameter, of type Unsigned8, contains_the-t{ighest DLMS
version level supported by the DLMS client.

The Proposed Conformance parameter, of type BIT STRING, defines: the list of thg services and
fungtionalities that are supported by the DLMS client. The purpose of this’parameter is to allow the DLMS

proyider to allocate the appropriate resources to ensure communication. The exact ¢ontent of the
Corjfformance Block is described in 4.5.

The Proposed Max Pdu Size parameter, of type Unsigned16, proposes a maximum lgngth expressed
in bytes for the exchanged DLMS PDUs. The value proposed in an Initiate request must be leghgdaeno
always permit the Initiate Error PDU transmission.

The Result(+) parameter indicates.that the requested service has succeeded.

The Negotiated Quality-©f.Service parameter enables the server to grant a specific grade of service to
the [client. The exact semantics of this parameter is outside of the scope of this standard. It may be fixed by
conmpanion specifications-or by an external agreement between the client and the server.

The Negotiated DLMS Version Number parameter, of type Unsigned8, specifies the DLMS version
leval supported by the VDE-handler. The value of the parameter must be lower than or equal fo the Proposed
DLMS Mersion Number parameter.

The Negotiated Conformance parameter, of type BIT STRING, defines the list of the services and
functionalities that may be used afterwards. This parameter is computed as a logical "and" between the
submitted conformance and the VDE-handler internal conformance.

The Negotiated Max PDU Size parameter, of type Unsigned16, contains a maximum length expressed
in bytes for the exchanged DLMS PDUs. A PDU that is longer than this maximum length will be discarded.
This maximum length is computed as the minimum of the Proposed Max Pdu Size and the maximum PDU
size that the VDE-handler may support.
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Le paramétre VAA Name (nom de VAA), de type Object Name (nom d'objet), n'identifie, dans le
VDE, que I'objet VAA associé au client DLMS. On peut, a tout moment par la suite, se référer a cet objet,
en particulier pour vérifier la validité de I'accés aux objets de DLMS.

Le parametre Result(-) (résultat négatif) indique que le service demandé auparavant a échoué. Le
parameétre Error Type (type d'erreur) fournit la raison du défaut. Le paramétre Error Type est décrit en
détails en A.5.

5 2 4 Pracédure de service

La demande de service Initiate peut étre faite a nimporte quel moment par le‘client DLMS.

A la réception d'une primitive indication du service Initiate, le serveup DLMS vérifie le$ paramétres

faurnis ainsi que I'existence préalable de I'objet VAA associé. Aucune réponse n'est émise|si le parameétre
Response Allowed (réponse autorisée) dans la primitive demande, Initiate est présent et|positionné a la
valeur FALSE.

Un résultat négatif est émis dans une primitive” réponse de Initiate a l'aide du code d’erreur
approprié lorsque I'un des cas suivants se présentey

- la version de DLMS proposée est inférieure a celle qui est supportée ;
- la liste des services supportés h'est pas suffisante ;
- la taille maximale du PDU n'est pas suffisante ;

- il est nécessaire de créer une nouvelle VAA et le VDE-handler ne peut pas le faire.

Dans tous lesjautres cas, la réponse doit étre positive. Si I'objet VAA associé n'existg pas déja, il est
créé. S'il existe;l'objet existant est réutilisé.

NOTES

T Une specification daccompagnement peut definir [es conditions a satsiaire pour exécuter avec
succes un service Initiate.

2 Siune PDU dépasse la taille maximale négociée, cette PDU ne sera pas considérée; un "Abort"
peut étre génére.

3 VDE-handler doit avoir un comportement déterministe. Quand il recgoit deux primitives
indication de Initiate avec les mémes paramétres et se référant a une méme VAA déja existante,
il doit renvoyer exactement le méme PDU de réponse.


https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

1334-4-41 © IEC: 1996 - 65—

The VAA Name parameter, of type ObjectName, identifies uniquely within the VDE, the VAA object
associated with the DLMS client. Reference to this object may be made at any further time, especially to
check the validity of an access to DLMS objects.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested has failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in details in A.5.

5.2.4 Service procedure

- T . " 1 . [ " 1 l B—hA L "
I ilt‘ ITIate SCIVILT TTUYUTSL ITIdY DT ISSUCU dl dily UITIie Uy UIT LJLIVIS CIITTIL.

On receipt of an Initiate indication service primitive, the DLMS server. 'checks the provided
parameters and the existence of an already existing associated VAA object. INO response|is issued if the
Regponse Allowed parameter in the Initiate request primitive was present and set to FALSE.

A negative result is issued in an Initiate response primitive/with the appropriate error ¢code if one of
the ffollowing statements is met:

- the proposed DLMS version number is lower than the supported one;
- the list of supported services is not sufficient;
- the maximum PDU size is not sufficient;

- a new VAA should be created but the VDE-handler cannot do it.

Otherwise, the tesponse shall be successful. If the associated VAA object does not eXist already, the
VAA object is created- If it exists, the existing VAA object is reused.

NOTES

1 Companion_specification may define _conditions that are to be met to successfully perform an
Initiate service.

2 If a PDU exceeds the negotiated PDU size, the PDU will be discarded; an Abort may be
generated.

3 The VDE-handler shall have a deterministic behaviour. When receiving two Initiate indication
primitives with the same parameters and referring to a common existing VAA, it shall return
exactly the same response PDU.
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5.3 Le service Abort(abandon)

5.3.1 Objet

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

Le service Abort sert a abandonner brusquement et sans négociation un contexte DLMS. Le client
DLMS émet une primitive de demande Abort pour indiquer qu'il désire, immédiatement et sans

négociation, interrompre une communication dans un contexte DLMS.

0. 2 _C4 'y
J.9.£ QUULLUIT

Tableau 4 - Le service Abort

Service abort

Req

Ind

Argument

5.3.3 Parameétres

sgrvice Abort.

5.3.4 Procédurelde service

Le paramétre Argument véhicule une\valeur NULL, car il n'y a pas de parametre

La demande detservice Abort peut étre émise a n'importe quel moment par le client O

Le serveur DLMS tout d'abord vérifie la valeur de I'attribut Abortable de la VAA assg
est égalerna’VRAI, le contexte DLMS est effacé et lI'objet VAA détruit. Si le Data Set était dans I'état
LTading et dans le champ d'acces du VAA, alors I'état du Data Set est positionné a Empty (

5 transmis au

LMS.

ciée. Si elle

ide).

NOTE - Cela correspond a effacer les fragments du Data Set qui auraient pu étre déja chargés. Tous les
objets définis dans le champ d'accés VAA-specific voient leur champ d'acces devenir VDE-spécific, y

compris les objets jeu de données et Tl si le VAA est I' Executive VAA.

Si l'attribut Abortable de la VAA associée est positionné a FAUX, alors rien ne se passe.

Avant tout autre utilisation de services DLMS, le client DLMS doit réitérer avec succes un nouveau

service Initiate.
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5.3 Abort service

5.3.1 Purpose

The Abort service is used to relinquish the DLMS context abruptly, without negotiation.

The DLMS

client issues the Abort request primitive to indicate that it wishes to immediately, and without negotiation,
discontinue a communication in the DLMS context.

5.3.2 Structure

ser

attri
Dat
Em

Table 4 - The Abort service

Abort service Req Ind

Argument M M(=)

5.3.3 Parameter

ice.

5.3.4 Service procedure

The Abort service request mayche issued at any time by the DLMS client.

Dty .

load
spe

cific including both the Data Set and the TI objects if the VAA was the Executive VAA.

If the Abortable attribute of the VAA is set to FALSE, then nothing happens.

The Argument parameter conveys a NULL value’because no parameter is transmitted|with the Abort

The DLMS server_ first checks the Abortable attribute of the associated VAA. If the Abortable
bute of the VAA is.Setto TRUE, the DLMS context is cancelled and the VAA object is deleted. If the
h Set was in the"Lpading state and within the scope of the VAA, then the state of this Dgta Set is set to

dy have been

NOTE — This corresponds to deleting the fragments of the Data Set that may alre
mmmmmmmmu&wwwuaummjnged to VDE-

Before any further use of DLMS services, the DLMS client must perform again a successful Initiate
service.
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6 Services de support du VDE
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L'Equipement Virtuel de Distribution (VDE : Virtual Distribution Equipement) est défini plus haut.

6.1 Equipement virtuel de distribution

6.1.1 Les objets VDE

Les attributs du VDE sont :

Qbject VDE
key attribute : VDE-handler (statique)
attribute : VDE type (statique)
attribute : Serial Number (statique)
attribute i Vendor Name (statique)
attribute~:"Model (statique)
attribute : Version Number (statique)
attribute : Resources (statique)
aftribute : List of VAA (dynamique)
attribute : Status (dynamique)

6.1.1.1 Les attributs

Le présent article décrit les structures des objets VDE et les services associés. Les seryices de support du
VDE sont les services GetStatus (obtenir I'état) et GetNameList (obtenir la liste des noms).

Le VDE représente la part d'un processus dapplication de DLMS (DLMS AP) dont le
comportement est modélisé sous la forme d'une seule)entité (voir article 4). Le VDE est la grincipale entité
abpstraite de la spécification DLMS.

Les attributs statiques sont préconfigurés dans le VDE. Ce sont les attributs VDE Type, Serial
Number (numéro de série), Vendor Name (nom du fabricant), Model, Version Number et Ressources. Les
attributs statiques ne sont ni chargeables ni inscriptibles. lls identifient les caractéristiques constructeur de
I'installation en place. Les caractéristiques spécifiées dans ces attributs le sont a des fins de gestion.

Les autres attributs sont dynamiques. lls décrivent la configuration du VDE.
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6 VDE support services

The Virtual Distribution Equipment is defined above. This clause describes the structure of the VDE
object and the associated services. The VDE support services are the GetStatus and the GetNamelList
seryices.

6.1 Virtual distribution equipment description

6.1.1 The VDE object

The VDE represents the part of a DLMS AP whose behaviour is modelled as a single entity (see
clayse 4). The VDE is the main abstract entity of the DLMS ;specification.

6.1.1.1 Attributes

The attributes of the VDE are:

Object: VDE
key attribute: VDE-handler (static)
attribute: VDE Type (static)
attribute: Serial Number, (static)
attribute: Vendor Namé (static)
attribute: Model (static)
attribute: Version®Number (static)
attribute: Reseureces (static)
attribute: List of VAA (dynamic)
attributenStatus (dynamic)

The static attributes are pre-configured within a VDE. They are the VDE Type, the Serial Number,
the WendorNamethe—vtodettheVersiomNumberamnd-theResourcesattributes—The—static attributes are
non-loadable and non-writable. They identify the vendor characteristics of the current implementation. The
characteristics specified in these attributes are for revision management purposes.

The other attributes are dynamic. They describe the configuration of the VDE.
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6.1.1.2 Description

L'attribut VDE-handler (gestionnaire VDE) identifie le VDE de maniére unique

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

parce que

I'existence d'un VDE-handler totalement fonctionnel coincide exactement avec l'existence du VDE.

L'attribut VDE Type (type de VDE) spécifie le type du VDE. Ce paramétre identifie de fagon
unique le type du VDE dans le monde. L'attribution d'un type a un VDE est en dehors du domaine de cette

spécification.

L'attribut Vendor Name (nom du fabricant) identifie le nom du fabricant du'Systeme q
DE.

L'attribut Model (modéle) identifie le modéle du systéme quisupporte le VDE.

L'attribut Version Number (numéro de version) ddentifie le niveau de version dg

communication du systéme qui supporte le VDE.

L'attribut Status (état) indique I'état logique du VDE. Trois états sont autorisés: R
DCHANGE (pas de modification) et INOPERABLE (indisponible). L'état normal du VDE €
tandis que les deux autres états sont ttansitoires. Dans I'état READY, tous les services S
Dpans l'état NOCHANGE, les seulsservices disponibles sont ceux qui ne modifient pas le
obbjets définis dans le VDE,  c'est a dire: GetStatus, Read, InformationReport,
GetDataSetAttributes, les trois.services du télérapatriement, GetTIAttribute et GetVariableA
I'gtat INOPERABLE, aucune des fonctions de I'équipement réel représenté par |
opérationnelle.

N

L'attribut-Resources décrit les ressources physiques de I'équipement réel de distribd
par le VDE:

L'attribut Serial Number (numéro de série) identifie le VDE de fagon unigque dans(em

onde.

Ii supporte le

logiciel de

EADY (prét),

st READY,

ont disponibles.
s attributs des
GetNamelList,
ttribute. Dans
VDE n'est

a)

tion représenté

La liste des attributs de VAA identifie les noms des objets VAA qui sont généralement définis dans

le VDE. Les objets VAA sont décrits a l'article 8.

6.1.2 Contenu de VDE

Du point de vue de DLMS, un VDE contient zéro ou un jeu de données, zéro, une ou plusieurs TI,

Zéro, une ou plusieurs variables.

L'objet variable défini dans le VDE peut étre une variable désignée, une liste de variables désignées

ou une boite a messages.
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6.1.1.2 Description

The VDE-handler attribute identifies uniquely the VDE because the existence of a fu

VDE-handler corresponds exactly with the existence of the VDE.

lly functional

The VDE Type attribute specifies the type of the VDE. This parameter identifies uniquely the type of
the VDE throughout the world. The attribution of a type to a VDE is out of the scope of this specification.

The Serial Number attribute identifies uniquely the VDE throughout the world.

whi

NO
stat
allo
Get]
Get]
dev

the

VDI

The Vendor Name attribute identifies the manufacturer of the system which suppeorts th¢

The Model attribute identifies the model of the system which supports-the VDE.

The Version Number attribute identifies the software revision’level of the communic
th supports the VDE.

The Status attribute indicates the logical status:of the VDE. Three states are allo

Es are transient. In the READY state, all sepvices are allowed. In the NOCHANGE state, th
ved are the services which do not modify the attributes of an object defined at the
Status, Read, InformationReport, GetNameList, GetDataSetAttributes, the three Upl
TIAttribute and GetVariableAttribute. In the INOPERABLE state, none of the functiong
ce represented by the VDE is.gpérational.

The Resources attribute describes the physical resources of the real distribution devicq
VDE.

The_List of VAA attribute identifies the VAA objects names that are currently define
E. The VAA object is described in clause 8.

e VDE.

ation system

ved: READY,

CHANGE and INOPERABLE. The normal state“of the VDE is the READY state, while the two other

e only services
VDE, namely
Lload services,
of the real

represented by

d within the

6.1.2 VDE Content

From the DLMS point of view, the VDE contains zero or one Data Set, zero or more TIs and zero or
more variables.

The variable object defined at the VDE may be Named Variable, Named Variable List or Message

Box.
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6.1.3 Opérations sur le VDE

Les services Getstatus et GetNamelList fonctionnent dans le VDE.

Ces services permettent au client DLMS :

- d'obtenir I'état d'un VDE, ses ressources, la liste des objets VAA définis et, éventuellement, les
caractéristiques spécifiques de la fabrication du systéme ;

- d'obtenir la liste des objets définis dans le VDE.

P L

G221 A cangna (CatCiat ot A
O Z CC SCTVICC OTCTOoOTaAtOSADTC T TC

6.2.1 Objet

L'objet de GetStatus est de déterminer I'état général du VDE interrogé; iFpeut aussi identifier les
aftributs spécifiques du fabricant.

6.2.2 Structure

Tableau 5 - Le service GetStatus

Service GetStatus Req Ind Resp| Conf

Argument M M(=)

Identify M M(=)

Result(+) S S(=)
VDE Type M M(=)
Serial Number M M(=)
Status M M(=)
List of VAA M M(=)
Identify U U@=)

Resoureces C C(=)
Vendor Name C C(=)
NModel C C(=)

Version Number C C(=)

Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

6.2.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les paramétres spécifiques de la demande de service GetStatus.

Le paramétre Identify (identifier) indique & l'utilisateur qui répond s'il doit inclure tous les attributs
statiques du VDE dans la primitive réponse de GetStatus. Si la valeur du paramétre est TRUE (vrai), le
VDE qui répond indique toutes ses caractéristiques statiques dans la primitive réponse de GetStatus.

Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné.
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6.1.3 Operations on the VDE

The GetStatus and the GetNamelList services operate on the VDE.

These services allow the DLMS client:

- to obtain the status of the VDE, its resources, the list of the defined VAA objects and, eventually,
the specific characteristics of the manufactured system;

- to obtain the list of the objects defined at the VDE.

6.2 GetStatus service

6.2.1 Purpose

may also identify the vendor specific attributes.

6.2.2 Structure

Table 5 - The GetStatus, s€rvice

The purpose of the GetStatus service is to determine the general conditien of a resp

GetStatus service Req Ind Resp Conf

Argument M M(=)

Identify M M(=)

Result(+) S S(=)
VDE Type M M(=)
Serial Number M M(=)
Status M M(=)
List of VAA M M(=)
Identify: U U@=)

Resources C C(=)
Vendor Name C C(=)
Model C C(=)

Version Number C C(=)

Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

bnding VDE. It

6.2.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameter of the GetStatus service request.

The Identify parameter indicates to the responding user if it must include all the static attributes of the
VDE in the GetStatus response primitive. If the parameter value is set to TRUE, the responding VDE
indicates all its static characteristics in the GetStatus response primitive.

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.
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Le parameétre VDE Type, de type Integerl6, spécifie le type du VDE. Ce parametre identifie de
fagcon unique le type du VDE dans le monde. L'attribution d'un type a un VDE n'est pas dans le domaine de
cette spécification.

Le paramétre Serial Number, de type chaine d'octets, identifie le VDE de fagon unique dans le
monde.

Le parameétre Status, de type ENUMERATED (énumération), indique I'état logique du VDE. Trois
états sont permis: READY, NOCHANGE et INOPERABLE. Dans I'état READY, tous les services sont
di i e i i ' i difient pas les
aftributs des objets VDE. Dans I'état INOPERABLE, aucune des fonctions de I'équipementfréel représenté
r le VDE n'est disponible.

Le parametre List of VAA, de type SEQUENCE (séquence) de noms di0bjets, identifie les objets
VAA généralement définis dans le VDE.

Le parametre Identify, de type BOOLEAN (booléen), indique si tous les attributs statifjues du VDE
sgnt inclus dans la primitive réponse du GetStatus. Si la valeur. du parameétre est TRUE (vrgi), le VDE qui
répond indique toutes ses caractéristiques statiques.

Les parameétres suivants sont inclus dans une ‘primitive réponse de GetStatus seulement si la valeur
dli parameétre Identify est TRUE dans la primitive.lndication.

Le parameétre Resources, de type VisibleString (chaine en clair), décrit les ressourcas physiques de
I'gquipement de distribution réel que décrit le VDE.

Le paramétre Vendor:Name (nom du fabricant), de type VisibleString, identifie le|fabricant du
systéeme qui supporte le VDE) La valeur du paramétre est fixée par le fabricant.

Le parametre'‘Model, de type VisibleString, identifie le modele du systéeme qui supporte le VDE. La
valeur du parametre est fixée par le fabricant.

Le-parametre Version Number (numéro de version), de type Unsigned8, identifie|le niveau de
version-du logiciel de communication du systéme qui supporte le VDE. La valeur du paravlnétre est fixée

| faolo +
p 1T Taurieanrit.

Le parametre Result(-) indique que le service demandé auparavant a échoué. Le parametre Error
Type fournit les raisons de I'échec. Le paramétre Error Type est décrit en détails en A.5.

6.2.4 Procédure de service

Le serveur DLMS réalise le service GetStatus en déterminant l'information obligatoire pour la
création d'une réponse valide. Cette information est directement subordonnée a I'objet VDE.
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The VDE Type parameter, of type Integerl6, specifies the type of the VDE. This parameter identifies
uniquely the type of the VDE throughout the world. The attribution of a type to a VDE is outside the scope
of this specification.

The Serial Number parameter, of type Octet String, identifies uniquely the VDE throughout the
world.

The Status parameter, of type ENUMERATED, indicates the logical status of the VDE. Three states
are allowed: READY, NOCHANGE and INOPERABLE. In the READY state, all services are allowed. In
the NOCHANGE state, the only services allowed are the services which do not modify the attributes of an
VDE object. In the INOPERABLE state, none of the functions of the real device represented by the VDE is

0 AatinnAal
perationak

The List of VAA parameter, of type SEQUENCE OF ObjectName, identifies the'WAA |objects that
are [currently defined within the VDE.

The Identify parameter, of type BOOLEAN, indicates if all the stati¢_attributes of the VDE are
included in the GetStatus response primitive. If the parameter value is set.to TRUE, the responding VDE
indicates all its static characteristics.

The following parameters are included in the GetStatus\fesponse primitive only if| the Identify
parameter was set to TRUE in the indication primitive.

The Resources parameter, of type VisibleString,/describes the physical resources of the real
distfibution device represented by the VDE.

The Vendor Name parameter, of type VisibleString, identifies the manufacturer of the [system which
supports the VDE. The value of the parameter is assigned by the manufacturer.

The Model parameter, of type VisibleString, identifies the model of the system which| supports the
VDE. The value of the parameter.is assigned by the manufacturer.

The Version Number parameter, of type Unsigned8, identifies the software revisior] level of the
communication system-which supports the VDE. The value of the parameter is assigned by the manufacturer.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. THe Error Type
parameter:provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in details in|A.5.

6.2.4 Service procedure

The DLMS server performs the GetStatus service by determining the information mandatory to create
a valid response. This information is directly subordinated to the VDE object.
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6.3 Le service GetNameLisfobtenir une liste de homs)

6.3.1 Objet

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

Le service GetNamelList est utilisé par les clients DLMS pour demander qu'un serveur DLMS
renvoie la liste, ou une partie de la liste, des noms d'objets définis dans le champ d'action du VDE.

6.3.2 Structure

C¢

Tableau 6 - Le service GetNamelList

Service GetNameList Req Ind Resp}” Conf

Argument M M(=)

Lifetime Selection U uE)

Object Class Selection U UE)

Scope of Access Selection U U=

VAA Name U u=)

Continue After U Uu@=)
Result(+) S S(=)

More Follows M M(=)

List of Object Name M M(=)
Result(-) S S

Error Type M M(=)

une suite), ou un type d'erreur en cas d'insucces.

Le service GetNameList précise les caractéristiques des objets qu'il faut énumér
ntient la liste des noms d'objets qui satisfont la demande, peut étre avec la mention "Mor

br. La réponse
e Follows" (il y
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6.3 GetNamelList service

6.3.1 Purpose

The GetNamelList service is used by a DLMS client in order to request that a DLMS server returns
the list of, or part of the list of, object names defined within the scope of the VDE.

6.3.2 Structure

Table 6 - The GetNamelList service

con
typd

GetNamelList service Req Ind [ Resp| Conf

Argument M M(=)

Lifetime Selection U U@=)

Object Class Selection U U@=)

Scope of Access Selection U U=

VAA Name U U=)

Continue After U UG)
Result(+) S S(=)

More Follows M M(=)

List of Object Name M M(=)
Result(-) S S(=)

Error Type M M(=)

The GetNamelList service. defines the characteristics of the objects that must be listed
fains the list of the object-names that match the requirements possibly with "More Follow
if it fails.

. The response
s" or the error
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6.3.3 Parameétres

Le paramétre Argument véhicule les parametres spécifiques de la demand

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

e de service

GetNamelList. Ce paramétre définit différents choix de configurations. Les objets peuvent étre sélectionnés
indépendamment par leurs durées de vie, leurs classes ou leurs champs d'acceés.

Le parametre optionnel Lifetime Selection (sélection par durée de vie), de type EN

UMERATED

(énumération), précise la durée de vie des objets qu'il faut énumérer. S'il est présent, ses valeurs sont VDE-
AND-DATA-SET (VDE et jeu de données), ou VDE-ONLY (VDE seulement), ou DATA-SET-ONLY
(jeu de données seulement). Si VDE-AND-DATA-SET est retenue, on n'émet pas de restrictions a la durée

d

Sq
Vi
Vi
D

S
N
V4
T

S
L
c

S

S
D
lig

olpjets peuvent étre énumérés.

parameétre est équivalente au choix ALL.

positionné a VAA-specific.

bulement les objets définis au niveau VDE et pas dans le jeu de données peuvent étre)én
b = VDE). Si DATA-SET-ONLY est retenue, seuls les objets définis dans le jeu de donn
b = Data-Set) peuvent étre énumérés. L'absence de ce paramétre est équivalente au c
ATA-SET, ce qui veut dire qu'il n'y a pas de sélection sur la durée de viendes objets, ¢

Le parameétre optionnel Object Class Selection (sélection par type), de type EN
écifie quelle classe d'objets est demandée. Cette classe est I'une’des suivantes : ALL po
AMED-VARIABLES pour les variables désignées, NAMED-VARIABLE-LIST pour les
iriables désignées, MESSAGE-BOX pour les boites a messages, TASK-INVOCATION p
, DATA-SET pour les objets du jeu de données ©U*VAA pour les objets VAA. L'ab

Le paramétre Scope of Access Selection (sélection par champ d'acces), de type §
écifie le champ d'accés des objets a sélectionner. Il doit étre spécifique VDE ou sp
hbsence de ce paramétre signifie qu'ibnYy a pas de sélection par rapport aux champs d'g
bst-a-dire que tous les objets peuvent étre énumérés.

Quand il est présent,.le paramétre optionnel VAA Name, de type ObjectName
écifie le nom de la VAAX associée. Ce paramétre est utile lorsque le paramétre Scope

Quand il 'est’présent, le paramétre optionnel Continue After, de type ObjectName
écifie quelle-client DLMS souhaite que la liste des paramétres nom d'objet renvoyée

te doit "étre retournée a partir du premier nom. Ce dispositif est surtout utilisé pour

de¢mande GetNamelList dont la réponse contenait un parametre More Follows (il y a ung

/ est retenue,
umérés (durée de
ées (durée de
hoix VDE-AND-
et que tous les

UMARATED,

Ir tous les objets,
listes de

our les objets
sence de ce

bcopeOfAccess,
gcifiqgue VAA.
cces des objets:

nom d'objet),
Of Access est

nom d'objet),
par le serveur

| MS commence par un autre nom que le premier dans la liste. L'absence de ce parametie signifie que la

ompléter une
suite) dont la

valeur est TRUE (vrai). Donner comme valeur de ce parameétre un nom d'objet (Object Name) qui est
inconnu du serveur DLMS induira en retour I'émission de Result(-) avec un code d'erreur égal a

O

BJECT-UNDEFINED (objet non défini).

Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné.

Le parametre List of Object Name, de type SEQUENCE de noms d'objets, contient

tous les noms

qui satisfont aux besoins de la durée de vie, la classe des objets et du champ d'accés décrits dans la
primitive demande.
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6.3.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the GetNamelList servic

e request. The

parameters define various selection configurations. The objects may be selected independently by their

lifeti

me, their class or their scope of access.

The Lifetime Selection optional parameter, of type ENUMERATED, defines the life

time of the

objects that must be listed. If present, its value must be VDE-AND-DATA-SET, VDE-ONLY or DATA-
SET-ONLY. If VDE-AND-DATA-SET is selected, no restriction on the lifetime is set and all the objects
defined at the VDE may be listed. If VDE-ONLY is selected, only the objects that are defined at the VDE
but not in the data set (lifetime = VDE) may be listed. If DATA-SET-ONLY is selected, only the objects that
are defined at the VDE within the data set (lifetime = data set) may be listed. The absence of this parameter

is e

of the lifetime of the objects, and all objects may be listed.

objd
Nar
BO
objd

the
that
listd

VAA

clie

than the first in the list. The absence of this parameter means that the list must be returned be

first
con
whi
OB

uivalent to the choice VDE-AND-DATA-SET, which means that no selection is performieg

The Object Class Selection optional parameter, of type ENUMERATED, Specifies W
cts is requested. This class is one of the following: ALL for all the objects, NAMED-VARIA
ned Variable objects, NAMED-VARIABLE-LIST for the Named Variable” List objects, N
K for the Message Box objects, TASK-INVOCATION for the Tl objects, DATA-SET for t
cts or VAA for the VAA objects. The absence of this parameter is equivalent to the choice]

The Scope of Access Selection parameter, of type ScopeOfAccess, specifies the scg
objects to be selected. It must be VDE-specific or VAA-specific. The absence of this pa
no selection is performed on the basis of the Scope“of Access of the objects: that is, all
d.

\-Name. This parameter is useful when the Scope of Access Selection parameter is set to

nt wishes that the list of ObjectiName parameter returned by the DLMS server begins wit

name. This feature is mainly used to continue a previously GetNameList request whos
fained a More Follows parameter set to TRUE. Setting the value of this parameter to a
Ch is unknown for-the DLMS server shall result in a Result(-) being sent back, with an error
JECT-UNDEFINED.

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.

The List of Object Name parameter, of type SEQUENCE OF ObjectName, contains

| on the basis

hich class of
BLE for the
IESSAGE-
he data set
ALL.

pe of access of
rameter means
objects may be

When present, the VAA Name optional~parameter, of type ObjectName, specifies the associated

\VAA-specific.

When present, the Continue After optional parameter, of type ObjectName, specifies that the DLMS

another name
ginning with the
e response has
N Object Name
code equal to

all the names

that match the requirements of lifetime, object class and scope of access described in the request primitive.
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Le paramétre More Follows, de type BOOLEAN (booléen), s'il a la valeur TRUE (vrai) indique
qu'il faut émettre une autre demande GetNamelList pour obtenir davantage d'information. S'il prend la
valeur FALSE (faux), alors le dernier nom est dans la liste des noms, ou la liste des noms d'objets est vide.

Le parametre Result(-) indique que le service demandé a échoué. Le paramétre Error Type donne la
raison de I'échec. Le paramétre Error Type est décrit en détail en A.5.

6.3.4 Procédure de service

n

C¢

S¢

é

S¢
S¢

(P

S6
S

dans GetNamelList.

Cpntinue After et satisfaisant les parametres de sélection : conceptuellement; tous les noms

npms d'objet avant le nom d'objet qui apparait dans le paramétre Cantinue After, et inclua
artés; enfin, la sélection est réalisée sur les noms d'objet restants’afin d'obtenir la liste dégirée.

ALSE (faux) dans la primitive indication, la liste commence avec le premier objet de liste s

nt triés (le critére de tri est non pertinent tant qu'il assure un ordre total des noms d'objets

6.3.5 Conformité

Le service GetNamelList a une description particuliere de la conformité. Une forme
brvice doit toujours étre supportée par le "VDE. Cette forme minimale est équivalente a
brvice sans sélection : Durée de vie = DE ou jeu de données, Object Class = All, Cham
ar exemple VDE-specific ou VAA-specific).

Si les paramétres de jtoutes les sélections sont supportés par le service GetNan
blection peut étre misten’ place dans le Conformance Block. Si certains ne sont pas sup
Blection dans GetNameList ne doit pas étre positionné, et aucun parameétre de sélection I

Le serveur DLMS renvoie la liste des noms qui satisfont durée de vie, classe d'otlljets et champ
d'hccés spécifiés dans le paramétre de la primitive indication. Si le paramétre Continug

b Choice est a
atisfaisant aux

nditions. Autrement, la liste renvoyée commence avec le premier nom suivant la valeuf du paramétre

d'objet du VDE
; puis, tous les
ht celui-ci, sont

minimale du
a demande de
b d'acces absent

eList, le bit de
portés, le bit de
e doit apparaitre
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The More Follows parameter, of type BOOLEAN, indicates whether (TRUE) or not (FALSE)

additional GetNamelList requests are necessary to retrieve more of the requested information. If true, more
requests are necessary. If false, then either the last name of the list is in the list of object name or the list of
object name is empty.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in details in A.5.

6.3.4 Service procedure

The DLMS server returns the list of the names that match the lifetime, object class
bss specified in the parameters of the indication primitive. If the Continue Choice para
SE in the indication primitive, the list begins with the first name in the list of jobjects s
ditions at the DLMS server. Otherwise, the list returned begins with the first object name)
tinue After value and satisfying the selection parameters: conceptually, all Object Names
d (the criterion used for this sort is irrelevant as long as it provides a,total ordering on (
all Object Names before and including the Object Name that appears in the Continue

discarded; finally, the selection process is performed on the(femaining Object Name
red list.

6.3.5 Conformance

The GetNamelList service has a special conformance description. A minimal form of the

ction: lifetime = VDE or Data Set, Object Class = All, Scope of Access absent (that is \
cific).

If all selection parameters" are supported in the GetNameList service, the Selection in
hay be set in the conformance block. If some of them are not supported, the Selection in G
|l not be set, and no-selection parameter may appear in the GetNameList.

and scope of
meter is set to
atisfying the
following the
n the VDE are
Dbject Names);
\fter parameter
5 to obtain the

GetNamelList

ice shall always be supported by a VDE. This minimal form corresponds to the service requested without

DE- or VAA-

GetNamelList
betNamelList bit
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Le modele DLMS de I'équipement virtuel de distribution décrit ci-dessus introduit des éléments

dpnnées.

7.1 Description du jeu de données

7.1.1 L'objet jeu de données

-

@)

7.1.1.1 Attributs

bs attributs du jeu de données sont :

bject : Data Set
Key attribute ; Data Set Name
attribute.
constraint scope of access = VAA-specific
attribute : Executive VAA Name
attribute :

attribute :
attribute -

Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)

Scope May Change (TRUE, FALSE)

Data Set Content
Loadable (TDI IIZ, EAl QIZ)

aistraits. Le présent article décrit les structures de I'objet jeu de données et les services gui gérent le jeu de

Le jeu de données peut étre chargé ou prédéfini. Les services fournis permettent a ¢in client DLMS
d¢ manipuler le jeu de données défini dans le serveur DLMS.

Le jeu de donnés représente un ensenible des capacités du VDE, utilisé dans un but|spécifique.

attribute :
attribute :

List of Task Invocation
State (EMPTY, LOADING, READY)

constraint : State = LOADING

attribute : Current Segment

attribute : Number of Segments
constraint: State=READY

attribute : UpLoading (TRUE, FALSE)

L'objet jeu de données est toujours prédéfini si sa durée de vie est toujours VDE. Si I'Executive
VAA existe dans le VDE, le domaine d'accés de l'objet jeu de données est toujours VAA-specific, et
I'attribut nom spécifie le nom de I'Executive VAA.
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7 Data set management services

The DLMS model of the Virtual Distribution Equipment described above introduced abstract
elements. This clause describes the structure of the data set object and the services which manage the data
set.

The data set may be loaded or predefined. Services are provided to allow a DLMS client to handle the
data set defined at the DLMS server.

7.1 Data set description

7.1.1 The data set object

The data set represents a set of the capabilities of the VDE, which is used for a specifig purpose.

7.1.1.1 Attributes
The attributes of the data set are:

Object: Data Set
key attribute: Data Set'Name
attribute: Scope OfAccess (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope Of Access = VAA-specific
attributet. Executive VAA Name
attribute: Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribyté: Data Set Content
attribute: Loadable (TRUE, FALSE)
aftribute: List of Task Invocation
attribute: State (EMPTY, LOADING, READY)
constraimt—State=tOABDING
attribute: Current Segment
attribute: Number of Segments
constraint: State=READY
attribute: UpLoading (TRUE, FALSE)

The data set object is always predefined and its lifetime is always VDE. If the Executive VAA exists
within the VDE, the scope of access of the data set object is always VAA-specific and the VAA Name
attribute specifies the name of the Executive VAA.
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L'attribut Data Set Name (nom du jeu de données) identifie le jeu de données de maniére unique

dans le VDE.

L'attribut Scope of Access (champ d'acces) précise l'actuel champ d'accés du jeu

de données. Ce

champ d'accés fixe les régles d'accés a l'objet. Il doit étre VDE-specific ou VAA-specific. Si l'attribut
Scope Of Access contient la valeur VAA-specific, I'objet VAA associé est connu comme I'Executive VAA
(VAA directeur). Son nom est spécifié dans l'attribut Executive VAA Name (nom du VAA directeur).

| MS.

C¢
ey
C¢

t particuliere a l'implémentation. Pendant la phase de chargement,-Je contenu du jeu
nstitué de plusieurs segments numérotés en ordre croissant (commencant a 1).

L'attribut Loadable (chargeable) définit si oui ou nor«un jeu de données peu
ynamiquement.

a
D
équitable du jeu de données doit étre fournit\par les taches elles méme.

tuellement le jeu de données. Plusieurs Tl peuvent utiliser simultanément le méme jeu d

is états suivants : EMPTY (vide)LOADING (chargement) ou READY (prét). S'il n'est pa

LU de données peut étre EMPTY ou READY. L'état EMPTY montre que le jeu de don
chi
U de données. L'état*LOADING est un état intermédiaire qui survient pendant le

chargement.

L'attribut-Current Segment (segment actuel) identifie le numéro d'ordre du segment q

—

DADING.

I'objet considéré peut étre changé a l'aide du service ChangeScope (modificateur g

L'attribut Data Set Content (contenu du jeu de données) décrit en langage naturg
ntenue dans l'image chargée qui fait I'objet des services de chargement. L'a nature de d

| MS ne fournit pas de moyens de contrble du“partage des ressources ou des variab)

L'attribut State (état) décrit I'étdt’du jeu de données. Le jeu de données peut (
jeu de données est bloqué a.llétat READY dés le début et pour toute la suite. Autrement]

argé avant d'étre utilisé. 'état READY montre que le VDE-handler (gestionnaire VDE) |

hité, dans.la queue de chargement. Cet argument n'est défini que lorsque le jeu de donng

hamp d'acceés
e domaine) de

| l'information
ette information
de données est

étre chargé

L'attribut List of Task Invocation (liste d'invocations de taches) identifie les TI qui utilisent

b données, mais
les. Un partage

rendre un des
5 chargeable,
| I'état initial du
nées doit étre
eut utiliser le
processus de

Ui a été recu et
bes est dans I'état

L'attribut Number of Segments (nombre de segments) rappelle le nombre total de segments attendus
nécessaires au chargement du jeu de données. Cet attribut n'est défini que si le jeu de données est dans

I'état LOADING.

L'attribut UpLoading (en cours de rapatriement) indique si un rapatriement est en cours ou non. Cet
attribut est défini (et alors, un rapatriement peut arriver) seulement lorsque le jeu de données est dans I'état

READY.
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7.1.1.2 Description

The Data Set Name attribute identifies uniquely the data set within the VDE.

The Scope Of Access attribute specifies the current scope of access of the data set. This scope of
access rules the object access. It shall be VDE-specific or VAA-specific. If the Scope Of Access attribute
contains the VAA-specific value, the associated VAA object is known as the Executive VAA. Its name is
specified in the Executive VAA Name attribute.

The Scope May Change attribute defines whether or not the scope of access of the related object may

ge using the DLLMS ChangeScope service

imape which is the subject of the load services. The nature of this information issimplement

Dur

(beginning with 1).

Tls

resqurces or variables. Fair sharing of the data set mustbe provided within the tasks.

EMPTY, LOADING or READY. If it is notiloadable, the data set is fixed in the READY 9

beg
The
that
the

been received and.processed. This attribute is defined only when the data set is in the LOADI

the [data'set loading. This attribute is defined only when the data set is in the LOADING state.

The Data Set Content attribute describes in natural language the information 'eontair

ng the loading phase, the data set content is composed of several segments;iumbered ir]

The Loadable attribute defines whether or not the data set may be dynamically loaded.

ed in the load

ation specific.

increasing order

The List of Task Invocation attribute identifies the Tlwhich are currently using the datg set. Several

may use the data set at the same time but no means'is provided by DLMS to control

The State attribute describes the statex0f the data set. The data set may be in one of

the sharing of

the three states:
tate at the

nning and for every further moment,~Otherwise, the data set initial state may be EMPT|Y or READY.

EMPTY state indicates that the<data set must be loaded before being used. The READ

state indicates

the VDE-handler may use the data set. The LOADING state is an intermediate state which occurs during

oading process.

The Current Segment attribute identifies the number of segments in the loading seque

ThesNumber of Segments attribute recalls the total awaited number of segments neceg

The UpLoading attribute indicates whether or not an upload is being performed. Th

defined (and therefore, an Upload may occur) only when the data set is in the READY state.

hce which have
NG state.

sary to perform

is attribute is
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7.1.1.3 Accés

S| I'Executive VAA existe dans le VDE, il contréle I'accés a l'objet jeu de données. Le jeu de
données est alors défini avec un champ d'acces spécifique VAA, et le VAA associé est connu comme étant
I'Executive VAA. Dans ce cas, seul le client correspondant a cette Executive VAA, peut initialiser un
service de chargement.

NOTE — L'Executive VAA contrdle aussi l'accés aux objets TI. S'il existe, c'est le seul & pouvoir
utiliser avec succes les services de l'invocation de taches et du gestionnaire de jeu de
données dans I'environnement DLMS.

7.1.2 Contenu du jeu de données

c

n objet défini dans le scope du VDE et dont la classe est une des suivantes peut étre contenu par le jeu
b données :

o

- variable nommée ;
- liste de variables nommées ;

- boite a messages.

Le jeu de données contient aussi des informations telles que le code exécutable des|taches, qui n'est
pas un objet DLMS.

7.1.3 Opérations sur-le jeu de données

Les services Initiatekoad, LoadSegment, TerminateLoad, InitiateUpLoad, UpLpadSegment,
TerminateUpLoad et GetDataAttribute agissent sur le jeu de données.

-

bs services de\géestion du jeu de données permettent au client DLMS :

- de~eommencer une séquence de chargement pour charger un jeu de données|dans le serveur
DLMS ;

- d'eXEcuter et de Verier une Sequence de chargement ;
- de terminer une séquence de chargement ;

- de commencer une séquence de rapatriement pour récupérer un jeu de données du serveur
DLMS ;

- d'exécuter et de vérifier une séquence de rapatriement ;
- de terminer une séquence de rapatriement ;

- d'obtenir les attributs du jeu de données.
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7.1.1.3 Access

If the Executive VAA exists within the VDE, it controls the access to the data set object

. The data set

is then defined with a VAA-specific scope of access and the associated VAA is known to be the Executive
VAA. In that case, only the corresponding DLMS client of the Executive VAA can initiate a load service.

NOTE — The Executive VAA also controls the access to the Tl objects. If it exists, it is

the only one

that can successfully use the Task Invocation and the data set load management services in

the DLMS environment.

An
the

objd

Ter

The

7.1.2 Data set contents

pbject defined within the scope of the VDE, and whose class is one of the following, may 4
data set:

- Named Variable;
- Named Variable List;

- Message Box.

The data set also contains information such as thé.executable code of the tasks, which
ct.

7.1.3 Operations on the data'set

The InitiateLoad, the LoadSegment, the TerminateLoad, the InitiateUpLoad, the UpLoa
minateUpLoad and the GetDataSetAttribute services operate on the data set.

data set management.services allow a DLMS client:
- to begin a load sequence to load the data set at the DLMS server;
- to perferm and control a load sequence;

- to terminate a load sequence;

e contained in

is not a DLMS

iSegment, the

ta-bacin B-alaad PETRV-N-V-W-N 3 hioia Aot t fraona ImY W] PNt
O P arm opProat-SCHTCTICCTO OUTam et SC T o e o Tivio SCTVET,)

- to perform and control an upload sequence;
- to terminate an upload sequence;

- to obtain the attributes of the data set.
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La séquence de chargement d'un jeu de données sert a transférer le contenu du jeu de données du
client DLMS au serveur DLMS. Le client DLMS initialise cette séquence en émettant une demande de
service InitiateLoad. Puis le client DLMS émet, en fonction des besoins, une ou plusieurs demandes de
service LoadSegment, et finalement le serveur DLMS confirme I'avancement du processus.

La séquence de rapatriement d'un jeu de données sert a transférer le contenu du jeu de données du
serveur DLMS au client DLMS. Le client DLMS initialise cette séquence en émettant une demande de
service InitiateUpLoad. Puis le client DLMS émet, en fonction des besoins, une ou plusieurs demandes de
service UpLoadSegment, et finalement le serveur DLMS confirme I'avancement du processus.

7.2.1 Objet

Le service InitiateLoad est sollicité par le client DLMS pour ordonnertau serveur DLMS de charger
leljeu de données et éventuellement de le renommer.

7.2.2 Structure

Tableau 7 - Le service JnitiateLoad

Service InitiateLoad Req Ind Resp | Conf

Argument M M(=)

Data Set Name M M(=)

Number of Segments M M(=)

Data Set Content U U@=)
Result(+) S S(=)

Already Exists M M(=)
Restlt() S S(=)

Error Type M M(=)

7.2.3 Parameétres

Le parameétre Argument véhicule les parameétres spécifiques de la demande de servige InitiateLoad.

Le paramétre Data Set Name (nom du jeu de données), de type ObjectName (nom d'objet), indique
le nouveau nom du jeu de données a charger.

Le parametre Number of Segments (nombre de segments), de type Unsigned16, spéuifiels lo
totale, exprimée en nombre de segments, des données qui doivent étre chargées. Ce nombre est utilisé par
le serveur DLMS pour connaitre la fin d'un processus de chargement. La combinaison du paramétre
Number of Segments et la longueur maximale de chaque segment fournie par la spécification
d'accompagnement fournissent une valeur approximative de la taille du jeu de données tout entier.

Le paramétre Data Set Content (contenu du jeu de données), de type Visible String (chaine visible),
décrit en langage naturel le contenu du jeu de données.
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The data set load sequence is used to transfer a data set content from the DLMS client to the DLMS
server. The DLMS client initiates this sequence by issuing an InitiateLoad service request. Then, the DLMS
client issues one or more LoadSegment service requests (as required); finally, the DLMS server confirms the
advance of the process.

The data set upload sequence is used to transfer a data set content from the DLMS server to the
DLMS client. The DLMS client initiates this sequence by issuing an InitiateUpLoad service request. Then,
the DLMS client issues one or more UpLoadSegment service requests (as required); finally, the DLMS
server confirms the advance of the process.

7.2 InitiateLoad service

7.2.1 Purpose

The InitiateLoad service is requested by the DLMS client to instruct the'DLMS server to|load the data
and eventually to rename it.

—

se

7.2.2 Structure

Table 7 - The InitiateLoad service

InitiateLoad service Req Ind Resp Conf

Argument M M(=)

Data Set Name M M(=)

Number of Segments M M(=)

Data Set Content U ui=)
Result(+) S S(=)

Already Exists M M(=)
Result=) S S(=)

Error Type M M(=

7).2.3 Parameters

The' Argument parameter conveys the specific parameters of the InitiateLoad service reguest.

The Data Set Name parameter, of type ObjectName, indicates the new name of the data set which is
to be loaded.

The Number of Segments parameter, of type Unsignedl16, specifies the total length, expressed in
number of segments, of the data that are to be loaded. This number is used by the DLMS server to know the
end of the loading process. The combination of the Number of Segments parameter and the maximum length
of each segment specified in the companion specification provides an approximate value of the total data set
size.

The Data set Content parameter, of type Visible String, describes in natural language the content of
the data set.
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Le parametre Result(+) indique que la demande InitiateLoad a abouti.

Le parametre Already Exists (existe déja), de type BOOLEAN (booléen), spécifie si oui (TRUE) ou
non (FALSE) le nouveau nom du jeu de données est identique a celui qui existe déja.

Le paramétre Result(-) indiqgue que la demande de service émise auparavant n'a pas abouti. Le
parameétre Error Type (type d'erreur) fournit la raison de I'échec. Le parameétre Error Type est décrit en
détail en A.5.

7.2.4 Procédures de service

Quand il recoit une primitive indication de Initiateload, le serveur DLMS 'Vérifie les attfibuts du jeu
de données.

—

b service échoue si on rencontre 'un des cas suivants :

- l'attribut Loadable (chargeable) du jeu de données,n'est pas a TRUE (vrai) ;
- les restrictions d'accés ne sont pas satisfaitesy

- l'attribut State (état) est a LOADING (chargement) ;

- I'espace réservé n'est pas suffisant\quand on considéere le nombre de segments attgndus.

Une réponse erreur spécifiantle type d'erreur approprié est renvoyée.

NOTE — Les restrictions d'accés sont héritées du champ d'acces du jeu de|données. Les
restrictions d'accés ne sont pas satisfaites si le champ d'accés est VAA-specific et si
I'Executive VAA associée n'est pas celle qui a demandé le service.

Si le service réussit, I'état du jeu de données est positionné a LOADING, tous les gbjets existants
dans le jeu_de données sont effacés et I'état des Tl qui utilisent actuellement le jeu de données passe a
UNUSABLE (inutilisable). Le champ d'accés de ces Tl et du jeu de données devient VAA-specific.
I'Executive VAA associée est la VAA du client demandeur.
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The Result(+) parameter indicates that the requested InitiateLoad service has succeeded.

The Already Exists parameter, of type BOOLEAN, specifies whether (TRUE) or not (FALSE) the
new data set name is the same as the one that already exists.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

2.2 41 Cao
I .L.7 JC

When receiving an InitiateLoad indication primitive, the DLMS server verifies the-attriputes of the
data set.

The service fails if one of the following statements is met:

- the Loadable attribute of the corresponding data set is not sgt to TRUE;
- the access restrictions are not satisfied;

- the State attribute is set to LOADING;

- the reserved size is not large enough with regard to the number of awaited segments.

An error response specifying the appropriate error type is then returned.

NOTE — The access restrictions are inherited from the scope of access of the data|set. The access
restrictions are net-satisfied if the scope of access is VAA-specific and if the associated
Executive VAA:S not the one that requested the service.

If the service succeeds, the state of the data set is set to LOADING, all existing objectg in the data set
are|deleted and thesstate of the Tls that currently use the data set is set to UNUSABLE. The|scope of access
of these Tls and_of the data set is set to VAA-specific. The associated Executive VAA is the VAA of the
reqliesting DLMS client.
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7.3 Le service LoadSegmenthargement d'un segment)

7.3.1 Objet

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

Ce service est sollicité par un client DLMS pour charger un segment d'information dans le serveur

DLMS.

7.3.2 Structure

Tableau 8 - Le service LoadSegment

Service LoadSegment Req Ind Respg 1\./Con

Argument M M(=)

Segment Number M M(=)

Segment M M(E)
Result(+) S S(=)

Current Segment M M(=)
Result(-) S S(=)

Error Type M M(=)

7.3.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les parametres spécifiques a la demande de servics

Le paramétre Segment Number (numéro de segment), de type Unsigned16, indiqus
sg¢gment (commenpcant a 1 pour le premier segment) contenu actuellement dans la primit
peut étre utilisé pour récupérer les erreurs de communication.

Le paramétre Segment, de type OCTET STRING (chaine d'octets), contient les don
Tpuses segments attachés par ordre de numéro de segment croissant constituent le jeu d¢ données.

LoadSegment.

e le numéro du
ve demande. Il

nées a charger.

NOTE — Il n'est fait aucune supposition dans cette norme concernant la nature de l'information

contenue dans les segments.

Le parametre Result(+) indique que la demande de service a abouti.


https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

1334-4-41 © IEC: 1996 -93-

7.3 LoadSegment service

7.3.1 Purpose

This service is requested by the DLMS client to load a segment of information at the DLMS server.

7.3.2 Structure

Table 8 - The LoadSegment service

LoadSegment service Req Ind| Resg Con

Argument M M(=)

Segment Number M M(=)

Segment M M(=)
Result(+) S S(=)

Current Segment M M(=)
Result(-) S S(=)

Error Type M M(=

7.3.3 Parameters

The Argument parameter conveys the spetific parameters of the LoadSegment Service request.

The Segment Number parameter, of type Unsigned16, indicates the number of the segment (beginning
withl 1 for the first segment) currently contained in the request primitive. It can be used to| recover from

conpmunication failures.

The Segment-parameter, of type OCTET STRING, contains the data that are to be |loaded. All the
segments appended in increasing order of their segment number constitute the data set.

NOTE - No assumption is made in this standard about the nature of the information in the

segments.

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.
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Le paramétre Current Segment (segment actuel), de type Unsigned16, rappelle

segment recu.

le numéro du

Le parametre Result(-) indique que le service demandé précédemment a échoué. Le paramétre Error
Type (type d'erreur) indique la raison de I'échec. Le paramétre Error Type est décrit en détail en A.5.

7.3.4 Procédure de service

a une.

Tant qu'un processus de chargement de données n'est pas terminé, le client DLMS demandeur
a:I:‘ecte aux parametres les valeurs demandées par la confirmation LoadSegment regue\précédemment, s'il y

A la réception d'une indication d'un LoadSegment, le serveur DLMS compare le parafétre Segment

ment traité avec

Number avec l'attribut Current Segment du jeu de données. Si ce n'est'pas le segment attepdu, une réponse
negative est renvoyée et le parametre Current Segment recoit I€ numéro du dernier seg
syicces.

Cq
dl
S

pIsitionné sur le numéro du dernier segment traité avec succes. Si le processus de charg
u

seguence de chargement est terminée. Ce service est offert par DLMS pour réaliser les td

nformément au format du chargement du jeu de ‘données ; il les stocke alors comme app
LN traitement réussi des paramétres de LoadSegment, le serveur DLMS met a jour ['
bgment du jeu de données et renvoie ‘une réponse de succés avec le parameétre

e réponse négative est renvoyée.

7.4 Service TerminateLoadterminer le chargement)

7.4.12-Objet

Le-service TerminateLoad est utilisé par le client DLMS pour informer le serveur O

Si c'est le segment attendu, le serveur DLMSAintérpréete les bits recus dans le pargmétre Segment

oprié. A la suite
httribut Current
Current Segment
ement a échoué,

LMS que la
ibles d'état de la

tio A b oo oot
StoT oo criargereTe
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The Current Segment parameter, of type Unsigned16, recalls the number of the received segment.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

7.3.4 Service procedure

While the data load process is not over, the requesting DLMS client sets the parameter values as
required in the previously received LoadSegment confirm, if it exists.

On receipt of a LoadSegment indication, the DLMS server compares the Segment’Number parameter
with the Current Segment attribute of the data set. If it is not the awaited segment;a negaive response is
returned with the Current Segment parameter set to the last successfully processed segment humber.

If it is the awaited segment, the DLMS server interprets the bits_received in the Segment parameter
accprding to the Data Set Load format; it then stores them as appropriate. Following successful processing of
the [LoadSegment parameters, the DLMS server updates the €urrent Segment attribute of fhe data set and
returns a success response with the Current Segment parameter set to the last successfully processed
segment. If the loading process has failed, a negative response is returned.

7.4 TerminatelLoad service

7.4.1 Purpose

The TerminateLoad service is used by the DLMS client to inform the DLMS server that the load
seguence is over. This service is offered by DLMS to complete the load management state tgbles.
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7.4.2 Structure

Tableau 9 - Le service TerminateLoad

Service TerminateLoad Req Ind Resp| Conf
Argument M M(=)
Result(+) S S(=)
New State M M(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

7.4.3 Parameétres

Le parametre Argument convoie une valeur NULL car il n'y a pas de parameétres trangmis au service
TerminateLoad.

Le parameétre Result(+) indique que la demande a-abouti.

Le paramétre New State (nouvel état), de type ENUMARATED (énumération), spéciflje le prochain
éfat du serveur DLMS apres avoir complété.les services de gestion du chargement.

Le parametre Result(-) indique que le service précédemment demandé a échoué. Le [paramétre Error
Type fournit la raison de I'échec, L& paramétre Error Type est décrit en détail en A.5.

7.4.4 Procédure de service

A la réception d'une primitive indication du service TerminateLoad, le jeu de données sort de I'état
DADING~Si les segments ont été chargés correctement, le prochain état est READY. Si les segments
‘bnt pas-été chargés correctement, |'état suivant est EMPTY. Dans tous les cas, le serveyr DLMS renvoie

L

n

umedeponse positive en spécifiant le prochain état approprié. Si le serveur DLMS n'était|pas dans I'état
L[ > . . feative.

7.5 Service InitiateUpLoad (initialisation du rapatriement)

7.5.1 Objet

Le service InitiateUpLoad est sollicité par le client DLMS pour ordonner le serveur DLMS de
rapatrier le jeu de données, c'est-a-dire de transférer son contenu (en totalité ou en partie) vers le client
DLMS.
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7.4.2 Structure

Table 9 - The TerminateLoad service

—97-—

TerminateLoad service Req Ind Resp| Conf
Argument M M(=)
Result(+) S S(=)
New State M M(=)
Result(-) S S(=)
Error rype \Y I(=)

7.4.3 Parameters

The Argument parameter conveys a NULL value, because nohparameter is transnpitted with the
TerminateLoad service.

The Result(+) parameter indicates that the requested-service has succeeded.

The New State parameter, of type ENUMERATED, specifies the next state of the DLM

conppleting the Load management services.

The Result(-) parameter indicates~that the service previously requested failed. Th
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A

7.4.4 Service'\procedure

When receiving_a TerminateLoad indication service primitive, the data set transit

S server after

e Error Type
5.

5 out of the

LOADING state. Ifithe segments were correctly loaded, the next state is READY. If the segments were not

corfectly loadéds-the next state is EMPTY. In both cases the DLMS server returns a po

Sitive response

sperifying the/proper next state. If the DLMS server was not currently in the LOADING stafe, a negative
response is returned.

7.5 InitiateUplLoad service

7.5.1 Purpose

The InitiateUpLoad service is requested by the DLMS client to instruct the DLMS server to upload
the data set, that is to transfer its contents (in whole or in part) to the DLMS client.
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7.5.2 Structure

Tableau 10 - Le service InitiateUpLoad

=3

Service InitiateUpLoad Req Ind Resp | Conf
Argument M M(=)
Data Set Name M M(=)
RESUI(F) S S1=)
Number of Segments M M(=)
Result(-) S S(x)
Error Type M M(=)

7.5.3 Parameétres

Le paramétre Argument véhicule les paramétres¢ spécifiques de la demand
itiateUpLoad.

Le paramétre Data Set Name (nom du jeu.de’données), de type ObjectName (nom ¢
nouveau nom du jeu de données a rapatrier!

Le parametre Result(+) indique que la demande InitiateUpLoad a abouti.

Le parametre Number-of Segments (nombre de segments), de type Unsigned16, spéf
tale, exprimée en neambre de segments, des données qui doivent étre rapatriées. Ce nom
serveur DLMS pour connaitre la fin d'un processus de rapatriement. La combinaison
Lmber of Segments et de la longueur maximale de chaque segment fournie par |
hccompagnement fournit une valeur approximative de la taille du jeu de données tout enti

e de service

‘'objet), indique

rifiee U [0

bre est utilisé par
du paramétre
n spécification
br.

Le parameétre Result(-) indique que la demande de service émise auparavant n'a

pas abouti. Le

parametre Error Type (type d'erreur) fournit la raison de I'échec. Le parameétre Error Type est décrit en
détail en A.5.

7.5.4 Procédures de service

Quand il regoit une primitive indication de InitiateUpLoad, le serveur DLMS vérifie les

attributs du

jeu de données, puis calcule le nombre de segments requis afin de transmettre le contenu du jeu de données
demandé par le client DLMS.
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7.5.2 Structure

Table 10 - The InitiateUpLoad service

InitiateUpLoad service Req Ind Resp | Conf
Argument M M(=)
Data Set Name M M(=)
Result(+) S S(=)
Number of Segments M M(=)
Resti{-) S St=}
Error Type M M(=)

7.5.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the InitiateUpLoad Service request.

The Data Set Name parameter, of type ObjectName, indicates the name of the existing data set which
is tq be uploaded.

The Result(+) parameter indicates that the requested’InitiateUpLoad service has succegded.

The Number of Segments parameter, of type. Unsignedl6, specifies the total length, expressed in
number of segments, of the data that are to be upleaded. This number is used by DLMS setver to know the
end| of an uploading. The combination of the. Number of Segments parameter and the maxjmum length of
each segment specified in the companion specification provides an approximate value of the total data set
sizd.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. THe Error Type
parameter provides the reasonforfailure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

7.5.4 Service procedure

When receiving an InitiateUpLoad indication primitive, the DLMS server verifies the attrjbutes of the
data set, then‘computes the number of segments required in order to transmit the content$ of the data set
reqtired hy\the DLMS client.
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Le service échoue si on rencontre I'un des cas suivants :

- le paramétre Data Set Name n'est pas égal a l'attribut Data Set Name de I'objet jeu de données
défini dans le serveur;

- l'attribut UpLoadable (chargeable) n'est pas a TRUE (vrai) ;
- les restrictions d'accés ne sont pas satisfaites ;
- l'attribut State (état) n'est pas a READY ;

- I'espace réservé n'est pas suffisant quand on considéere le nombre de segments attendus.

On renvoie une réponse erreur spécifiant le type d'erreur approprié.

NOTE — Les restrictions d'accés sont héritées du champ d'acces,du jeu de|données. Les
restrictions d'accés ne sont pas satisfaites si le champ-d‘acceés est VAA-specific et si
I'Executive VAA n'est pas celle qui a demandé le service.

P

ttention :

Les interactions d'un chargement et d'un rapatriementyd'un jeu de données peuven{ conduire a des
incohérences dans les informations rapatriées, a-moins de surveiller ceci soigneusenpent.

7.6 Le service UpLoadSegmerfrapatriement d'un segment)

7.6.1 Objet

Ce service est sollicité par un client DLMS pour rapatrier un segment d'information du serveur
DLMS.
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The service fails if one of the following statements is met:

- the Data Set Name parameter is not equal to the Data Set Name attribute of the
defined in the server;

- the UpLoadable attribute is not set to TRUE;
- the access restrictions are not satisfied;
- the State attribute is not set to READY;

- the reserved space is insufficient if considering the number of awaited segments.

data set object

ser

An error response specifying the appropriate error type is then returned.

NOTE — The access restrictions are inherited from the scope of access 6f.the data
restrictions are not satisfied if the scope of access is VAA-speeific and if th
Executive VAA is not the one that requested the service.

rning:
Interleaving of data set load and upload services may.Mead to incoherences in

information, unless carefully controlled.

7.6 UpLoadSegment service

7.6.1 Purpose

This service is requested by the DLMS client to upload a segment of information fro
er.

set. The access
e associated

the uploaded

m the DLMS
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7.6.2 Structure

Tableau 11 - Le service UpLoadSegment

S§

efreurs de communication.

S§

df

Service UpLoadSegment Req Ind Resg Con

Argument M M(=)

Segment Number M M(=)

Result(+) S S(=)
CUITert SeyIrierit L\ WVI(=)
Segment M M(=)

Result(-) S S(z)
Error Type M M)

7.6.3 Parameétres

Le parameéetre Argument véhicule les parameétres, spécifiques a la demand
bLoadSegment.

Le paramétre Segment Number (numéro¢dersegment), de type Unsigned16, indiqus
bgment (la numérotation commencant a 1) @ctuellement requis. Il peut étre utilisé pou

Le parametre Result(+) indique que la demande de service a abouti.

Le paramétre Current Segment (segment actuel), de type Unsignedl16, rappelle
bgment en cours, de_rapatriement.

Le«parametre Segment, de type OCTET STRING (chaine d'octets), contient les donn
hus les 'segments attachés dans l'ordre croissant de leur numéros de segments constitue

p de service

e le numéro du

Ir récupérer les

le numéro du

ées a rapatrier.
nt la partie du jeu

b ‘dornées devant étre rapatriée.

NOTE — Il n'est fait aucune supposition dans cette norme concernant la nature de ['i

Le parametre Result(-) indique que le service demandé précédemment a échoué. Le

nformation.

parametre Error

Type (type d'erreur) indique la raison de I'échec. Le paramétre Error Type est décrit en détail en A.5.
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7.6.2 Structure

Table 11 - The UpLoadSegment service

UpLoadSegment service Req Ind Resg Con

Argument M M(=)

Segment Number M M(=)

Result(+) S S(=)
Current Segment M M(=)
Segment M M(=)

Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

7.6.3 Parameters

The Segment Number parameter, of type Unsighedl6, indicates the number of thg

The Argument parameter conveys the specific parameters_of the UpLoadSegment Service request.

segment (the

numbering of segments begins with 1) currentlysbeing requested. It can be used to|recover from

conpmunication failures.

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.

uplgaded.

The Current Segment~parameter, of type Unsigned16, recalls the number of the segment being

The Segment'parameter, of type OCTET STRING, contains the data that are to be upgloaded. All the

segments appended in increasing order of their segment number constitute the part of the dafa set which is to

be yiploaded.

NOTE — No assumption is made in this standard about the nature of the information in the

segments.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type

parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A

5.
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7.6.4 Procédure de service

Tant qu'un processus de rapatriement de données n'est pas terminé, le client DLMS demandeur
affecte aux parameétres les valeurs demandées par la confirmation UpLoadSegment recue précédemment,
s'ily en a une.

A la réception d'une indication d'un UpLoadSegment, le serveur DLMS envoie le segment
demandé, si possible. Si une erreur arrive, une réponse négative est retournée.

Le service TerminateUpLoad est utilisé par le client DLMS pour informer le serveur DLMS que la
s¢quence de chargement est terminée. Ce service est offert par DLMS pour réaliser les tqbles d'état de la
gestion du rapatriement.

7.7.2 Structure

Tableau 12 - Le service TerminateUpLoad

Service TerminateUpLoad Req Ind | Resp| Conf
Argument M M(=)
Result(+) S S(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

7.7.3 Parameétres

Le.parametre Argument convoie une valeur NULL car il n'y a pas de parametres trangmis au service
TermimateUpLoad.

Le paramétre Result(+) indique que la demande a abouti.

Le paramétre Result(-) indique que le service précédemment demandé a échoué. Le parameétre Error
Type fournit la raison de I'échec. Le parametre Error Type est décrit en détail en A.5.

7.7.4 Procédure de service

A la réception d'une primitive indication du service TerminateUpLoad, le jeu de données sort de
I'état UPLOADING. Si le segment a été chargé correctement, le prochain état est READY. Si le serveur
DLMS n'était pas dans I'état UPLOADING, il renvoie une réponse négative.
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7.6.4 Service procedure

While the data upload process is not over, the requesting DLMS client sets the parameter values as
required in the previously received UpLoadSegment confirm, if it exists.

On receipt of a UpLoadSegment indication, the DLMS server sends the segment requested, if
possible. If any error occurs, a negative response is returned.

: I :

{.7.1 Purpose

The TerminateUpLoad service is used by the DLMS client to inform the DKMS server that the upload
sequence is over. This service is offered by DLMS to complete the upload management statg tables.

7.7.2 Structure

Table 12 - The TerminateUpLoad service

TerminateUpLoad service Req Ind Resp| Conf
Argument M M(=)
Result(+) S S(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

7.7.3 Paraineters

The Argument parameter conveys a NULL value because no parameter is transnpitted with the
TerminateUpLoad service.

Jhe Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

7.7.4 Service procedure

When receiving a TerminateUpLoad indication service primitive, the data set transits out of the
UPLOADING state. If the segment has been correctly loaded, the next state is READY. If the DLMS server
was not currently in the UPLOADING state, a negative response is returned.
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7.8 Le service GetDataSetAttribute (obtenir les attributs du jeu de données)

7.8.1 Objet

Le service GetDataSetAttribute sert a demander au serveur DLMS de renvoyer tous les attributs du
jeu de données.

7.8.2 Structure

Tableau 13 - Le service GetDataSetAttribute

Service GetDataSetAttribute Req Ind Resp}” Conf

Argument M M(=)

Data Set Name M M(=)

Result(+) S S(=)
Scope Of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)
Data Set Content M M(=)
Loadable M M(=)
List of Task Invocation M M(=)
State M M(=)

Current Segment C C(=)
Number of Segments C C(=)
Uploading C C(=)

Result(-) S S(=)

Error Type M M(=)

7.8.3 Parameétres

Le (paramétre Argument véhicule les parametres spécifigues des demandds de service
GetDataSetAttribute.

Le paramétre DataSetName (non du jeu de données), de type ObjectName (nom d'objet), véhicule
le nom du jeu de données dont on demande les attributs.

Le parametre Result(+) indique que la demande de service a été satisfaite.

Le parameétre Scope of Access (champ d'acces), de type ScopeOfAccess, spécifie le champ d'acces
de l'objet. Il doit étre VDE-specific ou VAA-specific. Si ce paramétre contient la valeur VAA-specific,
I'objet VAA associé est connu comme Executive VAA.
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7.8 GetDataSetAttribute service

7.8.1 Purpose

The GetDataSetAttribute service is used to request that a DLMS server returns all the attributes
associated with the data set.

7.8.2 Structure

Table 13 - The GetDataSetAttribute service

GetDataSetAttribute service Req Ind | Resp| Conf

Argument M M(=)

Data Set Name M M(=)

Result(+) S S(=)
Scope Of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)
Data Set Content M M(=)
Loadable M M(=)
List of Task Invocation M M(=)
State M M(=)

Current Segment C C(=)
Number of Segments C C(=)
Uploading C C(=)

Result(-) S S(=)

Error Type M M(=)

7.8.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the GetDataSetAttribute Service request.

The'Data Set Name parameter, of type ObjectName, conveys the data set name of whigh attributes are
requested

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.

The Scope of Access parameter, of type ScopeOfAccess, specifies the scope of access of the related
object. It must be VDE-specific or VAA-specific. If the Scope Of Access parameter contains the VAA-
specific value, the associated VAA object hame is known as the Executive VAA.
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Le paramétre Scope May Change (le champ peut changer), de type BOOLEAN (booléen), indique
si oui (TRUE) ou non (FALSE) le champ d'accés de I'objet considéré peut étre modifié a I'aide du service
ChangeScope de DLMS.

Le parametre DataSetContent (contenu du jeu de données), de type VisibleString (chaine visible),
décrit en langage naturel le contenu du jeu de données.

Le paramétre Loadable (Chargeable), de type BOOLEAN (booléen), définit si oui (TRUE) ou non

CALGEN Dol ot <l <l 4 Ak 1 4 HH | H <l o ol DLMS
ALOL ) TUUJCT JCU UT UUTITITTS PTUL TUT LUITAlyT T Uuthiiodiit Ics STTVILT S UT LINdirytiiicTit utc .

Le parametre List of Task Invocation (liste d'invocations de taches), de'type SEQUENCE OF
Opject Name (séquence de nom d'objet), identifie les Tl qui emploient actuellement le jeu d¢ données.

Le paramétre State (état), de type CHOICE (choix), décrit I'étab du jeu de données. |Chaque jeu de
données peut étre dans l'un de ces trois états : EMPTY (vide), LOADING (chargement), READY (prét).

Le paramétre Current Segment (segment en cours), de type Unsigned16, identifie le numéro des
segments dans la séquence de chargement qui ont-éte recus et traités. Cet attribut n'est défini que lorsque le
jeu de données est dans I'état LOADING (chargément).

Le paramétre Number of Segmernits (nombre de segments), de type Unsigned16, rapgpelle le nombre
dI segments nécessaires au chargement du jeu de données en cours de chargement. Cet fattribut n'est défini
e lorsque le jeu de données est dans I'état LOADING (chargement).

L'attribut UpLoading (en cours de rapatriement) de type BOOLEAN (booléen), indique qu'un
rgpatriement est enlcours. Cet attribut est défini (et alors, un rapatriement peut arriver) setilement lorsque
leljeu de données est dans I'état READY.

L& parametre Result(-) indique que le service demandé auparavant a échoué. Le parametre Error
TypéAtype d'erreur) fournit la raison de I'erreur. Le parameétre Error Type est décrit en détail en A.5.

7.8.4 Procédure de service

La demande identifie le nom du jeu de données. Le serveur DLMS vérifie que le nom du jeu de
données est valide. Si le domaine d'accés du jeu de données est spécifique VAA, il vérifie aussi que la
VAA pour qui le service est demandé est I'Executive VAA. Si ces vérifications sont satisfaites, il renvoie
les attributs définis au début de ce chapitre. Autrement, il renvoie une réponse négative.


https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

1334-4-41 © IEC: 1996 —109 -

the

The Scope May Change parameter, of type BOOLEAN, defines whether (TRUE) or not (FALSE) the
scope of access of the related object may change using the DLMS ChangeScope service.

The Data Set Content parameter, of type VisibleString, describes in natural language
data set.

the content of

The Loadable parameter, of type BOOLEAN, defines whether (TRUE) or not (FALSE) the data set
object may be loaded using the DLMS load services.

whi

one;

loaq
in th

nec
LOA

attri

The List of Task Invocation parameter, of type SEQUENCE OF ObjectName,-iden
ch currently use the data set.

The State parameter, of type CHOICE, describes the state of the data“set. Each Dat
of the three states: EMPTY, LOADING or READY.

The Current Segment parameter, of type Unsignedl16; identifies the number of se
ing sequence which have been received and processed. This attribute is defined only wh
e LOADING state.

The Number of Segments parameter, of\type Unsigned16, recalls the awaited numb
pssary to perform the data set loading, This attribute is defined only when the datd
ADING state.

The UpLoading attribute;~of type BOOLEAN, indicates that an upload is being perf
bute is defined (and therefore, an Upload may occur) only when the data set is in the REA|

The Result(*)' parameter indicates that the service previously requested failed. TH

parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A

7.8.4 Service procedure

ifies the Tls

h Set may be in

gments in the
en the data set is

er of segments
L set is in the

ormed. This
DY state.

e Error Type
.S,

beg

The request identifies the data set name. The DLMS server verifies that the data set name is valid; if
the Scope of Access of the data set is VAA-specific, it also checks that the VAA on which the service is
requested is the VAA-Executive. If these checks are successful, it returns the attributes defined at the

inning of this chapter. Otherwise, a negative response is returned.
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Service de gestion de VAA

8.1 Description de VAA

8.1.1 Objet

L'objet VAA est spécial dans I'environnement DLMS. Une VAA (association d'applic

ns le VDE. Acces signifie obtenir ou modifier les attributs ou la valeur des objets; sauf le
ujours accessible a tout le monde a l'aide d'un service GetNamelList.

Le contenu de I'objet VAA est 'ensemble des noms de tous les objets définis dans le
amp est VAA-specific.

Comme on le voit en 5.2, un objet VAA est créé chaque fois qu'une primitive répons
cue avec succes. L'objet VAA est lié directement a kexistence du contexte VAA corresp
\A identifie le client DLMS dans le VDE.

L'acces réservé & un objet est fourni{par I'utilisation du champ d'accés défini pour
| MS. S'il est VAA-specific, le paramétre. VAA Name contient le nom de l'objet VAA (
cces a cet objet. Cet objet VAA représente lui-méme le client DLMS dans le VDE. Quand

ecific, on compare le VAA Name spécifié dans le paramétre Name avec le nom du VAA
demandeur DLMS. Il fautquie I'égalité soit prouvée avant d'autoriser l'accés.

Sur ces mémes:hases, un objet VAA peut contrbler les fonctions de chargement du
5 T1. Un tel VAA est.dit Executive VAA. Dans un VDE il n'y a pas plus d'un seul Executive

ations) est a
ifie de maniére
'objets définis
nées contenues
ur nom qui est

\VDE et dont le

e Initiate a été
bndant. L'objet

chaque objet
ui contrdle
un acces a un
S'il est VAA-
qui représente

DE-handler et
VAA.
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8 VAA management service

8.1 VAA description

8.1.1 Purpose

The VAA object is special in the DLMS environment. A VAA is both a set of objects

AA-QO

BL

co
the
pro
attri
thrg

means to restrict the access to many objects defined at the VDE to the "allowed"

butes or the value of an object, with the exception of its name which can always.be obta
ugh the GetNameList service.

The content of the VAA object is the set of the names of all the{objects defined within

have this VAA-specific scope.

As shown in 5.2, a VAA object is created every time‘that a successful Initiate respon
bived. The VAA object is directly bound to the existence of a corresponding VAA conte
ct then identifies the DLMS client at the VDE.

recq
objd

DLMS object. If VAA-specific, the VAA Name parameter contains the name of the VAA
controls the access to the object. This VAA object itself represents the DLMS client within thg
an access to a DLMS object is:requested using DLMS services, the scope of access is chech
spegific, the VAA Name speecified in the Name parameter and the name of the VAA that
DLMS requester are compared. Equality must be achieved before authorizing the access.

On the same basis, a VAA object may control the Load functions of the VDE-handle

Sudh a VAA'\is’known as the Executive VAA. In a VDE, there is at most one Executive VAA.

ides security and confidentiality of the data contained in the VDE. Access means getting (

that share a
bject provides
S client. This
br changing the
ned by anyone

the VDE that

be primitive is
xt. The VAA

Reserved access to an object is. provided through the use of the scope of access defined for each

object that

e VDE. When
ed. When VAA-
represents the

and the Tls.
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8.1.2 L'objet VAA

8.1.2.1 Attributs

Les attributs de VAA sont :

Object : VAA

key attribute : VAA Name

attribute : Scope Of Access (VDE-specific)
attribute : Executive (TRUE, FALSE)
attribute : Abortable (TRUE, FALSE)
attribute : List of Named Variable

attribute : List of Named Variable List
attribute : List of Message Box

8.1.2.2 Description

L'attribut VAA Name identifie de maniére unique dans un VDE\'0bjet VAA.

Le champ d'acces de I'objet VAA est toujours VDE-specific.

L'attribut Executive (directeur) spécifie si le MAA contréle ou non les fonctions de ch
VDE-handler et les différentes Tl définies dans,le VDE. Dans un VDE, un seul VAA a la fg
dttribut Executive a TRUE (vrai). Tous les auitres VAA ont leur attribut Executive a FALSE |

y

L'attribut Abortable spécifie si-le service Abort peut étre utilisé pour terminer la VAA.

NOTE — Puisque le.service Abort peut quelquefois (par exemple en cas de défaill
de I'équipement) étre I'uniqgue moyen de récupérer le contréle d'un VDE, i
n'utiliser le positionnement de l'attribut Abortable a FALSE qu'avec les
précautions.

L'attribut List of Named Variable (liste de variables désignées) contient la liste des o

argement du
is, peut avoir
faux).

Ances internes
convient de
lus grandes

bjets variables
avec un champ

d(tsignées contenus dans la VAA. Ce sont toutes les variables désignées dans le VDE

e
VI'\I_\ SpMCUINC.

L'attribut List of Named Variable List contient la liste des objets liste des variables désignées
contenus dans la VAA. Ce sont toutes les listes de variables désignées dans le VDE avec un champ VAA-

specific.

L'attribut List of Message Box (liste des boites a messages) contient la liste des objets boites a
messages contenus dans le VDE. Ce sont toutes les boites a messages définies dans le VDE avec un champ

VAA-specific.
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The

8.1.2 The VAA object

8.1.2.1 Attributes

attributes of the VAA are:

Object: VAA

key attribute: VAA Name

attribute: Scope Of Access (VDE-specific)
attribute: Executive (TRUE, FALSE)
attribute: Abortable (TRUE, FALSE)
attribute: List of Named Variable

attribute: List of Named Variable List

han
its H

VA/

con

spe

attribute: List of Message Box

8.1.2.2 Description

The VAA Name attribute identifies uniquely within a VDE the VAA object.

The scope of access of a VAA object is always VDE-specific.

The Executive attribute specifies whether or not the VAA controls the load functions
dler and the different Tls that are defined within the VDE! In the VDE, only one VAA at a ti
Executive attribute set to TRUE. All the other VAAs have their Executive attribute set to FA

The Abortable attribute indicates whether the Abort service may be used to terminate th

equipment) be the only'means left to regain control of the VDE, setting th
attribute to FALSE, should be performed with the utmost caution.

The List of Named Variable attribute contains the list of the Named Variable objects co
\. These are all the_named variables defined within the VDE with this VAA-specific scope.

The List ef\Named Variable List attribute contains the list of the Named Variable
fained in-the VAA. These are all the lists of named variables defined within the VDE wi
cific seope.

of the VDE-
me may have
L SE.

e VAA.

NOTE — Due to the fact that the @bort service may at times (for example internal failures of the

e Abortable

ntained in the

List objects
th this VAA-

The List of Message Box attribute contains the list of the Message Box objects contained in the VAA.
These are all the message boxes defined within the VDE with this VAA-specific scope.
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8.1.3 Opérations sur les VAA

Le service VAA Management (gestion de la VAA) fait partie du service ChangeScope. Ce service
permet au client DLMS de changer les champs d'accés aux objets de DLMS, moyennant le respect de
certaines régles de protection.

Pour obtenir des informations sur des variables appartenant a VAA, on peut utiliser le service
GetNamelList, tel que décrit dans l'article 6.

8.2 Le service ChangeScope@enodifier champ)

8.2.1 Objet

Le service ChangeScope est utilisé pour modifier les champ‘d'acceés des objets spécifiés dans la
pimitive de service. Parce que l'objet VAA et le champ d'aeCes’représentent le contrdle qu'un client
DLMS appligue aux objets de VDE, le service ChangeScope permet au client DLM$ de prendre,
d'Bbandonner ou de transmettre ce contrble sur les objets de VDE. Un utilisateur peut mddifier le champ
d¢ ses objets ou de ceux de VDE. Cependant, un utilisateur ne peut pas changer le champ d'objets qui ne
sgnt pas dans son propre VAA. Des regles «<plus contraignantes peuvent étre imposées par le
VDE-handler.

8.2.2 Structure

Tableau 14 - Le service ChangeScope

Service ChangeScope Req Ind Resp Corff
Argument M M(=)
New Scope M M(=)
New VAA U UE=)
Changed Scope Objects U U=
Result(+) S S(=)
List of ChangeScope Results M M(=
Success S S(=)
ChangeScope Failure S S(=
Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

8.2.3 Parameétres

Le paramétre Argument véhicule les parametres spécifiques de la demande de service
ChangeScope.


https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

1334-4-41 © IEC: 1996 —-115-

8.1.3 Operations on the VAAs

The VAA Management service is the ChangeScope service. This service allows the DLMS client to
change the scope of access of any DLMS object, observing some protection rules.

To obtain information on variables owned by a VAA, the GetNameList service described in clause 6
may be used.

8.2 ChangeScope-senvice

8.2.1 Purpose

The ChangeScope service is used to change the scope of access of-thé objects specified in the service
prinmitive. Because the VAA object and the scope of access represent the ‘control of a DLMS|client on VDE
objects, the ChangeScope service allows the DLMS client to take control, to release controlf or to transmit
control on VDE objects. A user may change the scope of its objects or those of the VDE. Hoyever, the user
may not change the scope of objects that are within another VAAthan its own. More constraining rules may
be énforced by the VDE-handler.

8.2.2 Structure

Table 14 - The ChangeScope service

ChangeScope service Req Ind| Resp Conf
Argument M M(=)
New.Scope M M(=)
New-VVAA U U@=)
Changed Scope Objects U U=
Result(+) S S(=)
List of ChangeScope Results M M(=
Success S S(=)
ChangeScope Failure S S(=
Result(-) S S
Error Type M M(=)

8.2.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the ChangeScope service request.
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Le parametre New Scope (nouveau champ), du type BOOLEAN (booléen) indique le nouveau
champ d'accés souhaité pour les objets spécifiés dans la demande. Comme défini ci-dessus, un champ
d'accés doit étre VDE-specific ou VAA-specific. Si le champ d'accés est VAA-specific, le VAA Name du
destinataire doit étre aussi fourni (dans le paramétre New VAA) quand ce n'est pas celui de l'utilisateur
demandeur; autrement, ce n'est pas obligatoire.

Le paramétre optionnel Change Scope Objects (changer le domaine des objets),

s'il est présent,

spécifie une liste d'objets dont il faut changer le champ. Si ce parameétre contient le nom d'un jeu de
données ou celui de une ou plusieurs invocations de taches, ou s'il est absent, il est alors nécessaire de
changer I'Executive VAA. Le paramétre Result(+) indique que la demande a abouti.

le
ch

p
d

of

N
D
C

)

—+

in

ch

paramétre Change Scope Objects de la primitive demande. Chaque élémenttsignifie so

positive, il doit essayer de changer atomiquement le champ de tous les objets du jeu de

paramétre Change Scope Objects de la primitive demande, le résultat de sa tentative de

Le parameétre List of Change Scope Results (liste des résultats de changement.de
5 résultats d'une opération de changement de champ pour chacun des objets, dansord

angement de champ pour cet objet (dans le paramétre Success), soit uné raison de
ramétre Change Scope Failure). Si le paramétre Change Scope Ohjetts n'était pas
mande (ce qui veut dire que seul un changement dans I'Executive YAA est demandé), ¢

Le parametre Result(-), du type Service Error, jndigue que le service demandé aupar

8.2.4 Procédure de service

A la réception d'une primitive_request de ChangeScope, le client DLMS est identifié
Ame correspondant. Pour chaqu€ nom soumis dans le paramétre Change Scope Ob
| MS vérifie la validité du changement de l'acces et tente de changer le champ de I'objet.
hange Scope Objects est-absent ou s'il contient le nom du jeu de données ou les nomg
ches, le serveur DLMS vérifie la validité du changement de I'Executive VAA. Si cette v¢

vocations de taches du VDE. Pour chaque objet, le VDE doit renvoyer, dans l'ordre s

amp de'cet objet.

champ) contient
re spécifié par le
t un succés du
I'échec (dans le
présent dans la
b parameétre List

Change Scope Results doit contenir précisément un seul parameétre qui donne le résultat du changement
de I'Executive VAA.

avant a échoué.

avec le VAA
jects, le serveur
Si le parametre
d'invocation de
brification est
données et des
pécifié dans le
changement de

NOTE — Le jeu de données et les invocations de taches, quand elles existent, d

avoir le méme champ d'acces.

oivent toujours
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The New Scope parameter, of type BOOLEAN, indicates the attempted new scope of

access of the

objects specified in the request. As defined above, a scope of access must be VDE-specific or VAA-specific.
If the scope of access is VAA-specific, the destination VAA name must be also provided (in the New VAA
parameter) when it is not the one of the requesting user ; otherwise, it is not mandatory.

that

The Changed Scope Objects optional parameter, if present, specifies a list of the objects for which the
scope must be changed. If this parameter either contains the name of the Data Set or of one or more Task
Invocations or is absent, then a change in Executive VAA is required. The Result(+) parameter indicates

the requested service has succeeded.

The List of Change Scope Results parameter contains the result of the change scop

eac|
elen
the
Obj
req
cha

VAA
vali
Obj
DLN
atte|
For
req

h object, in the order specified by the Change Scope Objects parameter of the request
hent specifies either the success of the change of scope (through the Success parameter
change of scope has failed for this object (in the Change Scope Failure parameter).*If the
bCcts parameter was not present in the request (meaning that only a change in Exec
lested), the List of Change Scope Results shall contain exactly one element'which gives
hge in Executive VAA.

The Result(-) parameter, of type Service Error, indicates that the service previously req

8.2.4 Service procedure

On receipt of a ChangeScope request primitive, the DLMS client is identified with its ¢
A\ name. For each submitted name in the Changed Scope Objects parameter, the DLMS s
ity of the change of the access and attempts to change the scope of the object. If the
bcts parameter was absent, or if it confained the name of the data set or the name of a tag
IS server checks the validity of the change of the Executive VAA. If this check is succs
mpt to perform individually thelehange of scope for all data set and task invocation objeg
each object, the VDE shaltl xeturn, in the order specified in the Changed Scope Obijects |
lest primitive, the result-of its attempt to change the scope of that object.

NOTE — «Ihe€ data set and the task invocation, when they exist, must always have the
access.

e operation for
primitive. Each
, Or a reason why
Changed Scope

htive VAA was
the result of the

Liested failed.

prresponding
brver checks the
Changed Scope
k invocation, the
ssful, it shall

ts in the VDE.
arameter of the

same scope of
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9 Services de gestion des invocations de taches

Q1 nﬂcr‘rilnfinn de l'invocation de tiches

La TI (Task Invocation, invocation de taches) est un élément qui correspond trés|exactement a
meettre un programme dans la queue d'exécution dans un environnement multitdehes. Une 'l est associée a
ume tache qui contient le code a exécuter ainsi que les variables associéés. La Tl comtient toutes les
informations nécessaires a l'initialisation de l'exécution de la tache correspondante dans le [VDE.

Dans DLMS, la Tl est un des objets prédéfinis du champ.du VDE. La tache correspondante elle-
méme peut étre chargée avec le contenu d'un jeu de donhées. Pour plus de détail, voill la spécification
d’rccompagnement.

9.1.1 L'objet Tl

9.1.1.1 Attributs

bs attributs de Tl sont :

—

@)

bject Tl
key attribute - TIName
attribute : Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
constraint.Scope Of Access = VAA-specific
attribute : Executive VAA Name
attribute : Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute : Remote Control (TRUE, FALSE)
attribute : State (UNUSABLE, RUNNING, STOPPED)

Un objet Tl est toujours prédéfini dans le VDE. Si I'Executive-VAA existe dans le VDE, le champ
d'accés des objets Tl est toujours VAA-specific et l'attribut VAA Name spécifie le nom de I'Executive
VAA.
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9 Task invocation management services

9.1 Task invocation description

The Tl is an element which most closely corresponds to put a program on therexecution queue in a
multi-tasking environment. A Tl is associated with a task that contains the code 'te ‘be executed and the
asspciated variables. The Tl contains all the information necessary to initidte the exgqcution of the
corffesponding task within the VDE.

In DLMS, the Tl is one of the predefined objects within the,seope of the VDE. The cprresponding
task itself may be loaded with a data set content. Further details on tasks may be found in companion
spegifications.

9.1.1 The Tl object

9.1.1.1 Attributes
The attributes of a Tl are:

Object TI
key attribute: TI Name
attribute: Scope Of Aceess (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope Of Access = VAA-specific
attribute: Executive VAA Name
attribute: Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute: Remote Control (TRUE, FALSE)
attribute/State (UNUSABLE, RUNNING, STOPPED)

ATl object is always predefined at the VDE. If the Executive VAA exists within the VDI, the scope
of access of the Tl objects is always VAA-specific and the VAA Name attribute specifies the name of the
Executive VAA.
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9.1.1.2 Description

L'attribut TI Name identifie la T1 de fagon unique dans le VDE.

L'attribut Scope Of Access (champ d'accés) précise le champ d'accés actuel de la Tl. Ce champ
d'accés regle l'accés aux objets. Il doit étre VDE-specific ou VAA-specific. S'il y a une Executive VAA
dans le VDE, le champ d'acces de tous les objets Tl est VAA-specific et le nom de la VAA correspondante
est spécifié dans l'attribut Executive VAA Name. Le client DLMS correspondant a cette VAA est le seul

jtorisé a manipuler les objets Tl a l'aide des services DLMS. S'il n'y a pas d'Executive V.

définie dans

le

ch

C

u
V6

VDE, le champ d'accés de tous les objets Tl est VDE-specific.

L'attribut Scope May Change (champ peut changer) définit s'il est possible ou non
amp d'acces des objets considérés a l'aide du service ChangeScope de DLMS.

L'attribut Remote Control (contrdle a distance) spécifie si_ qui ou non la Tl peut 4

istance. Si non (FALSE), la Tl ne peut pas étre établie a distafce en utilisant les services

RUE), le client DLMS correspondant peut changer I'état deyla Tl grace aux services DLM
utes les conditions requises, comme par exemple le~Scope Of Access et I'Executive M

deux cas, I'état de la Tl peut aussi changer grace @ une action locale. La valeur du pa

bntrol elle-méme change grace a une action locale.

L'attribut State (état) indique lesprincipaux états de la Tl. Trois états sont définis
rrétée), RUNNING (active) et UNUSABLE (inutilisable). Avant la premiére utilisation
ttribut State est a STOPPED. Aprés un démarrage ou une reprise réussis, l'attribut Statg
[UNNING. Dans l'état UNUSABLE, la Tl ne peut étre ni lancée, ni arrétée, ni reprise.

Les transitions)entre les deux premiers états, STOPPED et RUNNING, ou a p

rs I'état UNUSABLE peuvent se produire soit comme résultat d'une action locale (par €

ume tache(se suicide), soit comme le résultat indirect de I'utilisation des services DLMS :

de changer le

itre établie a

5 DLMS. Si oui
S (moyennant
AA). Dans les
ramétre Remote

: STOPPED
de la TI,
prend la valeur

artir de I'état

NUSABLE, peuvent étre provoquées explicitement via l'utilisation de services DLMS. Lgs transitions

xemple quand

dchec non rér\llpérahln d'un service-de gnefir\n de tiche (Qf:n'f anp Dnellmn) ot
L 7 t

- succes du service Initiate load.
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9.1.1.2. Description

The TI Name attribute identifies uniquely the TI within the VDE.

The Scope Of Access attribute defines the current scope of access of the TI. This scope of access
rules the Object access. It must be VDE-specific or VAA-specific. If the Executive VAA exists within the
VDE, the scope of access of all the Tl objects is VAA-specific and the corresponding VAA Name is
specified in the Executive VAA Name attribute. The corresponding DLMS client of this VAA is the only one
allowed to manipulate the TI objects using DLMS services. If no Executive VAA is defined at the VDE, the

pe of access of all the Tl objects is VDE-specific.

The Scope May Change attribute defines whether or not the scope of access of\the rel
hge using the DLMS ChangeScope service.

e of the TI through DLMS services (provided all other necessary’conditions, related for
pe Of Access and the Executive VAA, are fulfilled). In bath cases, the state of the T
ugh a local action. The value of the Remote Control attribute itself changes through a loca

The State attribute indicates the major state of the TI. Three states are define
NNING and UNUSABLE. Before the first use“of a Tl, the State attribute is set to STOP
cessful start or resume, the State attribute becomes RUNNING. In the UNUSABLE state,
her started, stopped, nor resumed.

Transitions between the\fitst two states, STOPPED and RUNNING, or from the UNU{
be provoked explicitly.through the use of DLMS services. Transitions to the UNUSAB
Lir either as the result.of a local action (for example when a task commits suicide) or as a

of thhe use of DLMS services:

- unre’coverable failure of a task management service (Start, Stop, Resume), and

~success of the Initiate Load service.

The Remote Control attribute specifies whether or not the Tl may_be set under rem
b, the state of the Tl may not be modified using DLMS services. Ifdrue, then the client m

ated object may

ote control. If
ay change the
nstance to the

may change
| action.

H: STOPPED,
PED. After a
the TI may be

SABLE state,
| E state may
n indirect result
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9.1.2 Opérations sur les TI

Cing services sont disponibles pour le contréle a distance des Tl :

- Start (démarrage) : un client peut utiliser ce service pour passer la Tl définie au préalable de I'état
STOPPED a I'état RUNNING avec une réinitialisation de la tache correspondante;

- Stop (arrét) :un client peut utiliser ce service pour passer la Tl de I'état RUNNING a l'état
STOPPED;

- Resume (reprise) : un client peut utiliser ce service pour passer la Tl de I'état STOPPED a I'état
RUNNING sans réinitialiser la tache correspondante;

- Make Usable (rendre utilisable) : un client peut utiliser ce service pour passer la| Tl définie au
préalable de I'état UNUSABLE a I'état STOPPED;

- GetTlAttribute: procure les attributs courants d'une TI.

9.2 Le service Starfdémarrage)

9.2.1 Objet

Le service Start permet & un client DLMS \de passer une Tl a I'état RUNNING. Lg Tl doit étre
alfrétée pour que la commande soit valable. Avant d'étre relancée, la tache est réinitialisée.

9.2.2 Structure

Tableau 15 - Le service Start

Service Start Req Ind | Resp| Conf

Argument M M(=)

TI Name M M(=)

More Details U U(=)
Result(+) S S(=)
Result(-) S S(=)

Error Type M —

State C C(=)

9.2.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les parametres spécifiques de la demande de service Start.
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9.1.2 Operations on the Tls

Five services are used to remote control the Tls:

- Start: a client may use this service to cause a previously defined Tl to make a transition from the
STOPPED state into the RUNNING state with a reset from the corresponding task;

- Stop: a client may use this service to cause a Tl which is in the RUNNING state to make a transition
to the STOPPED state;

- Resume: a client may use this service to cause a Tl which is in the STOPPED state to make a

trancitinn ta tha DEINBNINC ctataaaathoiit A racnt feomn thn ~arrancimanAin~ ool
O T ST OTT tO TN e T O TN T I T O STotC v it oot o TC ST T T O tniCCOTTC SPOTTOTT g T o1

- Make Usable: a client may use this service to cause a previously defined Tl t0ymake a transition
from the UNUSABLE state into the STOPPED state;

- GetTIAttribute obtains the current attributes of a TI.

9.2 Start service

9.2.1 Purpose

The Start service allows a DLMS client to change the state of a Tl to the RUNNING [state. The TI
mugt be in the STOPPED state for this service to béwalid. Before starting, the task is reset.

9.2.2 Structure

Table 15 - The Start service

Start service Req Ind Resp| Conf

Argument M M(=)

TI Name M M(=)

More Details ] u@=)
Result(+) S S(=)
Result(-) S S(=)

Error Type M =

State C C(=)

9.2.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the Start service request.
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Le parametre TI Name (nom de la TI), du type ObjectName (nom d’objet), spécifie le

a démarrer.

la

nom de la Tl

Le parametre optionnel More Details (plus de détails), du type BIT STRING (chaine binaire),
contient des données supplémentaires pour le démarrage de la TI.

Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné. A la suite d'un résultat positif,

Tl est dans I'état RUNNING. Il n'y a pas d'autres parameétres pour un résultat positif.

(s

L

S4
S§

pe fournit la raison de I'erreur. Le parametre Error Type est décrit en détail en,A'5.

mission de la réponse erreur.

9.2.4 Procédures de service

L'utilisation du service Start doit étre conditionnée par des définitions externes ds
Litilisateur DLMS doit pouvoir identifier a I'aide>du parametre TI Name quelle Tl il veut dém

ne réponse erreur est renvoyée dans th des cas suivants :
- le nom d'objet n'existe pas ;
- l'attribut State a la valeur RUNNING ou UNUSABLE ;

- les restrictions,d'accés ne sont pas satisfaites.

Les restrictions d'acceés sont héritées du champ d'accés de la TI. Les restrictions d'a
tisfaites(Siyle champ d'acces est VAA-specific et si 'Executive VAA n'est pas celle qui
rvice.

Le parametre Result(-) indique que le service demandé auparavant a échoue~Le parametre Error

Le paramétre State (état), de type ENUMERATED (énumération);”indique I'état d¢ la Tl aprés

S parametres.
arrer.

CCes ne sont pas
a demandé le

Si I'on a rencontré des erreurs non récupérables en démarrant la Tl, elle peut se mettre dans I'état
UNUSABLE et une réponse erreur est renvoyée. Autrement, la Tl est réinitialisée, elle passe a I'état
RUNNING et tous les paramétres, s'il y en a, sont passés a la tache. Si la Tl utilise un objet jeu de
données, son nom est ajouté a l'attribut List of Tl du jeu de données. Une réponse positive est alors émise
par le serveur DLMS.
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The TI Name parameter, of type ObjectName, specifies the name of the Tl that is to be started.

The More Details optional parameter, of type BIT STRING, contains the additional data for the Tl to

start.

errg

clie

An

sati
req

and

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded. Following a successful
result, the Tl is in the RUNNING state. There is no other parameter for the success result.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

r response.

9.2.4 Service procedure

t must identify which TI it wishes to start with the Tl Name parameter.

Prror response is returned if one of the following statements is met:
- the object name does not exist;
- the state attribute is set to UNUSABLE or RUNNING;

- the access restrictions are not-satisfied.
The access restrictions-ate inherited from the scope of access of the TI. The access re

lested the service.

The State parameter, of type ENUMERATED, indicates the actual state of the Tl after issuing the

Use of the Start service must be dependent on the exterpal”definitions of parameters. The DLMS

Strictions are not

Sfied if the scope of access is VAA-specific and if the associated Executive VAA is not the one that

If unrecoyverable errors are encountered while starting the TI, it may enter in the UNUSABLE state
an Errer‘response is issued. Otherwise, the TI is reset, its state becomes RUNNING and all the

partmeters, if present, are given to the task. If the Tl uses data set objects, its name is added to the List of Tl

attribut€ of the data set object. A positive response is then issued by the DLMS server.
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9.3 Le service Stodarrét)

9.3.1 Objet

Le service Stop permet a un client de passer une Tl désignée du serveur DLMS de I'état RUNNING
a l'état STOPPED.

9.3.2 Structure

Tableau 16 - Le service Stop

Service Stop Req Ind Resp}” Conf
Argument M M(=)
TI Name M M(=z)
Result(+) S S(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M —
State C C(=)

9.3.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les parametres spécifiques de la demande de servide Stop.

Le paramétre’TI Name (nom de la TI), de type ObjectName (nom d’'objet), spécifie lejnom de la TI
afarréter.

Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné. Aprées un résulfat positif, la Tl
estaTetat STOPPED. TTny a pas dautres paramétres pour un résultat positif.

Le paramétre Result(-) indiqgue que le service demandé auparavant a échoué. Le paramétre Error
Type fournit la raison de I'échec. Le paramétre Error Type est décrit en détail en A.5.

Le parametre State (état), de type ENUMERATED (énumération), indique I'état de la Tl apres
I'émission d'une réponse erreur.
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9.3 Stop service

9.3.1 Purpose

The Stop service allows a DLMS client to cause a named Tl at the DLMS server to make a transition

from the RUNNING state to the STOPPED state.

9.3.2 Structure

Table 16 - The Stop service

Stop service Req Ind [ Resp| Conf
Argument M M(=)
TI Name M M(=)
Result(+) S S(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M (=
State C C(=)

9.3.3 Parameters

The Argument parameter conveysithe specific parameter of the Stop service request.

The Tl Name parameter, of type ObjectName, specifies the name of the Tl that is to be

resylt, the Tl isdnithe STOPPED state. There is no other parameter for the success result.

stopped.

The Result(+).parameter indicates that the requested service has succeeded. Follow|ng a successful

Jhe Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. THe Error Type

parameter provides the reason for faifure. The EfTor TYPE parameter 15 described i detaitimA.5.

The State parameter, of type ENUMERATED, indicates the actual state of the Tl after issuing the

error response.
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9.3.4 Procédure de service

O CEI: 1996

A la réception d'une indication de service Stop, le serveur DLMS va provoquer le passage de la Tl
désignée de I'état RUNNING a I'état STOPPED. Le client DLMS doit identifier la Tl a arréter a l'aide du

parameétre Tl Name.

Une réponse erreur est renvoyée dans un des cas suivants :

- le nom d'objet n'existe pas ;
- l'attribut State a la valeur UNUSABLE ou STOPPED ;

- les restrictions d'accés ne sont pas satisfaites.

demandé le service.

Si I'on rencontre une erreur irrécupérable en arrétant une TI, elle peut passer a I'état

(0]

ensuite émise par le serveur DLMS.

9.4 Le service Resuméeprise)

9.4.1 Objet

lalremettre dans I'état RUNNING.

Les restrictions d'accés sont héritées du champ d'accés de la TlsLes restrictions d'agcés ne sont pas
satisfaites si le champ d'accés est VAA-specific et si I'Executive (VAA associée n'est pps celle qui a

UNUSABLE et

ume réponse erreur est émise. Autrement, la Tl désighée est passée a I'état STOPPED. $i la Tl utilise un
}jetjeu de données, son nom est retiré de I'attribut List of Tl du jeu de données. Une répgnse positive est

Le service Resume permet a un client DLMS de passer une Tl désignée a I'état RUNNING. La TI
doit étre a I'état:STOPPED pour que ce service soit valide. Il n'y a pas de réinitialisation dg la Tl avant de
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data set objects, its name is removed from the List of Tl attribute of the data set object. A pd

is th

The
in th

9.3.4 Service procedure

On receipt of the Stop service indication, the DLMS server will cause the named Tl to make a
transition out of the RUNNING state. The DLMS client must identify which TI it wishes to stop with the Tl
Name parameter.

error response is returned if one of the following statements is met:
- the object name does not exist;

- the state attribute is set to UNUSABLE or STOPPED;

- the access restrictions are not satisfied.
The access restrictions are inherited from the scope of access of the Tl. The aecess re

sfied if the scope of access is VAA-specific and if the associated Executive” VAA is no
lested the service.

If unrecoverable errors are encountered while stopping the/TH-it may enter in the UNU

an error response is issued. Otherwise, the named Tl is placed in the STOPPED state. |

en issued by the DLMS server.

9.4 Resume service

9.4.1 Purpose

The Resume service allows a DLMS client to change the state of a named TI to the RU
Tl must be in the STOPPED state for this service to be valid. No reset of the Tl is done
e RUNNING state:

strictions are not
[ the one that

SABLE state
the Tl has used
sitive response

UNNING state.
pefore entering
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9.4.2 Structure

Tableau 17 - Le service Resume

Service Resume Req Ind Resg Con
Argument M M(=)
TI Name M M(=)
RESUI(F) ] o=)
Result(-) S S
Error Type M (
State C C=)

9.4.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les paramétres spécifiques de la demande de servige Resume.

Le paramétre TI Name (nom de la TI), du type/ObjectName (nom d’objet), spécifie le{nom de la Tl
ajrelancer.

Le parametre Result(+) indique que les service demandé a fonctionné. A la SUitT d'un résultat
positif, la Tl est dans I'état RUNNING.:ll0'y a pas d'autres paramétres pour un résultat posifi

—

Le parametre Result(-).indique que le service demandé auparavant a échoué. Le parametre Error
Type fournit la raison de I'échec. Le paramétre Error Type est décrit en détail en A.5.

Le parameéfre State (état), du type ENUMERATED (énumération), indique I'état actuel de la TI
apres avoir émis\une réponse erreur.

9.4.4 Procédure de service

Le client DLMS doit identifier a I'aide du parameétre TI Name quelle Tl il souhaite relancer.

Une réponse erreur est renvoyée dans les cas suivants :
- le nom d'objet n'existe pas ;
- l'attribut State a la valeur UNUSABLE ou RUNNING ;

- les restrictions d'accés ne sont pas satisfaites.
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9.4.2 Structure

Table 17 - The Resume service

Resume service Req Ind| Resg Con
Argument M M(=)
TI Name M M(=)
Result(+) S S(=)
RESUN(-) S ST
Error Type M M(=
State C C(=)

9.4.3 Parameters

—

The Argument parameter conveys the specific parameter of'the’Resume service requeq

The TI Name parameter, of type ObjectName, specifies the name of the Tl that is to be|resumed.

The Result(+) parameter indicates that.the’ requested service has succeeded. Follow|ng a successful
result, the Tl is in the RUNNING state. Therg\is no other parameter for the success result.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. THe Error Type
parameter provides the reasonfor failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

The State parameter, of type ENUMERATED, indicates the actual state of the Tl after issuing the
errqr response.

9.4.4 Service procedure

The DLMS client must identify which Tl it wishes to resume with the TI Name parameter.

An error response is returned if one of the following statements is met:
- the object name does not exist;
- the state attribute is set to UNUSABLE or RUNNING;

- the access restrictions are not satisfied.
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Les restrictions d'accés sont héritées du champ d'accés de la TI. Les restrictions d'accés ne sont pas
satisfaites si le champ est VAA-specific et si 'Executive VAA n'est pas celle qui a demandé le service.

Si l'on a trouvé une erreur irrécupérable en relangant la TI, elle peut se mettre dans ['état
UNUSABLE, et une réponse erreur est émise. Autrement, la Tl n'est pas réinitialisée et passe a l'état
RUNNING. Si la TI utilise un objet jeu de données, son nom est ajouté a I'attribut List of Tl de I'objet jeu

de données. Une réponse positive est émise par le serveur DLMS.

9.5 Le service MakeUsablé¢rendre utilisable)

9.5.1 Objet

T| doit étre a I'état UNUSABLE pour que le service soit valide.

9.5.2 Structure

Tableau 18 =Le service MakeUsable

Le service MakeUsable permet a un client DLMS de passer une ‘Tldésignée a I'état

Ce service est proposé pour remettre en état les tables’de changements d'état.

Service MakeUsable Req Ind Resp| Conf
Argument M M(=)
TI.Name M M(=)
Result(+) S S(=)
Result(-) S S(=
Error Type M M(=
State C C(=

STOPPED. La

9.5.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les parametres spécifiques a la demande de service MakeUsable.

Le parameétre TI Name (nom de la TI), du type ObjectName (nom d’objet), spécifie le nom de la Tl

qui doit étre rendue utilisable.
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The access restrictions are inherited from the scope of access of the TI. The access restrictions are not
satisfied if the scope of access is VAA-specific and if the associated Executive VAA is not the one that
requested the service.

If unrecoverable errors are encountered while resuming the TI, it may enter the UNUSABLE state
and an error response is issued. Otherwise, the Tl is not reset and its state becomes RUNNING. If the TI
uses data set objects, its name is added to the List of Tl attribute of the data set object. A positive response is
then issued by the DLMS server.

9.5 MakeUsable service

9.5.1 Purpose

The MakeUsable service allows a DLMS client to change the state 'ofya named TI to the STOPPED
state. The Tl must be in the UNUSABLE state for this service to be valid.

This service is proposed in order to achieve the state transition table.

9.5.2 Structure

Table 18 - The.MakeUsable service

MakeUsableservice Req Ind | Resp| Conf
Argument M M(=)
TI Name M M(=)
Result(#) S S(E=)
Result(-) S S(=)
Error Type M =
State C C(=)

9.5.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameter of the MakeUsable Service request.

The Tl Name parameter, of type ObjectName, specifies the name of the Tl that is to be made usable.
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Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné. A la suite d'un résultat positif,
la Tl est dans I'état STOPPED. Il n'y a pas d'autres paramétres pour un résultat positif.

Le parametre Result(-) indique que le service demandé auparavant a échoué. Le parametre Error
Type fournit la raison de I'échec. Le parametre Error Type est décrit en détail en A.5.

Le paramétre State (état), de type ENUMERATED (énumération), indique I'état actuel de la TI
aprées l'envoi du message d'erreur.

9.5.4 Procédure de service

Le client DLMS doit identifier a I'aide du paramétre TI Name quelle Thil-Veut rendre ufilisable.

Une réponse erreur est émise dans les cas suivants :
- le nom d'objet n'existe pas ;
- |'attribut State est a STOPPED ou RUNNING ;

- les restrictions d'accés ne sont pas satisfaites.

Les restrictions d'accés sont héritées<du champ d'accés de la TI. Les restrictions d'agcés ne sont pas
satisfaites si le champ d'acces est VAA-§pecific et si I'Executive VAA n'est pas celle qui[a demandé le
service.

Si I'on rencontre une/erreur irrécupérable en rendant utilisable la Tl, elle restera UNYSABLE et un
message d'erreur sera.émis. Autrement, la Tl est utilisable et passe a I'état STOPPED. Une réponse
positive est émise parle serveur DLMS.
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The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded. Following a successful
result, the Tl is in the STOPPED state. There is no other parameter for the success result.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

The State parameter, of type ENUMERATED, indicates the actual state of the Tl after issuing the
error response.

9.5.4 Service procedure

Prror response is returned if one of the following statements is met:
- the object name does not exist;
- the state attribute is set to STOPPED or RUNNING;

- the access restrictions are not satisfied.
The access restrictions are inherited from the.scope of access of the Tl. The access re

sfied if the scope of access is VAA-specificand if the associated Executive VAA is no
lested the service.

If errors are encountered while” making usable the TI, it will stay in the UNUSABLE

response is then issued by the DLMS server.

The DLMS client must identify what Tl it wishes to make usable with the TI Namé parameter.

Strictions are not
[ the one that

State and an

r response will be issued.«Otherwise, the Tl is usable and its state becomes STOPHED. A positive
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9.6 Le service GetTlAttribute (obtenir les attributs de la TI)

9.6.1 Objet

Le service GetTIAttribute est utilisé pour demander au serveur DLMS tous les attributs associés a
une Tl désignée.

9.6.2 Structure

Tableau 19 - Le service GetTIAttribute

Service GetTIAttribute Req Ind Respp\|” Conf

Argument M M(=)

TI Name M M(=z)

Result(+) S S(=)
Scope of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)
Remote Control M M(=)
State M M(=)

Result(-) S S(=)
Error Type M M(=

9.6.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les paramétres spécifiques a la demandg de service
GetTIAttribute.

Le paramétre TI Name (nom de la TI), du type ObjectName (nom d’objet), spécifie lelnom de la Tl
dont op'demande les attributs.

Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné.

Le paramétre Scope Of Access (champ d'acces), du type ScopeOfAccess, spécifie le champ d'acces
de l'objet considéré. Il doit étre VDE-specific ou VAA-specific. Si le paramétre Scope of Access contient
la valeur VAA-specific, I'objet VAA associé est connu comme étant I'Executive VAA.

Le parametre Scope May Change (champ peut changer), de type BOOLEAN (booléen), définit si
oui (TRUE) ou non (FALSE), le champ d'accés de ['objet considéré peut étre modifié a l'aide du service

ChangeScope de DLMS.
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9.6 GetTlAttribute service

9.6.1 Purpose

The GetTIAttribute service is used to request that a DLMS server returns all the attributes associated

with a specified TI.

9.6.2 Structure

Table 19 - The GetTIAttribute service

GetTlAttribute service Req Ind | Resp | Conf
Argument M M(=)
TI Name M M(=
Result(+) S S(=)
Scope of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)
Remote Control M M(=)
State M M(=)
Result(-) S S(=
Error Type M M(=)

9.6.3 Parameters

The Argument parameter conyeys the specific parameter of the GetTIAttribute service nequest.

The Tl Name parameter, of type ObjectName, specifies the name of the Tl of which|attributes are

reqliested.

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.

s-the-scope-efaceess of the related

Thao Socann of Aoocnce naramatnar of hhnn CoannaMMfAccnce  cnncifin
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object. It must be VDE-specific or VAA-specific. If the Scope Of Access parameter contains the VAA-
specific value, the associated VAA object name is known to be the Executive VAA.

The Scope May Change parameter, of type BOOLEAN, defines whether (TRUE) or not (FALSE) the
scope of access of the related object may change using the DLMS ChangeScope service.
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Le paramétre Remote Control (controle a distance), de type BOOLEAN (booléen), spécifie si oui
(TRUE) ou non (FALSE), la Tl peut étre contrélée a distance.

Le paramétre State (état), de type ENUMERATED (énumération), indique I'état de la TI. Trois
états sont définis : STOPPED (arrété), RUNNING (actif) et UNUSABLE (inutilisable). Avant la premiére
utilisation d'une TI, le paramétre State recoit la valeur STOPPED. Dans |'état UNUSABLE, la Tl ne peut
étre ni démarrée, ni arrétée, ni relancée.

tepat ametre Restitt)indigue—trete—service—demat Yehé atparavant=a échoué—te paramétre Error

TYype fournit la raison de I'échec. Le parametre Error Type est décrit en détail en A.5.

9.6.4 Procédure de service

La demande identifie le nom de la TI. Le serveur DLMS vérifie-que le nom de la Tl est valide; si le
champ d'accés de la Tl est VAA-specific, il vérifie également quele VAA sur lequel le seryice est requis
est bien I'Executive VAA. Si ces vérifications sont positives, il<rétourne les attributs défijis ci-dessus.
S|non, une réponse négative est retournée.
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The Remote Control parameter, of type BOOLEAN, specifies whether (TRUE) or not
Tl may be set under remote control.

(FALSE) the

The State parameter, of type ENUMERATED, indicates the state of the TI. Three states are defined:
STOPPED, RUNNING and UNUSABLE. Before the first use of a TI, the State parameter is set to

STOPPED. In the UNUSABLE state, the Tl may be neither started, stopped nor resumed.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

9.6.4 Service procedure

The request identifies the TI name. The DLMS server checks that the TI name is valid;

if the scope of

access of the Tl is VAA-specific, it also checks that the VAA on which thé<service is requested is the
Exgcutive VAA. If these checks are successful, it returns the attributes defined above. Otherwise, a negative

response is returned.
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10 Services d'acces aux variables

V4

pl

la suite.

(W)

(quand on l'écrit) la valeur d'une variable typée. Un "type dendennées" (data type) ou pl
"type" est une description abstraite de la classe de données qui peuvent étre véhiculées p
variable. Le type d'une variable détermine sa syntaxe, Aotdre de grandeur des valeurs pos
sq représentation quand elle est échangée a l'aide de.DLMS.

Les services d'accés aux variables fournissent au client DLMS les moyens permettant d'accéder aux

10.1 Description du modele de variables

La variable est un élément abstrait du VDE capable de (fournir (quand on la lit)

10.1.1 Modéle d'accés auxivariables

jets réels (qui ont une réelle*existence) appelés objets réels. Un VDE-handler (gestionr
rmet l'accés a une ou plusieurs de ces variables réelles a l'aide des services DLMS d'acq

Usieurs objets variables DLMS. Cette correspondance est un probléme local et ne sera f

LMS définit trois objets variables qui sont ;

< 'objet Variable Désignée ;

iriables typées du VDE. Ces moyens sont fournis par une extension du modéle comprefant trois objets
sUipplémentaires et quatre services qui manipulent ces objets.

bu d'accepter
us simplement
ar la valeur de la
sibles, ainsi que

Ce paragraphe décrit la carfespondance entre des objets virtuels appelés variables DLMS et des

aire VDE), qui
€s aux variables,

it fournir la correspaondance entre les variables réelles auxquelles il est possible d'accéder et un ou

lus discutée par

- l'objet Boite a Messages ;

- I'objet Liste de Variables Désignées.
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10 Variable access services

The variable access services provide facilities which allow a DLMS client to access typed variables
defined at the VDE. These facilities are provided by extending the VDE model with three additional objects

and

acc
clas
ran

arg
vari
whi
will

DL]

four services which operate upon these objects.

10.1 Variable model description

The variable is an abstract element of the VDE which is capable of providing (w|
bpting (when written) a typed data value. A "data type" or simply-“type" is an abstract deg
s of data which may be conveyed by a variable value. A variable type determines its abg
je of possible values, and its representation while beingrcommunicated using DLMS.

10.1.1 Variable Access model

This subclause describes the mapping between virtual objects called DLMS variables &
al existence) objects called real variableés. A VDE-handler which allows access to one or
pbles using the DLMS variable access services shall provide a mapping between the r¢
Ch access is allowed and one_or'more DLMS variable access objects. The mapping is &
hot be further discussed here.

MS defines three variable access objects which are:
- the Named Variable object;
- the'Message Box object;

<the Named Variable List object.

nen read) or
cription of the
tract syntax, its

nd real (having
more of its real
al variables for
local issue and
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10.1.1.1 Variable Désignée

DLMS définit un objet qui décrit la correspondance entre une variable DLMS et un objet réel au
niveau du VDE. C'est I'objet Variable Désignée. L'abstraction représentée par l'objet Variable Désignée
modélise la visibilité d'une variable par I'application au niveau VDE.

L'objet Variable Désignée décrit I'accés a une variable réelle en utilisant un nom déterminé par une
application. Un objet Variable Désignée peut étre utilisé pour décrire un élément de données dépendant
d'une application et auguel on accéde par un seul nom et par une seule opération.

10.1.1.2 Autres objets variable

La Boite a Messages est définie comme étant un objet Variable Désignée particuligr qui modélise
deux files en entrée et en sortie.

L'objet Liste de Variable Désignée est défini comme étant un ensemble explicite d'ohjets Variables
Dgsignées.

10.1.1.3 Accés a une variable téelle

La correspondance entre un objet-Variable Désignée et une variable réelle n'est pps définie dans
DLMS. La correspondance doit seulement garantir que l'accés a la variable réelle utilisant cet objet a
réussi ou échoué; il n'est pas tenu‘compte d'un succes partiel.

En plus, le VDEtdoit garantir que l'accés a une variable DLMS ne peut pas étre inpterrompu. En
d'Autres termes, la Yaleur renvoyée aprés un acces en lecture est cohérente et correspond a un seul instant
logique.

NOTES

1 Il est recommandé qu'une variable réelle n'ait qu'une et une seule correspondance avec un
objet variable de DLMS.

2 Un objet variable de DLMS n'est jamais créé ou détruit. Son existence est définie dans le
VDE ou dans un jeu de données. Un objet variable de DLMS a une durée de vie spécifiée
dans le parameétre Lifetime (durée de vie).
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10.1.1.1 Named Variable

DLMS defines one object which describes the mapping between a DLMS variable and a real variable
at the VDE. It is the Named Variable object. The abstraction represented by the Named Variable object
models the application view of a real variable at the VDE.

The Named Variable object describes access to the real variable using an application determined
name. A Named Variable object may be used to describe an application-related data element which is
accessed using a single name as a single operation.

sha
not

WO

10.1.1.2 Other variable objects

The Named Variable List object is defined as an explicit set of Named Variable objects.

10.1.1.3 Access to the real variable

The mapping of a Named Variable object to a real/variable is not defined in DLMS.
| ensure only that access to the real variable using the object either succeeds or fails;
reported.

s, the value returned after a read. access is coherent and refers to a single logical instant

NOTES
1 Itis recommended that a real variable has one and only one mapping to a DLMS va

2 A DLMS:variable object is never created or destroyed. Its existence is defined withi
withitirthe data set. A DLMS variable object has the lifetime specified in its Lifetime

The Message Box object is defined in DLMS as a particular Named Variablerobject that models one
Inpyit and one Output queue.

The mapping
artial success is

Additionally, a VDE shall guarantee that access to a DLMS variable is not interrupfive. In other

riable object.

n the VDE or
arameter.
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10.1.1.4 Champ d'accés
Comme pour tous les objets DLMS, l'accessibilité a un objet Variable Désignée, une Boite a
Messages ou une Liste de Variables Désignées est subordonnée a son champ d'acces. Un champ VDE-

specific est librement accessible, mais un champ VAA-specific est subordonné a l'existence d'une VAA et
on ne peut y accéder que conformément aux restrictions d'acces spécifiques au VAA (VAA-specific).

Pour réussir, un accés a une Liste de Variables Désignées doit satisfaire :

- le Champ d'acces de la Liste des Variables Designees ;

- le champ d'accés de chaque objet appartenant a la liste.

Le succes ou l'échec sont notifiés au niveau des éléments de la liste’ L'acceés p une Liste de
Variables Désignées est équivalent a un acces individuel a chacun des éléments de la liste.

10.1.2 L'objet Variable Désignée

L'objet Variable Désignée décrit la correspondance/entre une variable DLMS et une |variable réelle
definie dans une application au VDE.

10.1.2.1 Attributs

—

bs attributs de I'objet Variable Désignée sont spécifiés ci-dessous :

@)

bject : Named Variable
key attribute : Varialile,Name
attribute : Scope, Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope-Of Access = VAA-specific
attribute \.WVAA Name
attribute 1. Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute~"Lifetime (VDE, DATA-SET)
attribute : Type Description
attribute : Read-Write Flag (READ-ONLY, READ-WRITE)
aftribute : Available (TRUE, FALSE)

10.1.2.2 Description

L'attribut Variable Name (nom de variable) identifie de fagcon unique dans le VDE un objet
Variable Désignée. Un Variable Name est le nom d'un objet DLMS ; il est donc défini avec un champ
d'accés spécifique.

L'attribut Scope Of Access (champ d'accés) précise le champ d'acces actuel de I'objet désigné. Ce
champ d'acces regle I'accés aux objets Variables Désignées. Il doit étre VDE-specific ou VAA-specific. Si
I'attribut Scope Of Access contient la valeur VAA-specific, le nom de la VAA est spécifié dans I'attribut
VAA Name.
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10.1.1.4 Scope of access

As all the DLMS objects, the accessibility to a Named Variable object, a Message Box object or a
Named Variable List object is subordinated to its scope of access. A VDE-specific scope is freely accessible
but a VAA-specific scope is subordinated to the existence of the VAA and must be accessed according to the
VAA-specific access restrictions.

To be successful, an access to a Named Variable List object must satisfy:

- the scope of access of the Named Variable List object;

- the scope of access of each Named Variable object member of the list.

Success or failure are reported at the level of the members of the list. Access at'a Named Variable
List|object is equivalent to access at each individual component of the list.

10.1.2 The Named Variable object

The Named Variable object describes the mapping between‘a/DLMS variable and a real application
defihed variable at the VDE.

10.1.2.1 Attributes
The attributes of a Named Variable object are specified as follows:

Object: Named Variable
key attribute: Variable Name
attribute: Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope Of Access,=VAA-specific
attribute: VAA Name
attribute: Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute: Lifetime (VDE, DATA-SET)
attribute: Type Déseription
attribute: Read-Write Flag (READ-ONLY, READ-WRITE)
attribute: Available (TRUE, FALSE)

10.1.2.2 Description

Tha\/arnahla Nama attribuita idantifiac ool vaathin tha \/NE A Namaad \/ariahla Ahinol A Varlable
re—voroioTe CHH Tttt Tt e o e Tt e Su T g o Ty vtV oot ryat e v ot retiot .

Name is a DLMS object name and is defined with a specific scope of access.

The Scope Of Access attribute specifies the current scope of access for the designated object. This
scope of access rules the Named Variable object access. It must be VDE-specific or VAA-specific. If the
Scope Of Access attribute contains the VAA-specific value, the name of the VAA is specified in the VAA
Name attribute.
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L'attribut Scope May Change (champ peut changer) définit si oui ou non le champ d'accés de
I'objet considéré peut étre modifié a I'aide du service DLMS ChangeScope.

L'attribut Lifetime (durée de vie) spécifie si la durée de vie de I'objet décrit est VDE ou DATA-
SET (jeu de données). Un attribut Lifetime de valeur DATA-SET indique que cet objet est défini dans le
jeu de données.

L'attribut Type Description (spécification de type) indique le type abstrait de la variable réelle sous-
e—tette—ttrete—es MS—dott-spécifrerte eger8, virgule
flottante, ...) et la plage de valeurs pour les éléments de données simples de la varialjle, ainsi que le
rggroupement de ces données (en tableaux "array" ou structures), en cas de nécessité, pour les besoins de
I'gcces. Une variable Type Description et la méthode d'accés doivent fournir I'information guffisante pour
permettre au VDE de déterminer la valeur de chaque élément de données de la‘variable réglle sous-jacente.

"'***"*** vVoe—¢e ol o > SR e », V O e > o CrasSSe L

L'attribut Read-Write Flag (drapeau lecture-écriture) indique sicles droits de lecture et d'écriture de
la| variable désignée sont READ-WRITE (lecture-écriture) ou READ-ONLY (lecture seulement). Il faut
noter qu'une variable désignée peut toujours étre lue.

L'attribut Available (disponible) spécifie si\ la variable réelle sous-jacente est jactuellement
disponible quand on considére l'accés physique et les ressources matérielles. L'attribut [Available et sa
gestion dépendent de l'implémentation. Un acgeés a un objet Variable Désignée dont Il'attriput Available a
lal valeur FALSE (faux) doit renvoyer un_message d'erreur d'accés aux données INVALIDATED (non
validé).

10.1.2.3 Opérations sur les objets Variables Désignées

DLMS fournitcing services pour manipuler les objets Variables Désignées :

- Read{(lecture) : ce service obtient la valeur actuelle d'une variable réelle décrite¢ par un objet
\ariable Désignée;

¢ Write (écriture) : ce service remplace la valeur actuelle de la variable réelle déciite par I'objet
Variable Désignée;

- UnconfirmedWrite (écriture non confirmée) : ce service sans confirmation remplace la valeur
actuelle de la variable réelle décrite par un objet Variable Désignée;

- InformationReport (rapport d'information) : ce service spontané notifie la valeur actuelle de la
variable réelle décrite par un objet Variable Désignée;

- GetVariableAttribute (acquérir les attributs d'une variable) : ce service confirmé obtient la valeur
actuelle des attributs d'une ou plusieurs variables.
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cha

The Scope May Change attribute defines whether or not the scope of access of the rel
nge using the DLMS ChangeScope service.

ated object may

The Lifetime attribute specifies whether the described object lifetime is VDE or DATA-SET. A
Lifetime attribute set to DATA-SET indicates that the object is defined within the data set.

The Type Description attribute indicates the abstract type of the underlying real variable, when
viewed using DLMS services. It shall specify the class (Integer8, floating-point, ...) and range of values for
the simple data elements of the variable, as well as the grouping of these data elements (into arrays or

stru
pro
vari

RE

con
imp
shal

DL

ide sufficient information to the VDE to allow the value of each data element of the\u
pble to be determined.

AD-WRITE or READ-ONLY. Note that a Named Variable object may always be read.

The Available attribute specifies whether or not the underlaying real variable is curre

[ return an INVALIDATED data access error message.

10.1.2.3 Operations on the Named Variable object

VIS provides five services to operate-upon the Named Variable Object:
- Read: this service obtains'the current value of a real variable described by a Named V

- Write: this service replaces the current value of a real variable described by a N3
object;

- UnconfirmedWrite: this unconfirmed service replaces the current value of a real varig
by a Named Variable object;

- InformationReport: this unsolicited service reports the current value of a real variable
Named Variable object;

ctures), I applicable, for the purpose of access. A variable Type Description and the accj‘ss method shall

derlying real

The Read-Write Flag attribute indicates whether the Named Variable'Object read and write right is

ntly available

sidering physical access and hardware resources. The “Available attribute and its management are
ementation dependent. An access to a Named Variable object which Available attribute i§ set to FALSE

ariable object;

ymed Variable

ble described

Hescribed by a

- GetVariableAttribute : this confirmed service obtains the current attributes of one or more variables.
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10.1.3 L'objet Boite & Messages

La Boite a Messages est un objet Variable Désignée particulier de DLMS qui peut emmagasiner
des messages dans le VDE. Il fournit les moyens d'échanger entre utilisateurs des données sans
signification pour DLMS.

L'objet Boite a Messages contient une file FIFO (First In, First Out, premier entré, premier sorti) et
les informations concernant cette file. En fonction de la position de son drapeau lecture-écriture, une file
peut étre lue ou écrite. La fagon dont le VDE-handler (gestionnaire VDE) lit ou inscrit les messages dans
la file n'est pas dans le domaine de la spécification DLMS. Un objet Boite a Messages est lu ou écrit a

|'gdedesservices DEHVS d*accesaux variabtes:

10.1.3.1 Attributs

Les attributs de I'objet Boite a Message sont spécifiés comme suit :

@)

bject : Message Box
key attribute : Message Box Name
attribute : Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope Of Access = VAA-specific
Attribute : VAA-Name
attribute : Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute : Lifetime (VDE, DATA-SET)
attribute : Read-Write Flag (READ-ONLY, READ-WRITE)
attribute : Available (TRUE, FALSE)

10.1.3.2 Description

L'attribut Message Box Namey(nom de la boite a messages) identifie de maniére upique un objet
Variable Désignée. La Boite a Messages est le nom d'un objet DLMS et il est défini avec urj champ d'acces
particulier.

L'attribut Scope:Qf Access (champ d'acces) précise le champ d'accés actuel de I'obj¢t considéré. Ce
champ d'acces régle-les accés a l'objet Boite a Messages. Il doit étre VDE-specific ou VAA-specific. Si
dttribut Scope ©f-Access contient la valeur VAA-specific, le nom de la VAA est spécifié dans l'attribut
VAA Name.

L'attribut Scope May Change (champ peut changer) définit si oui ou non le champ d'gcces de l'objet
considéré peut étre modifié a I'aide du service ChangeScope de DLMS.

L'attribut Lifetime (durée de vie) spécifie si la durée de vie est VDE ou DATA-SET (jeu de
données). Un attribut Lifetime de valeur DATA-SET indique que cet objet est défini dans le jeu de
données.

L'attribut Read-Write Flag (drapeau lecture-écriture) indique si les droits de lecture et d'écriture de
I'objet Boite a Messages sont READ-WRITE (lecture-écriture) ou READ-ONLY (écriture seulement). Il
faut noter que I'objet Boite a Messages peut toujours étre Iu.
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10.1.3 The Message Box object

The Message Box object is a specific DLMS Named Variable object that may store messages at the
VDE. It provides capabilities for the transmission of any DLMS meaningless data between DLMS users.

The Message Box object contains a First In, First Out (FIFO) queue and information about this queue.
Depending on the definition of its Read-Write flag, a queue may be read or written. How the VDE-handler
reads or writes a message in the queue is outside the scope of the DLMS specification. A Message Box
object is written or read using the DLMS variable access services.

10.1.3.1 Attributes

The attributes of a Message Box object are specified as follows:

Object: Message Box

key attribute: Message Box Name
attribute: Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope Of Access = VAA-specific
attribute: VAA Name
attribute: Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute: Lifetime (VDE, DATA-SET)
attribute: Read-Write Flag (READ-ONLY, READ-WRITE)
attribute: Available (TRUE, FALSE)

10.1.3.2 Description

The Message Box Name attribute identifies uniquely a Named Variable object. A Mes

DLMS object name and is defined with a‘specific scope of access.

SCO

The Scope Of Access\attribute specifies the current scope of access for the designa
be of access rules thexMessage Box object access. It must be VDE-specific or VAA-speci

Of Access attribute contains the VAA-specific value, the name of the VAA is specified in the

attri

chal

bute.

The Scope May Change attribute defines whether or not the scope of access of the rel
nde using the DLMS ChangeScope service.

sage Box is a

ted object. This
ic. If the Scope
VAA Name

ated object may

The Lifetime attribute specifies whether the described object lifetime is VDE or DATA-SET. A
Lifetime attribute set to DATA-SET indicates that the object is defined within the data set.

The Read-Write Flag attribute indicates whether the Message Box object read and

READ-WRITE or READ-ONLY. Note that a Message Box object may always be read.

write right is
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L'attribut Available (disponible) spécifie si oui ou non la variable réelle sous-jacente est
actuellement disponible si I'on considére l'accés physique et les ressources matérielles. L'attribut Available
et sa gestion dépendent de l'implémentation. Un accés a un objet Boite a Messages dont I'attribut Available

est a FALSE (faux) renvoie un message d'erreur d'acces aux données INVALIDATED (invali

10.1.3.3 Le type Boite a Messages

deé).

La Boite a Messages est un objet Variable Désignée avec une structure et une sémantique
prédéfinies: elle est constituée de deux files d'attentes FIFO, une en lecture et l'autre en écriture. Son type

est défini comme décrit ci-dessous :

MessageBox_type ::= SEQUENCE {

gqueue OCTET STRING,
number_of_messages Unsigned8,
available_length Unsigned16

}

s¢rvices d'accés aux variables. Si un nouveau message est inscrit,” le VDE-handler (geq
agtive un mécanisme FIFO qui cache des messages plus anciens du point de vue du clier
concept de file d'attente duale, ce champ a un sens différent en lecture et en écriture:
message en train d'étre lu ou écrit. Le VDE-handler doif\fournir un mécanisme FIFO pour

dl domaine de cette spécification.

Le champ number_of _messages (hombre de messages) contient le nombre de mg
actuellement dans la file de lecture (a lire par le client). Le champ available_length (longug
exprime en octets l'espace disponible dans la file d'écriture (octets qui peuvent donc étre écritg

10.1.3.4 Opérations sur I'objet Boite a Messages

DLMS fournit cing\services pour manipuler I'objet Boite a Messages :

- Read (lecture) : ce service donne la premiére valeur de la file de lecture, le nombi
dans-la file (y compris le message en cours de lecture) et la longueur disponible
comme il est décrit dans le type Boite a Messages. Par convention, une valeur nullg
message courant n'est pas significatif (ce cas peut étre utilisé pour obtenir, a un inst

Le champ "queue" (file) contient toujours le numéro du dernier'message a transmettre a l'aide des

tionnaire VDE)
t. A cause de ce
elle contient le
soit "pousser"

les messages déja écrits, soit pour retirer un nouvead)message qui doit étre lu. La gestion fdes files est hors

ssages qu'il y a
ur disponible)
par le client).

e de messages
bour I'écriture,

signifie que le
Nt quelconque,

le parametre lonaueur disponible):
T ~ T 77

- Write (écriture) : ce service introduit une nouvelle valeur dans la file d'écriture de I'
Messages. Les valeurs de number_of_messages et de available_length peuvent étr

objet Boite a
e présentes dans

la demande DLMS, mais elles sont ignorées. Elles sont mises a jour directement par le VDE-handler;

- UnconfirmedWrite (écriture non confirmée) : ce service sans confirmation introduit une nouvelle
valeur dans la file de l'objet Boite a Messages. Les valeurs de number_of messages et

available_length peuvent étre présentes dans la demande DLMS, mais elles sont
sont mises a jour directement par le VDE-handler;

- InformationReport (rapport d'information) : ce service spontané notifie la premiére

ignorées. Elles

valeur de la

file de lecture, le nombre de messages dans cette file et la longueur disponible pour I'écriture,

comme il est décrit dans le type Boite a Messages;
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The Available attribute specifies whether or not the underlying real variable is currently available

considering physical access and hardware resources. The Available attribute and its management are
implementation dependent. An access to a Message Box object which Available attribute is set to FALSE
shall return an INVALIDATED data access error message.

10.1.3.3 Message Box type

The Message Box is a Named Variable object with a predefined structure and semantics: it is made up of
two FIFO queues, one for reading and the other for writing. Its type is fixed and described as follows:

Me

ssageBox type::= SEQUENCE {
queue OCTET STRING,
number_of messages Unsigned8,
available_length Unsigned16
}

The queue field always contains the last message that is to be transmitted-using DLMS pariable access

ser

Vices. If a new message is written, the VDE-handler ensures a FIFO mechanism that hide$ older messages

from the client point of view. Due to the dual-queue concept, this field has a different meaning for Read and

for

\Write operations : it contains the message currently being read 0r) being written. The VDE-handler shall

proyide a FIFO mechanism to either push the already written messages or to pop a new mesgsage to be read.

Qu

bue management is outside the scope of this specification.

The number_of _messages field contains the number af/messages currently in the Read quete (to be read by

the
byt

DLMS provides five services to operate upon the Message Box object:

client). The available_length field expresses jin-bytes the available free space in the Write queue (in
bs) (that may be written by the client).

10.1.3.4 Operations on the\Message Box object

- Read: this service obtains the first value of the Read queue, the number of messages in that queue
(including the one being read), and the available length left for writing into, as degcribed in the
Message Box type By convention, a value of 0 means that the current message is not|significant (this
feature can be Used to obtain at any time the available_length parameter);

- Write: thisiservice pushes a new value in the Write queue of a Message Box object. The values
number,'of messages and available_length may be present in the DLMS request but are ignored.
They-are updated directly by the VDE-handler;

="UnconfirmedWrite: this unconfirmed service pushes a new value in the queue of a|Message Box
object. The values number_of _messages and available_length may be present in the DLMS request
but are ignored. They are updated directly by the VDE-handler;

- InformationReport: this unsolicited service reports the first value of the Read queue, the number of
messages in that queue and the available length for writing, as described in the Message Box type;


https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

—-152 - 1334-4-41 [0 CEIl: 1996

- GetVariableAttribute (acquérir les attributs d'une variable): ce service confirmé obtient les
attributs courants d'une ou plusieurs variables.

10.1.4 L'objet Liste de Variables Désignées

L'objet Liste de Variables Désignées est fourni comme un moyen pratique de référencer en tant
qu'objet unique une liste d'objets Variables Désignées de DLMS indépendants. Chaque élément de la liste
doit étre un objet Variable Désignée.

Cacces a un element partculier de la liste est subordonne a racces a robjet varlable Désignée

cgrrespondant dans la liste. L'accés utilisant I'objet Liste de Variables Désignées rend ¢ompte du succes ou
d¢ I'échec pour chaque objet référencé dans la liste. L'acces utilisant I'objet Liste de Varigbles Désignées
est analogue a des acces indépendants aux objets variables référencés dans cetteliste.

10.1.4.1 Attributs

—

bs attributs de I'objet Liste de Variables Désignées sont spécifies tcomme suit :

(@)

bject : Named Variable List
key attribute : Variable List Name
attribute : Scope Of Access (VDE-specific, VAA:specific)
constraint Scope Of Access = VAA-specific
attribute : VAA Name
attribute : Scope May Change (TRUE;FALSE)
attribute : Lifetime (VDE, DATA-SET)
attribute : List of Named Variable

10.1.4.2 Descriptionh

L'attribut Variable List Name (nom de liste de variables) identifie de maniére unique I'pbjet Liste de
Variables. Le Variable List Name est un objet DLMS; il est donc défini avec un champ spécifique.

L'attribut-Scope Of Access (champ d'acces) précise le champ d'accés actuel de I'obj¢t considéré. Ce
champ d'aeceés regle l'acces a l'objet Liste de Variables Désignées. |l doit étre VDE-spqcific ou VAA-
specific.)Si l'attribut Scope Of Access contient la valeur VAA-specific, le nom de la VAA est spécifié dans
attribat VAA Name.

y

L'attribut Scope May Change (champ peut changer) définit si oui ou non le champ d'acces de l'objet
considéré peut étre changé a l'aide du service ChangeScope de DLMS.

L'attribut Lifetime (durée de vie) spécifie si la durée de vie de I'objet décrit est VDE ou DATA-
SET (jeu de données). Un attribut "Lifetime" dont la valeur est DATA-SET indique que I'objet est défini
dans le jeu de données.

L'attribut List of Named Variable (liste de variables désignées) fournit une liste référencant un ou
plusieurs objets Variables Désignées.
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- GetVariableAttribute: this confirmed service obtains the current attributes of one or more variables.

10.1.4 The Named Variable List object

The Named Variable List object is provided as a convenient way to reference a list of independent
DLMS Named Variable objects with an unique object. Each element of the list must be a Named Variable
object.

The access to an individual element of the list is subordinated to the access to the

corresponding

Named Variable object. The access using the Named Variable List object reports success or failure for each

objgctTeferencedmthetist—Theaccess using—a Named—Varable st object Ts—anatogous

acc

bsses using the variable objects referenced in the list.

10.1.4.1 Attributes

The attributes of the Named Variable List object are specified as follows:

Object: Named Variable List

key attribute: Variable List Name
attribute: Scope Of Access (VDE-specific, VAA-specific)
constraint Scope Of Access = VAA-specific
attribute: VAA Name
attribute: Scope May Change (TRUE, FALSE)
attribute: Lifetime (VDE, DATA-SET)
attribute: List of Named Variable

10.1.4.2 Description

The Variable List Name attribute identifies uniquely a Named Variable List object. A

Name is a DLMS object and is then-defined with a specific scope.

sSco
the

be of access rulesthe Named Variable List object access. It must be VDE-specific or V|
Scope Of Access) attribute contains the VAA-specific value, the name of the VAA is s

VAA Name attribute.

chal

The Scope May Change attribute defines whether or not the scope of access of the rel

to independent

ariable List

The Scope Of Access attribute defines the current scope of access for the designated object. This

AA-specific. If
ecified in the

ated object may

Pge using the DLMS ChangeScope service.

The Lifetime attribute specifies whether the described object lifetime is VDE or DATA-SET. A
Lifetime attribute set to DATA-SET indicates that the object is defined within the data set.

The List of Named Variable attribute provides a list referencing one or more Named Variable objects.
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10.1.4.3 Opérations sur I'objet Liste de Variables Désignées

DLMS fournit cing services pour manipuler I'objet Liste de Variables Désignées :

- Read (lecture) : ce service obtient la valeur actuelle des variables réelles décrites par les objets
Variables Désignées contenus dans I'objet Liste des Variables Désignées;

- Write (écriture) : ce service remplace la valeur actuelle des variables réelles décrites par les objets
Variables Désignées contenus dans I'objet Liste de Variables Désignées;

- UnconfirmedWrite : ce service sans confirmation remplace la valeur actuelle des variables réelles
décrites par les objets Variables Désignées contenus dans l'objet Liste de Variables,Désignées;

- Information report (rapport d'information) : ce service spontané notifie les Valeurs|actuelles des
variables réelles décrites par les objets Variables Désignées contenus"dans Ipbjet Liste de
Variables Désignées;

- GetVariableAttribute (acquérir les attributs d'une variable) ce sefvice confirmé obtient les attributs
courants d'une ou plusieurs variables.

10.2 Spécification de types

Toutes les variables DLMS sont typées. La description du type d'une variable, telle qu'elle est
contenue dans l'attribut Type de I'objet Variable Désignée, fournit une spécification de la syntaxe abstraite
ef de la plage des valeurs possibles de la variable; elle fournit aussi les bases a partir desqlielles on spécifie
gccés détaillé a la variable.

Y

Le type d'une variable peut étre simple, spécifiant I'accés a un seul élément dg données, ou
complexe, spécifiant I'accés-a.un groupe de types simples combinés. A partir du nom de la yariable et de la
description de son type, le VDE est capable de localiser chaque élément simple de la varialjle.
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10.1.4.3 Operations on the Named Variable List object

DLMS provides five services to operate upon the Named Variable List object:

- Read: this service obtains the current value of real variables described by the Named Variable
objects contained in the Named Variable List object;

- Write: this service replaces the current value of real variables described by the Named Variable
objects contained in the Named Variable List object;

- UnconfirmedWrite: this unconfirmed service replaces the current value of real variables described
by the Named Variable objects contained in the Named Variable List object;

- InformationReport: this unsolicited service reports the current value of real variableg described by
the Named Variable objects contained in the Named Variable List object;

- GetVariableAttribute: this confirmed service obtains the current attributes ofyone or mare variables.

10.2 Specification of types

All the DLMS variables are typed. A variable type description, as contained in the Tyge attribute of
the Named Variable object, provides a specification of the abstract syntax and range of possible values of the
varipble, and also provides the basis upon which detailed access to the variable is specified.

The type of a variable may be simple, Specifying access to a single data elemenf, or complex,
spefifying access to a group of related simple types. From the name of a variable and from its type
desgription, the VDE is able to locate every,simple data element of the real variable.
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10.2.1 Le parametre Type Description (spécification de type)

10.2.1.1 Objet

Dans les différents services d'accés aux variables, le type d'une variable est représenté par le
parameétre Type Description (spécification de type). La structure de ce paramétre est décrite dans le tableau

ci-dessous.

10.2.1.2 Structure

Tableau 20 - Paramétre Type Description

Type Description Code
Kind of Type M
Array S
Number of Elements M
Type Description M
Structure S
List of Type Description M
Simple S
Class M

Comme on peut le voir, un type est.décrit par un paramétre spécifié de fagon |récursive. Ce
paramétre décrit une arborescence dite-arbre de types. Les feuilles de cet arbre sont fles éléments de

données simples de la variable décrite\par le type. Si un type décrit une variable complexe,|l'arbre de types
alira alors un ou plusieurs noeuds-sans feuilles ; chacun d'eux représente un type complexe constitué a
partir des types éventuellement-complexes représentés par les noeuds de rang inférieur de| I'arbre de types.

10.2:1.3 Paramétres

SITRUETURE ou SIMPLE.

Le parametre Kind of Type (genre de type), du type CHOICE (choix), indique les choix effectués
pour décrite)ce noeud de l'arbre de types. Les valeurs possibles de ce paramétre sont : ARRAY (tableau),

Le paramétre Array (tableau) est retenu quand le choix pour le paramétre Type Description est
ARRAY. Il indique que le noeud décrit est d'un type complexe constitué d'une séquence ordonnée
d'éléments tous d'un méme type. Le premier élément est numéroté zéro.

Le paramétre Number of Elements (nombre d'éléments), du type Unsigned8, spécifie le nombre

d'éléments dans le tableau.

Le parameétre Type Description (spécification de type) spécifie le type des éléments du tableau par

une référence récursive au paramétre Type Description.
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10.2.1 Type Description parameter

10.2.1.1 Purpose
In the various variable access services, the type of a variable is represented by the Type Description

parameter. The structure of this parameter is described in the following table.

10.2.1.2 Structure

Table 20 - Type Description parameter

Type Description Code

Kind of Type
Array
Number of Elements
Type Description
Structure
List of Type Description
Simple
Class

§U)§(/)§§U7§

As can be seen, a type is described by a recursively specified parameter. This parameter describes a
branching tree, called a type tree. The leaves of this tree are the simple data elements|of the variable
desgribed by the type. If a type describes a complex variable, then the type tree will have orle or more non-
leafl nodes, each of which represents a cemplex type constructed from the possible complex types

reptesented by the subordinate nodes of the'type tree.

10.2.1.3 Parameters

The Kind of Type parameter, of type CHOICE, indicates the selection which has bgen chosen to
desgribe this node of the-type tree. The possible values for this parameter are: ARRAY, STRUCTURE or

SIMPLE.

The-Array parameter is selected when the selection for the Type Description parametef is ARRAY. It
indicates-that the node being described is a complex type that is constructed from an ordefed sequence of

elemenis _allof a Qinglp type The first element is numbered zero

The Number of Elements parameter, of type Unsigned8, specifies the number of elements in the array.

The Type Description parameter specifies the type of the array elements through a recursive reference

to the Type Description parameter.
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Le paramétre Structure est retenu quand le choix pour le paramétre Type D
STRUCTURE. Il indique que le noeud décrit est d'un type complexe, qu'il est constitué

escription est
par une liste

ordonnée de un ou plusieurs composants, chacun d'eux pouvant avoir un type distinct. Les composants de

la structure sont ordonnés, le premier a le numéro zéro.

Le parametre List of Type Description (liste de spécifications de types) décrit les composants de la
structure en terme de types (les possibilités de type pour le type choice). C'est une référence récursive a

Type Description.

Le parameétre Simple est retenu quand le choix pour le paramétre Type Description
indique que I'on décrit une feuille de l'arbre de types. Un tel noeud contient la classe ¢
données représenté par ce noeud.

Le parameétre Class (classe) spécifie la classe des éléments de données représenté
La valeur de ce paramétre est l'une des suivantes : BOOLEAN (booleen), INTEGER (n
LONG (long), DOUBLE-LONG (double longueur), UNSIGNED (sans signe), LONG-UNSIG
Sé
OCTET-STRING (chaine d'octets), VISIBLE-STRING (chaine en clair), FLOATING-POINT
vifgule flottante), TIME (heure) et BCD (caractéres).)lLes classes possibles de ce f

totalement compatibles avec la norme ASN.1 (ISO/CE} 8824).

10.2.2 Le parametre Detailed Access (acces détaillé)

10.2.2.1 Objet

Le type d'une variable décrit la syntaxe abstraite et la plage des valeurs possibles
rdelle dans le VDE. La:description de l'accés détaillé spécifie une vue détaillée d'une variab
peéut étre utilisé pour-restreindre I'accés a un sous ensemble de la plage des valeurs possib
L'nccés détailléVétablit une correspondance entre la vue fournie par I'objet considéré ¢
s@uhaitée pour-'acces. Le résultat est une correspondance indirecte avec la variable réelle.

bst SIMPLE. |l
e |'élément de

s par les feuilles.
pmbre entier),
NED (long

ins signe), DOUBLE-LONG-UNSIGNED (double longueur sans signe), BIT-STRING (ch@ine binaire),

(nombre a
arametre sont

de la variable
e de ce type. Il
es de la variable.
t celle qui est

Dans les divers services d'accés aux variables, I'acces détaillé est représenté par le paramétre

Detailed Access.
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The Structure parameter is selected when the selection for the Type Description parameter is
STRUCTURE. It indicates that the node being described is a complex type that is constructed from an
ordered list of one or more components, each of which may have a distinct type. The components of the
structure are ordered and the first component is numbered zero.

The List of Type Description parameter describes the components of the structure in

terms of types

(the type possibilities for the choice type). This is a recursive reference to the Type Description.

It indicates that a Teaf node of the type tree is being described. Such a node contains the
element represented by the node.

this
UN

VD

pro
acc

Access parameter,

The Simple parameter is selected when the selection for the Type Description parameter is SIMPLE.

10.2.2 Detailed Access parameter

10.2.2.1 Purpose

bss. This results in an indirect mapping to the real variable.

In the various variable access services, detailed access is represented by the presend

lass of the data

The Class parameter specifies the class of the data element represented|\by the leaf nqde. The value of
parameter is chosen from: BOOLEAN, INTEGER, LONG, DOUBLE-LONG, UNSIGNED, LONG-
S5IGNED, DOUBLE-LONG-UNSIGNED, BIT-STRING, OCTET-STRING, VISIBLE-STRING,
FLQATING-POINT, TIME or BCD. The possible Class parameter.valdes are fully compat
ASN.1 standard (ISO/IEC 8824).

ble with the

A type of variable describes the abstract.syntax and range of possible values of the real variable in the
E. The detailed access description specifies a detailed view of a variable of this type. It may be used to
restrict access to a subset of the range” of possible values of the variable. Detailed acce

5s to a variable

ides a mapping from the view provided by the referenced object to the view which is desired by the

e of the Detailed
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La description du paramétre Detailed Access repose sur ses relations avec le type des variables

DLMS. A la suite de cette description, on décrira les relations entre le paramétre Detailed Access et la
mise en correspondance fournie par |'objet variable.

10.2.2.2 Structure

Tableau 21 - Le paramétre Detailed Access

Detailed Access Codg
List of Subelement M
Detailed Access Selected S
Access Selection M
Component S
Index S
Index Range S
Start Index M
Number of Index M
Detailed Access M
Access Selected S
Component S
Index S
Index Range S
Start Index M
Number of. Index M

10.2.2.3 Parametres

Le parametre List of Subelements (liste de sous-éléments) spécifie une liste coptenant un ou

plusieurs paramétres Subelement. Chaque paramétre Subelement sélectionne un noeud oy, dans le cas d'un
tableau (array), une plage de~hoeuds, du niveau d'imbrication immédiatement supérieur
types. Ce sous-élément peut servir & une spécification supplémentaire d'accés détaillé ou & la spécification
d'ccés aux élémentside données représentés par les noeuds sélectionnés.

dans l'arbre de

Quand le‘parametre List of Subelements contient plus d'un élément, le type déduit de ce paramétre
est une strueture. Les composants de ce type déduit ont des types déterminés par lgs sous-éléments
spécifiés ‘dans cette liste. Quand le paramétre List of Subelements contient un seul élément, le type déduit
de ce parametre est déterminé par le sous-élément spécifié pour lui.

Le parameétre Detailed Access Selected (acces détaillé sélectionné) spécifie qu'une branche au
niveau d'imbrication immédiatement supérieur de l'arbre de types a été sélectionnée pour un acces détaillé

récursif.

Le paramétre Access Selection (sélection de l'accés), du type CHOICE (choix), indique quel genre
d'accés a été sélectionné. Les valeurs possibles sont : COMPONENT (composant), INDEX (index),
INDEX-RANGE (plage dindex). COMPONENT sélectionne un seul composant de la structure tel
gu'identifié par le paramétre Component. INDEX sélectionne un seul élément d'un tableau (array) comme
spécifié par le paramétre Index. INDEX-RANGE sélectionne un tableau d'éléments comme spécifié par le

parametre Index Range.
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The description of the Detailed Access parameter is based upon its relationship to a DLMS variable
type. Following this description, the relationship between the Detailed Access parameter and the mapping
provided by a variable object will be described.

10.2.2.2 Structure

Table 21 - Detailed Access parameter

Detailed Access Cods
List of Subelement M
Detailed Access Selected S
Access Selection M
Component S
Index S
Index Range S
Start Index M
Number of Index M
Detailed Access M
Access Selected S
Component S
Index S
Index Range S
Start Index M
Number of Index M

10.2.2.3 Parameters

The List of Subelement parameter specifies a list containing one or more Subelemgq
Eadh Subelement parameter selects a node or, in the case of array, a range of nodes at the n
levgl of the type tree. This Subelement may be for the purpose of additional detailed access
for $pecifying access to the data elements represented by the selected nodes.

nt parameters.
ext higher nesting
specification, or

When the.List of Subelement parameter contains more than one element, the derived type resulting
from this parameter is a structure. The components of this derived type have types as de
subelements:specified in the list. When the List of Subelement parameter contains one elem
type resulting from this parameter is determined by the subelement specified for it.

ermined by the
ent, the derived

The Detailed Access Selected parameter specifies that one subtree at the next higher nesting level of
the type tree is selected for recursive detailed access.

The Access Selection parameter, of type CHOICE, indicates which of the access kind is selected. The
possible values are COMPONENT, INDEX or INDEX-RANGE. COMPONENT selects a single component
of the structure as identified by the Component parameter. INDEX selects a single array element, as
specified by the Index parameter. INDEX-RANGE selects an array of elements, as specified by the Index

Range parameter.
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Le paramétre Component (composant), de type Unsigned8, est sélectionné si le noeud actuel de
I'arbre de types spécifie une structure et que le paramétre Access Selection indigue COMPONENT. Le
type dérivé résultant de I'application du paramétre Component Selection est déterminé par l'application du
paramétre Detailed Access au noeud sélectionné de l'arbre de types. Si le parameétre Detailed Access
Selected est retenu, le composant doit étre un tableau (array) ou une structure.

Le paramétre Index, de type Unsigned8, est sélectionné si le noeud actuel de l'arbre de types
spécifie un tableau (array) et si le paramétre Access Selection indique INDEX. Il sélectionne un élément
spécifique du tableau. Si le paramétre Detailed Access Selected est retenu, cet élément spécifique du
tableau est lui-méme un tableau ou une structure. Le type dérivé résultant de I'application du paramétre

ion-est déterminé par l'anplication du parametre Detailed Access-au-noeud sélectionné

Le paramétre Index Range (plage d'index), est sélectionné si le noeud actuel de l[larbre de types
spécifie un tableau et si le paramétre Access Selection indique INDEX-RANGEVH sélectiohne une plage
Bléments du tableau. Si le parametre Detailed Access Selected est retenu, A'€lément spégifique du tableau
oit étre lui-méme un tableau ou une structure. Le type dérivé résultant de l'application| du parameétre
Cpmponent Selection est déterminé par l'application du paramétre Petailed Access au noeud sélectionné
de l'arbre de types.

d
d

Le parameétre Start Index (début d'index), de type Unsigned8, indique le début de lal plage d'index.
CEg doit étre un index valide du tableau. L'élément spécifié est le premier élément du tablg¢au dérivé, et il
es$t numéroté zéro dans ce type.

Le parametre Number of Index (nombre d'index), de type Unsigned8, indique le nompre d'éléments
alinclure dans le tableau dérivé, y compris\N'eélément sélectionné par le paramétre Start Index. Si le
parameétre a la valeur zéro, tous les éléments du tableau ayant un index supérieur a la valg¢ur du paramétre
Start Index sont sélectionnés.

Le parameétre Detailed Access (acces détaillé) spécifie des accés détaillés supplementaires au
niveau du noeud sélectionne:

Le parameétre Aecess Selected (accés sélectionné), du type CHOICE (choix), spécifie que l'une des
bilanches du noeud ‘de niveau immédiatement supérieur de l'arbre de types est sélectionnge pour un acces.
Quant au parametre Access Selection, ses valeurs possibles sont les suivantes :| COMPONENT
(qgomposant),ANDEX (index) ou INDEX-RANGE (plage d'index).

LCes paramétres du parameétre Access Selected sont identiques a ceux décrits pdur le paramétre
Detailed Access Selected. Se référer a la description ci-dessus.

10.2.2.4 Conformité

Le niveau d'accés détaillé supporté par le VDE dépend de deux bits du descripteur d'accés détaillé
dans le Bloc de Conformité. Le descripteur d'acces détaillé est décrit en détail en 6.1.
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app

The Component parameter, of type Unsigned8, is selected if the current node of the type tree specifies
a structure and the Access Selection parameter indicates COMPONENT. The derived type which results
from applying the Component Selection parameter is determined by application of the Detailed Access
parameter to the selected type tree node. If the Detailed Access Selected parameter is selected, the
component shall be an array or a structure.

The Index parameter, of type Unsigned8, is selected if the current node of the type tree specifies an
array and the Access Selection parameter indicates INDEX. It selects the specific array element. If the
Detailed Access Selected parameter is selected, the specific element of the array shall be itself an array or a
structure. The derived type which results from applying the Component Selection parameter is determined by

lication of the Detailed Access parameter to the selected type tree node.

Acc
Acc
The

app

indd

ess Selection parameter indicates INDEX-RANGE. It selects a range of array elements.
ess Selected parameter is selected, the specific element of the array shall be itself an arr

lication of the Detailed Access parameter to the selected type tree node.

The Start Index parameter, of type Unsigned8, indicates the,start of the index range. It
x of the array. The specified element is the first element of the’resulting derived array a

zerg in that type.

The Number of Index parameter, of type Unsigned8, indicates the number of elements

in the derived array, including the element selected)by the Start Index parameter. If the pa

vall
seld

levd
(o{@]

Acc]

cted.

The Detailed Access parameterspecifies additional detailed access specification at the

The Access Selected parameter, of type CHOICE, specifies that one subtree at the nex
| of the type tree is selected for access. As for the Access Selection parameter, the pos
MPONENT, INDEX-Or-INDEX-RANGE.

The parameters of the Access Selected parameter are identical to those described
ess Selected parameter. Please refer above for their description.

10.2.2.4 Conformance

The Index Range parameter is selected if the current node of the type tree specifies gn array and the

If the Detailed
Ry or a structure.

derived type which results from applying the Component Selection, parameter is determined by

must be a valid
hd is numbered

to be included
rameter has the

e zero, all the elements of the array with.an index greater than the Start Index parameter value are

selected node.

t higher nesting
ssible values are

for the Detailed

The level of the detailed access supported at a VDE depends on the two bits of the Detailed Access
descriptor of the Conformance Block. The Detailed Access descriptor is described in detail in 6.1.
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10.3 Spécification de la valeur des données

Les services d'accés aux variables sont utilisés pour obtenir ou pour mettre a jour la valeur de une
ou plusieurs variables DLMS référencées par les objets Variable Désignée ou Liste de Variables
Désignées. Ces valeurs sont véhiculées a l'aide du parametre Data (données). Les erreurs d'accés sont
spécifiées dans le paramétre Data Access Error.

10.3.1 Le Paramétre Data

10.3.1.1 Objet

Le parametre Data est utilisé par les services Read, Write, UnconfirmedWrite et InfofmationReport
pour véhiculer la valeur de la variable.

10.3.1.2 Structure

Tableau 22 - Le parametre’Data

Data Code
Kind of Data M
Array S
List. of Data M
Structure S
List of Data M
Simple S
Class M
Value M
CompactArray S
Contents Description M
Array Contents M

Comme il est indiqué dans le tableau, le parametre Data est défini de fagon récursivel Il spécifie une
bafescence ; chaque noeud de cet arbre correspond dans une relation un pour un a un npeud de l'arbre de

10.3.1.3 Paramétres

Le parametre Kind of Data (genre de données), du type CHOICE (choix) identifie le genre de
données contenues dans le noeud actuel. Les valeurs possibles de ce paramétre sont : ARRAY (tableau),
STRUCTURE, SIMPLE ou COMPACT-ARRAY (tableau compact).

Le parametre Array est sélectionné quand le choix du paramétre Kind of Data est ARRAY. Il
fournit une liste ordonnée de parametre Data. Chaque élément de cette liste fournit la valeur de I'élément
correspondant du tableau.
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10.3 Specification of data values

The DLMS variable access services are used to obtain or to update the value of one or more DLMS
variables referenced by Named Variable or Named Variable List objects. Those values are conveyed using

the Data parameter. The access errors are specified with the Data Access Error parameter.

10.3.1 Data parameter

10.3.1.1 Purpose

conpey the value of a variable.

10.3.1.2 Structure

Table 22 - Data parameter

Data Code
Kind of Data M
Array S
List of Data M
Structure S
List of Data M
Simple S
Class M
Value M
CompactAtray S
Contents Description M
Array Contents M

aftef applying-detailed access.

As stated in.the table, the Data parameter is recursively defined. It specifies a branc
node of this trée-corresponds in a one-to-one relation to a node of the variable type tree or d

The Data parameter is used by the Read, Write, UnconfirmedWrite and InformationRegort services to

hing tree. Each
erived type tree

10.5.1.5 Parameters

The Kind of Data parameter, of type CHOICE, identifies the kind of data contained in the current

node. The possible values for this parameter are: ARRAY, STRUCTURE, SIMPLE or

ARRAY.

COMPACT-

The Array parameter is selected when the selection for the Kind of Data parameter is ARRAY. It
provides an ordered list of Data parameters. Each element of this list provides the value of the corresponding

element of the array.
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Le parametre List of Data (liste de données) fournit des spécifications supplémentaires des données
au noeud sélectionné.

Le parameétre Structure est retenu quand le choix du paramétre Kind of Data est STRUCTURE. I
fournit une liste ordonnée de paramétres Data, chacun d'eux pouvant avoir un type différent. Chaque
élément de la liste fournit la valeur de I'élément correspondant de la structure.

Le parametre List of Data (liste de données) fournit des spécifications supplémentaires des données

<l &l i 4
aprmoedcserectonne:

Le parameétre Simple est retenu quand le choix du parametre Kind of Data ‘est SIMRLE. Il indique
qie la description porte sur une feuille de I'arbre de données. Un tel noeud contient la clagse de I'élément
d¢ données simple de la variable ainsi que sa valeur.

Le parametre Class précise la classe d'élément de données.représentée par le noeudl. La valeur de ce
paramétre est choisie parmi : BOOLEAN (booleen), INEEGER (nombre entier), LONG (long),
DPUBLE-LONG (double longueur), UNSIGNED (sans signe), LONG-UNSIGNED (long $ans signe),
DPUBLE-LONG-UNSIGNED (double longueur sans_signe), BIT-STRING (chaine binair¢), OCTET-
SITRING (chaine d'octets), VISIBLE-STRING (chainé.en clair), FLOATING-POINT (nombfe a virgule
ottante), TIME (heure) et BCD (caracteres).

=

Le parameétre Value (valeur) contiént la valeur actuelle de I'élément de données simple conforme a
lalvaleur du paramétre Class associé.

Le parametre CompactArray est sélectionné quand le choix du paramétre Kind of Data est
CPMPACT-ARRAY. Ikcontient une description d'un type DLMS, et de données constituées [d'éléments de
données de méme-type.

Le_parametre Contents Description, de type Type Description, donne le type dg chacun des
éléments.de données.

Le parametre Array Contents, de type OCTET-STRING, contient tous les eléements de données
dans une forme compacte dérivée du paramétre Contents Description.

10.3.2 Le parametre Data Access Error (erreur d'acces aux données)

Le paramétre Data Access Error (erreur d'acces aux données), du type ENUMERATED
(énumération), indique la raison de l'erreur lors de la tentative d'acces a une variable. Les valeurs possibles
du paramétre sont: SCOPE-OF-ACCESS-VIOLATED (champ d'acces violé), OBJECT-UNAVAILABLE
(objet indisponible), HARDWARE-FAULT (erreur matériel)) TEMPORARY-FAILURE (erreur
temporaire), OBJECT-UNDEFINED (objet indéfini), OBJECT-CLASS-INCONSISTENT (classe d'objet
sans signification), TYPE-UNMATCHED (type ne correspond pas), ou READ-WRITE-DENIED
(protection lecture-écriture).
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The List of Data parameter specifies additional data specification at the selected node.

The Structure parameter is selected when the selection for the Kind of Data

parameter is

STRUCTURE. It provides an ordered list of Data parameters, each of which may have a distinct type. Each
element of this list provides the value of the corresponding element of the structure.

The List of Data parameter specifies additional data specification at the selected node.

indi
elern

this
UN
FLQ

Cla

(e{0)
elern

elern

forn

The Simple parameter Is selected when the selection tor the Kind of Data parameter
Cates that a leaf node of the data tree is being described. Such a node contains the class
hent of the variable and its value.

The Class parameter specifies the class of the data element represented by the leaf ng
parameter is chosen from: BOOLEAN, INTEGER, LONG, DOUBLE-LONG, UNSIGNE
S5IGNED, DOUBLE-LONG-UNSIGNED, BIT-STRING, OCTET-STRING, VISIBLE-S
ATING-POINT, TIME or BCD.

The Value parameter contains the actual value ofythe simple data element according tq
5S parameter value.

The CompactArray parameter is selécted when the selection for the Kind of Data
MPACT-ARRAY. It contains a descriptien of a DLMS type, and data consisting of identical
hents.

The Contents Description parameter, of type Type Description, gives the type of each
hent.

The Array Contents parameter, of type OCTET-STRING, contains all the data elemer
h derived.from the Contents Description parameter.

is SIMPLE. It
Df the simple data

de. The value of
D, LONG-
TRING,

the associated

parameter is
y typed data

ndividual data

ts in compact

10.3.2 Data Access Error parameter

The Data Access Error parameter, of type ENUMERATED, indicates the reason for the failure of an
attempted access to a variable. The possible values for the parameter are: SCOPE-OF-ACCESS-
VIOLATED, OBJECT-UNAVAILABLE, HARDWARE-FAULT, TEMPORARY-FAILURE, OBJECT-
UNDEFINED, OBJECT-CLASS-INCONSISTENT, TYPE-UNMATCHED or READ-WRITE-DENIED.
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Le code erreur SCOPE-OF-ACCESS-VIOLATED notifie que l'accés tenté a une variable ne
respecte pas le champ d'acces de la variable. Le code erreur OBJECT-UNAVAILABE notifie que l'accés
tenté vise une variable non validée actuellement. Le code erreur HARDWARE-FAULT notifie une erreur
physique de longue durée de I'équipement. Le code erreur TEMPORARY-FAILURE notifie une erreur
physique temporaire de I'équipement. Le code erreur OBJECT-UNDEFINED notifie que I'objet est non
défini dans le VDE. Le code d'erreur OBJECT-CLASS-INCONSISTENT notifie que la classe de l'objet
est incompatible avec le service demandé. Le code erreur TYPE-UNMATCHED notifie que l'accés tenté
vise une variable dont le type est incompatible avec le type de variable. Le code d'erreur READ-WRITE-

DENIED notifie que le drapeau de lecture-écriture Read-Write de la variable est incompatible avec le
service demandé.

Le parameétre Data Access Error n'indique pas qu'il y a une erreur dans la demardg de service. I
indique une erreur de la tentative d'accés a une variable au niveau de la variable. Lors’de lfaccés a un objet
Liste de Variables Désignées, il notifie une erreur d'accés a un des éléments deMNa: liste. [Pans le cas d'un
agces détaillé, il n'est pas fait mention des résultats des autres accés demandés'a’la mémefvariable.

10.3.3 Le paramétre Variable Access Specification
(spécification d'accés a une variable)

10.3.3.1 Objet

Le présent paragraphe traite de paramétres qui spécifient l'accés a une seule varialple. Il n‘explique
pas la correspondance d'une variable avec une.variable réelle. Il décrit les paramétres fjue les services
d'ccés aux variables utilisent pour repérer lesvariables réelles.

10.3.3.2 Structure

Tableau 23 ~‘Paramétre Variable Access Specification

Variable Access Specification Code

Kind of Access
Variable Name
Detailed Variable
Variable Name
Detailed Access

zZunvwn

10.3.3.3 Parametres

Le paramétre Kind of Access (genre d'accés), du type CHOICE (choix), indique si l'accés est
spécifié en termes de noms de variable ou d'accés détaillé. Les valeurs possibles de ce paramétre sont :
VARIABLE-NAME (nom de variable) ou DETAILED-ACCESS (accés détaillé).

Le paramétre Variable Name (hom de variable), du type ObjectName (nom d'objet), est spécifié
quand l'accés VARIABLE-NAME est sélectionné. Il identifie de maniére unique dans le VDE l'objet
Variable Désignée ou I'objet Liste de Variables Désignées auquel il faut accéder.
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The SCOPE-OF-ACCESS-VIOLATED error reports an attempted access to a variable that violates
the scope of access of the variable. The OBJECT-UNAVAILABLE error reports an attempted access to a
variable not currently validated. The HARDWARE-FAULT error reports a physical error of long duration
from the hardware. The TEMPORARY-FAILURE error reports a temporarily physical error from the
hardware. The OBJECT-UNDEFINED error reports that the object is not defined in the VDE. The
OBJECT-CLASS-INCONSISTENT error reports that the class of object is incompatible with the asked
service. The TYPE-UNMATCHED error reports an attempted access to a variable using a type incompatible
with the variable type. The READ-WRITE-DENIED error reports that the Read-Write flag of the variable is

incompatible with the asked service.

The Data Access Error parameter does not indicate failure of a service request. It indicates a failure of

an attempted variable access at the level of the variable. In a Named Variable List object-acgess, it specifies
an access error to a member of the list. For a detailed access, no report is made“on the¢ result of other

requested accesses for the same variable.

10.3.3.1 Purpose

point out the real variable.

10.3.3.2 Structure

10.3.3 Variable Access Specification parameter

This subclause reports parameters which specify the acCess to a single variable. It doe§
mapping of a variable on a real variable. It describes the-parameters that the variable acces

Table 23 - Variable‘Access Specification parameter

Vatiable Access Specification Code
Kind of Access M
Variable Name S
Detailed Variable S
Variable Name M
Detailed Access M

10.3.3.3 Parameters

5 not explain the
5 services use to

The Kind of Access parameter, of type CHOICE, indicates whether the access is specified in terms of
a variable name or a variable detailed access. The possible values for the parameter are: VARIABLE-NAME

or DETAILED-ACCESS.

The Variable Name parameter, of type ObjectName, is specified when the VARIABLE-NAME
access is selected. It identifies uniquely within the VDE the Named Variable or Named Variable List object

to be accessed.
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Le parametre Detailed Variable (variable détaillée) est retenu quand le paramétre Kind of Access
est sur DETAILED-ACCESS. Il indique la variable a laquelle il faut accéder conformément a l'acces
détaillé spécifié.

Dans ce cas, le paramétre Variable Name, du type ObjectName, identifie de maniére unique dans le
VDE l'objet Variable Désignée auquel on accede avec un accés détaillé. Et le paramétre Detailed Access
indique l'accés détaillé qui s'applique a cette occurrence du service. Ce paramétre est décrit ci-dessus en
10.2.

10.4 Le service Readlecture)

10.4.1 Objet

Le service Read est utilisé par un client DLMS pour demandér-au VDE de renvoyer|la valeur et la
description du type d'une ou de plusieurs variables définies dans e VDE.

10.4.2 Structure

Tableau 24 - Le'service Read

Service Read Req Ind Resp| Conf
Argument M M(=)
List of Varjable.Access Specification M M(=)
Result(+) S S(=)
List of Read Result M M(=)
Data S S(=)
Data Access Error S S(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

10.4.3 Paramétres

Le paramétre Argument véhicule les paramétres spécifiques de la demande de service Read.

Le parametre List of Variable Access Specification (spécification d'une liste de variables a accéder)
spécifie une ou plusieurs variables auxquelles il faut accéder. Le paramétre Variable Access Specification
est décrit ci-dessus en 10.3.3.

Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné.
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The Detailed Variable parameter is selected when the Kind of Access parameter is set to DETAILED-
ACCESS. It indicates the variable to be accessed according to specified detailed accesses.

In this case, the Variable Name parameter, of type ObjectName, identifies uniquely within the VDE
the Named Variable object to be accessed with a detailed access. And the Detailed Access parameter
indicates the detailed access that applies to this service instance. This parameter is described in 10.2 above.

10.4 Read service

10.4.1 Purpose

The Read service is used by a DLMS client in order to request the VDE toreturn the|value and the
type description of one or more variables defined at the VDE.

10.4.2 Structure

Table 24 - The Read service

Read service Req Ind | Resp| Conf
Argument M M(=)
List of Variable Access Specification M M(=)
Result(+) S S(=)
List of Read Result M M(=)
Data S S(=)
Data Access Error S S(=)
Result(-) S S(=)
Erfor\Fype M M(=)

10.4.3 Parameters

The’ Argument parameter conveys the specific parameter of the Read Service request.

The List of Variable Access Specification parameter specifies one or more variables which are to be
accessed. The Variable Access Specification parameter is described above in 10.3.3.

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.
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Le parameétre List of Read Result (liste des résultats des lectures) contient les valeurs des variables
spécifiées, dans l'ordre défini par le paramétre List of Variable Access Specification de la primitive de

demande. Chaque élément spécifie soit la valeur de la variable réelle au moment de l'accés, soit la raison
pour laquelle la lecture a échoué pour cette variable.

Le parameétre Data (données), du type Data (données), contient la valeur de la variable. La syntaxe
abstraite de la valeur de la donnée est déterminée par le type dérivé spécifié par l'accés (quand on utilise
l'acceés détaillé), ou par le type défini pour une variable (quand on utilise I'accés direct). La description

détaillée de ce paramétre est fournie en 10.3.1.

\Y,

V4

V4

Le paramétre Data Access Error (erreur d'accés aux données), du type DataAccess
ison de I'erreur de lecture. La description détaillée de ce paramétre est fournie ,en10.3.2.

Le paramétre Result(-) indique que le service demandé au préalable a échoué. Le
pe fournit la raison de I'échec. Le parametre Error Type est décrit 'en détail en A.5.

10.4.4 Procédure de service

Pour le service Read, un résultat positif signifie que la demande de service était ag
DE et que le VDE a tenté de lire les valeurs de,chacune des variables spécifiées dans la

Aprés avoir vérifié la validité de*la demande de service, le VDE essaie de lire g
iriables spécifiées. Il renvoie pour-chaque tentative de lecture, soit une valeur, soit la ra

dans l'ordre spécifié par le paramétre List of Variable Access Specification (spécification

iriables a accéder) de la primitive de demande.

10.5 Le.service Write(écriture)

10.5.1 Objet

Error, fournit la

pbarametre Error

ceptable par le
emande.

5 valeurs des
son de I'échec,
d'une liste de

Le service Write est utilisé par un client DLMS pour demander au VDE de remplac

d'une ou plusieurs variables par les valeurs fournies dans la demande.

er le contenu

NOTE — La nouvelle valeur de la variable spécifiée dans la demande d'écriture doit correspondre
au type défini de la Variable Désignée. Un nouveau type ne peut pas étre défini

dynamiquement dans DLMS.
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The List of Read Result parameter contains the values of the specified variables, in the

order specified

by the List of Variable Access Specification parameter of the request primitive. Each element specifies either
the value of the real variable at the time of access or a reason for the read to fail for this variable.

The Data parameter, of type Data, contains the value of the variable. The abstract syntax of a data
value is determined by the derived type specified by the access (when using detailed access) or by the
defined type of a variable (when using direct access). The description of this parameter is detailed

in 10.3.1.

The

parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A

and

vari

parameter of the request primitive, a valué’or a reason for the failure.

vari

The Data Access Error parameter, of type DataAccessError, provides the reason for {
description of this parameter is detailed in 10.3.2.

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. TH

10.4.4 Service procedure

For the Read service, a successful result means that, the service request was accepta
that the VDE has attempted to read the value of each of the specified variables in the req

After verifying the validity of the service request, the VDE attempts to read the values o
pbles. It returns for each read attempt, in thie order specified in the List of Variable Acces

10.5 Write service

10.5.1 Purpose

pbles with values supplied in the request.

he read to fail.

e Error Type
.S,

\ble for the VDE
lest.

the specified
5 Specification

The Write Service is used by a DLMS client to request the VDE to replace the content ¢f one or more

ava ahlo Nne\w a ne aYaliTaWia

of the Named Variable. A new type can not be dynamically defined in DLMS.

e defined type
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10.5.2 Structure

Tableau 25 - Le service Write

Service Write Req Ind Resp [ Conf
Argument M M(=)
List of Variable Access Specification M M(=)
List of Data M M(=)
Result(+) S S(=)
List of Write Result M M(=)
Success S S(=)
Data Access Error S S(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M M(=)

10.5.3 Parameétres

Le parametre Argument véhicule les parametres.spécifiques de la demande de servig

Le parametre List of Variable Access Specification (spécification d'une liste de variab
spécifie une ou plusieurs variables auxquellesgl faut accéder. Le paramétre Variable Acceg
(gpécification de I'acces aux variables) est deerit plus haut en 10.3.3.

Le parameétre List of Data (liste 'de données) contient les valeurs a écrire dans
spécifiées dans le parametre List«0fVariable Access Specification. Les valeurs apparaiss

Dpta est décrit plus haut en10.3.1.
Le parametre Result(+) indique que le service demandé a fonctionné.

Le parameétre List of Write Result (liste des résultats d'écriture) contient les valeurs
spécifiées dans I'ordre spécifié par le parameétre List of Variable Access Specification de

démandexChaque élément spécifie soit le succés de I'accés en écriture soit la raison pour

aéchoué pour cette variable.

e Write.
les & accéder)

5S Specification

les variables
ent dans la liste

dans l'ordre des variables spécifiées par le parameétre List of Variable Access Specificatiof. Le paramétre

des variables
a primitive de
aquelle I'écriture

Le parameétre Success (succes), du type NULL, indique que I'écriture d'une variable donnée a

réussi.

Le paramétre Data Access Error (erreur d'accés aux données), du type DataAccess
raison de |'échec de I'écriture. La description de ce parameétre est détaillée en 10.3.2.

Error, fournit la
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10.5.2 Structure

Table 25 - The Write service

accessed. The Variable Access Specification parameter is described above in 10.3.3.

Var
in th

spe
spe

Write service Req Ind Resp | Conf
Argument M M(=)
List of Variable Access Specification M M(=)
List of Data M M(=)
Result(+) S S(=)
LISt Of Wiite Resurt ™ M=)
Success S S(=)
Data Access Error S S(=)
Result(-) S SE)
Error Type M M(=)

10.5.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of'the Write service request.

The List of Variable Access Specification parameéter specifies one or more variables w

The List of Data parameter containg;the values to be written to the variables specified
able Access Specification parameter. The values occur in the list in the order of the vari
e List of Variable Access Spegification parameter. The Data parameter is described abov

The Result(+) parameter indicates that the requested service has succeeded.

The List/of Write Result parameter contains the values of the specified variables,
cified by\the List of Variable Access Specification parameter of the request primitive.
cifies either the success of the write access or a reason for the write to fail for this variable

hich are to be

in the List of
ables specified
b in 10.3.1.

in the order
Each element

The

The Success parameter, of type NULL, indicates that the write succeeded for a given variable.

The Data Access Error parameter, of type DataAccessError, provides the reason for the write to fail.

description of this parameter is detailed in 10.3.2.
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Le parametre Result(-) indique que le service demandé auparavant a échoué. Le parametre Error
Type fournit la raison de I'échec. Le parametre Error Type est décrit en détail en A.5.

10.5.4 Procédures de service

Pour le service Write, un résultat positif signifie que la demande de service était acceptable pour le
VDE et que le VDE a tenté de remplacer les valeurs de chacune des variables spécifiées par les valeurs
fournies dans la demande.

Aprés avoir vérifié la validité de la demande de service, le VDE essaye d'écrire’ lg@s valeurs des
variable spécifiées. Pour chaque tentative il renvoie soit une confirmation du succes de l|écriture soit la
rgison de I'échec, dans l'ordre spécifié par le paramétre List of Variable Access Spedification de la
piimitive de demande.

10.6 Le service UnconfirmedWrite(écriture nhon confirmée)

10.6.1 Objet

Le service UnconfirmedWrite a le méme objet que le service Write mais il ne fdurnit pas de
confirmation.

10.6.2 Structure

Tableau 26 - Le service UnconfirmedWrite

Service UnconfirmedWrite Req Ind
Argument M M(=)

List of Variable Access Specification M M=),

List of Data M M(=)

Le service UnconfirmedWrite est un service qui ne donne pas de confirmation.
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The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. The Error Type
parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

10.5.4 Service procedure

For the Write service, a successful result means that the service request was acceptable to the VDE
and that the VDE has attempted to replace the value of each of the specified variables with the values
supplied in the request.

—After—verifying—the—vatidity of the—service requestthevYDEattempts—to—write—the—values of the

sperified variables. It returns for each write attempt, in the order specified in the List of)\/driable Access
Spdcification parameter of the request primitive, a confirmation that the write succeeded-or g reason for the
failyre.

10.6 UnconfirmedWrite service

10.6.1 Purpose

The UnconfirmedWrite service has the same purpose as the Write service but is an unconfirmed
seryice.

10.6.2 Structure

Table 26 - The UnconfirmedWrite service

UnconfirmedWrite Service Req Ind
Argument M M(=)

List of Variable Access Specification M M(=)

List of Data M M(=)

The UnconfirmedWrite service is an unconfirmed service.
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10.6.3 Paramétres

Le paramétre Argument véhicule les parametres spécifiques de la demande de service

UnconfirmedWrite.

Le parametre List of Variable Access Specification (spécification de la liste de variables a accéder)
spécifie une ou plusieurs variables auxquelles on doit accéder. Le paramétre Variable Access Specification

est décrit plus haut en 10.3.3.

spécifiées par le parameétre List of Variable Access Specification. Les valeurs apparaissent
I'qrdre des variables spécifiées par le paramétre List of Variable Access Specification. Le
est décrit plus haut en 10.3.1.

10.6.4 Procédures de service

ns la demande de service. Il n'y a pas de réponserenvoyée.

Aprés avoir vérifié la validité de la*demande de service, le VDE tente d'écrire le
variables spécifiées.

10.7 Le service InfermationReport(notification)

10.7.2 Objet

cllent,DLMS de la valeur d’'une ou plusieurs variables spécifiées telles qu'elles auraient

cllept-BEMS

Le parameétre List of Data (liste de données) contient les valeurs a écrire-dans

Pour le service UnconfirmedWrite, un succes sighifie que la demande de service &
pIur le VDE et que le VDE a essayé de remplacer leSvaleurs de chacune des variables par celles fournies

Le-service InformationReport est un service spontané. Il est nécessaire a DLMS pd

les variables
sur la liste dans
barameétre Data

tait acceptable

5 valeurs des

ur informer le
Bté lues par le

|~ =12 5=
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10.6.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the UnconfirmedWrite service request.

The List of Variable Access Specification parameter specifies one or more variables which are to be
accessed. The Variable Access Specification parameter is described above in 10.3.3.

The List of Data parameter contains the values to be written to the variables specified in the List of
Varjable Access Specification parameter. The values occur in the list in the order of the variables specified
in the List of Variable Access Specification parameter. The Data parameter is described above in 10.3.1.

10.6.4 Service procedure

For the UnconfirmedWrite service, a success means that the service request was ag¢ceptable to the
VDE and that the VDE has attempted to replace the value of each ef the specified variables |with the values
supplied in the request. No response is returned.

After verifying the validity of the service requestithe VDE attempts to write the values of the
spegified variables.

10.7. InformationReport service

10.7.1 Purpose

The InformationReport service is an unsolicited service. It is requested by the DLMS derver in order
to inform the DLMS(client of the value of one or more specified variables, as though they had been read by
the [DLMS client:
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10.7.2 Structure

Tableau 27 - Le service InformationReport

Service InformationReport Req Ind
Argument M M(=)
Current Time M M(=)
List of Variable Access Specification M M=),
tistofData ™ M=)

Le service InformationReport est un service sans confirmation qui est toujours inftialisé par le
serveur DLMS.

10.7.3 Paramétres

Le paramétre Argument véhicule les paramétrestyspécifiques de la demande de service
formationReport.

=3

Le parameétre Current Time (heure actuelle), du type GeneralizedTime (heure généralisée), indique
I'heure a laquelle la primitive de service InformationReport a été émise.

Le paramétre List of Variable-Access Specification (spécification de la liste de variables & accéder)
spécifie les variables qui seront fournies au client. Ce parametre est décrit plus haut en 10.3.3.

Le parametre Lyst of Data (liste de données) contient les valeurs des variables spécifiées, dans
I'qrdre défini par le_parameétre List of Variable Access Specification précédent. Chaque élément de la liste

est un parametre Data. Il spécifie la valeur de la variable réelle au moment de l'accés. Le|parameétre Data
est décrit plus haut en 10.3.1.
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10.7.2 Structure

Table 27 - The InformationReport service

InformationReport service Req Ind
Argument M M(=)
Current Time M M(=)
List of Variable Access Specification M M(=)
List of Data M M(=)

ser

Info

the

pre
spe
inl

The InformationReport service is an unconfirmed service which is alwaysinitiated b
er.

10.7.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameters of the InformationReport ser

The Current Time parameter, of type- GeneralizedTime, indicates the time &
rmationReport service primitive was issued;.

The List Of Variable Access Specification parameter specifies the variables which will b
client. The parameter is described above in 10.3.3.
The List of Data"parameter contains the values of the specified variables, in the order s

cifies the value' of the real variable at the time of the access. The Data parameter is
D.3.1.

y the DLMS

ice request.

I which the

e provided to

pecified by the

ious List of Variable Access Specification parameter. Each element of the list is a Data parameter. It

lescribed above
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10.7.4 Procédures de service

DLMS ne spécifie pas de procédure d'invocation et de réception du service InformationReport.
C'est un probléme local. Le VDE peut demander a tout moment ce service.

10.8 Le service GetVariableAttribute(obtenir attributs des variables)

10 8 1 Obiet
TO-OIPEt

Le service GetVariableAttribute sert a demander au serveur DLMS tous les. attributs| associés a un
olbjet Variable.

10.8.2 Structure

Tableau 28 - Le service GetVariableAttribute

Service GetVariableAttribute Req Ind Resp | Conf

Argument

<

M(=)
Variable Name M M(=)

Result(+)

Named Variable
Scope Of Acecess
Scope'May Change
Lifetime
Type Description
Read-Write Flag
Available

Named Variable List
Scope Of Access M(=)
Scope May Change M(=)
Lifetime M M(=)

S(=)
S(=)
M(=)
M(=)

M(=)
M(=)
M(=)

M(=)

S(=)

szzzzzzgwm

List of Object Name M M(=)
l\llr\on';:\llr\ Ba (o C(—)
Scope Of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)

Lifetime M M(=)
Read-Write Flag M M(=)

Available M M(=)

Result(-) S S

Error Type M M(=)
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used as a local action. At any time, the VDE may request this service.

ass

10.7.4 Service procedure

—183 -

DLMS does not specify a procedure for invoking and receiving the InformationReport service. It is

10.8 GetVariableAttribute service

10.8.1 Purpose

pciated with a specified Variable object.

10.8.2 Structure

Table 28 - The GetVariableAttribute’service

The GetVariableAttribute service is used to request that a DLMS server returhs all

GetVariableAttribute service Reg Ind | Resp | Conf
Argument M M(=)
Variable Name M M(=)
Result(+) S S(=)
Named Variable S S(=)
Scope Of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)
Lifetime M M(=)
Type Description M M(=)
Read*Write Flag M M(=)
Available M M(=)
Named Variable List S S(=)
Scope Of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)
Lifetime M M(=)
List of Object Name M M(=)
Message Box S S(=)
Scope Of Access M M(=)
Scope May Change M M(=)
Lifetime M M(=)
Read-Write Flag M M(=)
Available M M(=)
Result(-) S S(=)
Error Type M

M(=)

the attributes
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10.8.3 Paramétres

Le paramétre Argument véhicule les parametres spécifiques de la demande de service
GetVariableAttribute.

Le paramétre Variable Name (nom de variable), du type ObjectName, identifie de maniére unique
dans le VDE l'objet variable concerné. Le nom de variable peut étre le nom d'un objet Variable Désignée,
le nom d'un objet Boite a Messages ou d'un objet Liste de Variables Désignées.

Le parameétre Result(+), du type CHOICE (choix), indique que le service demandg'al fonctionné. Il
identifie la classe de I'objet recherché. Les valeurs possibles de ce paramétres sonti NAMED-VARIABLE
(variable désignée), NAMED-VARIABLE-LIST (liste de variables désignées) ou MESSAGEBOX (boite

a[messages).

Le paramétre Named Variable (variable désignée) spécifie quetla classe de I'objef recherché est
NAMED-VARIABLE.

Le paramétre Scope Of Access (champ d'acces), du type ScopeOfAccess, précise I¢ champ d'accés
actuel d'accés de I'objet désigné.

Le parametre Scope May Change (champ peut changer), du type BOOLEAN (boolgen) définit si
olii (TRUE) ou non (FALSE) le champ d'acces de l'objet concerné peut étre modifié a I'ajde du service
ChangeScope de DLMS.

Le paramétre Lifetime (durée de vie), de type BOOLEAN (booléen), spécifie si la durée de vie est
VDE (TRUE) (vrai) ou DATA:SET (FALSE) (jeu de données - faux). L'attribut Lifetime positionné sur
DATA-SET indique quetcet objet est défini dans le jeu de données.

Le parametre Type Description (description de type), de type TypeDescription, indique pour les
soins de-l'acces, le type abstrait de la variable réelle sous-jacente telle qu'elle est vug en utilisant les
s¢rvices:de DLMS. Il doit spécifier la classe (nombre entier, nombre a virgule flottante, ..) ¢t la plage des
valeurs-possibles des éléments simples de la variable, ainsi que, lorsque c'est applicable, |le regroupement
d i .

Le parametre Read-Write Flag (drapeau lecture-écriture), du type BOOLEAN (booléen), indique si
le droit de lecture et d'écriture de I'objet est : READ-WRITE (TRUE) (lecture et écriture - vrai) ou READ-
ONLY (FALSE) (lecture seulement - faux). Cette valeur peut dépendre du VAA.

Le parameétre Available (disponible), de type BOOLEAN (booléen), spécifie si oui (TRUE) ou non
(FALSE) la variable réelle sous-jacente est actuellement disponible quand on considére I'accés physique et
les ressources matérielles. L'attribut Available et sa gestion dépendent de I'implémentation.
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10.8.3 Parameters

The Argument parameter conveys the specific parameter of the GetVariableAttribute service request.

The Variable Name parameter, of type ObjectName, identifies uniquely within a VDE the involved
variable object. The variable name may be a Named Variable object name, a Message Box object name or a
Named Variable List object name.

Thao Raoculi(i) nara i af tvna CLINICE indicainc that th rcq..f\ tad cang hn:\ Succeeded. |t

Fre—Resul{+-pararmeter—ef-type-CHOICE—indicates—that-the—reguested—servee—ha
identifies the class of the requested object. The possible values for this parametefoare: NAMED-
VARIABLE, NAMED-VARIABLE-LIST or MESSAGE-BOX.

The Named Variable parameter specifies that the class of the reguested object is NAMED-
VARIABLE.

The Scope Of Access parameter, of type ScopeOfAccess, specifies the current scope pf access for the
desjgnated object.

The Scope May Change parameter, of type BOOLEAN, defines whether (TRUE) or nof (FALSE) the
scope of access of the related object may change’using the DLMS ChangeScope service.

The Lifetime parameter, of type BOOLEAN, specifies whether the described object lif¢time is VDE
(TRUE) or DATA-SET (FALSE). A Lifetime attribute set to DATA-SET indicates that the objedt is defined
within the Data Set.

The Type Description parameter, of type TypeDescription, indicates the abstrac{ type of the
underlying real variable, when viewed using DLMS services. It shall specify the class (integer, floating-
point, ...) and range of values for the simple data elements of the variable, as well as the grouping of these
data elements)(into arrays or structures), if applicable, for the purpose of access.

The Read-Write Ffag parameter, of type BOOLEAN;, indicates whether the object read and write right
is READ-WRITE (TRUE) or READ-ONLY (FALSE). The value of the parameter may depend on the VAA.

The Available parameter, of type BOOLEAN, specifies whether (TRUE) or not (FALSE) the
underlying real variable is currently available considering physical access and hardware resources. The
Available attribute and its management are implementation dependent.
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Le paramétre Named Variable List (liste de variables désignées), spécifique la classe de l'objet
demandé est NAMED-VARIABLE-LIST.

Le parametre List of Object Name (liste de noms d'objets), du type SEQUENCE OF ObjectName
(séquence de noms d'objets), contient la liste des noms des objets Variables Désignées qui constitue I'objet
Liste de Variables Désignées.

Les autres paramétres du parametre Named Variable List sont identiques a ceux décrits pour le

Le paramétre Message Box (boite a messages) spécifie que la classe“de l'objgt demandé est
MESSAGE-BOX.

Les parameétres du paramétre Message Box sont identiques aceux décrits pour le paramétre Named
Variable. Se référer a leur description ci-dessus.

Le parametre Result(-) indique que le service demandé auparavant a échoué. Le parametre Error
Type fournit les raisons de I'échec. Le paramétre Error Type est décrit de fagcon détaillée en[A.5.

10.8.4 Procédure de service

Le serveur DLMS renvoie les/attributs associés a I'objet variable spécifié. Les restrictions d'accés
VAA (association virtuelle d'applications) s'appliquent lors de I'utilisation de ce service.
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The Named Variable List parameter specifies that the class of the requested obje
VARIABLE-LIST.

ct is NAMED-

The List of Object Name parameter, of type SEQUENCE OF ObjectName, contains the list of Named

Variable object names that constitute the Named Variable List object.

The other parameters of the Named Variable List parameter are identical to those described for the

Named Variable parameter. Please refer above for their description.

The parameters of the Message Box parameter are identical to those. described
Varl|able parameter. Please refer above for their description.

The Message Box parameter specifies that the class of the requested object is MESSAGE-BOX.

for the Named

The Result(-) parameter indicates that the service previously requested failed. THe Error Type

parameter provides the reason for failure. The Error Type parameter is described in detail in A.5.

10.8.4 Service procedure

resftrictions apply to the use of this service.

The DLMS server returns the attributes_assSociated to the specified variable object. The VAA access



https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

—188 - 1334-4-41 [0 CEIl: 1996

Annexe A
(normative)

Protocole DLMS

L'objet de la présente annexe est de décrire le protocole DLMS a l'aide des DLMS

d'Eléments d'Association) qui sont décrits dans la CEI/FDIS 1334-4-42.

ASE (Service

(
L
V6

m
m

NOTE — Cette annexe a été attachée a la présente norme plutdt qu'a la futureCEl
les descriptions de types utilisent beaucoup de paramétres de DLMS. Ellg
apres les spécifications de services détaillées dans les articles, ci-dessus.

A.1 Conventions

Cette annexe utilise les conventions de description coftenues dans les Conventions
SO/CEIITR 8509). Le modeéle définit les interactions/entre le client DLMS et le ser
nformation est échangée entre les utilisateurs DLMS Ja l'aide des primitives de service
bhiculer des paramétres.

A.1.1 Notation

Cette annexe utilise la notation de syntaxe abstraite définie dans I''SO/CEI 8824 (S
SN.1). Pour respecter les_ iptentions et les exigences de la norme ASN.1, tous les
rminaux (par exemple ceux qui apparaissent a gauche d'une production) commencen
ajuscule. Tous les identificateurs, valeurs de référence et types de référence commencer
nuscule.

Sauf.information contraire, la base dix est utilisée pour représenter les valeurs numeér

A.1.2 Parameétres d'évitement

1334-4-42, car
b doit étre lue

de Service OSI
eur DLMS.
5, qui peuvent

pécification de
symboles non
t par une lettre
t avec une lettre

ques.

Beaucoup des paramétres des différents services de DLMS sont simplement transmis d'une
primitive request (demande) a une primitive indication via le service request PDU ou d'une primitive

response (réponse) a une primitive confirm (confirmation) via le service response PDU, sans qu'aucune
autre action ne soit entreprise par le prestataire DLMS.

Si un paramétre est optionnel et s'il est absent dans la primitive request du service, il doit aussi étre
absent dans le request PDU. Si un paramétre optionnel est absent dans le request PDU, il doit aussi étre
absent dans la primitive indication du service.
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Annex A
(normative)

DLMS protocol

The purpose of this annex is to describe the DLMS protocol using the DLMS ASE that are described
C/EDIS 1334-4-42

in

NOTE — This annex is placed in this standard rather than in future IEC 1334-4-42 befause the type
descriptions use many of the DLMS services parameters. It must\be read after the service
specifications detailed in the clauses above.

A.1 Conventions

This annex uses the descriptive conventions contained in the OSI Service Conventions (ISO/IEC/TR
8500). The model defines the interactions between-the DLMS client and the DLMS server. Information is
passed between the DLMS users by service primitives, which may convey parameters.

A.1.1 Notation

This annex uses the abstract syntax notation defined in ISO/IEC 8824 (ASN.1 Specification). In
keeping with the intent and requirements of the ASN.1 Standard, all non-terminal symbols| (that is those
whith appear on the left-hand side of a production) begin with a capital letter. All identifiers, value

refgrences and type references begin with a lower-case letter.

Unless-otherwise noted, a base ten representation for all numeric values is used.

A.1.2 Pass-through parameters

Many of the parameters of the various DLMS services are simply passed from the request primitive
via the service request PDU to the indication primitive or from the response primitive via the service
response PDU to the confirm primitive, without other action being taken by the DLMS provider.

If a parameter is optional and is omitted from the request service primitive, it shall be absent in the
request PDU. If an optional parameter is absent in the request PDU, it shall be absent in the indication
service primitive.
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Si un parametre est optionnel et s'il est omis dans la primitive response (réponse) du service, il doit
étre absent dans la response PDU. Si un paramétre optionnel est absent de la response PDU, il doit étre
absent dans la primitive confirm (confirmation) du service.

A.1.3 Valeurs énumérées dans les parameétres

Pour les paramétres qui ont des valeurs énumérées, la valeur spécifiée pour le paramétre du
protocole correspondant doit étre la valeur de méme nom pour la primitive du service contenant le
parameétre. Les valeurs véhiculées dans la primitive du service, la PDU qui en résulte et la primitive du
s¢rvice qui résulte de la réception de cette primitive du service doivent étre sémantiquement équivalents,
comme il est spécifié dans ASN.1.

NOTE — La correspondance entre de telles valeurs est identifiée dans cette spécification par
l'utilisation des mémes noms dans les primitives des semwices et les protogoles. Dans les
spécifications de services, de telles valeurs sont spécifiées en caractéres majuscules.
Dans les spécifications de protocoles, le cas dusage du nom est choisi de facon a
satisfaire les exigences de la syntaxe ASN.1.

A.1.4 Confirmation négative

La plupart des services confirmés de DLMS incluent une confirmation négative dars le cas ou il
syirvient une erreur lors du traitement de la.fprimitive request (demande) par le serveur DLMS. Cette
confirmation négative est notifiée par le paramétre Result(-) et un parameétre Error Type dgns la primitive
rgsponse (réponse) du service. Un -parameétre Result(-) et un paramétre Error Type s$émantiguement
eéquivalents & ces paramétres dans_la primitive response (réponse) doivent apparaitre dans la primitive
confirm (confirmation) du service.

La syntaxe abstraite pour une confirmation négative doit étre ServiceError DLM$pdu avec le
chhamp error (erreur).dérivé du paramétre problem (probléme) dans la primitive response dy service.

A.1.5 Définitions ASN.1

Ces definitions ASN I ToUTnies dans Cele annexe font parte du Module ASN-I "DCP-DLMS". Les
déclarations de début et de fin, indiquant que chaque définition ASN.1 fournie fait partie de ce module,
sont omises afin rendre plus facile la lecture du document.

Ainsi, chaque définition contient implicitement au début la déclaration :
DCP-DLMS DEFINITIONS ::= BEGIN

et a la fin la déclaration :

END.
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If a parameter is optional and is omitted from the response service primitive, it shall be absent in the
response PDU. If an optional parameter is absent in the response PDU, it shall be absent in the confirm
service primitive.

A.1.3 Enumerated values in parameters

For the parameters in the service description that have enumerated values, the value specified for the
corresponding protocol parameter shall be the value of the same name from the service primitive containing
the parameter. The values conveyed in the service primitive, resulting PDU, and the service primitive that

results from receipt of the service primitive shall be semantically equivalent as specified in ASN.1.

progessing of the service request by the DLMS server. Such-jegative confirmation shall be

Res
and

shall appear in the confirm service primitive.

deri

beg
are

The

of the same names in the service primitives and protocol. In the service speg
values are specified in all upper-case characters. In the protocol,specificatia
the name is chosen so as to satisfy ASN.1 syntax requirements:

A.1.4 Negative confirmation

Most confirmed DLMS services include a negative confirmation in the case that an erro

ult(-) parameter and an Error Type parameter in the-S€rvice response primitive. A Res
an Error Type parameter which are semantically equivalent to those parameters in the re

The abstract syntax for a negative confirmation shall be a ServiceError DLMSpdu with
ved from the problem parameter in the response service primitive.

A.1.5 ASN.1 definitions

The ASN.1 definitions provided in this annex are part of the ASN.1 Module "DCP-L
nning and closing) Statements, which indicate that the ASN.1 definition provided is part O
omitted in orderto make the reading of this document easier.

refore] each ASN.1 definition implicitly contains at the beginning the statement:

NOTE — The correspondence between such values is identified in this specification through the use

ification, such
n, the case of

r occurs in the

indicated by a
Wlt(-) parameter
sponse primitive

the error field

LMS". The
f this module,

DCP-DLMS DEFINITIONS ::= BEGIN

and at the end the statement:

END.
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A.2 Types utiles

Quelques types utiles sont décrits dans ce paragraphe. Ces types sont finalement utilisés pour les
descriptions de type du protocole DLMS.

Integer8 = INTEGER(-128..127) - - Integer on 8 bits
Integerl6 = INTEGER(-32768..32767) - - Integer on 16 bits
Integer32 ~=INTEGER(-2 147 483 648..2 147 483 647) - - Integer on 32 bits
Unsigned8 = INTEGER(0..127) - - Unsigned on 8-hits
Unsigned16  ::= INTEGER(0..32767) - - Unsigned.on 16 bits
Unsigned32  ::= INTEGER(O.. 2 147 483 647) - - Unsighed on 32 bit$

Les types OCTET STRING (chaine d'octets), BIT STRING (chaine binaire), VisiblgStridy
(dhaine en clair) et GeneralizedTihétemps généralisé) sont défifis)dans ASN.1 dans l'art|cle "Useful
Types" (types utiles).

T Attention : A cause de contraintes physiques, la longueur de ces chaines peut étre limitées dans certains perélapkar
dans les systémes a courants porteurs sur ligne de distribution, ces chaines sont limitées a 230 octets.
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A.2 Useful types

Some useful types are described in this subclause. These types are finally used by the type
descriptions of the DLMS protocol.

Integer8 = INTEGER(-128..127) -- Integer on 8 bits
Integerl6 = INTEGER(-32768..32767) -- Integer on 16 bits
Integer32 = INTEGER(-2 147 483 648..2 147 483 647) -- Integer on 32 bits
Unsigned8 = INTEGER(0..127) -- Unsigned on'\8)bits
Unsigned16  ::= INTEGER(0..32767) -- Unsigned-on 16 bits
Unsigned32 = INTEGER(O..2 147 483 647) -- Unsigned on 32 bits

The OCTET STRIN® , BIT STRINGD, VisibleStrind) and GeneralizedTind types are defined
within ASN.1 in the Useful Types clause.

T) Warning: Because of physical constraints, the length of these strings may be limited within some profiles. For exampidine awier systems
on distribution lines, these strings are limited to 230 octets.
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Les PDU utilisées pour gérer le protocole DLMS sont décrites comme suit :

DLMSpdu::= CHOICE {

-- DLMS PDUs (no encryption selected)

confirmedServiceRequest

[0]

ConfirmedServiceRequest,

initiateRequest [1] IMPLICIT InitiateRequest,
getStatusRequest [2] IMPLICIT GetStatusRequest,
getNameListRequest [3] IMPLICIT GetNamelListRequest,
getVariableAttributeRequest [4] IMPLICIT GetVariableAttributeRequest,
readRequest [5]TMPLICTT ReadRequest,

writeRequest [6] IMPLICIT WriteRequest,
confirmedServiceResponse [7] ConfirmedServiceResponse,
initiateResponse [8] IMPLICIT InitiateResponse,
getStatusResponse [9] IMPLICIT GetStatusResponse,
getNameListResponse [10] IMPLICIT  GetNameListResponse,
getVariableAttributeResponse [11] GetVariableAttributeResponse,
readResponse [12] IMPLICIT  ReadResponse,
writeResponse [13] IMPLICIT , (WriteResponse,
confirmedServiceError [14] ConfirmedServiceError,
unconfirmedServiceRequest [20] UnconfirmedServiceRequest
abortRequest [21] IMPLICIT  AbortRequest,
unconfirmedWriteRequest [22]'IMPLICIT  UnconfirmedWriteRequest,
unsolicitedServiceRequest [23] UnsolicitedServiceRequést,
informationReportRequest [24] IMPLICIT  InformationReportRequest,

-- The following choices may only be selected when using ciphered DLMS.

-- DASE PDUs (global-ciphering)
glo-confirmedServiceRequest
glo-initiateRequest
glo-getStatusRequest
glo-getNamelListRequest
glo-getVariableAttributeRequest
glo-readRequest
glo-writeRequest

glo-confirmedServiceResponse
glo-initiateResponse

[32] IMPLICIT OCTET STRING,
[33] IMPLICIT OCTET STRING,
[34] IMPLICIT OCTET STRING,
[35] IMPLICIT OCTET STRING,
[36] IMPLICIT OCTET STRING,
[37] IMPLICIT OCTET STRING,
[38] IMPLICIT OCTET STRING,

[39] IMPLICIT OCTET STRING,
[40] IMPLICIT OCTET STRING,

glo-getStatusResponse
glo-getNameListResponse
glo-getVariableAttributeResponse
glo-readResponse
glo-writeResponse

glo-confirmedServiceError
glo-unconfirmedServiceRequest
glo-abortRequest

glo-unconfirmedWriteRequest

glo-unsolicitedServiceRequest
glo-informationReportRequest

[41] TMPLICTT OCTET STRING,
[42] IMPLICIT OCTET STRING,
[43] IMPLICIT OCTET STRING,
[44] IMPLICIT OCTET STRING,
[45] IMPLICIT OCTET STRING,

[46] IMPLICIT OCTET STRING,
[52] IMPLICIT OCTET STRING,

[53] IMPLICIT OCTET STRING,

[54] IMPLICIT OCTET STRING,

[55] IMPLICIT OCTET STRING,
[56] IMPLICIT OCTET STRING,
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A.3 DLMS PDU

The PDUs used to operate the DLMS protocol are described as follows:

DLMSpdu::= CHOICE {
-- DLMS PDUs (no encryption selected)

confirmedServiceRequest

(0]

ConfirmedServiceRequest,

initiateRequest [1] IMPLICIT InitiateRequest,
getStatusRequest [2] IMPLICIT GetStatusRequest,
getNameListRequest [3] IMPLICIT GetNameListRequest,
getVariableAttributeRequest [4] IMPLICIT GetVariableAttributeRequest,
readRequest [5] IMPLICIT ReadRequest,

writeRequest [6] IMPLICIT WriteRequest,
confirmedServiceResponse [71 ConfirmedServiceResponse,
initiateResponse [8] IMPLICIT InitiateResponse;
getStatusResponse [9] IMPLICIT GetStatusResponse,
getNameListResponse [10] IMPLICIT GetNameListResponse,
getVariableAttributeResponse [11] GetVariableAttributeResponse,
readResponse [12] IMPLICIT ReadResponse,
writeResponse [13] IMPLICIT WriteResponse,
confirmedServiceError [14] ConfirmedServiceError,
unconfirmedServiceRequest [20] UnconfirmedServiceRequiest
abortRequest [21] IMBLICIT AbortRequest,
unconfirmedWriteRequest [22]AMPLICIT UnconfirmedWriteRequest,
unsolicitedServiceRequest [23] UnsolicitedServiceRequest,
informationReportRequest [24] IMPLICIT InformationReportReques},

-- The following choices may onlybé’selected when using ciphered DLMS.

-- DASE PDUs (global-ciphering)
glo-confirmedServiceReguest
glo-initiateRequest
glo-getStatusRequest
glo-getNameListRequest
glo-getVariableAttributeRequest
glo-readRegquest
glo-writeRequest

glosconfirmedServiceResponse
glo-initiateResponse
glo-getStatusResponse

[32] IMPLICIT OCTET STRING,
[33] IMPLICIT OCTET STRING,
[34] IMPLICIT OCTET STRING,
[35] IMPLICIT OCTET STRING,
[36] IMPLICIT OCTET STRING,
[37] IMPLICIT OCTET STRING,
[38] IMPLICIT OCTET STRING,

[39] IMPLICIT OCTET STRING,
[40] IMPLICIT OCTET STRING,
[41] IMPLICIT OCTET STRING,

glo-getNameListResponse
glo-getVariableAttributeResponse
glo-readResponse
glo-writeResponse

glo-confirmedServiceError
glo-unconfirmedServiceRequest
glo-abortRequest

glo-unconfirmedWriteRequest

glo-unsolicitedServiceRequest
glo-informationReportRequest

[42] IMPLICIT OCTET STRING,
[43] IMPLICIT OCTET STRING,
[44] IMPLICIT OCTET STRING,
[45] IMPLICIT OCTET STRING,

[46] IMPLICIT OCTET STRING,

[52] IMPLICIT OCTET STRING,

[53] IMPLICIT OCTET STRING,

[54] IMPLICIT OCTET STRING,

[55] IMPLICIT OCTET STRING,
[56] IMPLICIT OCTET STRING,


https://iecnorm.com/api/?name=7db7538f420239ac3b3897afa0210ccd

ch

V4

o]
prle

—196 -

-- DASE PDUs (dedicated-ciphering)
ded-confirmedServiceRequest
ded-initiateRequest
ded-getStatusRequest
ded-getNamelListRequest
ded-getVariableAttributeRequest
ded-readRequest

ded-writeRequest

ded-confirmedServiceResponse
ded-initiateResponse

ded_ge_tStan SRespgnse Z'3| IMPLICIT OCTET STRING,

ded-getNameListResponse
ded-getVariableAttributeResponse
ded-readResponse
ded-writeResponse

ded-confirmedServiceError

ded-unconfirmedServiceRequest
ded-abortRequest
ded-unconfirmedWriteRequest

ded-unsolicitedServiceRequest
ded-informationReportRequest

}

1334-4-41 [0 CEIl: 1996

[64] IMPLICIT OCTET STRING,
[65] IMPLICIT OCTET STRING,
[66] IMPLICIT OCTET STRING,
[67] IMPLICIT OCTET STRING,
[68] IMPLICIT OCTET STRING,
[69] IMPLICIT OCTET STRING,
[70] IMPLICIT OCTET STRING,

[71] IMPLICIT OCTET STRING,
[72] IMPLICIT OCTET STRING,

[74] IMPLICIT OCTET STRING,
[75] IMPLICIT OCTET STRING,
[76] IMPLICIT OCTET STRING,
[77] IMPLICIT OCTET STRING;

[78] IMPLICIT OCTET STRING,
[84] IMPLICIT OCEET STRING,

[85] IMPLICIT OCGTET STRING,

[86] IMPLICITCOETET STRING,

[87] IMPLICIT OCTET STRING,
[88] IMPLICIT OCTET STRING

Les OCTET STRING qui apparaissent dans les PDU chiffrées sont construites par application d'un

algorithme de chiffrement aux PDU correspondantes non chiffrées. Cet algorithme peut inclure, selon le

oix de I'émetteur, I'insertion d'un champ:*copy-check" qui identifie de fagon unique la POU émise, afin

Chaque DLMSPDU contient un identificateur du type de PDU.

permettre la détection de retransmissions par des personnes non autorisées d'urfe PDU chiffrée
cédemment émise. L'algorithme'\de chiffrement peut inclure aussi l'incorporation d'un checksum afin de
rifier qu'une PDU valide existedans le message déchifffré.
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-- DASE PDUs (dedicated-ciphering)

ded-confirmedServiceRequest
ded-initiateRequest
ded-getStatusRequest
ded-getNameListRequest
ded-getVariableAttributeRequest
ded-readRequest
ded-writeRequest

ded-confirmedServiceResponse
ded-initiateResponse
ded-getStatusResponse
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[64] IMPLICIT OCTET STRING,
[65] IMPLICIT OCTET STRING,

[66] IMPLICIT OCTET STRING,
[67] IMPLICIT OCTET STRING,
[68] IMPLICIT OCTET STRING,
[69] IMPLICIT OCTET STRING,
[70] IMPLICIT OCTET STRING,

[71] IMPLICIT OCTET STRING,
[72] IMPLICIT OCTET STRING,
[73] IMPLICIT OCTET STRING,

algqg
the
SO

ciph
de

ded-getNamelistRespense
ded-getVariableAttributeResponse

ded-readResponse
ded-writeResponse

ded-confirmedServiceError

ded-unconfirmedServiceRequest
ded-abortRequest
ded-unconfirmedWriteRequest

ded-unsolicitedServiceRequest
ded-informationReportRequest

}

FAHMRHCH-OGFET-STRING
[75] IMPLICIT OCTET STRING,

[76] IMPLICIT OCTET STRING,
[77] IMPLICIT OCTET STRING,

[78] IMPLICIT OCTET STRING;

[84] IMPLICIT OCTET SIRING,

[85] IMPLICIT OCTEF STRING,

[86] IMPLICIT OCFET'STRING,

[87] IMPLICIT. OCTET STRING,
[88] IMPLICIP OCTET STRING

The OCTET STRINGs that appear in the ciphéred PDUs are constructed by applyir
rithm to the corresponding non-ciphered PDIY, This ciphering algorithm may include, at th
sending user, the insertion of a 'copy-check*field that uniquely identifies the instance of P
s to detect any retransmissions by a*non-authorized user of a previously sent ciph
ering algorithm may include also the<incorporation of a checksum to verify that a valid PD
Ciphered message.

Each DLMS PDU_centains an identifier of the PDU type.

g a ciphering
e discretion of
DU being sent,
ered PDU. The
) exists in the
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A.4 Service reqguest and response (demandes et réponses)

ConfirmedServiceRequest::= CHOICE {

-- tags 0 to 6 are reserved

getDataSetAttribute [7] IMPLICIT GetDataSetAttributeRequest,
getTIAttribute [8] IMPLICIT GetTIAttributeRequest,
changeScope [9] IMPLICIT ChangeScopeRequest,
start [10] IMPLICIT StartRequest,

stop [11] IMPLICIT StopRequest,

resume [12] IMPLICIT ResumeRequest,
makeUsable [13] IMPLICIT MakeUsableRequest,
nttratet-oad [14] HAPHCH H |itiatcLuadRcL|ucct,
loadSegment [15] IMPLICIT LoadSegmentRequest,
terminateLoad [16] IMPLICIT TerminateLoadRequest
initiateUpLoad [17] IMPLICIT InitiateUpLoadRequest,
upLoadSegment [18] IMPLICIT UpLoadSegmentRequest,
terminateUpLoad [19] IMPLICIT TerminateUpLoadReguest
}

(@)

getDataSetAttribute
getTIAttribute
changeScope
start

stop

resume
makeUsable
initiateLoad
loadSegment
terminateLoad
initiateUpLoad
upLoadSegment
terminateUpLoad

}

onfirmedServiceResponse::= CHOICE {
-- tags 0 to 13 are reserved

[14] IMPLICIT
[15] IMPLICIT

[16] IMPLICIT
[17] IMPLICIT
[18] IMPLICIT

[19] IMPLICIT

[20] IMPLICIT
[21] IMPLICIT

[22] IMPLICIT
[23] (MPLICIT
[24]MPLICIT

[25] IMPLICIT
[26] IMPLICIT

GetDataSetAttributeResponse,
GetTlAttributeResponse,
ChangeScopeResponse,
StartResponse,
StopResponse,
ResumeResponse,
MakeUsableResponse,
InitiateLoadResponse,
LoadSegmentResponse,
TerminateLoadResponse
InitiateUpLoadResponse,
UpLoadSegmentResponse,
TerminateUpLoadResponse
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