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AVANT-PROPOS

Le présent amendement a été établi par le comité d’études 84 de la CEl: Equipements et
systémes dans le domaine des techniques audio, vidéo et audiovisuelles.

Le texte de cet amendement est issu des documents suivants:

DIS Rapport de vote

84/398/DIS 84/426/RVD

Le rapport de vote indiqué dans le tableau ci-dessus donne 19Q vote

ayant abouti a 'approbation de cet amendement.

Page 48

ANNEXE C
(normative)

Remplacer le titre de I'annexe C par leNit

APPLICATION GRAND PUBLI 1 = CAS

CODE CA

Voie de signalisation: elle est conforme & 4.2.2.2: Format des
onnées de la voie de signalisation (Mode 0) pour les appareils
audionumériques grand public.

Les attributions suivantes s’appliquent:
— Bits 0 a 5 conformes 4 4.2.2.1.

— Les bits 6 et 7 doivent étre 0 0

— Code catégorie=1100000L

- Bits 16 2 191 conformes 4 4.2.2.2.

- Echantillon audio = échantillon & 16 bits.

— Bit auxiliaire audio = «0»

— Voie d'utilisation libre = SOUS-CODE (voir les figures C.1 et C.2).

— Les bits «de commande» et “Fs” sont a copier a partir de la
source.
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FOREWORD

This amendment has been prepared by IEC technical committee 84: Equipment and
systems in the field of audio, video and audiovisual engineering.

The text of this amendment is based on the following documents:

DIS Report on voting

84/398/DIS 84/426/RVD

e 1 1

ull information on the voting for the approval of this amendmen
eport on voting indicated in the above table.

-

Rage 49

I

\NNEX C
(pormative)

Replace the title of annex C by the following:
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Add, after the paragra

Channe! status Q

GATEGORY C

following applies:
-~ Bits 0 to 5 according to 4.2.2.1.
- Bits 6 and 7 shallbe 0 0
- Categorycode=1100000L
— Bits 16 to 191 according to 4.2.2.2.

— Audio sample = 16 bits/sample.

- Audio auxiliary = "0"
- U-channel = SUB-CODE (see figures C.1 and C.2).

— The bits in "CONTROL" and "Fs" should be copied from the
source.
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Données 3 utilisation libre

Si le CODE CATEGORIE = 1100000L, la SYNCHRO, les données d’IDENTIFICATION DU

DEBUT et de 'ARRET PREMATURE font partie des données a utilisation libre.

Dans une trame DAT, le bit de SYNCHRONISATION est porié par la sous-trame du

pre-

mier mot d’échantilion (L), le bit de donnée d'IDENTIFICATION DU DEBUT est porté par
la sous-trame du second mot d’échantillon (R) et le bit de donnée d'IDENTIFICATION de

ARRET PREMATURE est porté par la sous-trame du troisiéme mot d’échantillon

(L,).

Les autres bits sont des zéros logiques «0». Si le magnétophone numérique est normale-

ment en position de relecture, Il convient que 18s donnges 0 TDENTIFICATION DU DE
et de 'ARRET PREMATURE soient transmises chaque fois qu’elles sont détectées),
3-dire donnée d’IDENTIFICATION DU DEBUT: 300 + 30 trames, et donnée d’ARRET
MATURE: 33 + 3 trames.

Mot d’échantillon audio/trame DAT

Fo=48kHz: LyRjL Ry L, ......
Fo=44,1kHz: LR, L, R, L,
Fo=32kHz: LyRyL,R,L,

3 840 mots

Fo=32kHz: L,R,L,R,L,
(32K-mode LP)

(Vitesse de la bande

FBUT
:'es}-
PRE-

TION

Mot Données
Q utilis‘:tion
libre
L Sync. |
R, S-ID
L, Sh-ID
R, 0
L, 0
R, 0
L0 Sync.
R, S-ID
L, Sh-iD
R, 0

Figure C.1
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User data

When CATEGORY CODE = 1100000L, SYNC, Start-ID and Shortening-ID are in the user
data.

The SYNC bit is carried in the sub-frame of the first sampling word (L), the Start-ID bit
in the sub-frame of the second sampling word (R,) and the Shortening-ID bit in the sub-frame
of the third sampling word (L,), of one DAT frame. Other bits are logical zero '0’. When the
DAT player replays normally, Start-ID and Shortening-ID should be transmitted whenever
it detects them, that is, Start-ID: 300 £ 30 frames and Shortening-ID: 33 * 3 frames.

When the player shortens playback, Shortening-1D should be tran
frame.
Audio sample word/DAT frame

f,=48kHz: L,RL,R, L, ...... Lisse Rias
A = 44,1 kHz: LRLR, Ly ...... Lysss Ryass

f,=32kHz: LgRL,R, L,

f,=32kHz: L,R,LR, L,

(Tape speed = 4,075 m Q

Word User
Q data
L Sync.
Ry $iD
L, Sh-ID

R, 0

L, 0

R, 0
Ly Sync.
R, SD
L, Sh-ID

R, 0

Figure C.1
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Page 48
Ajouter, aprés I'annexe L, les nouvelles annexes M et N suivantes:

Annexe M
(normative)

11995

Application de I’interface audionumérique au systéme a cassette

r o .

CODE CATEGORIE = 1100001L

Mot échantillon: il contient des échantillons en complément a dg
ficatif en position 27.

Données a utilis
extension<>
e définition pour les messages. Le mode marquag

obligatoire,\e mod gst facultatif.

Signi-

e de

mode

le est

Un message comprendiune ou plusieurs unités d’information (1U). Une unité d’information
contient 8 \ Le premier bit est toujours un «1» logique, et il est appelé bit de début de
Funité . Les 7 bnts restants contlennent les informations. Les ynités

jusqu'a 8 bits™is & «0» logique. Les différents messages sont séparés par plus de
mis.a «0» logique.

Mode marquage:

nant
bits

Ce mode ne permet qu'un message dans lequel I'information la plus importante est t
portée. Ce message comprend une unité d’information qui est illustrée ci-dessous.

rans-

1 0 LAB SH FAD MUT STP SCM

Bit de Bit de
début mode
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Add, after annex L, the following new annexes M and N:

Annex M
(normative)

Application of the digital audio interface in the digital

compact cassette system (consumer mode)
| 7

GATEGORY CODE = 1100001L

[¢)]

ample word: this contains 2's complement samples with MSB at posk

Auxiliary sample bits: these shall not be used, and shall be "0™

(Mode 0) for

O

hannel status: this is according to 4.2.2.2: Chann
jgital audio equipment for consumer use.

o

—

he following applies:

— Bits 0 to 5 according to 4.2.2.1.
— Bits 6 and 7 shall be "0" "0".
- Categorycode=1100001L)

[
[7d
o
-
Q.
V]
-
2
—
2
o
33
[1°]
12

j99)

oth use the sa
btional.

o]

PN NO D
g
~
[72]

Marker mode:

This mode allows just one message in which the most important information is carried.
This message consists of one information unit, which is shown below:

1 0 LAB SH FAD MUT STP SCM

Start Mode
bit bit
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Les bits ont les définitions suivantes:
Le premier bit est le bit de début comme défini ci-dessus.

Le deuxiéme bit indique qu’il s’agit d’'un message d’information de marquage.

LAB (ETIQUETTE): Cela indique I’état affiché de la piste «AUX» sur la bande.
«1» indique I'état affiché.
«0» indique I’état non affiché.

a P2

- s NTIEICATION -
—SH—GA-R-FI-E—T—P-R-E-MAI—H-R-E—D—'-D-E.. HAGAHOGMN:

Indique la mise en fonction de I'arrét prématuré de l+ lec-
ture. Si on positionne «1», I'arrét prématuré, est'mjs en
fonction.

FAD/MUT (IDENTIFICATION DU REGLAGE SILENCE PROGE E LA MISE
AU SILENCE):

«Mis¢ au

FAD (SILENCE PROGRESSIF): ssive du niveau de

tion
re-
nent
MUT (MISE AU SILENCE): te et
STP (ARRET): 2. bi » si aucun signal audio n’est disponibl¢ par
ture.
SCM (IDEN;I
teur.
mes-
1 1 M M M M M M

Bit de Bit de
début mode

Le bit de mode est «1» pour identifier le mode extension étendu.
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The bits have the following definition:
The first bit is the start bit as defined above.

The second bit indicates this is a marker information message.

LAB (LABEL): This indicates the labelled state of the AUX track on
tape.

If "1"this indicates the labelled state.

If "0" this indicates the non-labelled state.

(€3]

H (SHORTENING ID): Indicates start of optional shortening set to "1"

shortening play staris.
HAD/MUT (FADE AND MUTE ID): These bits are used for the

HAD (FADE):

MUT (MUTE):

wn

TP (STOP):

CM (SECTOR@

This message sha

n

Bxtended modg

n this mode severat'messages are defined. The first IU of a message is as follows:

Start Mode
bit bit

The mode bit is "1" to identify the extended mode.
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Numéro du message 0 0 0 0 0 0: Etat courant

L'utilisation de ce message est facultative. S'il est utilisé, un message doit étre envoyé
une fois & chaque trame de bande.

Ce message contient des informations sur I'état courant du lecteur. Trois octets
d’information doivent étre envoyés: état du lecteur, numéro de piste et numéro du comp-
teur. Les 3 octets d’information sont transportés dans quatre unités d'information (IU). La
présentation du message dans son entier doit étre comme suit:

1 (Début) | 1 (Mode extension) | 0 0 o] ¢] 0 0

1 (Début) | Drapeau d'erreur | Etat, Etat Etat Etat, / '?Ia\a Etat,
- \ . . A\ . .

1 (Début) | Drapeau d'erreur | Etat, Etat Piste ., Pnstg\ < (P$§te 5 Piste

1 (Début) | Drapeau d'erreur | Piste , Piste , Piste , nga A é&q}t%r 7 Compreur s

1 (Début) | Drapeau d'erreur | Compteur ; | Compteur , | Compteur , E‘mé{ur\z\ \ng}r;u” Compleur o
N

Le drapeau d’erreur peut étre utilisé pour indigu i i unité
d'information est susceptible d’étre erronée: ; dans
les 6 bits restants.

atif en téte. C’est un message de

00 ARRET Lecteur\arréfép aforphation sur la bande.
01 PAUSE mbde)«pause», pas d’information lue sur la bande.

02 EJECTION digctée, les’informations ITTS et AUX ne sont pas dispo-

11 dusecteur A, information lue sur la bande.
12 ; duysecteur B, information lue sur la bande.
13 A g du secteur C, information lue sur la bande.
14 ufe du secteur D, information lue sur la bande.
18 ne cassette compacte est lue, pas d’information sur la ban:E.

2 Embobinage avant (en avant dans le temps), pas d’information
lue sur la bande.

Rembobinage arriére (en arriere dans le temps), pas d’|nfor-
mation lue sur la bande.

23~ RECHERCHE AV Recherche avant, numéro estimé de la piste depuis le marqug
RECHERCHE AR Recherche arriére, numéro estimé de la piste depuis le margyeur.

ur.

H=rAY Viotre—errecHstremen Foge—pause—1es RrorhatHen S et
AUX ne sont pas disponibles sur la bande.
31 ENR Enregistrement, les informations ITTS et AUX ne sont pas disponi-

bles sur la bande.
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Message number 0 0 0 0 0 0: Current status

Implementation of this message is optional. If implemented, a message shall be sent once
every tape frame.

This message contains information on the current status of the deck. Three bytes of infor-
mation shall be sent: deck status, track number and index number. The 3 bytes are carried

in four information units (1U). The layout of the whole message shall be as follows:

1{Starf) [T (Extension mode)| O 0 Y U ) Y]
1(Start) | Error flag Stat , Stat Stat Stat , Stais\ Stat 4
1(Start) | Errorflag Stat | Stat Track , Track ¢ T(ack 5 Track ,

1(Start) | Error flag Track , Track, Track , Track &nde{l\ }td\ex 6

1(Start) | Error flag Index . Index , Index , Ind% \{%&{1 \@;20

P 3
A compact cassette is played back, no information from tape.

bagk of sector D, information read from tape.

1 WIND Vind (forward in time), no information read from tape.

REWIND Rewind (backwards in time), no information read from tape.
SEARCH-F Forward search, track number estimated from markers.

SEARCH-B Backward search, track number estimated from markers.

from tape.
31 REC Recording, ITTS and AUX information not available from tape.
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Les indications de mode 30 et 31 doivent uniquement étre disponibles pendant 'enregis-
trement depuis des sources analogiques. Pendant I'enregistrement depuis des sources
analogiques, les informations en provenance de la source doivent étre copiées sur la
sortie numérique.

Les informations de piste et de compteur sont copiées des données complémentaires, ou
peuvent étre estimées pendant la recherche et pendant la lecture de la bande, si celle-Ci
est destinée aux professionnels. Pendant la lecture des bandes destinées au grand public,
ou des cassettes compactes, les numéros de piste et de compteur sont inconnus («00»).

Les deux octets sont codés en BCD comme spécifié en 4 2 2 _avec le bit le plus significatif
en téte.
Numéros des messages 000001,000010, 00001 1: Messages p
Les paquets ITTS tels qu’ils sont enregistrés dans les octets INFQ peuvenrt facuitative-
ment étre transférés sur la sortie numérique. S’il est utilisé, [e a (état
courant) doit également étre utilisé. Tous les paquets [FT ns la
la fin

d’'un paquet ITTS.
Numéro de message
000001
000010
000011

3 jlisée
pour le codag nités
d’informa <® ifica-
tif en téte. 81 dh me s de
I'unité d’infg X g derniers bits du dernier octet ITTS doivent étre de buts

tale-
posé

Au total, le message d’extension comprend un maximum de 66 unités d’'information} une
unité¢’ d’information pour indiquer un message d’extension, une unité d'information|pour
I'identification du contenu du message, et un maximum de 64 unités d’information cqrres-
pondant aux données des paquets ITTS, y compris les drapeaux d'erreur et les bifs de

acbut.
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Mode indications 30 and 31 shall be available only during recording from analogue
sources. During recording from digital sources, the information from the digital source
shall be copied to the digital output.

The track and index information is copied from the auxiliary data, or may be estimated dur-
ing search and during playback of super-user tape. During playback of user tape or com-
pact cassettes the track and index number are unknown ("00"). Both bytes are BCD coded
as specified in 4.2.2, with MSB first.

=
[13)
wn
n
0
Q
o
]
<
3
o
®
12)
o
Ll
Ll
S
(=}
>
[
(e
Q
o
—,
A
o
S
QS
[wl
—d,
—d,
-
3
[V))
©
3
=
©
Lo
3
(11}

implemented. All ITTS packets shall be sent in the sa

|

dFital output. If implemented, the message "0 0 0 0 0 0"
b oS
e SYSINFO.

The message number indicates whether the messag
continuation or the end of the packet:

[+¥]

essage number Contents

00001
0oo010
00011

o o o Z

The bytes of an@ 2
of the current status af
almessage does nQ
cpntains the last
message of

third information u heo
blts, as A

In total, the\extended’'message consists of a maximum of 66 1U’s: one to indicate extended
message,-one message contents identification, and a maximum of 64 for the ITTS packet
data, (including error flags and start bits.
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Ce qui suit est un exemple pour un message d’extension de paquet complet ITTS.

1(Début)| 1(Mode extension) | 0 0 0 0 0 1
1(Debut) [ 1U Compt.4 iU Compt.. | IU Compt., [ IU Compt., | IU Compt.,| U Compt.,| IU Compt.,
1(Début)| Drapeau d’erreur | Octet 1, Octet 1 Octet 1, Octet 1, Octet 1, Octet 1,
1(Début) | Drapeau d'erreur | Octet 1, Octet 1 Octet 2, Octet 2, Octet 2, Octet 2,
1(Début) | Drapeau d’erreur | Octet 2, Octet 2, Octet 2, Octet 2, Octet 3, Octet 3
1(Début) | Drapeau d'erreur | Octet 34 Octet 3, Octet 3, Octet 3, Octet 3, Octet 3,
A
1(Début) | Drapeau d'erreur | Octet 46, Octet 46, | Octet 46, Octet%& Octet 46, | Octet 46,
1(Début) | Drapeau d’erreur | Octet 46, | Octet46, | Octet 47, o%ué\\)x'(i Qc\et\ﬂs Octe{47,
1(Début) | Drapeau d’erreur | Octet 47, Octet 47, Octet 47, Oct\Kﬁ\ Oc\fa%t\s*/ Octef 48,
1(Début) | Drapeau d’erreur | Octet 48, Octet 48, Octet }a\ Octe}b&2 Oéte)/481 Octet 48,

suivront. |l peut étre compris entre 0 (pas d'intérmati
(paquet ITTS complet). 1U Compt., = bt le\plds si@ica'

Des paquejs IT
changer | .
combinaisons 8

ation
uets
bit le

tilisé pour indiquer si les informationg con-

lers codes caractére dans un paquet ITTB.

s de la méme maniére. |l peut étre nécessaire de
son contenu: début, continuation ou fin. Plugieurs

EXEMPLES
Longueur totale du message  Octets |TTS
but 64 66 48
ITTS en deux messages:
Numéro'du message Compteur I[U  Longueur totale du message  Octets |TTS
000001 début 32 34 24
00001 1f{in 32 34 24
¢) Un paquet ITTS en trois messages:
Numéro du message Compteur IU  Longueur totale du message  Octets ITTS
00000 1début 11 13 8
000010 continuation 43 45 32
000011fin 11 13 8
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The following is an example of a complete ITTS packet extended message.

1(Start) | 1(Extension mode) | 0 0 0 o] 0 1
1(Start) | IU Count, iU Countg iU Count, | IU Count, IU Count, IU Count, | U Count,
1(Start) | Error flag Byte 1, Byte 14 Byte 1, Byte 1, Byte 1, Byte 1,
1(Start) | Error flag Byte 1, Byte 1, Byte 2, Byte 2, Byte 2, Byte 2,
1(Start) | Error flag Byte 2, Byte 2, Byte 2, Byte 2, Byte 3, Byte 34
1(Start) | Error flag Byte 3, Byte 3, Byte 3, Byte 3, Byte 3, Byte 3,
1[Start) | Error flag Byte 46, Byte 46 Byte 46, Byte 46, }y\\e 46, Byte 46,
1(Start) | Error flag Byte 46, Byte 46, Byte 47, Byte 47, \&Qe 4/-\ By\ts\47 4
1fstart) | Error flag Byte 47, Byte 47, | Byte 47, Byte/alq\ éy{m\% Bytea8,
1[Start) | Error flag Byte 48, Byte 48, Byte 48, te 48, \\\&yte 48, /éyte 48,
The information unit count (IU Count

—— —

1
i

he error flag is optional and may be
n error: "0" — no error detected; "1" -

e8]

ytes 46 to 48 represe

Rartial ITTS packets
changed accord 0 {
possible.
BXAMPLES
a) Complete nsfer:
1U count Total message length ITTS bytes
64 66 48
b) packiet as two messages:
Message number IU count Total message length ITTS bytes
00000 1 start 32 34 24
000011end 32 34 24
¢) One ITTS packet as three messages:
Message number 1U count Total message length ITTS bytes
000001 start 11 13 8
000010 continue 43 45 32
000011end 11 13 8
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